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Resumen

En estudio realizado surge del problema del desarrollo socioafectivo durante su
interrelaciéon con los demas que muestran los nifios de educacion inicial. Para orientar es
estudio se propuso como objetivos, determinar de qué manera el empleo de los juegos de
animacion favorecen el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.1.
N° 233 Sefior de La Soledad, Huaraz, 2023. La metodologia implementada corresponde a la
investigacién cuantitativa, nivel explicativo, disefio pre experimental con pre y post test, en
una muestra conformada de 20 nifios, hallados mediante el muestreo no probabilistico. La
técnica fue la observacion y el instrumento la escala de estimacion, el cual fue producto de
proceso de validez y confiabilidad; el procesamiento de los datos se realiz6 mediante la
estadistica descriptiva y la prueba de hipétesis con la estadistica inferencial, con el apoyo de
programas estadisticos Excel y SPSS V. 24. En el recojo de datos los resultados hallados
indican que, en el pre test el 60% de nifios estan en el nivel en inicio, pero en el post test los
nifios alcanzaron el nivel de logro previsto, en la prueba de rangos de Wilcoxon el p = 0,001
y es < 0.05. Llegando a concluir que, se determin6 que el empleo de los juegos de animacion
favorece de una manera significativa el desarrollo socioafectivo de los nifios de 5 afios,

siendo la participacion de los padres de familia un factor aliado en estos resultados.

Palabras clave. Animacion, autonomia, desarrollo, juego, socioafectivo.




Abstract

The study carried out arises from the problem of socio-affective development during
their interrelation with others that children in early education show. To guide this study, the
objectives were proposed to determine how the use of animation games favors the socio-
affective development of 5-year-old boys and girls of the I.E.I. No. 233 Sefior de La Soledad,
Huaraz, 2023. The methodology implemented corresponds to quantitative research,
explanatory level, pre-experimental design with pre- and post-test, in a sample made up of
20 children, found through non-probabilistic sampling. The technique was observation and
the instrument was the estimation scale, which was the product of the validity and reliability
process; Data processing was carried out using descriptive statistics and hypothesis testing
with inferential statistics, with the support of Excel and SPSS V statistical programs. 24. In
data collection, the results found indicate that, in the pre-test, the 60% of children are at the
level at the beginning, but in the post-test the children reached the expected level of
achievement, in the Wilcoxon rank test p = 0.001 and it is < 0.05. Concluding that, it was
determined that the use of animation games significantly favors the socio-affective
development of 5-year-old children, with the participation of parents being an allied factor
in these results.

Key words. Animation, autonomy, development, game, socio-affective

Xi




I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Las personas estamos en constante interaccion con los demas, generando una
convivencia pacifica y democratica; donde nifios y adultos interactdan en diferentes
contextos sociales y culturales de acuerdo a ciertas normas establecidas. Asimismo,
desarrollan actividades econdmicas, sociales culturales, tareas, roles, funciones, juegos,
donde ponen en practica las habilidades socio afectivas.

El desarrollo socio afectiva es un elemento fundamental para el desarrollo fisico,
intelectual, emocional y el aprendizaje de los estudiantes; es asi que, Angeles (2016)
menciona que, “Las habilidades socio afectivas son consideradas como competencias
fundamentales que es necesario desarrollarlos para la interaccion con los demas o
realizar trabajos e equipo o estudios académicos” (p. 21).

De manera que, el nifio o nifia va poder entender y regular de manera adecuada
sus emociones cuando realiza juegos, ser mas empaticos con los demas mejorar sus
relaciones positivas, los cuales deben ser desarrolladas desde una temprana edad, lograr
una maduracién influenciados por factores como la familia, la escuela, los grupos de
amigos, los medios de comunicacion de masas; posibilitando una relacion integra
consigo mismo y con los que le rodean. Por lo que los padres o la docente de aula deben
buscar espacios adecuados donde los nifios o nifias pueden estar en interaccion con los
demas y poner en practica esas habilidades socio afectivas.

Es preciso destacar que un ambiente con calidez requiere el nifio para su desarrollo
integral, pues su cerebro resulta moldeable y facil de adecuarse a las circunstancias que
le toca vivir. En consecuencia, si es tratada con ternura y el amor que se le prodiga, su
desarrollo sera muy favorable y lograra una vida con convivencia adecuada y saludable.

Sin embargo, existen ciertas limitaciones cuyos factores estan relacionados al rol

que cumple la familia, pues muchas veces los padres no se encuentran preparados para




ayudar al nifio en el desarrollo de las habilidades socio afectivo; por otra parte, la escuela
siempre aparece como una isla, lejos del apoyo de los padres de familia y la comunidad,;
lo que no existe un complemento adecuado para que el nifio o nifia siga construyendo
habilidades socioemocionales en las mejores condiciones posibles.

Tal es asi que, en el contexto internacional en Ecuador, segun estudios realizados
en los nifios y nifias por Hurtado y Revelo (2020) menciona que, se puede identificar
nifios con problemas de una baja autoestima, por lo que se muestran timidos, callados,
su socializacion es muy limitado, no se pueden involucrar en el juego o trabajos grupales
con facilidad durante las sesiones de aprendizaje, a veces se muestran agresivos.

Como se puede ver, que los nifios y nifias de este contexto presentan
caracteristicas peculiares, que no cuentan con un adecuado desarrollo socio afectiva, de
manera que cuando se interrelaciona con los demas o realiza el juego presentan un cierto
nivel de timidez, baja autoestima, dandose origen a la agresividad infantil. Por lo que la
familia, la escuela, los medios de comunicacion y otras instituciones sociales de base,
deben asumir por funcién una adecuada socializacién y el control de las emociones de
los nifios y nifias.

De mismo modo a nivel nacional segun estudios realizados se pueden encontrar
gue un elevado porcentaje de nifios y nifias que van carecer de un adecuado desarrollo
de habilidades socioafectivo, de manera que muestran limitaciones cuando van afrontar
situaciones adversas que se les presenta. Es asi que, en Lima, segun estudios realizados
en el nivel de educacién inicial por Hidalgo (2020) indica que, se observa que los nifios
muy limitadamente pueden compartir los materiales de trabajo con los demas, no
comparten el espacio de trabajo con otros nifios, asi como no toman en cuenta las

opiniones de los demas cuando realizan trabajos en grupo, por lo que no pueden tomar

decisiones de una manera responsable.




A veces, por la propia edad los nifios y nifias a esa edad todavia son muy
egocentrista, y siempre se van generando aquellas conductas de caracter agresiva, muy
poco pueden compartir sus materiales, las que se pueden manifestar de manera continua
en su relacion con los demas; por lo que es importante el trabajo en aula con ciertas
estrategias que posibilitan la expresion de sentimientos, con los demas, ser mas
empaticos en los juegos o trabajos grupales que realizan cuando construyen sus
aprendizajes.

A nivel regional en Yungay, segun estudios realizados en educacién inicial por
Flores (2019) menciona que, los nifios muestran limitaciones, no pueden controlar sus
emociones y a veces sorprenden con ciertas reacciones sin motivo alguno, no respetan
las ideas de los deméas, muy dificil puede mostrar un afecto al compafiero por su
participacién o logro alcanzado cuando juegan.

Pues existen diferentes factores que hacen que se incremente los indices de
violenciaen las aulas y que estas son variadas, pero si no se puede regular de una manera
adecuada, puede influir en el desarrollo de la personalidad desde temprana edad, asi
como en su rendimiento académico.

En la institucién educativa inicial N° 233 Sefior de La Soledad del distrito y
provincia de Huaraz, region Ancash, durante las observaciones en el desarrollo de las
actividades de aprendizaje a los nifios y nifias de 5 afios, se pudieron identificar
limitaciones en la comunicacion de sus emociones y sentimientos, preferencias e
intereses que muestran ante los demas; cuando reciben algunas sugerencias para mejorar
y el reconocimiento del trabajo de los demas algunos no aceptan; algunos nifios o nifias
no demuestran perseverancia, iniciativa constancia y esfuerzo cuando realizan un

trabajo grupal en la construccién de las tareas escolares. Asi como cuando eligen sus




preferencias las actividades que pueden desarrollar durante el juego, el trabajo en grupo,
las rutinas y el cumplimiento de responsabilidades.

Cuyas posibles causas estan relacionados al descuido que muestran los padres de
familia en el apoyo del desarrollo socio afectivo de sus hijos. Por otra parte, la docente
de aula a veces prioriza en desarrollo de las capacidades relacionado a matematica y
comunicacion, pero descuida las habilidades sociales y afectivas que también son
participes en la construccion de los aprendizajes en los nifio y nifias. Se ha generado
mayor estrés y se muestran mas agresivos. Asimismo, los problemas que se presentan
en la cobertura de internet, la adquisicién de herramientas tecnologicas, limitan la
interaccidn con su docente y demas comparieros.

Por lo gque se propone como una alternativa pedagogica la practica de los juegos
de animacion, que vienen a ser actividades fisicas, psicologicas y mentales, donde los
nifios participantes ponen en marcha su creatividad, imaginacion, y expresan emociones
y sentimientos con todos los que participan en el juego; que conlleva a la maduracion
de su personalidad del nifio.

Por lo expresado anteriormente se formuld el siguiente enunciado; ¢De qué
manera el empleo de los juegos de animacion favorece el desarrollo socioafectivo de
los nifios de 5 afos de la 1.E.1. N° 233, Sefior de La Soledad — Huaraz, 2023?

El estudio realizado justifica en lo tedrico, surgi6 del problema socioafectivo que
enfrentan los nifios y nifias de 5 afios, fundamentando con informaciones relevantes
sobre los juegos de animacion, que pueden ser considerados por los profesionales en
educacion en la atencion a los estudiantes. En lo practico, sirvi6 como una estrategia
que pueden ser considerados en el trabajo pedagdgico con los estudiantes del nivel de

educacion inicial y solucionar dificultades en el desarrollo socioafectivo de los nifios.




En lo metodoldgico, el estudio contd con procesos e instrumentos de recoleccion
de datos validos y confiables, los que fueron tomados en cuenta en posteriores
investigaciones en el nivel de educacion inicial. En lo social, generara un impacto
positivo en la docente, padres de familia y estudiantes, pues genero alegria, satisfaccion,
los resultados obtenidos durante la aplicacién de los juegos de animacion.

Para dirigir el estudio se propuso como objetivo general, determinar de qué
manera el empleo de los juegos de animacion favorecen el desarrollo socioafectivo de
los nifios y nifias de 5 afios de la 1.E.l. N° 233 Sefior de La Soledad- Huaraz, 2023.

Asimismo, los objetivos especificos formulados fueron: identificar el nivel de
desarrollo socio afectivo en el pre test en los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.I. N° 233
Sefior de La Soledad — Huaraz, 2023. Disefiar y aplicar los juegos de animacién para
mejorar el desarrollo socio afectivo en nifios y nifias de 5 afios de la 1.E.l. N° 233, Sefior
de La Soledad, Huaraz, 2023. Evaluar el nivel alcanzado en el desarrollo socio afectivo
en el post test en los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.I. N° 233 Sefior de La Soledad —
Huaraz, 2023. Contrastar el nivel de significancia alcanzado entre el post test y pre test
en el desarrollo socio afectivo en los nifios y nifias de 5 afios de la .E.l. N° 233, Sefior

de La Soledad, Huaraz, 2023.




Il. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
2.1.1. Antecedentes internacionales

Tigrero (2021) en su investigacion en La Libertad- Ecuador titulada, El juego
simbolico y su influencia en el desarrollo socio afectivo de los nifios de educacion
inicial. Cuyo objetivo fue determinar de que manera influye en juego simbdlico en el
desarrollo socio afectivo de los nifios de 4 a 5 afios. La metodologia aplicada
corresponde a la investigacion cuantitativa, nivel explicativo, disefio pre experimental,
con pre y post test, la muestra de estudio estuvo conformada de 22 nifios, la técnica
aplicada fue la observacién y el instrumento la Guia de observacion. Los resultados
hallados en el recojo de informacion indica que en la prueba de inicio el 85% se
encuentran en el nivel bajo y en el post test se revierte siendo el 90% de nifios alcanzaron
el nivel bueno. Se concluye que, los juegos simbdlicos aportaron de manera significativa
en desarrollo socioafectivo de los nifios de 4 y 5 afios.

Hurtado y Revelo (2020) en su tesis sobre, “El juego en el desarrollo socioafectivo
en los nifios y nifias de 5 a 6 afios de la Unidad Educativa Alexander Von Humboldt”.
Cuyo objetivo fue, determinar la incidencia del juego en el desarrollo socio- afectivo
con nifios y nifias de 5 a 6 afios de la Unidad Educativa, Alexander Von Humboldt. El
estudio fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre experimental con pre y
post test, la muestra estuvo conformado por 25 nifios, la técnica fue la observacion vy el
instrumento la lista de cotejo. Cuyos resultados indican que, en el pre test un 75% estan
en inicio, el 25% se encuentran en proceso; pero después del desarrollo del programa,
un 80% alcanzo el logro y el 20% se encuentra en proceso. Concluye que, la estrategia
metodoldgica permite desarrollar el nivel socio afectivo de nifios y nifias para un

desarrollo integral es el juego que ofrece multiples experiencias de aprendizaje a través
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de la vivencia y la socializacion entre pares, favoreciendo a la construccion de la
identidad, autonomia y convivencia, esta actividad ludica favorece la resolucién de
problemas en cada una de las etapas de la vida.

Filian y Pazmifio (2019) en su tesis en Ecuador, Recursos ludicos digitales y su
influencia en el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias de 5 afios. Cuyo objetivo
fue determinar la influencia de los recursos digitales en el desarrollo de las habilidades
socio afectivas en los nifios de 5 afios. El estudio fue de tipo cuantitativo, nivel
explicativo, disefio pre experimental, en una muestra de estudio conformada por 25
nifios, la técnica aplicada fue la observacion y el instrumento de recojo de informacion
la lista de cotejo. Los resultados encontrados en el recojo de informacion indican que
en la prueba de entrada el 85% de nifios estan en un nivel bajo; pero luego de aplicar
los recursos ludicos digitales en la prueba de salida el 70% de nifios alcanzaron el nivel
bueno, un 30% en el nivel regular. Concluyendo que, los recursos ludicos digitales han
posibilitado la mejora de las habilidades socioafectivas de los estudiantes del nivel

inicial, de modo que el aprendizaje se vuelve mas célido y seguro.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Liviapoma, (2020) en su investigacion, “Dindmica de juego para mejorar la
socializacion en nifios y nifias de 5 afios en la institucién educativa inicial N° 248
Afilador, Tingo Maria”, cuyo objetivo fue, determinar en qué medida la aplicacion de
las dindmicas de juego mejoran la socializacion en los nifios y nifias de 5 afios del nivel
inicial de la institucion educativa inicial N° 248 de Afilador, Tingo Maria, Rupa Rupa,
Leoncio Prado, Huanuco. La investigacion fue de tipo cuantitativo, nivel aplicado, con
un disefio pre experimental con pre y post evaluacion, la muestra de estudio estuvo

conformada por 19 nifios de 5 afios, la técnica fue la observacién y el instrumento la

guia de observacion. Cuyos resultados indican que en el pre test el 80% estan en el nivel
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en inicio, un 10% en el nivel en proceso y 10% en el nivel previo, en el post test el 80%
estan en el nivel destacado y el 20% en el nivel previo. Concluye que, se determino que
la dinamica de juegos mejora significativamente (p= 0,017 en la socializacion de los
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 248 Afilador, Tingo Maria,
2019, siendo la mejora del 24%.

Hidalgo (2020) en su investigacion, “El juego de roles como estrategia para
desarrollar habilidades socioafectivas y favorecer el trabajo cooperativo de nifios de 4
afios en una institucion educativa privada del distrito de surco”, Cuyo objetivo fue
proponer actividades basadas en juego de roles para desarrollar habilidades socio
afectivas y mejorar el trabajo cooperativo en los nifios de 4 afios. El tipo de estudio fue
cuantitativo, nivel aplicativo, disefio pre experimental con pre y post test; la muestra de
estudio estuvo conformado por 24 nifios y nifias, la técnica fue la observacion y el
instrumento la lista de cotejos. Cuyos resultados hallados dan cuenta que, en el pre test
un 45% muestran un nivel en inicio, el 55% estan en proceso, pero luego de la aplicacién
de los juegos de roles, en el post test el 60% estan el proceso y el 40% alcanzaron el
nivel de logro. Concluye que, que los juegos de roles aplicadas de manera adecuada
desarrollan las habilidades socio afectivas, las relaciones entre pares y su desarrollo
integral del nifio o nifia.

Cruzado, et al (2019) en su investigacion, “Influencia del juego basado en
dindmicas de animacién para mejorar el proceso de socializacidén en estudiantes de
educacion inicial”. La investigacion tuvo como objetivo determinar el grado de
Influencia del programa de juego basado en dindmicas de animacién en la mejora la
socializacion en estudiantes de cinco afios de educacion inicial de la institucion

educativa inicial N° 321 de Pueblo Nuevo, distrito Yamén, Utcubamba. El estudio es

de tipo experimental y se trabajé con una poblaciébn muestral constituida por 22




estudiantes de cinco afios de Educacion Inicial, seleccionados con un criterio de
inclusion favoreciendo a todos por el programa. Se aplico una guia de observacion
(pretest) para medir el nivel de socializacion antes del tratamiento y otra guia para medir
el nivel de la socializacion luego del tratamiento. Para contrastar la hipotesis de
diferencia de medias se usé la prueba t de Student para comparar las medias de los
puntajes de la socializacion del pre y postest, encontrandose un valor experimental igual
a 6.45, mayor al valor tabular igual a 1.73 que fue obtenido teniendo en cuenta un nivel
de significacion de 0.05 y 19 grados de libertad, aceptandose la hipotesis de
investigacion y la rechazandose la hipotesis nula. Estos resultados permitieron concluir
que el uso del programa de juego basado en dinamicas de animacién, mejora

significativamente la socializacion de estudiantes de Educacion Inicia.

2.1.3. Antecedentes regionales o locales

Flores (2019) en su investigacion, “Empleo de los juegos cooperativos en el
desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias de 05 afos de la I.E.I. N° 045 La Palma,
Quillo, Yungay”, cuyo objetivo fue, determinar de qué manera el empleo de juegos
cooperativos permiten el desarrollo socio afectivo de los nifios y nifias de 5 afios de la
I.E.I. N° 045 La Palma, Quillo, Yungay. La investigacién fue de tipo cuantitativo, nivel
experimental, disefio pre experimental con pre y post test, la muestra de estudio fue de
14 nifios y nifias, la técnica fue la observacién y el instrumento lista de cotejo. Cuyos
resultados hallados indican que, en el pre test el 50% estan en el nivel deficiente, el 42.8
en el nivel regular y el 7.2% en el nivel bueno y en el post test el 64% alcanzaron el
nivel bueno, el 21% el nivel regular y el 14% en el nivel deficiente. Concluye que, se
pudo demostrar que el empleo de juegos cooperativos mejoré el desarrollo socioafectivo

en los nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 045 La Palma, Quillo, Yungay.




Dominguez (2021) en su investigacidon, “Actividades psicomotrices como
estrategia en el desarrollo socio afectivo de los nifios de 5 afios de la institucion
educativa inicial N° 276 de Mirgas, Antonio Raimondi”; cuy objetivo fue comprobar la
influencia de las actividades psicomotrices como estrategia para desarrollar habilidades
socio afectivas en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 276 Mirgas,
Antonio Raimondi. El estudio fue de tipo cuantitativo, nivel experimental, disefio pre
experimental con pre y post prueba, la muestra fue de 18 nifio, se aplico la técnica de la
observacién y como instrumento la escala de estimacién. Los resultados indican que en
el pre test el 61% se ubican en el nivel deficiente y un 39% en el nivel regular; en el
post test el 44% estan en el nivel regular y un 56% en el nivel bueno. Concluye que, las
actividades psicomotrices como estrategia influyeron significativamente el desarrollo
ocio afectivo conformada por las necesidades afectivas mutuas, las emociones
empaticas e identidad personal de los nifios de 5 afios de la I.LE.l. N° 276 de Mirgas,
Antonio Raimondi.

Osorio (2019) en su investigacion, “Juegos cooperativos en el desarrollo socio
afectivo de los nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 439 Catayoc- Chavin”; cuyo objetivo fue,
determinar la manera en que el empleo de los juegos cooperativos permitira el desarrollo
socio afectivo de los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 439 Catayoc, Chavin, 2019. El
estudio fue de tipo cuantitativo, nivel experimental, disefio pre experimental con pre y
post test, la muestra de estudio fue 14 nifios y nifias, la técnica fue el test y el instrumento
el test de medicion del desarrollo socio afectivo. Cuyos resultados indican que, en el pre
test el 50% estan en el nivel deficiente el 42.8% en el nivel regular y el 7.2% en el nivel
bueno y en el post test el 14% estan en el nivel deficiente, el 21.5% en el nivel regular
y el 64.5% en el nivel bueno. Concluye que, se pudo demostrar que existe una influencia

directa del empleo de juegos cooperativos en el desarrollo socio afectivo de los nifios
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2.2.

de 5 afios de la I.E.I. N° 439 Catayon Chavin; el t calculado fue de 19, 154 y el T tabular

1,717, confirmando la hipdtesis de investigacion.

Bases teoricas
2.2.1. Juego de animacion
2.2.1.1. Definicion

Si bien existe diferentes autores que proponen sus puntos de vista sobre los juegos
de animacion, los mismo que mencionan que;

Se puede conceptuar al juego de animacién como una accién u ocupacién de
manera libre, que va poder desarrollar dentro de un espacio y tiempo, con ciertas reglas
establecidas, que tiene un proposito de aplicacion dentro de las aulas. (Huizinga, 2000).

Por su parte, Paez (2017) considera que, “son actividades fisicas que origina
cambios cualitativos en la psique infantil, es de caracter semidtico y estimula el
desarrollo de sus estructuras intelectuales. Permite crearse un mundo independiente
semejante al del adulto y dotarse de su propia autonomia” (p. 28).

De manera que el juego de animacion, son actividades ludicas, psicologicas que va
realizando los nifios o nifias los mismos que van generando sentimientos o
predisposiciones para asumir una tarea, o enfrentar un reto establecido. Pues impacta al

aspecto social y emocional de los nifios y nifias.

2.2.1.2. Teorias que fundamentan el estudio
a) La teoria de Piaget

segun esta teoria, el conocimiento se construye por medio de las experiencias, 10s
qgue permiten la creacién de los esquemas, los que se consideran como modelos

mentales, los que van cambiando gracias a los procesos de asimilacion y acomodacion.

(Piaget, 1962).




De manera que, las experiencias que se va generando son fuente que le permite al
nifio o nifia aprender conductas o0 comportamientos de como interrelacionarse con los
demas; por lo que debe ir modificando hacia los mas adecuados que generen una

convivencia adecuada y ademas aceptadas por la sociedad.

2.2.1.3. Rasgos caracteristicos de los juegos de animacion

Dentro de los rasgos caracteristicos de los juegos de animacion encontramos
segun, Cruzado, Herndndez y Ledn (2018) consideran que, “podemos precisar un
conjunto de rasgos caracteristicos, los cuales estan relacionados a: un placer, es
espontaneo y libre, es dindmica, desgaste de energias, creatividad, cumplimiento de
normas, conocimiento del mundo exterior e interior” (p. 42).

Por lo que, el juego de animacion implica que, un placer y satisfaccion como
resultados de la actividad fisica y psicoldgica realizada; el juego de animacion los
realiza de manera espontanea, con libertad, dentro de un mundo real que es su contexto
social y cultural, la participacién de nifio o nifia debe ser dinamica, y permanente.

Ademas, hace uso de la imaginacion, la creatividad, la fantasia, conlleva a la
creacion de alternativas de solucién a los problemas que enfrenta, posibilita la
interaccidon con los demas y de manera el descubrimiento de su mundo interior y
exterior; no exige un alto desgaste de energias y de manera un esfuerzo; consolida el
desarrollo de su personalidad y por lo tanto crecer y desarrollarse como persona

humana.

2.2.1.4. Finalidad de los juegos de animacion
Dentro de las finalidades de los juegos de animacién encontramos, que los juegos

de animacién presentan una finalidad especifica la de facilitar la presentacion del
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integrante del grupo, conocerse entre los que integran el equipo de trabajo, conocer las
habilidades que pueden mostrar para ser complementadas. (Paez, 2017).

En la mayoria de los casos muchas finalidades que se les asigna a los juegos de
animacion estan relacionados con los procesos pedagdgicos, es donde mayor uso
requiere, para sensibilizar, apoyar en la construccién del conocimiento o afianzar lo
aprendido. De este tipo de técnicas el facilitador puede extraer mucha informacion sobre
las caracteristicas de las interacciones y de la comunicacion del grupo. Pueden también
ser utilizadas para animar la dindmica del grupo, crear un ambiente de relajacion,

aunque para este proposito existen técnicas especificas que se veran mas adelante.

2.2.1.5. Importancia del juego de animacién

Dentro de la importancia que reviste el juego de animacion, desde el punto de
vista de los autores encontramos los siguientes;

Delgado (2011) menciona que, “favorece la construccion y valoracion de si
mismo, mejora la convivencia, descubre y comprende su medio natural y cultural;
desarrolla la comprensidn y expresion oral, desarrolla su expresion corporal y expresion
artistica” (p. 62).

Desde el punto de vista de Pdez (2017) considera que, “sirve para explorar,
refuerza la convivencia, equilibra el cuerpo y alma, produce normas, valores y actitudes,
desarrolla la fantasia, induce a nuevas experiencias, vuelve a las personas mas libres”
(p. 48).

Por lo que el juego de animacion va permitir al nifio o nifia conocer el mundo que
le rodea, un conocimiento de sus propias habilidades, va posibilitar establecer relaciones
mas saludables con los demas, va permitir una actuacion mucho mas natural; la libertad

va posibilitar que sea mas creativo, haga uso de su fantasia que es propio de su edad,

los errores que comete va inducir hacia nuevas experiencias de vida. No olvidar que
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muchos juegos son aplicados como psicoterapias ya que muchos impulsos se mantienen

muy oprimidos.

2.2.1.6. Rol de los juegos de animacion

Jugar implica una serie de perspectivas que permiten desarrollar aspectos integrales
del nifio. Debido a que jugando el nifio y nifia desarrollan los mecanismos propios para
la consolidacion de aspectos relacionados a la actividad imaginativa, expresando su
punto de vista desde diversas perspectivas. En ella apreciamos que la intencion es
comprender y transformar el mundo que les rodea.

Hurtado y Revelo (2020) considera que, “Jugar es clave para lograr un desarrollo
armonico de la personalidad del infante. Por ello, los nifios utilizan gran parte de su
tiempo en la realizacion de juegos y dinamicas, acorde a su edad y preferencia, tanto
grupal como individualmente” (p. 32).

Con un fin pedagogico o por simple deleite, en forma espontanea y libre. El fin
ludico predomina en dicha seleccion; pero en esencia el juego posee un fin educativo
que debidamente orientado permite que se mejore la personalidad del nifio.

En tal sentido el rol que desempefian los padres es crucial en la formacion integral
de sus hijos. Puesto que, desde la gestacion el nifio recibe afecto y seguridad a través de
las palabras y los gestos que le manifiestan.

Por su parte Liviapoma (2020) indica que, “Cuando los padres eligen los juguetes
a través de ellos les transmiten valores, conductas, emociones y una percepcion estética
del mundo; los cuales le permiten realizar una comprensiéon del mundo, de la realidad,
desarrollando las dimensiones socioemocionales y cognitivos” p. 45).

Pero es en la institucién educativa, donde las actividades ludicas son regladas y se

le impone un horario y una serie de reglas que imitan si creatividad y el disfrute de esta

actividad. El juego se realiza en las horas y las zonas de juego. En las cuales el infante
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se permite disfrutar; pero bajo la atenta mirada de la profesora y las personas encargadas
de su educacién. Sin embargo, es posible algin espacio para la creatividad.

En los rincones destinados al juego se pueden hallar una serie de recursos que les
permiten realizar esta actividad, a través de la simbolizacion de aspectos de la vida real.
Existen juegos de construccion y puzles que facilitan el desarrollo de su creatividad y
la 16gica en la ubicacién de las partes. Ademas, se realizan los juegos de roles, a través
del cual asumen diferentes funciones que observan en la sociedad. También esta los
recursos para desarrollar el cuento.

También se puede realizar una serie de actividades utilizando el espacio de la
biblioteca, en la cual le lectura de libros adecuados a la edad, permiten que los nifios
disfruten de los mismos y también puedan emplear recursos que desarrollan su
dimensidn artistica. Se pueden realizar actividades como teatro, la expresion real y el

desarrollo del lenguaje corporal desplegando una gran imaginacion.

2.2.1.7. Dimensiones del juego de animacion
Dentro de las dimensiones que se han establecido para el estudio encontramos los
siguientes;
a) Dimension cognitiva
Ripol (2006) considera que, “La estimulacion cerebral a lo largo de la vida, el
aprendizaje, la busqueda de permanentes y continuos procesos de desarrollo se debe
a la plasticidad cerebral, genera nuevas oportunidades en un proceso nunca acabado
de conocer y explotar todas sus potencialidades”™ (p. 31).
Por lo que va generar una construccion del aprendizaje, gracias a los procesos
que va realizar en la memoria, como producto de las experiencias o vivencias dentro

de su entorno social.

15




b) Dimension social

Ocana (2011) considera que, “el nifio socialmente habil es mas sociable,
aumenta su rendimiento escolar establece mas interacciones y de mejor calidad, da
respuestas sociales adecuadas, obtiene mas refuerzos sociales y mayor aceptacion de
los demas y por todo ello, mejora su autoestima” (p. 55).

De manera que el juego de animacion genera procesos sociales mas complejos,
va posibilitar el desarrollo integral de los nifios y nifias, posibilita la practica de las
tradiciones, costumbres y valores sociales, por lo que la interrelacion con los demas,

la practica de las reglas posibilita la socializacion adecuada.

¢) Dimension motriz

Cascon y Marin (2005) menciona que, “los juegos de animacion facilitan la
adquisicion de elementos psicomotores basicos para su desarrollo armonico entre
esos, coordinacidon general, viso motriz, y manual, equilibrio, ritmo, tonicidad,
autocontrol” (p. 58).

Por lo que el juego posibilita el movimiento de las partes de su cuerpo, hace uso
de la coordinacion de esos movimientos; de manera gque son controlados mediante la
vista. Estas deben mantenerse por un determinado tiempo y ser repetitivos para crear

autonomia y destreza.

2.2.2. Desarrollo socioafectivo
2.2.2.1. Concepto

El desarrollo socio afectivo, desde el punto de vista de los autores encontramos, los
siguientes;

Angeles (2016) indica que, "se refiere al proceso de incorporacion a la sociedad

donde vive; supone la formacién de vinculos afectivos, valores, normas y
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conocimientos sociales, el aprendizaje de costumbres, roles y conductas que la sociedad
transmite y exige su cumplir ™

Por su parte Lopez (2006) menciona que, “se refiere a la incorporacion del
individuo que nace a la sociedad y que supone procesos de socializacion talles como: la
formacion de vinculos afectivos, adquisicion de valores, costumbres, roles, conductas
que se establecen en sociedad y la construccion del ser” (p. 34).

Soler (2016) indica que, “son un conjunto de conductas emitidas por un individuo
en un contexto interpersonal que se expresa los sentimientos, actitudes, deseos,
opiniones o derechos de ese individuo de un modo adecuado a la situacion, respetando
esas conductas en los demas” (p. 14).

Asimismo, Ocafia (2011) afirma que, “es una dimension que permite al nifio a
socializarse progresivamente, adaptandose a los diversos contextos de los que forma
parte, estableciendo relaciones con los demas, desarrollando conductas en base a las
normas, valores y principios que rigen la sociedad” (p. 5).

Por lo que, estéa referido a la asimilacion de un conjunto de normas establecidas por
la sociedad y que genera una adaptacion de su comportamiento para poder establecer
relaciones sociales, de manera que puede expresar sus sentimientos, pensamientos,
participar en cumplimiento a las normas establecidas en la sociedad; las mismas que va

generar una modificacion en el desarrollo de su personalidad.

2.2.2.2. Caracteristicas del desarrollo socio afectivo.

Dentro de las caracteristicas del desarrollo socio afectivo encontramos;

Para Papalia y Duskin (2004) consideran que las caracteristicas mostradas por los
nifios de 4 a 5 afios son: “Es cooperativo con los demas. Posee sentido del humor, en

referencia a lo absurdo, lo exagerado, a caricaturas, gestos, etc. Puede tener un amigo
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intimo del mismo sexo. Rivalidad constante. Puede desplazarse en grupos: en fila, en
circulo, etc.” (p. 64).

Por su parte, Delgado (2011) menciona que, “pueden nombrar sus emociones y las
define, justifica su comportamiento, promueve la igualdad y bienestar comun, comparte
sus miedos y emociones con otros; entiende los roles de familia, enmienda dafios
ocasionados” (p. 65).

Por lo que son expresiones que son manifestadas por lo nifios o nifias frente a ciertas
situaciones, los mismos que manifiestan ciertos comportamientos como respuesta a
cierto estimulo que reciben. Los mismos que pueden condicionar el proceso de
construccidn de sus aprendizajes.

Asimismo, en el aspecto intelectual, esta relacionado con el conocimiento social de
manera general que muestran los nifios y nifias, como el aprendizaje del mismo
lenguaje, la asimilacion de las costumbres de su localidad, las normas de convivencia,
entre otros.

En lo emocional, esta referido a los vinculos de caracter emocional que se
establecen ya sea con sus padres, los amigos, los compafieros del aula, y la misma
docente del aula, por medio del cual se van desarrollar aquellas habilidades como la
amistad, el apego, el trabajo en grupo, la expresion de las emociones.

En lo social, se va desarrollar la aceptacion o puede ser el rechazo a los demas, esta
permitird la adquisicion o aprendizaje, la imitacion, o reforzamiento de conductas,
actitudes o comportamientos que pueden ser considerados como los correctos e
incorrectos dentro del aula, la familia o la sociedad. De manera que puede adaptarse con

facilidad a los diferentes contextos con buenos resultados académicos.
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2.2.2.3. Las teorias del desarrollo socio afectivo.
a) La teoria innatista de Piaget

Piaget (1962) menciona que, “sin afecto no habria interés, necesidad y motivacion
para el aprendizaje, ni tampoco cuestionamientos y sin estos no hay desarrollo mental;
cognicion y afectividad se complementan” (p. 123).

Por lo que indica que la afectividad en el nifio o nifia es solidaria, de manera que
existe una estrecha relacion entre los que es la afectividad y la inteligencia, como
resultados de un proceso de maduracién que enfrenta el nifio o nifia; por lo que pueden
dar un sentido a su vida bajo ciertos patrones que se van estableciendo dentro de la

interrelacion con los demas.

b) Teoria ambientalista de Bandura.

Dominguez (2021) afirma que, “el desarrollo afectivo sera influenciado por fuerzas
externas relevantes que se debe dar la mayor relevancia dentro de los procesos de
aprendizaje activo, mismo que se producen en la interrelacidn entre pares en contextos
educativos” (p. 64).

De manera que el ambiente es un factor importante para una interrelacion afectiva,
de manera que el nifio o nifia puede asimilar y sentirse mas acogido. De manera que las

relaciones afectivas se muestran mas fortificados.

2.2.2.4. Areas del desarrollo socioafectivo
De acuerdo a Rashta (2018), se pueden “revisar las siguientes areas del desarrollo
socioafectivo:
a) Desarrollo social: debido a que la persona, desde su nacimiento, forma parte de un
contexto sociocultural, del cual aprende las conductas, los valores, las normas de
convivencia, lo cual constituye una fuente de aprendizaje que le facilita adaptarse a
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la sociedad y desempefiarse adecuadamente en ella. Dicho aprendizaje va desde lo
mas simple a lo complejo.

El proceso de socializacion constituye un aprendizaje permanente a traves del
cual los nifios imitan comportamientos y a fuerza de repetirlos se les impregna en la
mente, interiorizandolos para interrelacionarse con los demas.

b) Desarrollo afectivo: se refiere al aspecto subjetivo y emocional que forma parte de
nuestro ser. El cual se logra en base a estimulos e imitacion.

c) Desarrollo moral: a partir de la repeticion de comportamientos que se van asumiendo
como aceptables e inaceptables. Comprendiendo que todo lo que se hace posee esta
connotacion.

d) Desarrollo sexual: asociado al desarrollo personal e individual, en concordancia con
los patrones socioculturales en los que se desenvuelve. En correspondencia a los
valores morales que impregna la sociedad en el futuro ciudadano.

Las areas de desarrollo sefialadas, resultan indispensables en la comprensién de las

areas socioafectivas, en concordancia al ciclo vital que experimenta el nifio.

2.2.2.5. Importancia del desarrollo socioafectivo
El crecimiento socio afectivo va involucrar una serie de procedimientos en torno a
su contexto y su yo personal, los mismos gque va posibilitar una adaptacion a su contexto.
Segan, Hidalgo (2020) considera que, “es importante pues desarrolla la funcion
adaptativa respondiendo de manera adecuada y eficaz ante las exigencias;
comunicativa, facilita la interaccion y la relacion con el resto de personas y
motivacional, que dirige las conductas, emociones y motivacion hacia algo” (p. 16).
Por su parte, Fernandez, Luquez y Leal (2010) afirman que, “educar las emociones

de un nifio, se ha convertido en una tarea importante, ya que cuando se les favorece a
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los nifios al desarrollo de su afectividad, aprenden a interactuar con sus pares sintiendo
alegria, entusiasmo, etc” (p. 70).

En el proceso del logro de niveles adecuados de socioafectividad, se precisa que,
para el nifio, el adulto es un objeto mas del mundo que le rodea y que le facilita atender
sus necesidades primordiales de existencia. Pero la afectividad constituye una relacion
mas intima y privilegiada que establece el nifio con los adultos que rodean de manera
permanente su existencia y no resulta con todos los adultos, sino con sus padres y

familiares cercanos.

2.2.2.6. El proceso de desarrollo socio afectivo en el nifio de 5 afios

Dentro del proceso de desarrollo socio afectivo del nifio o nifias podemos encontrar
los siguientes:

Hidalgo (2020) considera que, “es un proceso que da inicio cuando el nifio establece
sus primeras relaciones. El recién nacido utiliza el llanto como mecanismo de
comunicacion, y recibe atencion de los padres, es decir obedecen a necesidades
fisiologicas y primeras experiencias afectivas” (p. 19).

Por su parte Soler (2016) indica que, “el desarrollo socio afectivo es un proceso por
el cual cada nifio va conformando su mundo emocional y sentimental, que les permite
a entender sus propias emociones, evocarlas y también empezar a comprender lo que le
pasa al otro” (p. 38).

De manera que, el nifio o nifia de la edad de 5 afios manifiesta actitudes tales como
el querer complacer a los amigos, algunos imitan a sus amigos, acepta las reglas cuando
participa en los juegos, les encanta cantar, bailar, actuar, ya se muestra mas
independiente; ya pude distinguir lo que es la fantasia de la realidad, es sumamente

colaborador; por lo que siempre deben ir reforzandose con juegos o actividades que

desarrollen habilidades sociales y emocionales.
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2.2.2.7. Dimensiones del desarrollo socio afectivo
a) La autonomia.

Soler (2016) indica que, “hace referencia aquellas actividades que el nifio puede
hacer sin que requiere la ayuda de un adulto, sea familiares, cuidadores a cargo,
compafieros de aula, etc., permitiendo reconocer sus potencialidades y ejercitandolas
con el fin de desarrollar seguridad y confianza” (p. 83).

Por lo mismo que esta relacionado como un conjunto de habilidades que cada nifio
0 nifia tienen para poder hacer sus propias elecciones, para tomar sus decisiones; de
manera que esta relacionado a la responsabilidad que asume cada nifio o nifia de hacer
uso y control de sus decisiones; las que son adquiridas como producto de experiencias

0 vivencias en su contexto.

b) Habilidades sociales

Dominguez (2021) menciona que, “viene a ser el conjunto de habilidades que
posibilitan una adecuada interrelacidn con los demas, asi como la solucion de problemas
interpersonales.” (p. 83).

De manera gue viene a ser un conjunto de habilidades que estan relacionadas con
la expresion de deseos, opiniones, los entimientos, la interaccion comunicativa; de
manera que le permite hacer sus elecciones y decisiones dentro de sus actividades que

realiza.

c¢) Dimension afectiva.

Dominguez (2021) considera que, “el juego proporciona placer, gratificacion y
un centenar de emociones el cual le permite exteriorizar sentimientos para liberar su
energia, donde tiene la posibilidad de adaptarse su realidad a situaciones ficticias
generando un equilibrio mental” (p. 53).

22




Es aspecto afectivo es muy importante en los nifios y nifias, mediante ella pueden
generar el equilibrio de su estado emocional; este afecto generar empatia con los

demas, posibilita un adecuado control de sus emociones y regula su estado mental.

2.3. Hipdtesis
Hipotesis general
HO. El empleo de los juegos de animacion no favorece significativamente el
desarrollo socio afectivo en nifios y nifias de 5 afios de la .E.l. N° 233 —Sefior de La
Soledad — Huaraz, 2023.
HI. El empleo de los juegos de animacion favorece significativamente el desarrollo
socio afectivo en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. N° 233 Sefior de La Soledad —

Huaraz, 2023.
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I1l. METODOLOGIA

3.1. Nivel, Tipo y disefio de investigacion

El tipo de estudio a realizado correspondié a la investigacion Cuantitativa.
Hernandez, Fernandez y Baptista (2016) considera que, “utiliza la recoleccion de datos
para probar hipotesis, con base en la medicién numeérica y el analisis estadistico, para
establecer patrones de comportamiento y probar teorias” (p. 167).

Por lo que estuvo relacionado con la organizacion, representacion e interpretacion
de datos relacionados con la variable desarrollo socio afectivo de los nifios y nifias.

El nivel de estudio correspondié a la investigacion explicativa. Hernandez,
Fernandez y Baptista, (2016) menciona que, “Este nivel esta dirigido a responder por las
causas de los eventos y fendmenos fisicos o sociales, centra en explicar por qué ocurre
un fenomeno y en qué condiciones se manifiesta” (p.84).

Por lo que explicdé el cambio o modificacion del desarrollo socio afectivo que
muestran los nifios y nifias de 5 afios de edad.

El disefio del estudio que asumio fue el pre experimental. Es este disefio existe un
grupo de personas que se encuentra bajo la observacion, y luego la aplicacion del
programa experimental se puede aplicar una prueba de salida para confrontar los efectos
generados. (Hernandez, et al. 2016). También se tomd como grupo experimental a la
seccién conformada por nifios y nifias de 5 afios; con quienes trabajamos los juegos de
animacion con el fin de lograr el desarrollo de lo socioafectivo.

El esquema técnico sera el siguiente:

GE: O: X 02

Donde:

GE = Grupo de estudio
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O1= Aplicacion del Pre test antes de aplicar el programa experimental
O2= Aplicacion del Post test luego de la aplicacion del programa experimental

X = Fase experimental. (juegos de animacion)

3.2. Poblacién y muestra

3.2.1. Poblacién

Azafiero (2016) menciona que, “es el conjunto de todos los elementos que tiene las
mismas caracteristicas que pertenecen al ambito espacial donde se desarrolla el trabajo
de investigacion” (p. 122).

Para la nuestra de investigacion, la poblacion estuvo integrada por 92 nifios y nifias
de educacion inicial de la I.E.I. N° 233 Sefior de la Soledad — Huaraz en el 2018.

Tabla 1

Poblacion de nifios y nifias

Grupo . Género .
Secciones Varones Mujeres  TOTAL
5 afios Celeste 8 12 20
Amarillo 11 13 24
Verde 10 14 24
Azul 11 13 24
TOTAL 40 52 92

Fuente: Estadistica de matricula escolar 2018.

3.2.2. Muestra.

Hernandez, Fernandez y Baptista (2016) indican que “la muestra es, en esencia, un
subgrupo de la poblacion. Digamos que es un subconjunto de elementos que pertenecen
a ese conjunto definido en sus caracteristicas al que llamamos poblacion” (p. 175).

Por lo que la muestra de estudio estuvo constituida por el aula celeste conformado
por 20 nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. N° 233 Sefior de La Soledad — Huaraz en el

2023.
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Muestreo

El muestreo fue de tipo no probabilistica de manera intencional. Carrasco (2016)
menciona que, “es aquella que el investigador selecciona segun su propio criterio sin
ninguna regla matematica o estadistica” (p.243).

Pues las aulas ya estuvieron organizadas por lo que no se realizd de manera
aleatoria, de manera que se eligio por el método intencional, resultando como muestra
de estudio el aula Celeste de la edad de 5 afios.

Tabla 2

Muestra de estudio

Género
Varones  Mujeres TOTAL
5 afnos 8 12 20

Grupo

Fuente: Estadistica de matricula escolar 2019.
Criterios de inclusién
- Estuvo considerado todos los nifios de 5 afios matriculados y que asisten
normalmente.
- Los que tienen 5 afios de edad
Criterios de exclusién
- Los nifios y nifias que no son de la edad de 5 afios
- Los que fueron matriculados y que no asistieron
- Los que no fue autorizados por sus padres para participar en la investigacion.
3.3. Variables: Definicion y operacionalizacion de la variable
Variable independiente: Juegos de animacion

“ Es la realizacion de actividades ludicas disefiadas para fomentar la expresion
creativa, el movimiento y la participacion activa a través de la animacion y el
juego”. (Petidier 2023).
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Variable dependiente: Desarrollo socioafectivo

“Es aquella dimensiéon global de la persona. Permite al nifio socializarse
progresivamente, adaptandose a los diversos contextos de los que forma parte,
estableciendo relaciones con los demas, desarrollando conductas en base a las normas,

valores y principios que rigen la sociedad.” (Ocafia y Martin 2011).
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Operacionalizacion de las variables

Tabla

3

Operacionalizacion de variables

Variable Deflnlplon Dimensiones Indicadores Esca_la_ ,de Categorias
operacional medicion
V. 1 Es wuna actividad Autoestima
Juegos de fisica y psicologica, Dimension Empatia Nominal
animacion por lo que es afectiva mpatia
evaluada teniendo en  emocional Autonomia Si (1)
cuenta las Placer No (0)
dimensiones: Interaccidn social
afectiva emocional, Dimension Sentido de pertenencia
social y motriz, por social Liderazgo
_mggilo q de . los Convivencia
Indicadores e ftems Coordinacion general
Dimension Coordinacion viso manual
motriz Esquema corporal
Orientacién espacial
Esta referidas a la Acepta a otros
relacion con los Ordinal Niveles
demés, lo que serd
evaluado segun las En inicio
dimensiones: Escala de (0-12)
autonomia, Dice palabras magicas estimacion En proceso
V.D. autoestima y Autonomia (13 -23)
Desarrollo afectividad, segln Logro esperado
socioafectivo indicadores e items, (24 -34)
mediante la escala de Logro destacado
estimacion Respeto del turno (35-45)
Desarrollo de habitos
Culmina trabajos
Habilidades

sociales

Inicia la conversacién




Afectividad

Uso de palabras adecuadas
Pedir favores
Ayuda al compafiero

Muestra agrado
Busca aprobacion de otros
Acepta responsabilidad
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica. Segiin Azafiero (2016) indica que; “son un conjunto de procedimientos
ordenados que se encargan de ayudar a los métodos de investigacion, teniendo como
finalidad el buen resultado de la investigacion” (p.117). Por lo mismo que en este estudio
se consider6 como técnica la observacion

La observacion. - Segin Azafiero (2016) sefiala que, “es un registro visual de una
persona que consiste en registrar personas, fendmenos, hechos, casos, objetos, acciones,
situaciones, etc., respecto a determinados acontecimientos” (p. 118). Por lo que se realiz
una observacion de caracter estructurada el desarrollo socio afectivo con el apoyo de los
instrumentos.

Instrumentos: Dentro de los instrumentos utilizado en la recoleccion de la
informacion fue, la escala de estimacion.

Escala de estimacion. Segun, Carrasco (2016) considera que; “Es un listado de
frases que expresan conductas positivas 0 negativas, secuencias de acciones, etc., ante las
cuales el observador tildara su presencia o ausencia” (p.12). Por lo que, se utiliz0 para
obtener datos relacionados a la variable desarrollo socio afectivo, la escala de estimacion
del desarrollo socio afectivo fue estructurado de 15 items, relacionadas a las
dimensiones: autonomia, autoestima y afectiva.

0 es una apreciacion “Nunca”

1 es una apreciacion “A veces”

2 es una apreciacion “Casi Siempre”
3 es una apreciacion “Siempre”

Para el analisis se considerd el siguiente baremo:
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Baremo del desarrollo socio afectivo

Puntuaciones Nivel establecido
(0-12) Nivel Inicio
(13-23) Nivel en Proceso
(24-34) Nivel Logro esperado
(35-45) Nivel logro destacado

Fuente: Elaboracion propia
La validacion. Valderrama (2016) considera que, “se refiere a que la prueba o
resultado obtenido en la aplicacién del instrumento, mida lo que realmente se desea
medir” (p. 193). Se realiz6 mediante el juicio de expertos. Para tal proposito se elegio
a 03 profesionales, con estudio de alta especializacion del nivel de Educacion Inicial,
donde evaluaron los siguientes criterios: Redaccién, esencialidad y coherencia
(Indicador-item e item- opcion respuesta) en cada uno de los items. Cuya decision
indicd que el instrumento cuenta con criterios técnicos y cientificos y que se debe

aplicar a la muestra de estudio.

La confiabilidad. Valderrama (2016) considera que, “la confiabilidad es el grado en
que el instrumento expresa el nivel real de la variable estudiada y que se manifiesta en el
hecho de que la repeticion de la medicion al mismo sujeto produce el mismo resultado”.
(p. 154). En este caso se aplico a 5 estudiantes de la misma edad, pero de otra institucion
educativa. Cuyo resultado encontrado establece el valor del Alfa de Cronbach, que
determind que el instrumente es confiable.

El valor hallado mediante el Alfa de Cronbach, fue de 0. 8875, por lo que se puede

indicar que el instrumento presenta un nivel de excelente confiabilidad.

3.5. Método de analisis de datos
El anélisis se realiz6 mediante las siguientes acciones

- Se realizo la operacionalizacion de las variables de estudio.
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- En base a la operacionalizacion de variables se elaboraron los instrumentos de
recoleccion de datos y el cual fue sometido a la validacion de los instrumentos.

- Se pudo recoger la informacion antes y después de la aplicacion de los juegos de
animacion como estrategia. falta procesamiento de datos

- Con los datos recolectados fueron organizados y representados la informacion
utilizando las tablas y las figuras, con el apoyo del programa Excel y SPSS, asi como
se realizo la prueba de rangos de Wilcoxon para la prueba de hipétesis, con el apoyo
del programa SPSS. V.24.

- Seguidamente se realizo el andlisis de los resultados, teniendo en cuenta los objetivos
de la investigacion, los resultados hallados, los antecedentes del estudio y la teoria
existente.

- Finalmente se elaboraron las conclusiones del estudio en base a los objetivos y los

resultados del estudio.

3.6. Aspectos éticos

Los aspectos éticos que se tuvo en cuenta estuvieron relacionado al Reglamento
de Integridad Cientifica en la Investigacidn (2023) establecido por la Universidad, los
que estan referidos a:

Libre participacion por propia voluntad, por lo que se realiz6 coordinacion y
reunion con la directora, docente de aula y los padres de familia del aula para informar
referente a los objetivos de la investigacion, la duracién, la participacién de los nifios y
nifias; suscribiéndose la autorizacion respectiva para la participacion voluntaria de los
nifios y nifias en la investigacion.

Respeto y proteccién a los derechos de los intervinientes, por lo que la proteccion

a la identidad de los nifios y nifias que participaron en el estudio, la confidencialidad de
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las informaciones que pudo alcanzar y los derechos fundamentales durante el proceso
de la investigacion.

La beneficencia y no maleficencia, por lo que durante el desarrollo del recojo de
informacidn, asi como la aplicacion del programa experimental se debe tener en cuenta
el bienestar de los nifios y nifias que participan en el estudio, asi como evitar los dafios
que pueden causarles.

La integridad y honestidad, se consider la responsabilidad de la investigadora en
el desarrollo del estudio en la confiabilidad y garantia de la informacion recolectada y
procesada en funcion a los objetivos del estudio, garantizandose la validez del método
aplicado y de las fuentes de informacion.

Justicia, en la cual se considero el criterio de equidad y el juicio razonable en la
interpretacion de los resultados obtenidos, con practica justas, sin mezclar las
emociones e intereses personales y fueron los que garantizaron los datos tal cual fueron

recogidos.
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IV. RESULTADOS

5.1. Resultados

Del objetivo especifico 1. Identificar el nivel de desarrollo socio afectivo en el
pre test en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N° 233 Sefior de La Soledad, Huaraz,
2023.

Tabla 4

Distribucién porcentual del nivel de desarrollo socioafectico segun pre test.

Niveles de logro Pre test

N %
Logro destacado 00 0%
Logro esperado 00 0%
En proceso 08 40%
En inicio 12 60%
TOTAL 20 100%

Nota. Los datos contenidos muestran un mayor porcentaje en el nivel en inicio por los
estudiantes.

Figura 1

Distribucién porcentual del nivel de desarrollo socio afectivo segun pre test.

70%
60%
60%
50%
40%
40%
30%
20%

10%

PORCENTAJE DE ESTUDIANTES

0% 0%
0%
Logro destacado Logro esperado En proceso En inicio
DESARROLLO SOCIOAFECTIVO

M Logro destacado M Logro esperado En proceso M En inicio

Nota: La barra del nivel en inicio del desarrollo socioafectivo contiene un mayor
porcentaje.
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Como se puede observar la tabla 4 y la figura 1, cuyos datos estan relacionados
al nivel alcanzado en el desarrollo socio afectivo a partir de la aplicacion del pre test,
se encontro los siguiente: el 60% de nifios estan en el nivel en inicio y un 40% en el
nivel en proceso. Lo que nos permite concluir que la mayoria de los nifios y nifias se
encuentran con limitaciones en el desarrollo socio afectivo y que requieren de una

intervencion pedagdgica.
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Objetivo especifico 2. Disefio y aplicar los juegos de animacion para mejorar el
desarrollo socio afectivo en nifios y nifias de 5 afios de la 1.E.l. N° 233 Sefior de La
Soledad, Huaraz, 2023.

Tabla 5

Distribucién porcentual del nivel de desarrollo socioafectivo durante las sesiones de

aprendizaje

Niveles de En inicio En proceso Logro Logro
logro previsto destacado
Sesiones N % N % N % N %
Sesionl 12 60% 08 40% 00 0% 00 0%
Sesion 2 10 50% 10 50% 00 0% 00 0%
Sesion 3 08 40% 11 55% 01 5% 00 0%
Sesion 4 06 30% 12 60% 02 10% 00 0%
Sesion 5 04 20% 12 60% 04 20% 00 0%
Sesion 6 02 10% 12 60% 06 30% 00 0%
Sesion 7 01 5% 12 60% 07 35% 00 0%
Sesion 8 00 0% 11 55% 08 40% 01 5%
Sesion 9 00 0% 09 45% 09 45% 02 10%
Sesion 12 00 0% 07 35% 10 50% 03 15%

Nota. Los datos hallados muestran un mayor porcentaje de logro en la sesién 10 por
lo estudiantes.
Figura 2

Distribucién porcentual del nivel del desarrollo socio afectivo durante las sesiones
de aprendizaje
70%

60% == 60% 60% 60% 60%
0, (]
60% 50%
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30% 20%0% L.

0, (]
20% % 10 10%
10% % 59 5%

%% 27 0% 0% 0% 0% 0% 09 09 09

0%

PORCENTAJE DE ESTUDIANTES

Sesionl Sesidn Sesion Sesion Sesidn Sesion Sesidon Sesidn Sesion Sesion
2 3 4 5 6 7 8 9 12
DESARROLLO SOCIOAFECTIVO

HEninicio MEn proceso Logro esperado Logro destacado
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Nota: La barra del nivel en inicio del desarrollo socioafectivo contiene un mayor
porcentaje en la sesion 1, y en proceso en las sesiones 4, 5,6 y 7, en los estudiantes.
Como se puede observar los datos hallados en la tabla 5 y figura 2, en lo que respecta

a los resultados de la evaluacion durante las sesiones de aprendizaje en los nifios de 5 afios
y se encontrd los siguientes: en la sesionl, un 60% de nifios se ubican en el nivel en inicio.
En la sesion 2, el 50% de nifios se ubican en el nivel en inicio. En la sesion 7, el 60% en el
nivel en proceso. En la sesion 9, el 45% estan en el nivel logro previsto y en la sesion 10,
el 50% en el nivel logro previsto. Como se puede ver en la sesidn de inicio la mayoria de
nifios y nifias encontramos en el nivel en inicio, pero en la Gltima sesion la mayoria de nifios
alcanzaron en nivel logro previsto, de manera que segun han transcurrido el desarrollo de
las sesiones de aprendizaje mediante la aplicacion de los juegos de animacion el desarrollo
socio afectivo fue gradualmente mejorando hasta superar sus limitaciones iniciales los

ninos de 5 anos.
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Objetivo especifico. 3. Evaluar el nivel alcanzado en el desarrollo socio afectivo en
el post test en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N° 233, Sefior de La Soledad,
Huaraz, 2023.

Tabla 6

Distribucién porcentual del nivel del desarrollo socio afectivo segln post test.

Niveles de logro Post test

N %
Logro destacado 03 15%
Logro esperado 10 50%
En proceso 07 35%
En inicio 00 0%
TOTAL 20 100%

Nota. Los datos hallados muestran un mayor porcentaje en el nivel logro esperado en el
post test por los estudiantes.

Figura 3

Distribucién porcentual del desarrollo socio afectivo segun post test.
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50%
40% 35%
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PORCENTAJE DE ESTUDIANTES
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0%
0%
Logro destacado Logro esperado En proceso En inicio

DESARROLLO SOCIOAFECTIVO

B Logro destacado Logro esperado En proceso M En inicio

Nota: La barra del nivel logro esperado del desarrollo socioafectivo contiene un
mayor porcentaje.
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Como se puede observar los resultados contenidos en la tabla 6 y figura 3, en lo que
respecta al nivel alcanzado en el post test en el desarrollo socio afectivo en nifios de 5
afios, se pudo encontrar los siguientes: el 35% de nifios estan en el nivel en proceso, un
50% alcanzaron en nivel logro alcanzado. Como podemos observar la mayoria de los
nifios y nifias de 5 afios han podido superar las limitaciones iniciales y alcanzaron el nivel
logro alcanzado y de manera han logrado superar dificultades en el desarrollo socio

afectivo.
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Objetivo especifico 4. Contrastar el nivel de significancia alcanzado entre el
pre test y post test en el desarrollo socio afectivo en nifios y nifias de 5 afios en la I.LE.l. N°
233, Sefior de La Soledad, Huaraz, 2023.

Tabla 7

Distribucién porcentual del nivel de significancia en el desarrollo socio afectivo.

Niveles de logro Post test Pre test Diferencia

N % N % N %
Logro destacado 03 15% 00 0% 03 15%
Logro esperado 10 50% 00 0% 10 50%
En proceso 07 35% 08 40% -5 -25%
En inicio 00 0% 12 60% -12 -60%
TOTAL 20 100% 20 100% 20 100%

Nota. Los datos hallados muestran un mayor porcentaje en el nivel de logro
esperado y ina disminucién total en el nivel en inicio por los estudiantes.

Figura 4
Distribucion porcentual del nivel de significancia en el desarrollo socio afectivo

80%
60%

60% 50% 50%
0,
40% 35%40A]
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Logro destacado Logro esperado En proceso En inicio

-20%

-40% -25%

-60%
-60%

PORCENTAJE DE ESTUDIANTES

-80%
DESARROLLO SOCIOAFECTIVO

W Post test M Pre test Diferencia

Nota: La barra del nivel en inicio presenta una mayor disminucion y la barra de nivel
de logro esperado un mayor logro en los estudiantes.
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Como se puede observar los resultados de la tabla 7 y figura 4, en lo que respecta al
nivel de significancia alcanzado en el pre test y post test en el desarrollo socio afectivo en
los nifios de 5 afios, se encontro los siguientes: en el nivel logro destacado existe un
incremento positivo del 15%; en el nivel logro previsto un incremento positivo del 50%
frente al pre test; en el nivel en proceso una disminucion negativa del 5% y en el nivel en
inicio una disminucion del 60%. Por lo que luego de la aplicacién de los juegos de

animacion se ve un alto porcentaje de ganancia pedagogica en la investigacion.
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Objetivo general. Determinar de qué manera el empleo de los juegos de animacion
favorecen el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias de 5 afios de la I.LE.l. N° 233
Sefior de La Soledad, Huaraz, 2023.

Tabla 8

Distribucién porcentual del nivel del desarrollo socio afectivo

Niveles de logro Pre test Post test

N % N %
Logro destacado 00 0% 03 15%
Logro esperado 00 0% 10 50%
En proceso 08 40% 07 35%
En inicio 12 60% 00 0%
TOTAL 20 100% 20 100%

Nota: La tabla contiene los datos hallados en el pre test y post test aplicado a los nifios, 2023.

Figura 5

Distribucién porcentual del nivel de desarrollo socio afectivo
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DESARROLLO SOCIOAFECTIVO

W Pre test M Post test

Nota: La barra del nivel en inicio del desarrollo socioafectivo contiene un mayor
porcentaje, en el pre test, y el de logro esperado en el post test.
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Como se puede observar los resultados de la tabla 8 y figura 5, en los que respecta al
nivel alcanzado en el desarrollo socio afectivo en los nifios de 5 afios, se encontrd los
siguientes: en el pre test el 60% de nifios se ubican en el nivel en inicio; sin embargo, luego
de la aplicacion de juegos de animacién en 10 sesiones de aprendizaje, en el post test el
50% de nifios alcanzaron en el nivel logro previsto. Lo cual indica que el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje con aplicacion de los juegos de animacion como estrategia fueron

muy significativo; por lo que se visualiza una mejora frente a la evaluacion inicial.

Prueba de la hipotesis

Habiéndose formulado:

Hi. El empleo de los juegos de animacion favorece significativamente en el desarrollo
socio afectivo en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N° 233 Sefior de La Soledad- Huaraz,
2023.

Ho. EI empleo de los juegos de animacion no favorece significativamente en el
derecho socio afectivo en nifios y nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 233 Sefior de La Soledad,
Huaraz, 2023.

Criterios establecidos

Si el nivel de significancia p > 0,05, entonces se acepta la hipétesis nula y si p < 0.05,

entonces se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis general.

Estadistica aplicada

Se utiliz6 como apoyo el software SPSS, V, 21, que genero lo siguiente
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Tabla 9

Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad®

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistic Estadistic
pretest 0 al Sig. 0 al Sig.
posttes 8,00 ,260 2 .
t 9,00 492 6 ,000 ,496 6 ,000
10,00 ,175 3 1,000 3 1,000
12,00 ,385 3 ,750 3 ,000

Se pudo verificar que la distribucién de la normalidad para poder determinar de esta
manera la fiabilidad y como la muestra de estudio presenta menor de 50 participantes, se

realiza la contrastacion de la normalidad con la prueba de Shapiro — Willk.

Tabla 10
Prueba de rangos de Wilcoxon

Estadistico de prueba?

Posttest - pretest

Z -3,943°

Sig. asintética (bilateral) ,001
Nota. Los datos contenidos son de la tabla 4.

Como se puede ver la prueba de Wilcoxon, muestra un nivel de significancia de p =
001 y es <0, 05, por lo que se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipétesis alterna que
indica que, el empleo de los juegos de animacion favorece significativamente en el
desarrollo socio afectivo en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N° 233 Sefior de La Soledad-

Huaraz, 2023.
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DISCUSION

Con respeto al objetivo especifico 1. Identificar el nivel de desarrollo socio afectivo en
el pre test en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N° 233 Sefior de La Soledad, Huaraz,
2023. Los datos encontrados en la aplicacion de la escala de estimacion muestran que, el 60%
de nifios se ubican en el nivel en inicio.

Lo resultados hallados son similares al estudio realizado por, Hurtado y Revelo (2020) en
su tesis, “El juego en el desarrollo socioafectivo en los nifios de 5 y 6 afios de la Unidad
Educativa Alexander Von Humboldt”. Cuyos resultados indican que 75% de nifios estan en
inicio y el 25% en proceso, pero después de la aplicacion del programa el 80% de nifios
alcanzaron el nivel de logro y el 20% estan en proceso. Concluye que los nifios y nifias
mediante el juego construyen, expresan los sentimientos, desarrollan competencias
intelectuales, sociales y morales, mejorando se convivencia e interrelacion con los demas.

Como se puede ver que los resultados en ambas investigaciones vienen a ser similares, las
habilidades socio afectivas no estan bien desarrollados por lo mismo que no existe una buena
interrelacion con los demas, aln hay dificultades en la expresion y control de las emociones y
sentimientos, asi como los comportamientos o actitudes que muestran los nifios aun recién
estan en desarrollo, pues no fueron asimilados las normas que establece la sociedad.

Los que son fundamentados con los aportes de, Ocafia (2011) afirma que el desarrollo
socio afectivo, “es una dimension que permite al nifio a socializarse progresivamente,
adaptandose a los diversos contextos de los que forma parte, estableciendo relaciones con los
demaés, desarrollando conductas en base a las normas, valores y principios que rigen la

sociedad” (p. 5). Por lo que, el trabajo en grupo, en los juegos que realizan, el cumplimiento
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de las tareas, aun no se cumplen los acuerdos falta interiorizar los acuerdos de manera los

comportamientos estan en proceso de autocontrol.

Referente al objetivo especifico 2. Disefio y aplicar los juegos de animacion para mejorar
el desarrollo socio afectivo en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. N° 233 Sefior de La Soledad,
Huaraz, 2023. Los resultados encontrados en la aplicacion del instrumento dan cuenta que, en
la sesionl, un 60% de nifios se ubican en el nivel en inicio; y en la sesion 10, el 50% en el
nivel logro previsto.

Cuyos resultados hallados son similares al estudio realizado por, Dominguez (2021) en
su investigacion, “Actividades psicomotrices como estrategia en el desarrollo socio afectivo
de los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 276 de Mirgas, Antonio
Raimondi”. Los resultados indican que en el pre test el 61% se ubican en el nivel deficiente y
en el post test el 56% estan en el nivel bueno. Concluye que, las actividades psicomotrices
como estrategia influyeron significativamente el desarrollo socio afectivo conformada por las
necesidades afectivas mutuas, las emociones empaticas e identidad personal de los nifios de 5
afios de la I.E.I. N° 276 de Mirgas, Antonio Raimondi.

Como se puede ver los resultados de las sesiones de aprendizaje, fueron muy
significativos, de manera que el programa pudo regular los comportamientos sociales y
afectivos por parte de los nifios y nifias; haciendo que el nifio o nifia, pueda regular las
expresiones afectivas hacia los demas, asi como ha mejorado su rendimiento académico.

Los mismos que son fundamentados con los aportes de, Paez (2017) considera que los
juegos de animacion, “son actividades fisicas que origina cambios cualitativos en la psique
infantil, es de caracter semiotico y estimula el desarrollo de sus estructuras intelectuales.

Permite crearse un mundo independiente semejante al del adulto y dotarse de su propia
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autonomia” (p. 28). Por su parte, Soler (2016) indica que el desarrollo socio afectivo, “son un
conjunto de conductas emitidas por un individuo en un contexto interpersonal que se expresa
los sentimientos, actitudes, deseos, opiniones o derechos de ese individuo de un modo
adecuado a la situacion, respetando esas conductas en los demas” (p. 14).

Por lo que los juegos de animacion, son los que generan estimulos o predisposiciones
hacia la adecuada utilizacion de las habilidades sociales y emocionales, de manera los
comportamientos de los nifios y nifias se van regulando que posibilita el desarrollo de la

personalidad de manera adecuada.

Con respecto al objetivo especifico 3. Evaluar el nivel alcanzado en el desarrollo socio
afectivo después de la aplicacion del post test en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N°
233, Sefior de La Soledad, Huaraz, 2023. Los resultados encontrados contenidos en la tabla y
figura indican que, el 50% de nifios y nifias alcanzaron el nivel logro previsto.

Estos son similares al estudio realizado por, Osorio (2019) en su investigacion, “Juegos
cooperativos en el desarrollo socio afectivo de los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 439 Catayoc-
Chavin”. Cuyos resultados indican que, en el pre test el 50% estan en el nivel deficiente y en
el post test el 64.5% de nifios alcanzaron el nivel bueno. Concluye que, se pudo demostrar
que existe una influencia directa del empleo de juegos cooperativos en el desarrollo socio
afectivo de los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 439 Catayoc Chavin; el t calculado fue de 19,
154 y el T tabular 1,717, confirmando la hipotesis de investigacion.

Como se puede ver luego de la aplicacion del programa experimental en ambos estudios
se ve una mejora significativa; estableciéndose que los resultados alcanzados muestran un alto
porcentaje de logro, de manera que la interrelacion y la convivencia se muestra adecuada en

los nifios y nifias de 5 afios.
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Los que son fundamentados con los aportes de Lopez (2006) menciona que el desarrollo
socio afectivo, “se refiere a la incorporacion del individuo que nace a la sociedad y que supone
procesos de socializacion tales como: la formacion de vinculos afectivos, adquisicion de
valores, costumbres, roles, conductas que se establecen en sociedad y la construccion del ser”
(p. 34).

Por lo que las habilidades socio afectivas, estan relacionados a la expresion de
sentimientos, afectos, la practica de valores, costumbres y actitudes, los mismos que es
necesario para un trabajo en grupo, para una convivencia adecuada dentro de un contexto

social.

Con respecto al objetivo especifico 4. Contrastar el nivel de significancia alcanzado
entre el pre test y post test en el desarrollo socio afectivo en nifios y nifias de 5 afios en la |.E.I.
N° 233, Sefior de La Soledad, Huaraz, 2023. Los datos encontrados contenidas en la tabla y
grafico indican que, en el nivel logro destacado existe un incremento positivo del 15%; vy el
nivel de logro previsto un incremento positivo del 50% frente al pre test.

Cuyos resultados hallados son similares al estudio realizado por, Liviapoma (2020) en su
investigacion, “Dindmica de juego para mejorar la socializacion en nifios y nifias de 5 afios en
la institucion educativa inicial N° 248 Afilador, Tingo Maria”. Cuyos resultados indican que
en el pre test el 80% estan en el nivel en inicio; en el post test el 80% estan en el nivel
destacado. Concluye que, se determiné que la dinamica de juegos mejora significativamente
(p= 0,017 en la socializacién de los estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial N°
248 Afilador, Tingo Maria.

Como podemos ver los resultados hallados en ambas investigaciones, evidencia la eficacia

de la intervencion pedagdgica mediante la aplicacién de un programa, por lo que las
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instituciones educativas deben adoptar las mas adecuadas para su contexto y poder
implementar para mejorar o regular aquellas conductas que no son apropiadas y generar un
desarrollo adecuado de la personalidad del nifio o nifia.

Fundamentado con los aportes de, Hidalgo (2020) considera que en desarrollo socio
afectivo, “es importante pues desarrolla la funcion adaptativa respondiendo de manera
adecuada y eficaz ante las exigencias; comunicativa, facilita la interaccion y la relacion con el
resto de personas y motivacional, que dirige las conductas, emociones y motivacion hacia
algo” (p. 16).

Por lo que el adecuado desarrollo de las habilidades socio afectivas, van permitir en los
nifios y nifias una comunicacion adecuada, el desarrollo de los juegos sean los mas placenteros

Y gque genere una convivencia adecuada.

Referente al objetivo general. Determinar de qué manera el empleo de los juegos de
animacion favorecen el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias de 5 afios de la I.LE.l. N°
233 Sefior de La Soledad, Huaraz, 2023. Los datos hallados que estan contenidos en la tabla y
grafico indican que, en el pre test el 60% de nifios se ubican en el nivel en inicio; pero en el
post test el 50% de nifios alcanzaron en el nivel logro previsto; en la prueba de rangos de
Wilcoxon p=0, 001 y es < 0.05.

Cuyos resultados son similares al estudio realizado por, Flores (2019) en su investigacion,
“Empleo de los juegos cooperativos en el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias de 05
afios de la L.LE.I. N° 045 La Palma, Quillo, Yungay”. Los resultados hallados indican que, en
el pre test el 50% estan en el nivel deficiente, y en el post test el 64% alcanzaron el nivel
bueno. Concluye que, se pudo demostrar que el empleo de juegos cooperativos mejoro el

desarrollo socioafectivo en los nifios de 5 afios de la I.LE.l. N° 045 La Palma, Quillo, Yungay.
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Como se puede ver los resultados hallados en ambas investigaciones muestran que fue
muy significativo, de manera que los nifios y nifias han podido superar las limitaciones
iniciales, de manera que pueden interrelacionarse de manera adecuada con los demas.

Fundamentado con los aportes de, Paez (2017) indica que el desarrollo socio afectivo, "se
refiere al proceso de incorporacion a la sociedad donde vive; supone la formacion de vinculos
afectivos, valores, normas y conocimientos sociales, el aprendizaje de costumbres, roles y
conductas que la sociedad transmite y exige su cumplir” (p.32).

Por lo que las actividades que realiza el nifio o nifia requieren del desarrollo de las
habilidades sociales y emocionales; lo que le permitira realizar trabajo en equipo, juegos con

reglas, construir conocimientos, por lo que mejorara su rendimiento académico.

50




V. CONCLUSIONES

Se determind que el empleo de los juegos de animacion favorece significativamente en
el desarrollo socioafectivo generando un alto porcentaje de nifios que alcanzaron el nivel de
logro previsto, luego de la aplicacion de los juegos de animacién como estrategia, siendo la
participacion de los padres un factor aliado de importancia, lo cual se puede ver en la prueba de
Wilcoxon p=0, 001 y es < 0.05.

Se identifico nivel de desarrollo socio afectivo antes de la aplicacion del pre test muestra
un alto porcentaje en el nivel en inicio, por lo que muestra limitaciones cuando participa en el
juego con los demas, respeta el turno, siente seguridad de lo que hace, muestra sensibilidad de
sentimientos, muestra su agrado o desagrado en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N° 233
Sefior de La Soledad, Huaraz.

Se disefi6 y aplico los juegos de animacion y posibilitdé una mejora significativa en el
desarrollo socio afectivo, pues en sus inicios la mayoria mostraban un nivel en inicio en el
desarrollo de sus habilidades socio afectivas; luego del desarrollo de las 10 sesiones mediante
juegos de animacion se ve que la mayoria alcanzé el nivel de logro previsto, lo nifios y nifias de
5 afios de la I.LE.l. N° 233 Sefior de La Soledad, Huaraz; mostrando que han superado sus
limitaciones iniciales.

Se evaluo el nivel alcanzado en el desarrollo socio afectivo después de la aplicacion del
post test donde la mayoria alcanz6 en nivel logro previsto, por lo que han mejorado en su
autonomia, autoestima y dimension afectiva; por lo que pueden comunicarse e interrelacionarse
con los demas con facilidad los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N° 233, Sefior de La Soledad,

Huaraz.
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Se contrasto el nivel de significancia alcanzado entre el pre test y post test en el
desarrollo socio afectivo muestra que existe un alto incremento positivo (50%) en los que
corresponde logro previsto y una disminucion significativa (60%) en el nivel en inicio, lo que
muestra una ganancia significativa en la investigacion; por lo que la expresion de sentimientos,
la comunicacion, el trabajo en equipos y la construccién de conocimientos mejoraron

significativamente en nifios y nifias de 5 afios en la I.E.l. N° 233, Sefior de La Soledad, Huaraz.
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V1. RECOMENDACIONES

A la docente de aula de los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 233 Sefior
de La Soledad, del distrito y provincia de Huaraz, regién Ancash, continuar con el desarrollo
de los juegos de animacion para poder afianzar el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias
del aula.

También, a la directora de la institucion educativa inicial N° 233 Sefior de La Soledad,
considerar a los juegos de animacién como un proyecto de innovacion pedagogica a nivel de
institucién educativa, para mejorar el desarrollo socio afectivo de los nifios y nifias a nivel
institucional.

Asimismo, a los estudiantes de formacidn magisterial considerar los juegos de animacion
como estrategia en sus practicas pre profesionales pues proporciona excelentes resultados en

el desarrollo socio afectivos en los nifios del nivel de educacién inicial.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de consistencia
TiTULO. EMPLEO DE LOS JUEGOS DE ANIMACION EN EL DESARROLLO SOCIOAFECTIVO DE LOS NINOS Y NINAS
DE 05 ANOS DE LA I.E.I. N° 233 SENOR DE LA SOLEDAD — HUARAZ, 2023.

Problema Objetivos Hipdtesis i\;Zir::Zijez Metodologia
¢De que General: General Variable independiente Nivel: Experimental
manera el Determinar de qué manera los juegos de
empleo de animacion favorecen el desarrollo socioafectivo ~ Hi. Los juegos de animacion  Juegos de animacion: Tipo: Aplicado.

';;]Si #J:C%gf] e ge los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.1. N° favorecen significativamente - Afectiva emocional

favorece el 233 Sefior de La Soledad, Huaraz, 2023. el desarrollo socio afectivo en - Social Disefio: pre experimental.
desarrollo nifios y nifias de 5 afios de la - Motriz El esquema técnico es el
socioafectivo  ESpecificos: LLE.I. N° 233 Sefior de La siguiente:

en los nifios Identificar el nivel de desarrollo socio afectivo  Soledad- Huaraz, 2023. GE 01 X 02

y nifias de 5 en el pre test en los nifios y nifias de 5 afios de la Variable dependiente GE = Grupo experimental
afios de la I.E.l. N° 233 Sefior de La Soledad, Huaraz, 2023.  Ho. Los juegos de animacion O1= Pre test

1E.I.N°233 ) ) ) o no favorecen  pegarrollo socioafectivo: X = Fase experimental
¢Sefordela pisefip v aplicar los juegos de animacion para  significativamente el . Autonomia 02= Pos test

Soledad mejorar el desarrollo socio afectivo en nifios y  desarrollo socio afectivo en  _ .pilidad ial

Huaraz, nifias de 5 afios de la I.E.l. N° 233 Sefior de La  nifios y nifios de 5 afios de la b1 10ades Soclales ; ;

20237 e - Afectiva Meétodo: Experimental

Soledad, Huaraz, 2023.

Evaluar el nivel alcanzado en el desarrollo socio
afectivo después de la aplicacion del post test en
los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N° 233,
Sefior de La Soledad, Huaraz, 2023.

Contrastar el nivel de significancia alcanzado
entre el post test y pre test en el desarrollo socio
afectivo en nifios y nifias de 5 afios en la I.E.l. N°
233, Sefior de La Soledad, Huaraz, 2023.

I.LE.I. N° 233 Sefior de La
Soledad, Huaraz, 2023.

Poblacién: 60 nifios y nifias de
5 afios de la I.E.l. N° 233 —
Sefior de la Soledad — Huaraz,
2023.

Muestra: 20 nifios de 5 afios
Técnica: Observacion

Instrumento: Escala de
estimacion
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Anexo 2. Instrumento de recoleccion de datos
ESCALA DE ESTIMACION DEL DESARROLLO SOCIO

AFECTIVO
.- DATOS INFORMATIVO:
1.1. Institucion educativa:.................cccoeeiiiniinn.. Lugar: .......cocviennnnn.
1.2, Aula:. cocevineinininiinnnnnn Edad: ..........c.oiiin
1.3. Investigadora: ...........cooevviiiiiiiii e Fecha: ....................

Instrucciones: La investigadora luego de observado el comportamiento y las actitudes que
muestran los nifios, podra registrar en la escala de manera individual marcando con un aspa
(X) en la valoracién segun corresponda.

Siempre =3 Casisiempre=2 Aveces= 1 Nunca 0
N° Valoracion
ord INDICADORES Casi T A T Nunca

Siempre| siempre| veces

D1: AUTONOMIA

1 Acepta y juega con todos los nifios sin discriminar a
nadie
2 Pide las cosas por favor y da las gracias

3 Respeta el turno en las intervenciones y escucha al que
habla

4 Adquiere habitos alimenticios correctos
Termina siempre los trabajos o actividades comenzadas

ol

D2: HABILIDADES SOCIALES

Sabe iniciar una conversacion

Agradece con palabras adecuadas frente a una ayuda
Sabe pedir algun favor cuando requiere

Ayuda a sus demas comparieros cuando los requiere

10 | Comprende los sentimientos ajenos

D3: AFECTIVA

11 | Comunica lo que siente a través del lenguaje oral o gestos
12 | Muestra tolerancia a la frustracion durante el conflicto

13 | Muestra agrado al compartir con sus pares

14 | Busca aprobacion de los demas cuando realiza algun bien
15 | Acepta su responsabilidad ante una situacion de conflicto

OO N| O

OBSERVACIONES:
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:

1.1
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.

Apellidos y nombres del informante (Experto): Quito Maguifia, Zenaida Zenina

Grado Académico: Magister

Profesion: Licenciada en educacion inicial

Instituciéon donde labora:

Cargo que desempefia: Docente de aula

Denominacion del instrumento: Escala de estimacion del desarrollo socio afectivo

Autor del instrumento: Pacha Deza Marcelina

Carrera: Educacion Inicial

Il. VALIDACION:
Items correspondientes al instrumento 2: ESCALA DE ESTIMACION DEL
DESARROLLO SOCIO AFECTIVO

items Validez | Validez de | Validez de
de constructo | criterio
contenido
N° El item El item El item
corresponde | contribuye a permite Observaciones
de aalguna medir el clasificar a
. dimensién indicador los sujetos
Item de la planteado en las
variable categorias
establecidas
SI | NO SI |NO| SI | NO
Dimension 1: AUTONOMIA
1 | Aceptay juegacon todos los nifios | x X X
sin discriminar a nadie
2 | Pide las cosas por favor y da las | x X X
gracias
3 |Respeta el tuno en las
intervenciones y escucha al que X X X
habla
4 | Adquiere habitos alimenticios | x X X
correctos
5 | Termina siempre los trabajos o | x X X
actividades comenzadas
Dimension 2: HABILIDADES SOCIALES
6 | Sabe iniciar una conversacién
7 | Agradece con palabras adecuadas
frente a una ayuda
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8 | Sabe pedir algin favor cuando | x X X
requiere

9 | Ayuda a sus demas comparieros | x X X
cuando los requiere

10 | Comprende los sentimientos | x X X
ajenos

Dimension 3: AFECTIVA

11 | Comunica lo que siente a través | x X X
del lenguaje oral o gestos

12 | Muestra tolerancia a la frustracion | x X X
durante el conflicto

13 | Muestra agrado al compartir con | x X X
sus pares

14 | Busca aprobacion de los demas | x X X
cuando realiza algun bien

15 | Acepta su responsabilidad ante | x X X
una situacion de conflicto

Opinién de aplicabilidad:
Aplicable ( X)
Aplicable después de corregir ()

No aplicable ()

Nombre y apellido del juez evaluador: Zenaida Zenina Quito Maguifia
DNI............... 32607923, ...

Zenaida Zenifa Quito Maguina
Profesoru de Educacion tnicial

Quito Maguifia, Zenaida Zenina
DNI N° 32607923
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:

1.1
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.

Apellidos y nombres del informante (Experto): Gomez Osorio Maria Flor

Grado Académico: Magister

Profesion: Licenciada en Educacién Inicial

Institucion donde labora: 1.E.l. de Shumay- Carhuaz

Cargo que desempefia: Docente de aula

Denominacion del instrumento: Escala de estimacion del desarrollo socio afectivo

Autor del instrumento: Pacha Deza Marcelina

Carrera: Educacion Inicial

Il. VALIDACION:
items correspondientes al instrumento 2: ESCALA DE ESTIMACION DEL
DESARROLLO SOCIOAFECTIVO

Items Validez | Validez de | Validez de
de constructo | criterio
contenido
Ne° El item El item El item
corresponde | contribuye a permite Observaciones
de aalguna medir el clasificar a
. dimension indicador los sujetos
Item de la planteado en las
variable categorias
establecidas
SI | NO SI |[NO| SI | NO
Dimension 1: AUTONOMIA
1 | Aceptay juegacon todos los nifios | x X X
sin discriminar a nadie
2 | Pide las cosas por favor y da las | x X X
gracias
3 |Respeta el tuno en las
intervenciones y escucha al que X X X
habla
4 | Adquiere habitos alimenticios | x X X
correctos
5 | Termina siempre los trabajos o | x X X
actividades comenzadas
Dimension 2: HABILIDADES SOCIALES
6 | sabe iniciar una conversacién
7 | Agradece con palabras adecuadas
frente a una ayuda
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8 | Sabe pedir algin favor cuando | x X X
requiere
9 | Ayuda a sus demas comparieros | x X X
cuando los requiere
10 | Comprende los sentimientos | x X X
ajenos
Dimension 3: AFECTIVA
11 | Comunica lo que siente a través | x X X
del lenguaje oral o gestos
12 | Muestra tolerancia a la frustracion | x X X
durante el conflicto
13 | Muestra agrado al compartir con | x X X
sus pares
14 | Busca aprobacion de los demas | x X X
cuando realiza algun bien
15 | Acepta su responsabilidad ante | x X X
una situacion de conflicto
Opinidn de aplicabilidad:
Aplicable ( X)
Aplicable después de corregir ( )
No aplicable ()
Nombre y apellido del juez evaluador: Maria Flor Gomez Osorio
DNI............... 31659613
Especialidad: ............... Educacion Inicial.................oooiin.
Correo electronico:...... florgomezosorio@hotmail.com................
Fecha:......... Huaraz, 26 de octubre del 2023.......cccvviiiiiiiiiin,

——— AL MNIS RS0, 08 ERYLeCEN

Firma
Maria Flor Gdmez Osorio
DNI N° 31659613
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:

1.1
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.

Apellidos y nombres del informante (Experto): Antinez Collas Hilda

Grado Académico: Magister en Educacion

Profesion: Licenciada en educacion inicial

Institucion donde labora: 1.E.l. 422 de Mallqui

Cargo que desempefia: Docente - Directora

Denominacion del instrumento: Escala de estimacion del desarrollo socioafectivo

Autor del instrumento: Pacha Deza Marcelina

Carrera: Educacion Inicial

Il. VALIDACION:
items correspondientes al instrumento 2: ESCALA DE ESTIMACION DEL
DESARROLLO SOCIOAFECTIVO

Items Validez | Validez de | Validez de
de constructo | criterio
contenido
Ne° El item El item El item
corresponde | contribuye a permite Observaciones
de aalguna medir el clasificar a
. dimension indicador los sujetos
Item de la planteado en las
variable categorias
establecidas
SI | NO SI |[NO| SI | NO
Dimension 1: AUTONOMIA
1 | Aceptay juegacon todos los nifios | x X X
sin discriminar a nadie
2 | Pide las cosas por favor y da las | x X X
gracias
3 |Respeta el tuno en las
intervenciones y escucha al que X X X
habla
4 | Adquiere habitos alimenticios | x X X
correctos
5 | Termina siempre los trabajos o | x X X
actividades comenzadas
Dimension 2: HABILIDADES SOCIALES
6 | sabe iniciar una conversacién
7 | Agradece con palabras adecuadas
frente a una ayuda
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8 | Sabe pedir algin favor cuando | x X X
requiere
9 | Ayuda a sus demas comparieros | x X X
cuando los requiere
10 | Comprende los sentimientos | x X X
ajenos
Dimension 3: AFECTIVA
11 | Comunica lo que siente a través | x X X
del lenguaje oral o gestos
12 | Muestra tolerancia a la frustracion | x X X
durante el conflicto
13 | Muestra agrado al compartir con | x X X
sus pares
14 | Busca aprobacion de los demas | x X X
cuando realiza algun bien
15 | Acepta su responsabilidad ante | x X X
una situacion de conflicto
Opinién de aplicabilidad:
Aplicable ( X)
Aplicable después de corregir ()
No aplicable ()

Nombre y apellido del juez evaluador: Collas Antinez Hilda Alejandrina

Firma
Collas Antlnez, Hilda Alejandrina
DNI N° 00934231
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RESULTADO DE LA PRUEBA PILOTO

Resultado de la prueba piloto aplicada a los nifios de 5 afios, 2023

D1: Autonimia D2: Habilidades sociales D3: Afectiva
I.E.I. Lugar |Edad |Sexo [N°Ord| 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 9| 10| 11| 12| 13| 14| 15|Punt
N°86093 - Cantu  |Huaraz |5 afios 1 1 0 o] 1f 1f 3/ 2| of of of o 1 1} of of 1 10
N°86093 - Cantu  [Huaraz |5 afios 2 20 1) 0 2| 1] 2 of of 1} 2 1 3] 2| 1f 1} 1 18
N°86093 - Cantu  [Huaraz |5 afios 2 3) 2] 2| 3| 2| 2[ 3 1 1f o 1} of of 1 1} 2 21
N°86093 - Cantu  [Huaraz |5 afios 2 al 1 21 21 21 2 2f 1) 31 1 1f 1f 2| 1} 1] 1 23
N°86093 - Cantu  [Huaraz |5 afios 1 50 1 1 1 2[ 2f 11 1f 1} 1f of O o] 2 1 2 16
N°86093 - Cantu  |Huaraz |5 afios 1 6 2| 3 2 21 2| 2| 1 2 2| 2| 2| 1] 1} 1| 2 27
N°86093 - Cantu  [Huaraz |5 afios 2 70020 21 21 20 21 31 1 1 21 2f 21 2| 1 1] 3 28
N°86093 - Cantu  [Huaraz |5 afios 1 8 1 2| 2| 1 2| 2f 2| 21 2] 2| 1| 2| 2 1] 2 26
N°86093 - Cantu  [Huaraz |5 afios 1 9 1| 2| 2| 1| 1f 2| 2f 2| of of 21 1| 3| 1 2 22
N°86093 - Cantu  [Huaraz |5 afios 2 100 o 1) 1f 1} 1} 2[ 21 0 of of O 1 of o0 1 10
Varianza 0.5 0.9/0.4]0.3[ 0.3] 0.7] 0.5/ 0.8 0.8] 0.7 1| 0.6] 0.8 0.2[ 0.4
Suma total de la Varianza 8.57
Varianza de la suma de total 38.29
Intervalo al que pertenece el | Valoracion de Ia fiabilidad de los
Coheficiente de confiabilidad 0.83162 Bueno coeficiente alfa de Cronbach items analizados
Numero de items del 0:03] Tnsceptable
instrumento 15 [05:06 Pobre
Suma total de la varianza 8.57 0607 Devil
Varianza de la suma total 38.29 [0.7:08 Aceptable
[08:09 Bueno
[09:1] Excelente
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BASE DE DATOS

Resultado del pre test sobre el desarrollo socioafectivo en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N2 233 Seiior de la Soledad - Huaraz, 2023.

D1: Autonomia D2: Habilidades Sociales D3: Afectiva Variable
L.E.I. Edad [Sexo |N°Ord.| 1| 2| 3| 4| 5[Punt|Niv | 6| 7| 8| 9|10|Pun{Niv | 11| 12| 13| 14| 15(Punt|Niv |Punt [Niv
N° 233 la Soledad |5 Afios [H 1 0 1 20 20 1f 7 11 20 21 212 9 20021 2[ 1} 1] 8 24|EP
N° 233 la Soledad |5 Arios |M 2 0 20 1 20 1f 7 2001 2 2{2 9 0] 2| 2| 2| 2| 8 24|EP
N° 233 la Soledad |5 Arios |M 3 20 0] 21 2 7 11 2 21 11 0] 6 2002( 1 1} 1) 7 201El
N° 233 la Soledad |5 Arios |M 4 0 3] 2] 2 1f 8 11 1 2| 21 7 1 21 1) 21 7 22|l
N° 233 la Soledad {5 Afios [H 5 0 1) 2] 1| 2[ 6 2( 2] 2 2| 2{ 10 202 2| 2| Of 8 24(EP
N° 233 la Soledad {5 Afios [H 6 1 211 21 7 11 0 11 2|21 6 1120 21 2 21 9 22|l
N° 233 la Soledad |5 Afios (M 7 0 1) 2 2 2 7 20 1 2{ 1)1 7 2 1) 2| 2| Of 7 21|El
N° 233 la Soledad |5 Afios [H 8 11 2[ 2000 5 1121 21 202 9 0] 2| 2] 1| 2| 7 211l
N° 233 la Soledad |5 Afios [H 9 0 2| 1 2 2 7 2( 1 2 21 0f 7 2021 14 2 Oof 7 211l
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 10 1 2120 0 1f 6 11 2] 21 1] 2| 8 20 2( 1 1} 2| 8 22|El
N° 233 la Soledad |5 Arios |M 1 0] 31222 9 1 1 1) 21 0] 5 20 21 2] 2| 2| 10 24|EP
N° 233 la Soledad |5 Arios |M 12 20 1 2[00 0f 5 20 21 2 22 10 0 21 21 21 2| 9 24|EP
N° 233 la Soledad {5 Afios [H 13 0 20 1f 0f 2 5 11 0 21 2 0] 5 2( 1) 2| 1| Of 6 16|El
N° 233 la Soledad |5 Arios |M 14 1 2( 212000 7 2( 2] 2 2| 2{ 10 11 2] 21 1) 2| 8 25(EP
N° 233 la Soledad |5 Afios (M 15 0 2| 2] 1 2 7 11 21 11 21 0] 6 11 2] 2f 20 0 7 20|El
N° 233 la Soledad |5 Afios [H 16 20 2] 22 0 8 1121 21 2|2 9 0] 2 2 2| 2| 8 25(EP
N° 233 la Soledad |5 Afios [H 17 0 0 2] 2| 2[ 6 2( 21 2 1) 1f 8 11 2] 21 20 0 7 21|l
N° 233 la Soledad |5 Afios (M 18 11 2210 6 11 10 21 2|2 8 2021 1 2 21 9 23|El
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 19 1 20 20 0 2f 7 11 2 11 21 0] 6 10 11 2 0of 1} 5 18|El
N° 233 la Soledad |5 Arios |M 20 0 1 20 20 1f 7 11 2] 21 212 9 20020 1 2{ 2 9 25|EP
Resultado del post test sobre el desarrollo socioafectivo en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N2 233 Sefior de la Soledad - Huaraz, 2023.
D1: Autonomia D2: Habilidades Sociales D3: Afectiva Variable
I.EI Edad  [Sexo |N°Ord. 11 2] 3| 4] 5|Punt|Niv 6| 7] 8 9| 10|Punt |Niv | 11| 12| 13| 14| 15/Punt|Niv |Punt |Niv
N° 233 la Soledad |5 Afios  [H 1 20 20 31 3 2 12 2003 31 21 21 12 3 21 20 1 1 9 33|LE
N° 233 la Soledad|5 Afios |M 2 20 31 2] 3] 2] 12 3 2] 3| 2] 21 12 U 20 2 2 21 9 33|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios (M 3 3 1 3] 21 2] 11 20 3] 3] 3] 1] 12 3 21 1 1] 1f 8 31{EP
N° 233 la Soledad |5 Afios  [M 4 11 3] 31 3] 2 12 20 20 2] 2] 21 10 20 1) 2 1 2 8 30{EP
N° 233 la Soledad |5 Afios  |H 5 1 21 31 21 2[ 10 3 3 31 2] 2] B3 3 2] 2] 21 1 10 33|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios  [H 6 20 3] 21 3 2 12 20 1) 21 22 9 20 21 20 2 2/ 10 31{EP
N° 233 la Soledad |5 Afios (M 7 11 21 3] 3] 2 11 3 2] 3] 3 21 13 30 1 20 21 1 9 33|LE
N° 233 la Soledad|5 Afios |H 8 20 31 3] 1) 1 10 20 3] 3| 2] 2] 12 i 20 1 1 21 7 29(EP
N° 233 la Soledad |5 Afios  [H 9 11 31 21 3] 2 11 3 2] 3] 201 1 3 21 2 2] 2l 11 33|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios  [M 10 20 31 3] 3] 3 14 20 3] 3] 3] 21 13 3 21 2] 2] 3| 12 39{LD
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 1 1 31 3| 3 2 12 2021 20 21 9 3 20 2] 21 2 11 3|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios (M 12 3 21 31 1 1f 10 3l 3 31 21 2] 13 20 20 20 21 21 10 33|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios  [H 13 11 3 20 1) 2 9 20 1 3] 2] 21 10 20 1 20 1 1 7 26(EP
N° 233 la Soledad|5 Afios |M 14 20 31 3] 3] 3 14 3 3] 3| 2] 3 14 20 31 2] 3] 3 13 41|LD
N° 233 la Soledad |5 Afios (M 15 11 3 31 2] 2f 11 20 3] 2] 20 21 1 20021 2 20 1 9 31{EP
N° 233 la Soledad |5 Afios  [H 16 3 31 3] 3 1 13 20 3] 3] 2] 21 12 1 20 2 2 20 9 34|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios  |H 17 1 1 3] 31 2[ 10 3 3 31 3] 2 14 20 20 2] 21 1 9 33|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios (M 18 20 3] 3 2 1 1 2002 31 20 2 1 20 21 3] 2 211 33|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios (M 19 200 3] 31 1 2 11 20003 20 202 1 20 1 20 1 21 8 30{EP
N° 233 la Soledad|5 Afios |M 20 20 31 3] 3 2] 13 20 3] 3] 3] 21 13 3 21 3] 2] 3 13 39(LD
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3. Consentimiento informado

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Titulo de la investigacion: Empleo de los juegos de animacidn en el desarrollo socio afectivo de los
nifios y nifias de 05 afios de la I.LE.l. N° 233 La Soledad, Huaraz, 2024.

Investigador (a): Marcelina Pacha Deza

Propdsito de la investigacion:

Estamos invitando a los nifios y nifias bajo su cargo y responsabilidad a participar en un trabajo
de investigacion, cuyo objetivo es: en nifios del nivel inicial I.LE.I N° 233, este es un estudio
desarrollado por investigadores de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.
Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacion que permita la identificacion
de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que los nifios (a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier
momento, 0 no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda
adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefénico 998514080
Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la
Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, COITe0 ...........oevuueeeeeeieeeeineann,

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Yo en mi calidad de Directora de los nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa inicial
N° 233, La Soledad, Huaraz, doy mi consentimiento, acepto libre y voluntariamente que los

nifios y nifias participe en este estudio, para lo cual he sido informado y he tomado conocimiento
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de la misma, comprendo de las actividades en las que participara si ingresa al trabajo de
investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse
del estudio en cualquier momento. A su vez acepto que los resultados de la investigacion puedan

ser publicados en el pais o el exterior, manteniendo anonimato de mi menor hijo.

Nombres y Apellidos Fechay Hora
Directora
Nombres y Apellidos Fechay Hora

investigadora
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Anexo 5. Documento de aprobacion institucional para la recoleccion de informacion

Carta de presentzcion de la Institucion v autorizacion de la ejecucion del provecto de
mvestigacion

.
L]

FACULTAD DE DEEECHO ¥ HIMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

“ANODE LA UNIDAD, LA PAZ, ¥ EL DESARROLLO™

Carta N° 56- 2023- ULADECH CATOLICA
Sra.

Lépez Monge haria Ester

Directora de la LE. W® 233 “La Soledad”™

De mi consideracion:

Mes es grato diriginme a usted para expresarle mi cordial saludo
2 la vez presentar a la estudiante Marceling PACHA DEZA con codigo de matricula N®
1207152005 de la Escuela profesional de Educacién, de la Facultad de Derecho v
Humanidades de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimhbote.

Cuten solicita la autorizacidn para ejecutar de manera presencial
el proyecto de mvestigacion titulada, “EMPLEQ DE LOS JUEGOS DE ANIMACION
EN EL DESARROLLO SOCIOAFECTIVO DE LOS NINOS ¥ NINAS DE 05 ANOS
DELAIEI N°233 SENOR DE LA SOLEDAD - HUARAZ, 20257 del presente afio.

por este motive, muche agradecers brinde las facilidades a la
estudiante de Educacion Marceling Pacha Deza, 2 fin de que ejecute satisfactoriaments
su investigacion en beneficio de su institucidn. En la espera de su amable atencion, quedo

de usted.
Atentaments
UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
D

e
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Anexo 6. Evidencias de ejecucion
BASE DE DATOS

Resultado del pre test sobre el desarrollo socioafectivo en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. N¢ 233 Sefior de la Soledad — Huaraz, 2023.

D1: Autonomia D2: Habilidades Sociales D3: Afectiva Variable
L.EI Edad |Sexo IN°Ord.| 1| 2| 3| 4| 5|Punt |Niv | 6| 7| 8| 9|10|PuniNiv | 11| 12| 13| 14| 15|Punt|Niv [Punt [Niv
N° 233 la Soledad |5 Afios |H 1 11 11 2] 2| 1 7 11 2| 2] 2|2 9 21 2f 21 1] 1] 8 24|EP
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 2 11 2( 1 2|1 7 20 1) 21 2021 9 0l 2| 2| 2| 2| 8 24|EP
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 3 21 0] 2| 1] 2 7 11 2| 20 11 0] 6 2002 1 1 11 7 20(El
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 4 0 3] 221 8 1 1 1 2| 2] 7 11 11 2| 1 2| 7 22|El
N° 233 la Soledad |5 Afios |H 5 0 1] 2f 11 2 6 21 2] 21 2] 2410 21 2{ 2| 2| 0] 8 24|EP
N° 233 la Soledad |5 Afios |H 6 11 2( 1 2| 1 7 11 0 1] 2| 2] 6 11 21 2] 2f 2| 9 22|El
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 7 0 1] 2 2| 2 7 21 1 21 1)1 7 21 11 21 2| O 7 21|El
N° 233 la Soledad |5 Afios |H 8 11 2 20 0] 0f 5 11 2| 2] 2|2 9 0l 2| 2| 1| 2f 7 21|El
N° 233 la Soledad |5 Afios |H 9 0 2| 1f 2| 2 7 21 1) 21 200 7 21 2{ 1 21 O 7 21|El
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 10 11 2( 2 0] 1 6 11 2| 2| 1] 2] 8 20 2f 1] 1] 2| 8 22|El
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 11 0 3| 2 2 2 9 11 1] 1) 2/ 0] 5 21 2{ 21 2| 2| 10 24|EP
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 12 21 1] 21 0) Of 5 21 2] 21 2] 210 11 21 2] 2[ 2| 9 24|EP
N° 233 la Soledad |5 Afios |H 13 0 2| 1f 0 2 5 11 0] 2| 2/ 0] 5 21 11 21 1] 0] 6 16]El
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 14 11 21 2] 2| 0] 7 21 2] 21 2] 2510 11 21 2| 1] 2| 8 25|EP
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 15 0 2| 2f 1] 2 7 11 2| 1] 2| 0] 6 1] 21 2| 2[ 0] 7 20(El
N° 233 la Soledad |5 Afios |H 16 21 2] 21 20 Of 8 11 2| 2| 2|2 9 0l 2| 2| 2| 2 8 25|EP
N° 233 la Soledad |5 Afios |H 17 0l 0] 2f 2| 2 6 21 21 2 1)1 8 11 21 2| 2f 0] 7 21|El
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 18 11 2 2] 1] 0] 6 11 1] 2| 2| 2] 8 20 2{ 1 2| 2| 9 23|El
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 19 11 2( 2] 0] 2 7 11 2| 1] 2| 0] 6 11 11 20 of 1} 5 18| El
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 20 11 1 2] 2| 1 7 11 2| 2| 2|2 9 21 2{ 1 2| 21 9 25|EP
Resultado del post test sobre el desarrollo socioafectivo en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N2 233 Sefior de la Soledad — Huaraz, 2023.
D1: Autonomia D2: Habilidades Sociales D3: Afectiva Variable
I.EI. Edad  |Sexo [N°Ord. 1 2| 3] 4| 5|Punt|Niv 6| 7| 8 9] 10/Punt [Niv | 11| 12| 13| 14| 15|Punt|Niv [Punt |[Niv
N°233 la Soledad |5 Afios |H 1 2 20 3] 3] 2] 12 2 31 31 21 21 12 31 2] 21 1 1] 9 33|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios  |M 2 2 3] 2] 3] 2] 12 3 2] 31 21 21 12 1 21 2| 2| 2 9 33|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 3 3 1 3] 2| 2] 11 2 31 31 31 1 12 31 2| 1] 1f 1] 8 31|EP
N° 233 la Soledad |5 Afios |M 4 1 3] 3] 3| 2] 12 2 20 2] 21 20 10 2 1 2| 1} 2| 8 30|EP
N°233 la Soledad |5 Afios  |H 5 1 20 3] 2f 2] 10 3 3] 31 2] 2] 13 31 2] 21 2 1] 10 33|LE
N°233 la Soledad |5 Afios  |H 6 2 31 2] 3] 2] 12 2 1 2] 2| 2 9 20 2] 2 2 2] 10 31|EP
N°233 la Soledad |5 Afios  |M 7 1 20 31 3] 2f 11 3 2] 3] 31 21 13 3 1 21 2 1] 9 33|LE
N°233 la Soledad |5 Afios  |H 8 2 31 3] 1] 1 10 2 31 31 21 21 12 1 21 1 1 2 7 29|EP
N°233 la Soledad |5 Afios  |H 9 1 31 2] 31 2] 11 3 21 31 211 11 31 2] 21 2 2] 11 33|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios  |M 10 2 3] 3] 3] 3] 14 2 31 3] 31 21 13 31 2] 21 21 3 12 39|LD
N° 233 la Soledad |5 Afios  |M 11 1 31 3] 3] 2] 12 2 21 2] 211 9 31 2] 21 2 2] 11 32|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios  |M 12 3 2] 3] 1 1] 10 3 31 3] 21 21 13 20 2] 2 2 2] 10 33|LE
N°233 la Soledad |5 Afios  |H 13 1 31 2] 1 2] 9 2 11 3] 2| 2| 10 2 1 21 1} 1) 7 26|EP
N° 233 la Soledad |5 Afios  |M 14 2 3] 3] 3] 3] 14 3 3] 3] 2] 3 14 2] 3] 21 31 3 13 41{LD
N° 233 la Soledad |5 Afios  |M 15 1 31 3] 21 2] 11 2 31 2] 21 2f 11 20 2 2 2 1 9 31|EP
N°233 la Soledad |5 Afios  |H 16 3 31 3] 3] 1 13 2 31 3] 21 21 12 1 21 2| 2 2 9 34|LE
N°233 la Soledad |5 Afios  |H 17 1 1 31 3] 2[ 10 3 31 3] 3 2 14 20 2 2 2 1 9 33|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios  |M 18 2 31 3] 21 1 11 2 21 31 21 2 11 20 2] 31 21 2] 11 33|LE
N° 233 la Soledad |5 Afios  |M 19 2 31 3] 1 2] 11 2 31 2] 21 2 11 20 1 21 1} 2] 8 30|EP
N° 233 la Soledad |5 Afios  |M 20 2 3] 3] 3] 2] 13 2 31 3] 31 21 13 31 2] 31 21 3] 13 39|LD

72




DECLARACION JURADA

Yo, Marcelina pacha deza, identificado (a) con DNI, 40854794 con domicilio real
en barrio tacllan alto S/N. Distrito Huaraz, Provincia Huaraz, Departamento
Ancash.

DECLARO BAJO JURAMENTO,

En mi condicién de bachiller con cédigo de estudiante 1207152005 de la Escuela
Profesional de Educacién Inicial Facultad de Derecho y Humanidades de la Universidad
Catdlica Los Angeles de Chimbote, semestre académico 2023-II:

Los datos consignados en la tesis titulada “EMPLEO DE LOS JUEGOS DE ANIMACION EN
EL DESARROLLO SOCIOAFECTIVO DE LOS NINOS Y NINAS DE 05 ANOS DE LA LE.l. N°
233 SENOR DE LA SOLEDAD — HUARAZ, 2023”.

Son reales y se considera las precauciones necesarias para evitar sesgos en la
investigacién Firmo la presente declaracion y doy fe que esta declaracién corresponde
a la verdad.

viernes, 24 de noviembre del 2023

s

Firma del estudiante/bachiller Huella Digital

DNI: 40854794
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SESIONES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 01

I. DATOS INFORMATIVOS: DEL ESTUDIANTE PRACTICANTE

- EDUCACION INICIAL F_

II. DATOS INFORMATIVOS: DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

|.E.
ESTUDIANTE

DOCENTE DE AULA
1.

I.LE.l. N° 233, “La Soledad”, Huaraz

05 afos, aula Los Claveles

Beatriz Marceliano Neira

INFORMACION CURRICULAR:

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
D]={ I D] V2N

PROPOSITO DE LA SESION

DE APRENDIZAJE

Competencia/

o))

Construye su
identidad

Construye su identidad
al tomar conciencia de
los aspectos que lo
hacen anico. Se
identifica en algunas de
sus caracteristicas
fisicas, asi como sus
cualidades e intereses,
gustos y preferencias.
Se siente miembro de
su familia y del grupo
de aula al que
pertenece. Practica
habitos saludables
reconociendo que son
importantes para él.
Acttla de  manera
autbnoma en las
actividades que realiza

~>Z0wIxmmo

r>=—00w

Jugamos con las sillas musicales

Capacidad

Se valora a
si mismo

Autorregul
a sus
emociones

el juego de animacion (Las Sillas Musicales).

TIEMPO
PEDAG.
INICIO

Sl 18-08-2023

TERMINO

Desempefio
Reconoce sus intereses,
preferencias,  caracteristicas
fisicas y cualidades, las
diferencia de las de los otros a
través de palabras o acciones

Participa de diferentes acciones
de juego o de la vida cotidiana
asumiendo distintos roles, sin
hacer distinciones de género.

Se reconoce como parte de su
familia, grupo de aula e IE.
Comparte hechos y momentos
importantes de su historia
familiar.

Toma la iniciativa para realizar
acciones de cuidado personal,
de manera auténoma, y da
razén sobre las decisiones que

El propdsito es el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias para

aceptar y jugar con todos los nifios sin discriminar a nadie mediante

45

10.00

10.45

Criterio de
evaluacién
Acepta y juega
con todos los
nifios sin
discriminar a
nadie al participar
del juego de
animacion las
sillas musicales.

Evidencia

Envia un
video o foto
del juego
realizado
expresando
la
importancia
de jugar con
todos  sin
discriminar
a nadie.
Instrumen
to
Lista de
cotejo
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y es capaz de tomar
decisiones, desde sus
posibilidades y
considerando a los
demas. Expresa sus
emociones e identifica
el motivo que las
originan. Busca Yy
acepta la compafiia de
un adulto significativo
ante situaciones que lo

toma. Se organiza con sus
comparieros y realiza algunas
actividades cotidianas y juegos
segun sus intereses.

Expresa sus emociones; utiliza
palabras, gestos y movimientos
corporales e identifica las
causas que las originan.
Reconoce las emociones de los
demés, y muestra su simpatia,
desacuerdo o preocupacion.

hacen sentir
vulnerable, inseguro,
con ira, triste o alegre.

Busca la compafiia y consuelo
del adulto en situaciones en que
lo requiere. Utiliza la palabra
para expresar y explicar lo que
le sucede. Reconoce los limites
establecidos para su seguridad
y contencion
V. ORGANIZACION, PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Enfoques Valor
Transversales
Enfoque inclusivo o
atencion a la

Actividades que Suponen

Responsabilidad.
Docentes y estudiantes no hacen distinciones
discriminatorias entre nifias y nifios

La docente propicia que, tanto los
estudiantes como sus familiares, reflexionen
sobre sus aprendizajes a partir de la

diversidad. Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, | informacion que la docente les brinda sobre
Respeto a las apertura y respeto a todos y cada uno, evitando | sus logros y dificultades.
diferencias cualquier forma de discriminacion basada en el

prejuicio a cualquier diferencia (relacionado a lo
fisico, a sus gustos, preferencias y habilidades) al
expresar sus caracteristicas fisicas, cualidades,
habilidades y gustos

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizan en esta
actividad?

Sillas

musica

En compafiia de la familia, observan con atencion

los materiales proporcionados por el docente sobre

la actividad planificada para el dia de hoy.
DESARROLLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

ESTRATEGIAS \

M.

Bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular y mensajes a través del WhatsApp. Luego les
menciono que continuamos con el desarrollo de las actividades educativas Dichas actividades son enviadas a
su cuenta de WhatsApp Hago recordar las indicaciones establecidas para desarrollar las actividades de cada
dia. Indico que luego de terminar las actividades tomaran evidencias mediante fotografias o videos; los
mismos que seran enviados al WhatsApp para su revision y de la Normas de Convivencia virtual:

Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabén

Me identifico mediante el WhatsApp para participar Respetar el horario de clase o actividades virtuales
Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp

o-0-z-
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Se comunica a los padres de familia mediante el celular, en caso que su nifia o nifio necesite recibir algin tipo
de ayuda en el desarrollo de las actividades, comunicarse con él o la docente, asi mismo, es importante hacer
el acompafiamiento en el proceso de su aprendizaje y respetar su ritmo y forma de aprender.
La maestra les dice el tema del dia de hoy y su proposito.
Motivacion: la docente envia la imagen para que los nifios y nifias observen
D Saberes previos:
¢Qué observan en la imagen? ;Qué estan haciendo los nifios? (es importante integrar a todos los nifios en los juegos?
E (Por qué?
S Problematizacion:
¢ Queé significara discriminar? ¢ Por qué las personas discriminan? ¢estara bien discriminar a las personas? ¢Por qué?
A
R La maestra muestra una imagen.
R
o = D'm
1 1"% K
L <
0 - o " . : "
Observa: ¢Qué juego estan realizando los nifios? ;alguna vez ustedes jugaron ese juego? ¢los nifios que tengan alguna
discapacidad, color o lugar de procedencia y nacion también pueden jugar? ;Por qué?
La docente les indica que el dia de hoy realizaran el juego de las sillas musicales.
La docente explica las reglas del juego.
se deben colocar varias sillas en una habitacion, respaldo con respaldo. La cantidad de sillas debe ser siempre una menos
que la cantidad de jugadores.
Alguien debe tocar algin instrumento o encender un equipo de sonido mientras tanto, los jugadores deberan bailar
alrededor de las sillas. De repente, la misica debe detenerse y los jugadores deben buscar una silla donde tomar asiento
Luego se iran retirando las sillas Como hay una silla menos, un jugador no podra conseguir un asiento y tendra que
abandonar el juego.
Socializa sus representaciones
Envia un video o foto del juego realizado expresando la importancia de jugar con todos sin discriminar a nadie.
La maestra les felicita y les agradece por su participacion en clase.
c METACOGNICION:
: ¢Qué aprendi?
E . .
R ¢Como aprendi?
R ¢En qué me servira lo aprendido hoy?
E

Reflexiones sobre el Aprendizaje

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Participe en todo momento con mis ideas?

¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
¢Respete los acuerdos de convivencia?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

AREA: Personal Social

Apellidos y Nombres

Acepta y juega con todos los nifios sin discriminar a nadie al participar del
juego de animacion las sillas musicales.

Siempre A veces No lo hace No observado

VI. BIBLIOGRAFIA/MEDIO:

1. PARA EL DOCENTE:

Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 02
DATOS INFORMATIVOS: DEL ESTUDIANTE PRACTICANTE

PROGRAMA EDUCACION INICIAL M

"1l.  DATOS INFORMATIVOS: DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

|.E.

ESTUDIANTE

DOCENTE DE AULA
INFORMACION CURRICULAR:
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

DEL DIA

PROPOSITO DE LA SESION

DE APRENDIZAJE

EDAD 5 =l 25-08-2023
anos

I.LE.l. N° 233, “La Soledad”, Huaraz

05 afios, aula Los Claveles

Beatriz Marceliano Neira

Jugamos Poli y Ladrén

TIEMPO
PEDAG.
INICIO
TERMINO

El proposito es el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias para
gue se sientan lo suficientemente seguros de si mismo con el juego
(Poli y Ladron).

45

10.00

10.45

Competencia/ Capacidad Desempefio Criteriode | Evidencia
a evaluacion
P | Construye su Reconoce sus intereses, | Expresa Envia un
E | identidad Se valora a | preferencias, caracteristicas | cuando Se | video o foto
R | Construye su identidad | si mismo fisicas 'y cualidades, las | siente lo | del juego
S | al tomar conciencia de diferencia de las de los otros a | suficientem | realizado
O | los aspectos que lo Autorregul | través de palabras o acciones ente seguro | expresando
N | hacen Unico. Se a sus de si mismo | de qué
A | identifica en algunas emociones | Participa de diferentes acciones | en el juego | manera se
L | de sus caracteristicas de juego o de la vida cotidiana | y en | sintié lo
fisicas, asi como sus asumiendo distintos roles, sin | diferentes suficiente
S | cualidades e intereses, hacer distinciones de género. contextos. | mente
O | gustos y preferencias. seguro de si
C | Se siente miembro de Se reconoce como parte de su mismo en el
I | su familia y del grupo familia, grupo de aula e IE. juego.
A | de aulaal que Comparte hechos y momentos Instrumen
L | pertenece. Practica importantes de su historia to
habitos saludables familiar. Lista de
reconociendo que son cotejo

importantes para él.
Actla de manera
auténoma en las
actividades que realiza
y es capaz de tomar
decisiones, desde sus
posibilidades y
considerando a los

Toma la iniciativa para realizar
acciones de cuidado personal, de
manera autébnoma, y da razon
sobre las decisiones que toma. Se
organiza con sus comparieros y
realiza  algunas actividades
cotidianas y juegos segun sus
intereses.

78




demas. Expresa sus Expresa sus emociones; utiliza

emociones e identifica palabras, gestos y movimientos
el motivo que las corporales e identifica las causas
originan. Busca y que las originan. Reconoce las
acepta la compaiiia de emociones de los demas, vy
un adulto significativo muestra su simpatia, desacuerdo
ante situaciones que lo 0 preocupacion.

hacen sentir

vulnerable, inseguro, - Busca la compafila vy
con ira, triste o alegre. consuelo del adulto en

situaciones en que lo
requiere. Utiliza la palabra
para expresar y explicar lo
que le sucede. Reconoce los
limites establecidos para su
seguridad y contencién

V. ORGANIZACION, PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Enfoques Valor Actividades que Suponen
Transversales
Enfoque inclusivo o
atencion a la

Responsabilidad. La docente propicia que, tanto los estudiantes
Docentes y estudiantes no hacen distinciones | como sus familiares, reflexionen sobre sus

- . discriminatorias entre nifias y nifios aprendizajes a partir de la informacion que la
diversidad. Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, | docente les brinda sobre sus logros y dificultades.
Respeto a las apertura y respeto a todos y cada uno, evitando

cualquier forma de discriminacion basada en
el prejuicio a cualquier diferencia (relacionado
a lo fisico, a sus gustos, preferencias y
habilidades) al expresar sus caracteristicas
fisicas, cualidades, habilidades y gustos

diferencias

¢, Qué necesitamos hacer antes de la actividad? ¢Qué recursos o materiales se utilizan en esta

actividad?
Juego de animacion.

En compafiia de la familia, observan con atencion
los materiales proporcionados por el docente sobre
la actividad planificada para el dia de hoy.

DESARROLLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
M. \ ESTRATEGIAS

Bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular y mensajes a través del WhatsApp. Luego les
menciono que continuamos con el desarrollo de las actividades educativas Dichas actividades son enviadas a
su cuenta de WhatsApp Hago recordar las indicaciones establecidas para desarrollar las actividades de cada
dia. Indico que luego de terminar las actividades tomaran evidencias mediante fotografias o videos; los
mismos que seran enviados al WhatsApp para su revision y de la Normas de Convivencia virtual:

Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabén

Me identifico mediante el WhatsApp para participar Respetar el horario de clase o actividades virtuales
Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp

o-0-z-
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Se comunica a los padres de familia mediante el celular, en caso que su nifia o nifio necesite recibir algin tipo
de ayuda en el desarrollo de las actividades, comunicarse con él o la docente, asi mismo, es importante hacer
el acompafiamiento en el proceso de su aprendizaje y respetar su ritmo y forma de aprender.
La maestra les dice el tema del dia de hoy y su propdsito.
Motivacion: la docente envia la imagen para que los nifios y nifias observen

D

E

S Saberes previos:

A ¢Qué ob_serv_a,n en la imagen? ;Como crees que se siente el nifio?
Problematizacion:

R ¢sera importante sentirnos seguros de nosotros mismos? ;por qué? ¢Cuéando te sientes seguro de ti mismo?

R La maestra muestra una imagen.

@]

L

L

@]
Observa: ¢ Qué juego estéan realizando los nifios? ¢alguna vez ustedes jugaron ese juego?
La docente les indica que el dia de hoy realizaran el juego de Poliy Ladron.
La docente explica las reglas del juego.
Hay dos equipos, uno son los polis y el otro los ladrones.
El equipo de los polis trata de coger a los miembros del equipo de los ladrones y meterlos en la carcel.
Los ladrones pueden ser salvados por sus compafieros si ellos mencionan cuando estan encerrados sobre cuando se sienten
seguros de si mismo ejemplo me siento seguro cuando mama me abraza, etc., cuando uno de sus compafieros los ladrones
escuchan a uno de sus compafieros realizar el reto entonces se puede acercar sin dejarse agarrar por el policia y tocar sus
manos para salvarlos de la carcel.
El juego termina cuando todos los ladrones estan en la cércel. luego pueden cambiar los roles.
Socializa sus representaciones
Expresa cuando Se siente lo suficientemente seguro de si mismo en el juego y en diferentes contextos.
La maestra les felicita y les agradece por su participacién en clase.

c METACOGNICION:

: ¢Qué aprendi?

E . .

R ¢Como aprendi?

R ¢En qué me servira lo aprendido hoy?

E

Reflexiones sobre el Aprendizaje ‘

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Participe en todo momento con mis ideas?

¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
¢Respete los acuerdos de convivencia?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

AREA: Personal Social

Apellidos y Nombres

Expresa cuando Se siente lo suficientemente seguro de si mismo en el juego
y en diferentes contextos.

Siempre A veces No lo hace No observado

VI. BIBLIOGRAFIA/MEDIO:

2. PARA EL DOCENTE:

Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 03

DATOS INFORMATIVOS: DEL ESTUDIANTE PRACTICANTE

PROGRAMA EDUCACION INICIAL M

"1l.  DATOS INFORMATIVOS: DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

I.LE.l. N° 233, “La Soledad”, Huaraz

05 afos, aula Los Claveles
Beatriz Marceliano Neira

INFORMACION CURRICULAR:

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD |RVsEUieSRECESITIRRe Y|
DEL DIA

|.E.
ESTUDIANTE

DOCENTE DE AULA
1.

Ar
ea

PROPOSITO DE LA SESION

DE APRENDIZAJE

EDAD 5 Sl 01-09-2023
afos
Competencia/ Capacidad

P | Construye su Reconoce sus intereses, | Comunica lo | Envia un
E | identidad Se valora a | preferencias, caracteristicas fisicasy | que siente a | video o foto
R | Construye su identidad | si mismo cualidades, las diferencia de las de | través del | del juego
S | al tomar conciencia de los otros a través de palabras o | lenguaje oral | realizado

O | los aspectos que lo Autorregul | acciones 0 gestos. Comunicand
N | hacen Unico. Se a sus o lo que
A | identifica en algunas emociones | Participa de diferentes acciones de siente a
L | de sus caracteristicas juego o de la vida cotidiana través  del

fisicas, asi como sus

pertenece. Practica
habitos saludables
reconociendo que son
importantes para él.
Actla de manera
autébnoma en las
actividades que realiza
y es capaz de tomar
decisiones, desde sus
posibilidades y

El propdsito es el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias

Comunicando lo que siente a través del lenguaje oral o gestos en el

juego (Tres en Raya).

Desemperiio

asumiendo distintos roles, sin hacer

importantes de su historia familiar.

Toma la iniciativa para realizar
acciones de cuidado personal, de
manera auténoma, y da razon sobre
las decisiones que toma. Se organiza
con sus compafieros y realiza
algunas actividades cotidianas vy
juegos segln sus intereses.

TIEMPO
PEDAG.

45

INICIO

10.00

TERMINO

10.45

Criterio de Evidencia
evaluacion

S | cualidades e intereses, distinciones de género. 0 gestos.

O | gustos y preferencias. W
C | Se siente miembro de Se reconoce como parte de su i

I | sufamiliay del grupo familia, grupo de aula e IE. Lista de
A | deaulaal que Comparte hechos y momentos cotejo

L

lenguaje oral
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considerando a los
demas. Expresa sus
emociones e identifica
el motivo que las
originan. Busca 'y
acepta la compafiia de
un adulto significativo

Expresa sus emociones; utiliza
palabras, gestos y movimientos
corporales e identifica las causas
que las originan. Reconoce las
emociones de los demas, y muestra
su  simpatia, desacuerdo 0
preocupacion.

ante situaciones que lo
hacen sentir -
vulnerable, inseguro,

con ira, triste o alegre.

Busca la compafiia y consuelo
del adulto en situaciones en que
lo requiere. Utiliza la palabra
para expresar y explicar lo que
le sucede. Reconoce los limites
establecidos para su seguridad y
contencion

ORGANIZACION, PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

V.

Actividades gue Suponen

Enfoques

Transversales
Enfoque inclusivo o

Responsabilidad. La docente propicia que, tanto los estudiantes

atencion a la Docentes y estudiantes no hacen distinciones | como sus familiares, reflexionen sobre sus
- ; discriminatorias entre nifias y nifios aprendizajes a partir de la informacion que la

diversidad. Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, aperturay | docente les brinda sobre sus logros y dificultades.

Respeto a las respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de

diferencias discriminacion basada en el prejuicio a cualquier

diferencia (relacionado a lo fisico, a sus gustos,
preferencias y habilidades) al expresar sus caracteristicas
fisicas, cualidades, habilidades y gustos

¢ Qué recursos o materiales se utilizan en esta
actividad?
Juego de animacion.

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad?

En compafiia de la familia, observan con atencion los
materiales proporcionados por el docente sobre la actividad
planificada para el dia de hoy.

DESARROLLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

M. ESTRATEGIAS
Bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular y mensajes a través del WhatsApp. Luego les menciono
que continuamos con el desarrollo de las actividades educativas Dichas actividades son enviadas a su cuenta de
I WhatsApp Hago recordar las indicaciones establecidas para desarrollar las actividades de cada dia. Indico que luego
N de terminar las actividades tomaran evidencias mediante fotografias o videos; los mismos que seran enviados al
I WhatsApp para su revisién y de la Normas de Convivencia virtual:
Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabon
C Me identifico mediante el WhatsApp para participar Respetar el horario de clase o actividades virtuales
| Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp
O Se comunica a los padres de familia mediante el celular, en caso que su nifia o nifio necesite recibir algan tipo de ayuda
en el desarrollo de las actividades, comunicarse con él o la docente, asi mismo, es importante hacer el acompafiamiento
en el proceso de su aprendizaje y respetar su ritmo y forma de aprender.
La maestra les dice el tema del dia de hoy y su propésito.
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Motivacion: la docente envia la imagen para que los nifios y nifias observen

Reconocemos nuestras
emociones

) )
)

|

lx)l

Saberes previos:
¢Qué observan en la imagen? ;Qué emociones reconocen?
Problematizacion:
¢alguna vez tu sentiste alguna de esas emociones? ;por qué?
La maestra muestra una imagen.

XX
O

————

Orr Oxxm>» MO

Observa: ;Qué juego es? ¢alguna vez ustedes jugaron ese juego?

La docente les indica que el dia de hoy realizaran el juego Tres en Raya

La docente explica las reglas del juego.

En un papel se hacen dos lineas horizontales y dos verticales, formando una cuadricula de nueve espacios.

Por turnos, cada jugador debe poner una X o un O, intentando hacer una linea vertical, horizontal o diagonal.

Cuando todos los espacios estan llenos se termina la partida, que puede terminar con un ganador o bien en empate, que suele ser lo
maés habitual una vez se conoce la mecanica del juego.

¢ Qué emociones sentiste al realizar el juego? ¢Qué sentiste cuando perdiste el juego? ¢Cual fue tu reaccion? ;Como superaste esa
emocion? ;Qué sentiste cuando ganaste? ¢ Cual fue tu reaccion?

Socializa sus representaciones

Envia un video o foto del juego realizado Describiendo las emociones a partir de su experiencia y de lo que observa en los demas.
La maestra les felicita y les agradece por su participacion en clase.

METACOGNICION:

¢Qué aprendi?

¢Coémo aprendi?

¢En qué me servira lo aprendido hoy?

muxom=—0

Reflexiones sobre el Aprendizaje ‘

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Participe en todo momento con mis ideas?

¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
¢Respete los acuerdos de convivencia?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

AREA: Personal Social

Apellidos y Nombres

Comunica lo que siente a través del lenguaje oral o gestos

Siempre A veces No lo hace No observado

VI. BIBLIOGRAFIA/MEDIO:

1. PARA EL DOCENTE:

Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 04

DATOS INFORMATIVOS: DEL ESTUDIANTE PRACTICANTE

PROGRAMA EDUCACION INICIAL M

"1l.  DATOS INFORMATIVOS: DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

I.E.l. N° 233, “La Soledad”, Huaraz
05 afos, aula Los Claveles
Beatriz Marceliano Neira
INFORMACION CURRICULAR:

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD [isinleSEglIEEIIEY
DEL DIA

PROPOSITO DE LA SESION
DE APRENDIZAJE

|.E.
ESTUDIANTE

DOCENTE DE AULA
1.

El propdsito es el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias para
Pedir las cosas con palabras magicas por favor y dar las gracias con
el juego de animacion del (Pilla-Pilla).

TIEMPO
PEDAG.
INICIO
TERMINO

45

10.00
10.45

Evidencia

EDAD 5 Sl 08-09-2023
anos

Capacidad Desempefio

Criterio de
evaluacion

Competencia/

P | Construye su identidad Reconoce  sus intereses, | Pide las cosas | Envia  un
E | Construye su identidad al Se valora a | preferencias,  caracteristicas | por favoryda | video o foto
R | tomar conciencia de los si mismo fisicas y cualidades, las | las graciasen | del juego
S | aspectos que lo hacen unico. diferencia de las de los otros a | el juego de | realizado
O | Se identifica en algunas de Autorregul | través de palabras o acciones animacion. donde Pide
N | sus caracteristicas fisicas, asi | @ sus las  cosas
A | como sus cualidades e emociones | Participa de diferentes acciones por favor y
L | intereses, gustos y de juego o de la vida cotidiana da las
preferencias. Se siente asumiendo distintos roles, sin gracias en
S | miembro de su familia y del hacer distinciones de género. la
O | grupo de aula al que interaccion
C | pertenece. Practica habitos Se reconoce como parte de su con sus
I | saludables reconociendo que familia, grupo de aula e IE. compariero
A | son importantes para él. Comparte hechos y momentos S
L | Actla de manera autbnoma importantes de su historia Instrumen
en las actividades que realiza familiar. to
y es capaz de tomar Lista de
decisiones, desde sus Toma la iniciativa para realizar cotejo
posibilidades y considerando acciones de cuidado personal,
a los demés. Expresa sus de manera autébnoma, y da
emociones e identifica el razén sobre las decisiones que
motivo que las originan. toma. Se organiza con sus
Busca y acepta la compaiiia comparieros y realiza algunas
de un adulto significativo
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ante situaciones gue lo hacen actividades cotidianas y juegos
sentir vulnerable, inseguro, segun sus intereses.

con ira, triste o alegre. Expresa sus emociones; utiliza
palabras, gestos y movimientos
corporales e identifica las
causas que las originan.
Reconoce las emociones de los
demas, y muestra su simpatia,
desacuerdo o preocupacion.

- Busca la compafia vy
consuelo del adulto en
situaciones en que lo
requiere. Utiliza la palabra
para expresar y explicar lo
que le sucede. Reconoce
los limites establecidos
para su seguridad y

contencion
V. ORGANIZACION, PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Enfoques Valor Actividades que Suponen
Transversales
Enfoque inclusivo o | Responsabilidad. La docente propicia que, tanto los estudiantes
atencién a la Docentes y estudiantes no hacen distinciones | como sus familiares, reflexionen sobre sus
- . discriminatorias entre nifias y nifios aprendizajes a partir de la informacion que la
diversidad. Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, | docente les brinda sobre sus logros y dificultades.
Respeto a las apertura y respeto a todos y cada uno, evitando

cualquier forma de discriminacion basada en
el prejuicio a cualquier diferencia (relacionado
a lo fisico, a sus gustos, preferencias y
habilidades) al expresar sus caracteristicas
fisicas, cualidades, habilidades y gustos

diferencias

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad? ¢ Qué recursos o materiales se utilizan en esta

actividad?
En compafiia de la familia, observan con atencion Juego de animacion.
los materiales proporcionados por el docente sobre
la actividad planificada para el dia de hoy.

DESARROLLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

ESTRATEGIAS \

Bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular y mensajes a través del WhatsApp. Luego les
menciono que continuamos con el desarrollo de las actividades educativas Dichas actividades son enviadas a
| su cuenta de WhatsApp Hago recordar las indicaciones establecidas para desarrollar las actividades de cada
dia. Indico que luego de terminar las actividades tomaran evidencias mediante fotografias o videos; los
mismos que seran enviados al WhatsApp para su revision y de la Normas de Convivencia virtual:
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C Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabén

| Me identifico mediante el WhatsApp para participar Respetar el horario de clase o actividades virtuales

9] Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp

Se comunica a los padres de familia mediante el celular, en caso que su nifia o nifio necesite recibir algun tipo
de ayuda en el desarrollo de las actividades, comunicarse con él o la docente, asi mismo, es importante hacer
el acompafiamiento en el proceso de su aprendizaje y respetar su ritmo y forma de aprender.

La maestra les dice el tema del dia de hoy y su propdsito.

Motivacion: la docente envia la imagen para que los nifios y nifias observen

€ w o

Saberes previos:
¢Qué observan en la imagen? ¢Por qué estan peleando los nifios? ¢alguna vez pasaste una situacion similar? ¢Cémo
lo solucionaste?

Problematizacion:
¢alguna vez tu sentiste alguna de esas emociones? ¢ serd importante pedir las cosas con las palabras mégicas por favor
y gracias? ¢por qué?
La maestra muestra una imagen.

Observa: ¢ Qué juego es? ¢alguna vez ustedes jugaron ese juego?
La docente les indica que el dia de hoy realizaran el juego Pilla-Pilla
La docente explica las reglas del juego.
Una vez que se sabe quién es el que se la queda, el resto de jugadores salen corriendo y el que se la queda debera tocar a
uno de ellos. Cuando lo hace, tiene que decirle en voz alta «Tu la» , «tu la llevas» , «la llevas» o «pillao«.
El jugador tocado pasa a ser el que se la queda y debera pillar a otro jugador.
El juego concluye cuando todos los jugadores estan cansados.
¢Qué emaciones sentiste al realizar el juego? (utilizaron las palabras magicas en el juego? ;en qué momento? ;Como te
sentiste al expresar las palabras magicas para pedir y agradecer por algo?
Socializa sus representaciones
Envia un video o foto del juego realizado donde Pide las cosas por favor y da las gracias en la interaccion con sus
compafieros.
La maestra les felicita y les agradece por su participacion en clase.
METACOGNICION:
¢Qué aprendi?
¢Cémo aprendi?
¢En qué me servira lo aprendido hoy?

moom=0 OrrrOXX>wMmMmo

Reflexiones sobre el Aprendizaje

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
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¢ Participe en todo momento con mis ideas?
¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
¢Respete los acuerdos de convivencia?

INSTRUMENTO DE EVALUACION

AREA: Personal Social

Apellidos y Nombres

Pide las cosas por favor y da las gracias en el juego de animacién

Siempre A veces No lo hace No observado

VI. BIBLIOGRAFIA/MEDIO:

1. PARA EL DOCENTE:

Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 05

DATOS INFORMATIVOS: DEL ESTUDIANTE PRACTICANTE

PROGRAMA EDUCACION INICIAL M

"1l.  DATOS INFORMATIVOS: DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

|.E.

ESTUDIANTE

DOCENTE DE AULA
1.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
DEL DIA

I.LE.l. N° 233, “La Soledad”, Huaraz

05 afos, aula Los Claveles

Beatriz Marceliano Neira

INFORMACION CURRICULAR:

Jugamos Cuatro Esquinas

PROPOSITO DE LA SESION
DE APRENDIZAJE

EDAD 5 Sl 15 -09-2023
anos

Area

El propdsito es el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias para
Respetar el turno en las intervenciones y escucha al que habla con los
juegos de animacién (Cuatro Esquinas).

TIEMPO
PEDAG.
INICIO
TERMINO

45

10.00

10.45

Criterio de

Evidencia

|—>Zo<f>:0rr|'u

r>—00w

Construye su
identidad
Construye su
identidad al tomar
conciencia de los
aspectos que lo
hacen Gnico. Se
identifica en
algunas de sus
caracteristicas
fisicas, asi como
sus cualidades e
intereses, gustos y
preferencias. Se
siente miembro de
su familia y del
grupo de aula al
que pertenece.
Practica habitos
saludables
reconociendo que
son importantes
para él. Actla de

Se valora a

si mismo

- Autorreg
ula sus
emocione
S

Competencia/ Capacidad Desempefio

Reconoce intereses,
preferencias, caracterlstlcas fisicasy
cualidades, las diferencia de las de
los otros a través de palabras o
acciones

Participa de diferentes acciones de
juego o de la vida cotidiana
asumiendo distintos roles, sin hacer
distinciones de género.

Se reconoce como parte de su
familia, grupo de aula e IE.
Comparte hechos y momentos
importantes de su historia familiar.

Toma la iniciativa para realizar
acciones de cuidado personal, de
manera autdbnoma, y da razon sobre
las decisiones que toma. Se organiza
con sus compafieros y realiza
algunas actividades cotidianas Yy
juegos segln sus intereses.

~ evaluacion

. Respeta el turno
en las
intervenciones 'y
escucha al que
habla

Envia un
video o foto
del juego
realizado
Respetando
las normas
de
connivenci
a
Instrumen
to
Lista
cotejo

de
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manera autbnoma
en las actividades
gue realizay es
capaz de tomar
decisiones, desde
sus posibilidades
y considerando a

Expresa sus emociones; utiliza
palabras, gestos y movimientos
corporales e identifica las causas
que las originan. Reconoce las
emociones de los demas, y muestra
su  simpatia, desacuerdo 0
preocupacion.

los demas.

Expresa sus - Busca la compafiia y consuelo
emociones e del adulto en situaciones en que
identifica el lo requiere. Utiliza la palabra

para expresar y explicar lo que
le sucede. Reconoce los limites

motivo que las
originan. Busca y

acepta la establecidos para su seguridad y
compafiia de un contencién
adulto

significativo ante
situaciones que lo
hacen sentir
vulnerable,
inseguro, con ira,
triste o alegre.

V. ORGANIZACION, PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

Enfoques Valor

Transversales
Enfoque inclusivo o | Responsabilidad. La docente propicia que, tanto los estudiantes
atencién a la Docentes y estudiantes no hacen distinciones | como sus familiares, reflexionen sobre sus
discriminatorias entre nifias y nifios aprendizajes a partir de la informaciéon que la

Actividades que Suponen

diversidad. Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, | docente les brinda sobre sus logros y dificultades.
Respeto a las aperturay respeto a todos y cada uno, evitando
diferencias cualquier forma de discriminacion basada en

el prejuicio a cualquier diferencia (relacionado
a lo fisico, a sus gustos, preferencias y
habilidades) al expresar sus caracteristicas
fisicas, cualidades, habilidades y gustos

¢ Qué recursos o materiales se utilizan en esta
actividad?

En compafiia de la familia, observan con atencion Juego

los materiales proporcionados por el docente sobre | Piedras, botellas

la actividad planificada para el dia de hoy.

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad?

DESARROLLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

ESTRATEGIAS

Bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular y mensajes a través del WhatsApp. Luego les
menciono que continuamos con el desarrollo de las actividades educativas Dichas actividades son enviadas a
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su cuenta de WhatsApp Hago recordar las indicaciones establecidas para desarrollar las actividades de cada
dia. Indico que luego de terminar las actividades tomaran evidencias mediante fotografias o videos; los
mismos que seran enviados al WhatsApp para su revision y de la Normas de Convivencia virtual:
Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabén
Me identifico mediante el WhatsApp para participar Respetar el horario de clase o actividades virtuales
Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp
Se comunica a los padres de familia mediante el celular, en caso que su nifia o nifio necesite recibir algun tipo
de ayuda en el desarrollo de las actividades, comunicarse con él o la docente, asi mismo, es importante hacer
el acompafiamiento en el proceso de su aprendizaje y respetar su ritmo y forma de aprender.
La maestra les dice el tema del dia de hoy y su propdsito.

Motivacion: la docente envia la imagen para que los nifios y nifias observen

B == mmm
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Saberes previos:
¢Qué observan en la imagen? ;Qué acciones estan realizando los nifios?

Problematizacion:
¢Qué son las normas de convivencia? ;por qué tenemos que respetar las normas de convivencias? ¢ Qué pasaria si no
existieran las normas de convivencias? ¢Qué otras normas de convivencia conoces?

La maestra muestra ung’ imagen.

Observa: ¢ Qué juego es? ¢alguna vez ustedes jugaron ese juego?

La docente les indica que el dia de hoy realizaran el juego Cuatro Esquinas

La docente explica las reglas del juego.

Uno de los participantes se queda en el centro de las cuatro esquinas designadas, mientras el resto ocupa una esquina cada
uno.

En lugar de esquinas se pueden utilizar arboles, farolas, o simples piedras para delimitar el campo de juego.

A la orden de uno o de todos los participantes, se intercambian las esquinas, muy rapidamente, para intentar asi que quien
se encuentra en el centro no consiga quitar “su” esquina a nadie.

Si lo consigue, pasa al centro el participante que se ha quedado sin ella.

¢ Qué reglas de convivencia podemos realizar en el juego? ¢Qué reglas de convivencia debemos seguir en el juego? ;Qué
pasaria si no seguimos las reglas del juego?

La docente sugiere a los nifios y nifias acordar en grupo cuales seran las reglas y normas de convivencia para realizar el
juego.

Socializa sus representaciones

Envia un video o foto del juego realizado Respetando las normas de connivencia

La maestra les felicita y les agradece por su participacion en clase.

92




METACOGNICION:

¢Qué aprendi?

¢Coémo aprendi?

¢En qué me servira lo aprendido hoy?

Reflexiones sobre el Aprendizaje ‘

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Participe en todo momento con mis ideas?

¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
¢ Respete los acuerdos de convivencia?

mxxom=0

INSTRUMENTO DE EVALUACION

AREA: Personal Social

Apellidos y Nombres

Respeta el turno en las intervenciones y escucha al que habla

Siempre A veces No lo hace No observado
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VI. BIBLIOGRAFIA/MEDIO:

1. PARA EL DOCENTE:

Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Baésica.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 06

DATOS INFORMATIVOS: DEL ESTUDIANTE PRACTICANTE

PROGRAMA EDUCACION INICIAL M

"1l.  DATOS INFORMATIVOS: DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

I.E.l. N° 233, “La Soledad”, Huaraz
05 afos, aula Los Claveles
Beatriz Marceliano Neira

|.E.
ESTUDIANTE

DOCENTE DE AULA
INFORMACION CURRICULAR:

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
DEL DIA

PROPOSITO DE LA SESION
DE APRENDIZAJE

Jugamos La Soga o Cuerda

El proposito es el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias para

Competencia/

QD

habitos saludables
reconociendo que son
importantes para él.
Actla de manera
auténoma en las
actividades que realiza
y es capaz de tomar
decisiones, desde sus
posibilidades y

Capacidad

animacion (La Soga o Cuerda).

TIEMPO

Sl 22-09-2023

PEDAG.

INICIO

TERMINO

Desempefio

IE. Comparte hechos vy
momentos importantes de
su historia familiar.

Toma la iniciativa para
realizar acciones de cuidado
personal, de manera
autébnoma, y da razon sobre
las decisiones que toma. Se

Criterio de
evaluacion

Mostrar tolerancia a la frustracion durante el conflicto con el juego de

45

10.00

10.45

Evidencia

P | Construye su Reconoce sus intereses, | Muestra Envia un
E | identidad Se valora a | preferencias, caracteristicas | tolerancia a la | video o foto
R | Construye su identidad | si mismo fisicas y cualidades, las | frustracion del  juego
S | al tomar conciencia de diferencia de las de los otros | durante el | realizado.
O | los aspectos que lo Autorregul | a través de palabras o | conflicto. Mostrando
N | hacen Unico. Se a SUs | acciones tolerancia a
A | identifica en algunas emociones la
L | de sus caracteristicas Participa de diferentes frustracion
fisicas, asi como sus acciones de juego o de la durante el
S | cualidades e intereses, vida cotidiana asumiendo conflicto.
O | gustos y preferencias. distintos roles, sin hacer Instrumen
C | Sesiente miembro de distinciones de género. to
I | su familia y del grupo Lista de
A | de aulaal que Se reconoce como parte de cotejo
L | pertenece. Practica su familia, grupo de aula e
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considerando a los organiza con sus

demas. Expresa sus compafieros y  realiza
emociones e identifica algunas actividades
el motivo que las cotidianas y juegos segln
originan. Busca y sus intereses.

acepta la compafiia de Expresa sus emociones;
un adulto significativo utiliza palabras, gestos y
ante situaciones que lo movimientos corporales e
hacen sentir identifica las causas que las
vulnerable, inseguro, originan.  Reconoce las
con ira, triste o alegre. emociones de los demas, y

muestra su simpatia,
desacuerdo o preocupacion.

- Busca la compafiia y
consuelo del adulto en
situaciones en que lo
requiere. Utiliza la
palabra para expresar y
explicar lo que le
sucede. Reconoce los
limites  establecidos
para su seguridad y

contencion
V. ORGANIZACION, PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Enfoques Valor Actividades que Suponen
Transversales
Enfoque Responsabilidad. La docente propicia que, tanto los
inclusivo o Docentes y estudiantes no hacen distinciones discriminatorias | estudiantes como  sus  familiares,
> entre nifias y nifios reflexionen sobre sus aprendizajes a partir
atencioén a la Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y respeto a | de la informacion que la docente les brinda
diversidad. todos y cada uno, evitando cualquier forma de discriminacion | sobre sus logros y dificultades.
basada en el prejuicio a cualquier diferencia (relacionado a lo
Re_speto a las fisico, a sus gustos, preferencias y habilidades) al expresar sus
diferencias caracteristicas fisicas, cualidades, habilidades y gustos

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad? ¢ Qué recursos o materiales se utilizan en esta
actividad?

En compafiia de la familia, observan con atencion los Juego

materiales proporcionados por el docente sobre la sogas

actividad planificada para el dia de hoy.

DESARROLLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
ESTRATEGIAS

Bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular y mensajes a través del WhatsApp. Luego les
menciono que continuamos con el desarrollo de las actividades educativas Dichas actividades son enviadas a
su cuenta de WhatsApp Hago recordar las indicaciones establecidas para desarrollar las actividades de cada
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dia. Indico que luego de terminar las actividades tomaran evidencias mediante fotografias o videos; los
mismos que seran enviados al WhatsApp para su revision y de la Normas de Convivencia virtual:

Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabén

Me identifico mediante el WhatsApp para participar Respetar el horario de clase o actividades virtuales
Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp

Se comunica a los padres de familia mediante el celular, en caso que su nifia o nifio necesite recibir algun tipo
de ayuda en el desarrollo de las actividades, comunicarse con él o la docente, asi mismo, es importante hacer
el acompafiamiento en el proceso de su aprendizaje y respetar su ritmo y forma de aprender.

La maestra les dice el tema del dia de hoy y su propdsito.

o-0—-2z-—

Motivacion: la docente envia la imagen para que los nifios y nifias observen

o

Saberes previos:
¢ Qué observan en la imagen? ;Qué acciones estan realizando los nifios?

Problematizacion:
¢ Qué acciones consideras que son buenas para mostrar tolerancia? ¢Cuéles son? ¢por qué? ¢Por qué tenemos que ser
tolerantes?

La maestra muestra una imagen.

Orr OxmxIx>» »m»mQo

Observa: ¢Qué juego es? ¢alguna vez ustedes jugaron ese juego?
La docente les indica que el dia de hoy realizaran el juego La Soga o Cuerda
La docente explica las reglas del juego.
Se traza una linea divisoria en el terreno de juego y en la mitad de la cuerda se ata el pafiuelo.
A cada lado del pafiuelo se ponen igual nimero de jugadores de los dos equipos. Se tensa la cuerda tirando de ambos lados
y se coloca el pafiuelo justo sobre la linea divisoria del campo de juego.
A la sefial todos los jugadores tiran de la cuerda hacia su lado y gana el equipo que consigue arrastrar a todos los jugadores
del otro equipo al otro lado de la linea.
¢ Qué acciones buenas realizaste en el juego? ¢Como te sentiste al realizarlas? ;Como toleraste tus frustraciones en el
juego?
Socializa sus representaciones
Muestra tolerancia a la frustracion durante el conflicto.
La maestra les felicita y les agradece por su participacion en clase.
METACOGNICION:
¢Qué aprendi?
¢Coémo aprendi?
¢En qué me servira lo aprendido hoy?

moxom=0

Reflexiones sobre el Aprendizaje

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Participe en todo momento con mis ideas?
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¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
¢ Respete los acuerdos de convivencia?

INSTRUMENTO DE EVALUACION

AREA: Personal Social

Apellidos y Nombres
Muestra tolerancia a la frustracion durante el conflicto.

Siempre A veces No lo hace No observado

VI. BIBLIOGRAFIA/MEDIO:

1. PARA EL DOCENTE:

Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 07

DATOS INFORMATIVOS: DEL ESTUDIANTE PRACTICANTE

PROGRAMA EDUCACION INICIAL M

DATOS INFORMATIVOS: DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
I.LE.l. N° 233, “La Soledad”, Huaraz

|.E.

ESTUDIANTE

DOCENTE DE AULA
1.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
DEL DIA

PROPOSITO DE LA SESION

05 afos, aula Los Claveles

Beatriz Marceliano Neira

INFORMACION CURRICULAR:

DE APRENDIZAJE

=(BJA\D) 5 Sl 29-09-2023
anos

Competencia/ Capacidad

Ar
e

QD

—>Z0waummo

r>=—00w

Construye su identidad
Construye su identidad
al tomar conciencia de
los aspectos que lo
hacen Gnico. Se
identifica en algunas de
sus caracteristicas
fisicas, asi como sus
cualidades e intereses,
gustos y preferencias. Se
siente miembro de su
familia y del grupo de
aula al que pertenece.
Practica habitos
saludables reconociendo
que son importantes
para él. Actla de manera
autébnoma en las
actividades que realiza y
es capaz de tomar
decisiones, desde sus
posibilidades y
considerando a los

demés. Expresa sus

Jugamos La Gallinita Ciega

Se valora a
si mismo

Autorregul
a sus
emociones

Desemperio
Reconoce sus intereses,
preferencias, caracteristicas
fisicas y cualidades, las
diferencia de las de los otros a
través de palabras o acciones

Participa de  diferentes
acciones de juego o de la vida
cotidiana asumiendo distintos
roles, sin hacer distinciones
de género.

Se reconoce como parte de su
familia, grupo de aula e IE.
Comparte hechos y
momentos importantes de su
historia familiar.

Toma la iniciativa para
realizar acciones de cuidado
personal, de manera

autébnoma, y da razén sobre
las decisiones que toma. Se
organiza con sus comparieros

TIEMPO
PEDAG.
INICIO
TERMINO

El propdsito es el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias

Mostrando agrado al compartir con sus pares en el juego de animacion

45

10.00

10.45

Criterio de Evidencia
evaluacion

Muestra
agrado
compartir
CON sus pares.

al

Envia un
video o foto
del juego
realizado
mostrando
agrado al
compartir
con sus

ares.

Lista de
cotejo
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emociones e identifica el
motivo que las originan.
Busca y acepta la
compafiia de un adulto
significativo ante
situaciones que lo hacen
sentir vulnerable,
inseguro, con ira, triste o
alegre.

y realiza algunas actividades
cotidianas y juegos seguln sus
intereses.

Expresa sus  emociones;
utiliza palabras, gestos y
movimientos corporales e
identifica las causas que las
originan.  Reconoce  las
emociones de los demaés, y

muestra su simpatia,
desacuerdo o preocupacion.

Busca la compafiiay consuelo
del adulto en situaciones en
que lo requiere. Utiliza la
palabra para expresar y
explicar lo que le sucede.
Reconoce los limites
establecidos para su
seguridad y contencién

V. ORGANIZACION, PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE

APRENDIZAJE

Enfoques Valor
Transversales

Enfoque inclusivo o | Responsabilidad. La docente propicia que, tanto los estudiantes
atencién a la Docentes y estudiantes no hacen distinciones | como sus familiares, reflexionen sobre sus
discriminatorias entre nifias y nifios aprendizajes a partir de la informaciéon que la

Actividades que Suponen

diversidad. Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, | docente les brinda sobre sus logros y dificultades.
Respeto alas apertura y respeto a todos y cada uno, evitando
diferencias cualquier forma de discriminacion basada en

el prejuicio a cualquier diferencia (relacionado
a lo fisico, a sus gustos, preferencias y
habilidades) al expresar sus caracteristicas
fisicas, cualidades, habilidades y gustos

¢, Qué necesitamos hacer antes de la actividad? ¢Qué recursos o materiales se utilizan en esta

actividad?
En compafiia de la familia, observan con atencion | Juego
los materiales proporcionados por el docente sobre
la actividad planificada para el dia de hoy.

DESARROLLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
M. ‘ ESTRATEGIAS \

Bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular y mensajes a través del WhatsApp. Luego les
menciono que continuamos con el desarrollo de las actividades educativas Dichas actividades son enviadas a
| su cuenta de WhatsApp Hago recordar las indicaciones establecidas para desarrollar las actividades de cada
N dia. Indico que luego de terminar las actividades tomaran evidencias mediante fotografias o videos; los
mismos que seran enviados al WhatsApp para su revision y de la Normas de Convivencia virtual:

Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabon
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C Me identifico mediante el WhatsApp para participar Respetar el horario de clase o actividades virtuales

| Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp

9] Se comunica a los padres de familia mediante el celular, en caso que su nifia o nifio necesite recibir algdn tipo
de ayuda en el desarrollo de las actividades, comunicarse con él o la docente, asi mismo, es importante hacer
el acompafiamiento en el proceso de su aprendizaje y respetar su ritmo y forma de aprender.

La maestra les dice el tema del dia de hoy y su propésito.

Motivacion: la docente envia la imagen para que los nifios y nifias observen

Saberes previos:
¢Qué observan en la imagen? ;Qué acciones estan realizando los nifios?
Problematizacion:

D ¢Como te sientes cuando compartes juegos con tus amigos? ;,Como te sientes cuando compartes con tu familia? ;serd
E importante compartir juegos, y tiempo con los amigos? ¢por qué?
S La maestra muestra una imagen.
A
R
R
0]
L
L
o Observa: ¢ Qué juego es? ¢alguna vez ustedes jugaron ese juego?
La docente les indica que el dia de hoy realizaran el juego La Gallinita Ciega
La docente explica las reglas del juego.
Los participantes sortean para ver quien comienza, éste tendra que taparse los ojos con la prenda y dar vueltas sobre si
mismo.
Cantando la siguiente cancion: ‘Gallinita ciega que se te ha perdido una aguja y un dedal date la vuelta y lo encontraras’.
Una vez terminada la cancion, el nifio que tiene tapado los ojos tendra que encontrar a los demas.
¢ CAmo te sentiste jugando con tus amigos?
Socializa sus representaciones
Envia un video o foto del juego realizado mostrando agrado al compartir con sus pares.
La maestra les felicita y les agradece por su participacion en clase.
c METACOGNICION:
! ¢Qué aprendi?
E . .
R ¢Como aprendi?
R ¢En qué me servird lo aprendido hoy?
E

Reflexiones sobre el Aprendizaje

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Participe en todo momento con mis ideas?

¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
¢Respete los acuerdos de convivencia?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

AREA: Personal Social

Apellidos y Nombres

Muestra agrado al compartir con sus pares

Siempre A veces No lo hace No observado

VI. BIBLIOGRAFIA/MEDIO:

1. PARA EL DOCENTE:

Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 08

DATOS INFORMATIVOS: DEL ESTUDIANTE PRACTICANTE

PROGRAMA EDUCACION INICIAL M

"1l.  DATOS INFORMATIVOS: DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

|.E.

ESTUDIANTE

DOCENTE DE AULA
1.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
DEL DIA

PROPOSITO DE LA SESION
DE APRENDIZAJE

—>Z0waummo

r>=-00w

I.LE.l. N° 233, “La Soledad”, Huaraz

05 afos, aula Los Claveles

Beatriz Marceliano Neira

INFORMACION CURRICULAR:

Jugamos La Rayuela

Competencia/

Capacidad

Construye su

identidad Se valora a
Construye su si mismo
identidad al tomar

conciencia de los Autorregul
aspectos que lo a sus
hacen unico. Se emociones
identifica en

algunas de sus
caracteristicas
fisicas, asi como
sus cualidades e
intereses, gustos y
preferencias. Se
siente miembro de
su familia y del
grupo de aula al
que pertenece.
Practica habitos
saludables
reconociendo que
son importantes
para él. Actla de
manera autbnoma

en el juego de animacion

TIEMPO
PEDAG.
INICIO

Sl 06-10-2023

TERMINO

Desemperio

Reconoce sus intereses,
preferencias, caracteristicas fisicas y
cualidades, las diferencia de las de
los otros a través de palabras o
acciones

Participa de diferentes acciones de
juego o de la vida -cotidiana
asumiendo distintos roles, sin hacer
distinciones de género.

Se reconoce como parte de su
familia, grupo de aula e IE.
Comparte hechos y momentos
importantes de su historia familiar.

Toma la iniciativa para realizar
acciones de cuidado personal, de
manera auténoma, y da razon sobre
las decisiones que toma. Se organiza
con sus compafieros y realiza
algunas actividades cotidianas y
juegos segln sus intereses.

El propdsito es el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias

mostrando sensibilidad a los sentimientos y necesidades de los demas

45

10.00
10.45
Criterio de Evidencia
evaluacién
Se muestra | Envia  un
sensible a los | video o foto
sentimientos | expresando
y cuando se
necesidades | muestra
de los demas. | sensible a
los
sentimiento
s de los
demas.

Lista
cotejo

Instrumen
to

de
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en las actividades Expresa sus emociones; utiliza
que realizay es palabras, gestos y movimientos
capaz de tomar corporales e identifica las causas
decisiones, desde que las originan. Reconoce las
sus posibilidades y emociones de los demas, y muestra
considerando a los su  simpatia, desacuerdo 0
demaés. Expresa sus preocupacion.

emociones e

identifica el motivo - Busca la compafiia y consuelo
gue las originan. del adulto en situaciones en que
Busca y acepta la lo requiere. Utiliza la palabra
compafiia de un para expresar y explicar lo que
adulto significativo le sucede. Reconoce los limites
ante situaciones establecidos para su seguridad y
gue lo hacen sentir contencién

vulnerable,

inseguro, con ira,

triste o alegre.

IV. ORGANIZACION, PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

Enfoques Valor Actividades que Suponen

Transversales ]
Enfoque inclusivo o | Responsabilidad. La docente propicia que, tanto los estudiantes
Docentes y estudiantes no hacen distinciones | como sus familiares, reflexionen sobre sus

at(_anuo_n ala discriminatorias entre nifias y nifios aprendizajes a partir de la informacion que la
diversidad. Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, | docente les brinda sobre sus logros y dificultades.
Respeto a las apertura y respeto a todos y cada uno, evitando
diferencias cualquier forma de discriminacion basada en

el prejuicio a cualquier diferencia (relacionado
a lo fisico, a sus gustos, preferencias y
habilidades) al expresar sus caracteristicas
fisicas, cualidades, habilidades y gustos

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad? ¢ Qué recursos o materiales se utilizan en esta

actividad?
En compafiia de la familia, observan con atencion Juego
los materiales proporcionados por el docente sobre
la actividad planificada para el dia de hoy.

DESARROLLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

M. \ ESTRATEGIAS

Bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular y mensajes a través del WhatsApp. Luego les
menciono que continuamos con el desarrollo de las actividades educativas Dichas actividades son enviadas a
su cuenta de WhatsApp Hago recordar las indicaciones establecidas para desarrollar las actividades de cada
dia. Indico que luego de terminar las actividades tomaran evidencias mediante fotografias o videos; los
mismos que seran enviados al WhatsApp para su revision y de la Normas de Convivencia virtual:

Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabon

Me identifico mediante el WhatsApp para participar Respetar el horario de clase o actividades virtuales

-_ ) -z -
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0] Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp

Se comunica a los padres de familia mediante el celular, en caso que su nifia o nifio necesite recibir algdn tipo
de ayuda en el desarrollo de las actividades, comunicarse con él o la docente, asi mismo, es importante hacer
el acompafiamiento en el proceso de su aprendizaje y respetar su ritmo y forma de aprender.

La maestra les dice el tema del dia de hoy y su propésito.

Motivacion: la docente envia la imagen para que los nifios y nifias observen

Saberes previos:
¢Qué observan en la imagen? ;Qué acciones estan realizando los nifios?

Problematizacion:
¢sera importante mostrar sensibilidad por los deméas? ;Por qué? ;de qué manera podemos mostrar apoyo a nuestros
comparfieros cuando estan mal?
La maestra muestra una imagen.

)

D

E

S

A

R Observa: ¢ Qué juego es? ¢alguna vez ustedes jugaron ese juego?

La docente les indica que el dia de hoy realizaran el juego La rayuela

R La docente explica las reglas del juego.

e} Con una tiza blanca y sobre el suelo se dibujan cuadrados y se enumeran del uno al diez.

Luego, cada participante deberd coger una piedra y tirarla sobre cada casilla; deberd completar el casillero saltando con

L una sola pierna por cada nimero hasta llegar donde esta la piedra, y asi sucesivamente.

L Si la piedra no cae dentro de la casilla correspondiente pierde su turno y le toca al siguiente.

El Ganador serd el primero en llegar al Nimero Diez.

o ¢ Cémo te sentiste realizando el juego? ¢de qué forma te relacionaste en el juego con tus compafieros? ¢Cudles fueron las
formas respetuosas que mostraste a tus compafieros en el juego? ¢Cdmo te sentiste ante los sentimientos de tus
comparieros?

Socializa sus representaciones
Envia un video o foto relacionandose de forma respetuosa con sus compafieros en los juegos tradicionales.
La maestra les felicita y les agradece por su participacion en clase.

c METACOGNICION:

é ¢Qué aprendi?

R ¢Cémo aprendi?

R ¢En qué me servird lo aprendido hoy?

E

Reflexiones sobre el Aprendizaje ‘
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REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Participe en todo momento con mis ideas?

¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
¢ Respete los acuerdos de convivencia?

INSTRUMENTO DE EVALUACION

AREA: Personal Social

Apellidos y Nombres
Se muestra sensible a los sentimientos y necesidades de los demas.

Siempre A veces No lo hace No observado

VI. BIBLIOGRAFIA/MEDIO:

1. PARA EL DOCENTE:

Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
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PROGRAMA EDUCACION INICIAL M

|.E.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 09

DATOS INFORMATIVOS: DEL ESTUDIANTE PRACTICANTE

"1l.  DATOS INFORMATIVOS: DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

ESTUDIANTE

DOCENTE DE AULA
1.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
DEL DIA

PROPOSITO DE LA SESION

I.LE.l. N° 233, “La Soledad”, Huaraz

05 afos, aula Los Claveles

Beatriz Marceliano Neira

INFORMACION CURRICULAR:

DE APRENDIZAJE

ea

—>Z0wITmmo

r>=—00w

Construye su
identidad
Construye su
identidad al tomar
conciencia de los
aspectos que lo
hacen Gnico. Se
identifica en
algunas de sus
caracteristicas
fisicas, asi como
sus cualidades e
intereses, gustos y
preferencias. Se
siente miembro de
su familia y del
grupo de aula al
que pertenece.
Practica habitos
saludables
reconociendo que
son importantes
para él. Actla de

Jugamos El Juego del Pafiuelo

r = Competenci | Capacidad
a/

Se valora a
si mismo

Autorregul
a sus
emociones

animacion el Juego del Pafiuelo.

El propésito es el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias siendo

capaz de disfrutar con variedad de sentimientos en el juego de

TIEMPO

Sl 13-10-2023

PEDAG.

45

INICIO

10.00

TERMINO

Desempefio

Reconoce sus intereses,
preferencias, caracteristicas fisicas
y cualidades, las diferencia de las
de los otros a través de palabras o
acciones

Participa de diferentes acciones de
juego o de la vida cotidiana
asumiendo distintos roles, sin
hacer distinciones de género.

Se reconoce como parte de su
familia, grupo de aula e IE.
Comparte hechos y momentos
importantes de su historia familiar.

Toma la iniciativa para realizar
acciones de cuidado personal, de
manera auténoma, y da razon
sobre las decisiones que toma. Se
organiza con sus compafieros y
realiza  algunas  actividades

10.45

Criterio de
evaluacion

Es capaz de

disfrutar con
variedad de
sentimientos.

Evidencia

Envia

un

video o foto

del

juego
realizado

expresando

Sus

sentimiento

S

Instrumen

to
Lista
cotejo

de
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manera autbnoma
en las actividades
gue realizay es
capaz de tomar
decisiones, desde
sus posibilidades
y considerando a
los demas.
Expresa sus
emociones e
identifica el
motivo que las
originan. Busca y
acepta la
compafiia de un
adulto
significativo ante
situaciones que lo
hacen sentir
vulnerable,
inseguro, con ira,

triste o alegre.

cotidianas y juegos segun sus
intereses.

Expresa sus emociones; utiliza
palabras, gestos y movimientos
corporales e identifica las causas
que las originan. Reconoce las
emociones de los demas, y muestra
su simpatia, desacuerdo 0
preocupacion.

Busca la compafiia y consuelo del
adulto en situaciones en que lo
requiere. Utiliza la palabra para
expresar y explicar lo que le
sucede. Reconoce los limites
establecidos para su seguridad y
contencion

V.

Enfoques

ORGANIZACION, PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE

APRENDIZAJE
Valor

Actividades que Suponen
Transversales
Enfoque inclusivo o
atencion a la

Responsabilidad.
Docentes y estudiantes no hacen distinciones
discriminatorias entre nifias y nifios

La docente propicia que, tanto los estudiantes
como sus familiares, reflexionen sobre sus
aprendizajes a partir de la informaciéon que la

diversidad. Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, | docente les brinda sobre sus logros y dificultades.
Respeto a las aperturay respeto a todos y cada uno, evitando
diferencias cualquier forma de discriminacion basada en

el prejuicio a cualquier diferencia (relacionado
a lo fisico, a sus gustos, preferencias y
habilidades) al expresar sus caracteristicas
fisicas, cualidades, habilidades y gustos

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizan en esta
actividad?
Juego

En compafiia de la familia, observan con atencion
los materiales proporcionados por el docente sobre
la actividad planificada para el dia de hoy.

DESARROLLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
ESTRATEGIAS

Bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular y mensajes a través del WhatsApp. Luego les
menciono que continuamos con el desarrollo de las actividades educativas Dichas actividades son enviadas a
| su cuenta de WhatsApp Hago recordar las indicaciones establecidas para desarrollar las actividades de cada
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| dia. Indico que luego de terminar las actividades tomaran evidencias mediante fotografias o videos; los
C mismos que seran enviados al WhatsApp para su revision y de la Normas de Convivencia virtual:

| Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabon

o) Me identifico mediante el WhatsApp para participar Respetar el horario de clase o actividades virtuales
Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp

Se comunica a los padres de familia mediante el celular, en caso que su nifia o nifio necesite recibir algan tipo
de ayuda en el desarrollo de las actividades, comunicarse con él o la docente, asi mismo, es importante hacer
el acompafiamiento en el proceso de su aprendizaje y respetar su ritmo y forma de aprender.

La maestra les dice el tema del dia de hoy y su propésito.

Motivacion: la docente envia la imagen para que los nifios y nifias observen
https://youtu.be/f3jtXdpiMgw

Saberes previos:

¢ Qué observan en el video? ;de qué manera podemos mostrar nuestras emociones?
Problematizacion:

¢ Qué son los sentimientos? ¢Como podemos mostrarlo?

La maestra muestra una imagen.

Observa: ¢ Qué juego es? ¢alguna vez ustedes jugaron ese juego?
La docente les indica que el dia de hoy realizaran el juego del Pafiuelo
La docente explica las reglas del juego.
Con una tiza blanca y sobre el suelo se dibujan cuadrados y se enumeran del uno al diez.
Dos equipos con igual nimero de integrantes se situaran uno enfrente del otro y asignandose un nimero, mientras que
otra persona se colocara entre los dos equipos.
Esta persona tendrd que extender un pafiuelo al frente y debera gritar lo siguiente: ‘jpreparados, listos, ya! El Numero
l...°.
En ese momento, un miembro de cada equipo con el nimero que se grite debera correr para hacerse con el pafiuelo antes
que su oponente.
El nifio que logre coger primero el pafiuelo se pone al centro
El equipo que més veces se haga con el pafiuelo es el Ganador.
¢COmo te sentiste realizando el juego?
Socializa sus representaciones
Envia un video o foto del juego realizado expresando sus sentimientos
La maestra les felicita y les agradece por su participacion en clase.
METACOGNICION:
¢Qué aprendi?
¢Coémo aprendi?
¢En qué me servira lo aprendido hoy?

Reflexiones sobre el Aprendizaje ‘

OrrOxmxX>» MO

moxom=0
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REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Participe en todo momento con mis ideas?

¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
¢ Respete los acuerdos de convivencia?

INSTRUMENTO DE EVALUACION

AREA: Personal Social

Apellidos y Nombres
Es capaz de disfrutar con variedad de sentimientos.

Siempre A veces No lo hace No observado

VI. BIBLIOGRAFIA/MEDIO:
PARA EL DOCENTE:

Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 10

DATOS INFORMATIVOS: DEL ESTUDIANTE PRACTICANTE

PROGRAMA EDUCACION INICIAL M

"1l.  DATOS INFORMATIVOS: DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

|.E.

ESTUDIANTE

DOCENTE DE AULA
1.

I.LE.l. N° 233, “La Soledad”, Huaraz

05 afos, aula Los Claveles

Beatriz Marceliano Neira

INFORMACION CURRICULAR:

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
DEL DIA

PROPOSITO DE LA SESION
DE APRENDIZAJE

Competencia/

Jugamos al Gato y Raton

El proposito es el desarrollo socioafectivo de los nifios y nifias

Capacidad

Sl 20-10-2023

al adquirir hébitos alimenticios correctos.

TIEMPO
PEDAG.

INICIO

45

10.00

TERMINO

Desempefio

10.45

Criterio
de
evaluacio
n

Evidencia

—>Z0waommo

r>=—-00w

Construye su identidad
Construye su identidad al
tomar conciencia de los
aspectos que lo hacen unico.
Se identifica en algunas de
sus caracteristicas fisicas, asi
como sus cualidades e
intereses, gustos y
preferencias. Se siente
miembro de su familia y del
grupo de aula al que
pertenece. Practica habitos
saludables reconociendo que
son importantes para él.
Actla de manera auténoma
en las actividades que realiza
y es capaz de tomar
decisiones, desde sus
posibilidades y considerando
a los demas. Expresa sus
emociones e identifica el
motivo que las originan.
Busca y acepta la compaiiia

Se valora a
si mismo

Autorregul
a sus
emociones

Reconoce sus intereses,
preferencias, caracteristicas
fisicas y cualidades, las
diferencia de las de los otros
a través de palabras o
acciones

Participa de diferentes
acciones de juego o de la
vida cotidiana asumiendo
distintos roles, sin hacer
distinciones de género.

Se reconoce como parte de
su familia, grupo de aula e
IE. Comparte hechos y
momentos importantes de
su historia familiar.

Toma la iniciativa para
realizar acciones de cuidado
personal, de manera
autébnoma, y da razon sobre

Adquiere
habitos
alimentici
0s
correctos

Envia un
video o foto
Expresando
la
importancia
de adquirir
habitos
alimenticio
s correctos
Instrumen
to

Lista de
cotejo
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de un adulto significativo las decisiones que toma. Se

ante situaciones gue lo hacen organiza con sus
sentir vulnerable, inseguro, compafieros y  realiza
con ira, triste o alegre. algunas actividades

cotidianas y juegos segln
sus intereses.

Expresa sus emociones;
utiliza palabras, gestos y
movimientos corporales e
identifica las causas que las
originan.  Reconoce las
emociones de los demas, y
muestra  su  simpatia,
desacuerdo o preocupacion.

- Busca la compaiiia y
consuelo del adulto en
situaciones en que lo
requiere. Utiliza la
palabra para expresar y
explicar lo que le
sucede. Reconoce los
limites  establecidos
para su seguridad y

contencion
V. ORGANIZACION, PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Enfoques Valor Actividades que Suponen
Transversales
Enfoque inclusivo o Responsabilidad. La docente propicia que, tanto los estudiantes
atencion a la Docentes y estudiantes no hacen distinciones | como sus familiares, reflexionen sobre sus
- . discriminatorias entre nifias y nifios aprendizajes a partir de la informaciéon que la
diversidad. Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, | docente les brinda sobre sus logros y dificultades.
Respeto a las apertura y respeto a todos y cada uno, evitando

cualquier forma de discriminacion basada en
el prejuicio a cualquier diferencia (relacionado
a lo fisico, a sus gustos, preferencias y
habilidades) al expresar sus caracteristicas
fisicas, cualidades, habilidades y gustos

diferencias

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad? ¢ Qué recursos o materiales se utilizan en esta

actividad?
En compafiia de la familia, observan con atencion Juego
los materiales proporcionados por el docente sobre
la actividad planificada para el dia de hoy.

DESARROLLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
M. \ ESTRATEGIAS
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Bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular y mensajes a través del WhatsApp. Luego les
menciono que continuamos con el desarrollo de las actividades educativas Dichas actividades son enviadas a
su cuenta de WhatsApp Hago recordar las indicaciones establecidas para desarrollar las actividades de cada
dia. Indico que luego de terminar las actividades tomaran evidencias mediante fotografias o videos; los
mismos que seran enviados al WhatsApp para su revision y de la Normas de Convivencia virtual:

Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabén

Me identifico mediante el WhatsApp para participar Respetar el horario de clase o actividades virtuales
Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp

Se comunica a los padres de familia mediante el celular, en caso que su nifia o nifio necesite recibir algin tipo
de ayuda en el desarrollo de las actividades, comunicarse con él o la docente, asi mismo, es importante hacer
el acompafiamiento en el proceso de su aprendizaje y respetar su ritmo y forma de aprender.

La maestra les dice el tema del dia de hoy y su propdsito.

Motivacion: la docente envia la imagen para que los nifios y nifias observen
https://youtu.be/RlyqgSUMSO6I

Saberes previos:
¢Qué observaron en el video? ;Por qué nosotros somos lo que comemos?

Problematizacion:
¢Qué pasaria si siempre comemos comida chatarra? ;Qué habitos alimenticios tenemos que adquirir?
La maestra muestra una imagen.

Observa: ;Qué animalitos son? Qué juego es? ¢alguna vez ustedes jugaron ese juego?

La docente les indica que el dia de hoy realizaran el juego del gato y ratén

La docente explica las reglas del juego.

Se eligen el «raton» y el «gato». El resto se cogen de las manos y forman un corro. El ratén, dentro del circulo, sale
corriendo del circulo, pasando  entre dos jugadores.

Después entra el gato y dice: «;por donde salio el raton?». Los del corro contestan «por la puerta» y sefialan por donde
salio el raton.

Por esa puerta sale el gato persiguiendo al raton, pasando por todas las puertas por las que éste pasa. Si el gato pilla al
raton, se cambian los papeles entre ellos.

¢Como te sentiste realizando el juego?

Socializa sus representaciones

Envia un video o foto Expresando la importancia de adquirir habitos alimenticios correctos

La maestra les felicita y les agradece por su participacion en clase.
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METACOGNICION:

¢Qué aprendi?

¢Coémo aprendi?

¢En qué me servira lo aprendido hoy?

mxxom=0

Reflexiones sobre el Aprendizaje

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Participe en todo momento con mis ideas?

¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
¢ Respete los acuerdos de convivencia?

INSTRUMENTO DE EVALUACION

AREA: Personal Social

Apellidos y Nombres
Adquiere habitos alimenticios correctos

Siempre A veces No lo hace No observado
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