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Resumen
El presente estudio surgié a partir del siguiente enunciado ¢Cudl es la relacion entre los juegos
didacticos y el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984
José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023? Al observarse dificultades en el aprendizaje de las
matematicas, como problemas para reconocer, clasificar y seriar. Ademas, la investigacion se
propuso como objetivo general: Determinar la relacion entre los juegos didacticos como
estrategia didactica y el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 afos de la I.E.P.
N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023. El estudio corresponde a una investigacion
cuantitativa, de nivel descriptivo, con disefio correlacional no experimental, en el cual se
emplearon como instrumentos dos listas de cotejo para medir, por un lado, los juegos didacticos
y por otro, el aprendizaje en el area de matematicas, bajo la técnica de la observacion,
aplicandose a una muestra de 26 nifios y nifias de 4 afios del nivel inicial. En cuanto a los
resultados, se evidencid segun el estadistico de Pearson que existe una correlacion entre las
variables a un nivel de correlacion de ,785 y una sig. de 0,021 y de igual forma para la relacion
entre juegos didacticos y las dimensiones clasificacidn, seriacién y nocién de nimero se ubico
a un nivel menor de p<0,05, lo que permite concluir que los juegos didacticos se relacionan

significativamente con el aprendizaje en el area de matematica en nifios de 4 afios.

Palabras clave: Clasificacion, juegos didacticos, matematica, nociones numéricas, seriacion.
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Abstract
The present study arose from the following statement: What is the relationship between didactic
games and learning in the area of mathematics in 4-year-old children of the I.E.P. No. 38984
José Abelardo Quifiones from Ayacucho 2023? When difficulties are observed in learning
mathematics, such as problems with recognizing, classifying and serializing. Furthermore, the
research proposed the general objective: Determine the relationship between educational games
as a teaching strategy and learning in the area of mathematics in 4-year-old children of the L.E.P.
N° 38984 José Abelardo Quifiones from Ayacucho 2023. The study corresponds to quantitative
research, at a descriptive level, with a non-experimental correlational design, in which two
checklists were used as instruments to measure, on the one hand, the games didactic and on the
other hand, learning in the area of mathematics, using the observation technique, applied to a
sample of 26 4-year-old boys and girls at the initial level. Regarding the results, it was evident
according to the Pearson statistic that there is a correlation between the variables at a correlation
level of .785 and a sig. of 0.021 and similarly for the relationship between educational games
and the dimensions classification, serialization and notion of number was located at a lower
level of p < 0.05, which allows us to conclude that educational games are significantly related

to learning in the area of mathematics in 4-year-old children.

Keywords: Classification, educational games, mathematics, numerical notions, serialization.




I. PROBLEMA DE INVESTIGACION

En el nivel inicial se considera los juegos didacticos como un instrumento en el
aprendizaje y el desarrollo del conocimiento I6gico matematico que se va construyendo sobre
relaciones que el nifio ha estructurado previamente y sin las cuales no puede darse la asimilacion

de los aprendizajes subsecuentes (Piaget & Szeminska, 1987).

En ese sentido, los juegos didacticos son consideradas importante dentro del desarrollo
del pensamiento I6gico matematico de los preescolares, sobre todo porque se encuentran en la

etapa propicia de adquisicion.

En torno a evaluaciones realizadas a nivel mundial, segin la UNESCO (2023) afirman
que mas del 50% de alumnos sudafricanos tienen dificultades con las matematicas. Estas
deficiencias en un pais que cuenta, sin embargo, con universidades de prestigio mundial, se
explican sobre todo por la escasez de profesores competentes y por los efectos nocivos de las
antiguas politicas de discriminacion. Los expertos afirman que, para invertir la tendencia, es
preciso reforzar la ensefianza de esta materia desde los primeros afios de escolaridad. Como
consecuencia de esta politica, el nivel general de los profesores de matematicas es por lo general
insuficiente. Faith Ngwenya, responsable de normativa en el Instituto Sudafricano de Expertos
en Contabilidad, no tiene reparos en sefialar las deficiencias, pues refiere que los docentes de
esta disciplina no estan bien preparados; es decir ensefian reglas matematicas que ellos mismos

son incapaces de demostrar.

Asimismo, en matematicas, en relacion con la prueba de aplicacion del 2016, Colombia
ha sido el octavo pais que mas progreso en su desempefio, y el primero en Latinoamérica y el
Caribe. Conjuntamente, el puntaje promedio en matematicas de los estudiantes colombianos
aumentd un punto respecto a la aplicacion de 2015 y las diferencias con los paises asociados a

la OCDE siguen siendo enormes.

Por otro lado, en el Per(, se ve reflejado aun las dificultades que tienen algunos nifios en
el aprendizaje. Segun el informe publicado por la Organizacion para la Cooperacion vy el
Desarrollo Econdmicos (OCDE) basado en la Prueba PISA 2018, nuestro pais ocupa el puesto

64 de un total de 77 paises, ocupando el Gltimo lugar en la lista de paises evaluados en




Sudamérica. Por lo tanto, se puede observar que registra un poco de mejora con respecto a los
resultados de afios anteriores (OCDE, 2018).

La participacion de los estudiantes peruanos en la evaluacion internacional PISA (2018)
sigue ubicando al Pert como el pais con mejor tendencia promedio de crecimiento de América
Latina. Segun MINEDU (2019), frente a los resultados de la evaluacion publicada oficialmente
por la OCDE, informa que, el Per( participd junto con otros paises, 10 de los cuales son de
América Latina, nuestro pais sube 13 puntos en Matematica (400) en relacion con los resultados
PISA 2015 (387). Entre los afios 2009 y 2018, cada tres afios, los estudiantes peruanos tuvieron
un incremento promedio de 11,7 puntos en Matematica, 11,7 en Ciencia y 10, 3 en Lectura,

evidenciando uno de los mayores logros de crecimiento promedio en la region.

Al respecto, Lépez (2010), define a los juegos didacticos como la estimulacion de la
creatividad, la solucién de problemas, al desarrollo del lenguaje o de papeles sociales; es decir,
con numerosos fendmenos cognoscitivos y sociales. Tiene una clara funcién educativa, en
cuanto que ayuda al nifio a desarrollar sus capacidades motoras, mentales, sociales, afectivas y
emocionales, ademas de estimular su interés y su espiritu de observacion y exploracion para

conocer lo que le rodea (p. 21).

Es decir, si se analizan bien estas cualidades de los juegos se nota la gran variedad de
aspectos positivos que trae un juego en la ensefianza. El uso de juegos didacticos influye
directamente en la motivacién del estudiante demostrando sus habilidades y destrezas, los
materiales utilizados animan a los nifios a no sentir temor por la matematica en la agilidad

psicomotora de los estudiantes.

De igual manera, a nivel local en la Institucién Educativa N° 38984 José Abelardo
Quifones, los nifios de 4 afios presentaron deficiencias en el aprendizaje de las matematicas que
se detallan a continuacion. Los nifios presentan problemas de comprension y dificultades en
calculos mental. Asimismo, se observa problemas de razonamiento I6gico-matematico y
aplicacion de una metodologia de trabajo incorrecta. Todo lo antes sefialado, es una

problematica evidente en los estudiantes del mencionado lugar, que conlleva a plantearse los




juegos didacticos como una estrategia didactica en el aprendizaje de matematica en los nifios

estudiantes del nivel inicial.

Ante la realidad expuesta, se planted el siguiente enunciado: ¢ Cual es la relacion entre
los juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 afos de la I.E.P.
N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023?

La justificacion en el nivel teérico se proporciond a conocer diferentes estrategias
basadas en los juegos didacticos que el docente puede aplicar en los estudiantes, para mejorar
el aprendizaje matematico en nifios de 4 afios del nivel inicial. Dentro de las posibles causas,
asociadas al bajo nivel de aprendizaje de las matematicas en nuestros estudiantes, es el poco
empleo de estrategias didacticas que se adapten a los estudiantes; por lo que urge el cambio de
la cultura pedagdgica del docente ante los cambios que experimenta la educacion actual.

En el nivel metodoldgico se permitid disefiar un instrumento para evaluar la variable del
aprendizaje matematico, el mismo que fue validado por distintos expertos en el tema, el aporte
metodoldgico sera fundamental para posteriores investigaciones, quienes podran considerar el
instrumento desarrollado que cumple los aspectos de validez y fiabilidad como referentes para

el desarrollo de su contenido educativo.

En el nivel practico es una herramienta Gtil y necesaria, ya que los estudiantes a través
de su conocimiento l6gico matematico, alcanzan diversos aprendizajes significativos, el aporte
practico serd de beneficio en principio para los directivos, padres de familia y sus hijos de la
institucion, porque a través de los resultados obtenidos se pueden entender la situacion
problematica en la que se encontraban sobre el proceso de aprendizaje de las matematicas y que
a partir de ellos se pueden establecer propuestas con el fin de anticipar otros casos similares en

posteriores tiempos o0 con otro contexto poblacional (Rivas, 2022).

La presente investigacion planteo el siguiente objetivo general: Determinar la relacion
entre los juegos didacticos como estrategia didactica y el aprendizaje en el area de matematica
en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023.

Los objetivos especificos: Establecer la relacion entre los juegos didacticos y el

aprendizaje de clasificacion en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo




Quifones, Ayacucho, 2023. Establecer la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje
de seriacion en los nifios de 4 afios de la I.LE.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho,
2023. Establecer la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en nocion de nimero en
los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023.




II. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedente Internacionales

Valdivia (2022), en su estudio titulado Obstaculizadores y facilitadores del uso del
juego en el aula en primer y segundo nivel de transicion: La importancia de su promocion
desde los lideres educativos, realizado en Chile, se presenté para obtener el grado de maestria
y tuvo como objetivo identificar los obstaculizadores y facilitadores en la implementacién
del juego en el aula, desde la perspectiva del liderazgo educativo de directores y educadores
de parvulos para hacer entrega de lineamientos que promuevan el uso del juego. El estudio
se caracterizo por ser de tipo cualitativo bajo un disefio basado en la investigacion. La
muestra seleccionada es de 5 directores y 8 educadores. Para el recojo de la informacion se
utiliz6 dos técnicas: entrevistas semiestructuradas y andlisis documental. Los resultados
permitieron evidenciar que el mayor obstaculo es la formacion de los docentes y la escasa
practica de liderazgo que promueva el uso del juego en aula. En este sentido, se concluyd
que tener practicas de liderazgo que faciliten el uso del juego hace que se construya una
vision estratégica compartida, desarrollo de las capacidades de los docentes, obtencion y
asignacion de recursos en forma estratégica y asegurar un ambiente ordenado y de apoyo

propuesto por Viviane Robinson.

Cruz (2021), en su estudio titulado Los juegos tradicionales para el desarrollo de las
nociones matematicas en los nifios de inicial subnivel Il de la Unidad Educativa Yaruquies
en la Ciudad de Riobamba, periodo 2020 -2021, realizado en Ecuador, se present6 para
obtener el titulo de licenciada y tuvo como objetivo determinar la importancia de los juegos
tradicionales de las nociones matematicas en los nifios de inicial 1. El estudio se caracterizo
por tener una investigacion con enfoque cualitativo con un estudio no experimental y un tipo
de investigacion diagnostica-explorativa. La poblacion y la muestra es de 19 nifiosde 4y 5
afios del Subnivel 11, siendo la muestra de tipo no probabilistica e intencional. Para el recojo
de la informacidn se utilizé encuestas. Los resultados que se obtuvieron al aplicar los juegos
tradicionales en los nifios de inicial 11 es favorable, ya que captan mejor y rapido el desarrollo

de las nociones matematicas. Por lo cual, se concluyd que los juegos tradicionales son de




gran importancia, favorecen en aprendizaje, fomentan el trabajo en equipo, desarrolla
habilidades sociales y los juegos que ayudan a desarrollar habilidades l6gicas matematicas

son: ollas encantadas, rayuela, las cometas, las escondidas y el floron.

Lorca (2019), en su estudio titulado Juego y aprendizaje en educacion inicial: ¢qué
condiciones para el proceso de aprendizaje se presentan en distintos tipos de juego en aula,
realizado en Chile, se presentd para obtener el grado de maestria y tuvo como objetivo
identificar y describir las condiciones para el aprendizaje que presentas los diferentes juegos
propuestos, en presencia de adultos. El estudio se caracterizd por tener dos estudios de
caracter-explorativa. La muestra para ambos estudios es intencionada por los siguientes
criterios: observacion, filmacion, entrevistas y encuentros reflexivos. Los resultados que se
obtuvieron son 8 tipos de juegos ensefiados en aula, asimismo, se visualizé tres dimensiones:
margen de accion de los nifios y forma de control del adulto, amplitud de la actividad y
formas de realizarla, lo que permitié percibir la diversidad de condiciones del aprendizaje en
cada dimension analizada. Por tanto, se concluyé se debe profundizar en aspectos
interaccionales de los juegos y la diversidad de juegos en el aula del nivel inicial.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Garcia & Taboada (2021), en su estudio titulado Juegos didacticos de clasificacion
y seriacion para potenciar el pensamiento ldégico matematico en nifios de custro afios,
realizado en Chiclayo, se present6 para obtener el titulo de licenciado y tuvo como objetivo
proponer un programa de juegos didacticos de clasificacion y seriacion para potenciar el
pensamiento l6gico matematico. El estudio se caracteriz6 por ser de tipo cuantitativo, nivel
descriptivo bajo un disefio no experimental. La poblacion estuvo constituida por 18 nifios,
quienes forman parte del salon de 4 afios de la I.E.P. Chiclayo. Para el recojo de la
informacion se utilizé la prueba diagnostica. Los resultados que se obtuvieron son: 14(78%)
tienen un nivel no logrado y solo los que tiene un nivel logrado son 1(5%), esto en
clasificacion; y en seriacion 11(72%) tienen un nivel no logrado y un nivel logrado es de
1(5%). Por tanto, se concluy6 que los alumnos presentan un bajo nivel en matematica, ya que

se evidenci6 bajo nivel en clasificacion y seriacion.




Rojas (2019) en esta investigacion titulado Juegos ltdico matematico en el desarrollo
de competencias y capacidades matematicas en nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 676 San Martin
De Porras- Amay , realizado en Huacho, se presentd para obtener el titulo de licenciada y
tuvo como objetivo establecer la relacion entre el juego ludico matematico y el desarrollo de
competencias y capacidades matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N3 676 San Martin
De Porras- Amay. El estudio se caracterizd por ser una investigacion descriptiva,
correlacional y bajo un disefio no experimental. La poblacion estuvo constituida por un total
de 59 nifios y la muestra es de 21 nifios de 5 afios. Para el recojo de la informacion se utilizé
la ficha de observacion. Los resultados obtenidos: correlacion de Spearman da un valor de
0.469, lo que significa una moderna asociacion. Por tanto, se concluyé que, si existe relacion
entre el juego ludico matematico, el desarrollo de competencias y las capacidades

matematicas.

Tacora & Tacca (2019) en esta investigacion titulado Eficacia de los juegos
etnomatematicos para mejorar el aprendizaje del area de matematica en nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 983 Natividad Ccaccachi — San Miguel, 2018,
realizado en Juliaca, se presentd para obtener el titulo de licenciada y tuvo como objetivo
determinar la eficacia de los juegos etnomatematicos para mejorar el aprendizaje del area de
matema@tica en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. N° 983 Natividad Ccaccachi — San Miguel
— 2018. El estudio se caracterizd por ser de tipo experimental, y el disefio pre-experimental.
La muestra estuvo formada por 23 nifios. Para el recojo de la informacion se utiliz6 SPSS
version 23. Los resultados obtenidos en la prueba de rangos con signo de Wilcoxon
identificaron que el PRE-TEST el 82.6% de los nifios estan en un nivel que no cumple y solo
el 17.4% si cumple, parael POST- TEST el 30.4% no cumple y el 69.6% si cumple. Llegando
a la conclusion de que los juegos etnomatematicos mejoran el aprendizaje del area de

matematica.




2.1.3. Antecedentes Locales y/o Regionales

Aylas & Guzmén (2023), en esta investigacion titulada El juego como estrategia para
desarrollar el aprendizaje significativo en el area de matematica en nifios de 4 afios de la
institucion educativa inicial N° 394 Socos, Ayacucho-2021, realizado en Huamanga, se presento
para obtener el titulo profesional de licenciada y tuvo como objetivo determinar la influencia
del juego en el area de matematica. El estudio se caracterizd por ser de tipo cuantitativo, bajo
un disefio pre experimental. La poblacion estuvo constituida por un total de 44 nifios
pertenecientes a la I.E.I. N° 394 Socos y la muestra estuvo formada por 20 nifios, siendo un tipo
de muestra no probabilistica. Para el recojo de datos, la técnica que se utilizo es la observacion
y el instrumento es la ficha de informacion. Los resultados se realizaron con el estadigrafo de
Wilcoxon donde el nivel de significancia es menor que 0,05 por lo que se rechaza la hip6tesis
nulay se acepta la hipdtesis alterna. Es decir, existe un 95% de confianza y 5% de significancia
en el juego como estrategia para desarrollar el aprendizaje en el area de matematica en nifios de
4 afios. Llegando a la conclusion de que los juegos en el desarrollo de las clases son

significativos para el mejor aprendizaje de matematica en los nifios.

Villar (2021) en esta investigacion titulada Juegos didacticos en los nifios de educacion
inicial del area de matematica de la institucion educativa N° 403 Sefior De Quinuapata del
Distrito San Juan Bautista - Ayacucho - Peru-2020, realizado en Huamanga, se presentd para
optar el grado académico de bachiller y tuvo como objetivo describir el uso de los juegos
didacticos en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 403 Sefior de Quinuapata. El
estudio se caracterizd por ser de tipo cuantitativo, nivel descriptivo, bajo un disefio no
experimental. La poblacion estuvo constituida por un total de 150 y la muestra estuvo formada
por 15 nifios. Para el recojo de informacion, la técnica que se utilizo es la observacion y el
instrumento es la lista de cotejo. Los resultados permitieron evidenciar de que el 33%5
estudiantes esta en un nivel alto, el 47%8 estudiantes esta en un nivel intermedio y el 20% 6 esta
en un bajo nivel. Por tanto, se concluy6 que los estudiantes de la educativa N° 403 Sefior de
Quinuapata estan en un nivel medio por lo que el uso de juegos dindmicos hace que haya mejor

aprendizaje y puedan alcanzar el nivel alto.




Pineda (2022) en este estudio titulado Juegos didacticos y el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 4 afios en la institucion educativa San Francisco De Asis
Ayacucho 2020, realizado en Huamanga, se presentd para optar el titulo profesional de
licenciada y tuvo como objetivo determinar la relacién de los juegos didacticos y el
aprendizaje en el &rea de matematica en los nifios de 4 afios en la institucion educativa San
Francisco De Asis Ayacucho 2020. El estudio se caracteriz6 por ser de tipo cuantitativo, nivel
descriptivo, bajo un disefio descriptivo correlacional. La poblacién estuvo constituida por un
total de 36 estudiantes y la muestra estuvo formada por 12 estudiantes. Para el recojo de
informacidn, la técnica que se utilizo es la observacién y el instrumento es la lista de cotejo.
Los resultados permitieron evidenciar de que existe una relacion significativa r =0,687, r
=0,621, entre la relacion de los juegos dinamicos en el aprendizaje del area de matematica
en los nifios de 4 afios de la institucidn educativa San Francisco de Asis. Se concluyd que la

implementacién de los juegos dindmicos es efectiva para un mejor aprendizaje de los nifios.

2.2. Bases teédricas

2.2.1. Juegos Didacticos
2.2.1.1. Definiciones

Juego didéactico es una actividad que produce un impacto no solo en el conocimiento de
cada persona, sino también para un mejor desarrollo intelectual, mejor habla, mejores

pensamientos lo que conlleva a obtener valores positivos para una persona (Cratty, 2014).

Ademas, son procedimientos activos que se desarrolla de manera practica, estos juegos
ponen a la persona en situaciones de actividad intelectual, facilita una asimilacién real de

nociones y regla e inconscientemente adquiere conocimiento (Bloju, 2018).

Asimismo, los juegos didacticos son considerados como una estrategia y si se utiliza
para el aprendizaje tiene un objetivo educativo ya que tiene una estructura basada en reglas en
la cual incluye momentos de accién pre-reflexiva y de apropiacion abstracta-ldgica en base a la

experiencia para el logro de objetivos de ensefianzas curriculares, siendo el objetivo final la que




el jugador se apropie de los contenidos que se quisieron impartir a través del juego y asimismo

se desarrolla la creatividad (Chacén, 2008).

Para Higueras & Molina (2020) los juegos didacticos también son una estrategia de
caracter metodoldgica que es implementada en las etapas educativas. Ademas, se considera
como un elemento facilitador para el aprendizaje del estudiante, y para la persona que imparte
el conocimiento, lo cual va permitir que el estudiante pueda desarrollar a profundidad su

aprendizaje en cuanto a lo cognitivo, emocional y conductual.
2.2.1.2. Importancia del juego didactico

Una de las importancias de los juegos didacticos con los nifios es que ayuda a que se
conozcan mas entre compafieros y no tengan vergiienza al expresarse, supera las diferencias
religiosas, las diferencias étnicas. Asimismo, tiene una gran influencia en el aprendizaje de los
nifios ya que al realizar el juego didactico en relacion a alguna materia se quita el deseo de jugar
de cada nifio y esto conlleva a una mejor concentracion en las clases (Gabdulkhakov, 2016).

Otra importancia del juego didacticos es que garantiza el desarrollo integro, lo que es
beneficiosos porque a través del desarrollo integro se adquiere mejores conocimientos,
habilidades y lo mas importante que considera es la oportunidad de conocerse a uno mismo
(Lovon, 2022).

Entonces, si el juego didactico se utiliza con habilidad, el juego crea un marco organizativo
en los estudiantes, lo cual es favorable ya que, adquieren mayor intereés en la persona, crea
interés en la investigacion. Este método no solo coloca al alumno en un espacio rejalado, sino
que también los introduce en un ambiente de actividades que les facilita la adquisicion de

nociones mas dificiles (Bloju, 2018).
2.2.1.3. Caracteristicas del juego didactico

Los juegos didacticos no son de caracter obligatorio como otras actividades escolares, sino
es de caracter voluntario. Es espontaneo porque se puede desarrollar en cualquier momento y
circunstancia. Otra caracteristica del juego dindmico es que tiene una motivacion intrinseca que

sirve como eje motivacional para ejercer actividades que causen satisfaccion (Rojas, 2019).
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Segun MINEDU (2013) las cuatro caracteristicas del juego didactico son: desarrollar
estructuras conceptuales matematicos, habilidades de razonamiento y percepcion, proporcionar
ejercicios para la practica de algoritmos y de esta manera fomentar la técnica heuristica para

resolver un problema.
2.2.1.4. El juego didactico en la educacion infantil

El juego didactico en la educacion infantil es trascendental ya que a través del juego
didactico aprenden habilidades tales como la organizacion, la paciencia, compartir, seguir
instruccionesy tolerantes. Asimismo, mejora las habilidades intelectuales, 16gicas, emocionales,

entre otros (Lovon, 2022).

Los juegos didacticos son primordiales en la educacién infantil ya que las clases se
convierten en algo mas interesante para el estudiante y de esta manera tenga un mejor
aprendizaje. Por esta razon es importante que los docentes implementen ensefianzas estratégicas
como son los juegos dindmicos, mas aun en la infancia, ya que es cuando los nifios deben

desarrollarse en diferentes destrezas y evitar fracasos futuros (Caceres et al., 2020).
2.2.1.5. Importancia del juego didéactico en el aprendizaje de las matematicas

Los juegos dinamicos ayudan a un tener mejor entendimiento y de esta manera mejorar
en las calificaciones de cada estudiante, también ayuda la estudiante a poder ser mas auténomo,
mejor conocimiento de los objetivos u su uso. Todo lo mencionado contribuye al aprendizaje de

matematicas en los nifios (Rojas, 2019).

Para que el aprendizaje de las matematicas en los nifios sea efectiva, agradable y menos
aburrido; es necesario la implantacion de juegos dindmicos en la ensefianza ya que de esta
manera el nifio adquiere competencias matematicas y despertando el interés propio por aprender
(Caceres et al., 2020).

2.2.1.6. Tipos de juegos didacticos

Existen muchisimos juegos didacticos para todo tipo de aprendizaje en el nifio, estos juegos

son para que los nifios tengan mayor interés por la materia, para que no sienta que el estudio es
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aburrido y para que le entusiasme mas aprender. Estos son algunos juegos para el aprendizaje

de las matematicas:

v Juego cognitivo: Este es un juego por el cual un nifio potencia sus curiosidades
intelectuales, desarrollando la atencion, imaginacion, percepcion, memoria mediante un
juego. Por ejemplo: con 4 palos que figura geométrica puede realizar, las rompecabezas,
construir torres con latas, entre otros (Tacora & Tacca, 2019).

v' Juego con cartas: Este instrumento se puede utilizar para maltiples juegos para el
aprendizaje de las matematicas, al implementar un juego con las cartas se tiene que
relacionar con algin concepto matematico. Uno de los juegos podria ser, la agrupacion
de cartas con caracteristicas, simbolos iguales. Otro seria la agrupacién de cantidades
iguales tomando diferentes cartas, entre otros juegos mas (Paucar, 2018).

v’ Juegos de construccion: En este juego se hace uso de variedades de piezas, objetos, ya
sean iguales o diferentes para realizar combinaciones o construcciones. Por ejemplo: los
legos, que son juegos que permiten desarrollar el cerebro del nifio (Garcia & Taboada,
2021).

v Juego simbolico: Este juego consiste en simular situaciones con objetos y personajes
representando un rol diferente a cada escenario imaginario. Esto para que el nifio tenga

claro la diferencia de lo real y lo imaginario (Tacora & Tacca, 2019).

2.2.1.7. Dimensiones de los juegos didacticos

Existen diversos tipos de ludica pedagdgica, puede clasificarse de diferentes maneras, por
ejemplo, considerando la cantidad de los que jugaran, intervienen dos 0 mas; el juego puede
darse de manera libre 0 monitoreada por el educador, conforme la cultura, edad y orientacién

de las formas, al orden légico y secuencias (Cratty, 2014).
Dimensién 1: Juegos de memoria

Este tipo de actividad, ayuda a la estimulacién de la parte cognoscente del infante, los
medios para jugar son el computador o empleando fichas. Los pequefios tienen que escoger las
fichas y posterior a ello, desorganizarlos para volverlos a armar, haciendo uso de las fichas los

educandos emplearan la memoria de acuerdo a las figuras que elijan para ordenarlo igual que al
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inicio (Cratty, 2014).

Dimensidn 2: Juego funcional

Comprende los juegos préacticos, que ayudan a los jugadores a cumplir con la actividad,
se utilizan en relacion al nivel de progreso mental que posee el educando, estos son: La
manipulaciéon y movimiento, juegos de accidn, los cuales buscan la interaccién y poner en
practica diversas destrezas, asi como desarrollar competencias motoras gruesa y fina (Cratty,
2014).

También se tiene los juegos de ejercicio, que se juegan mediante la repeticidn por placer
a las actividades logradas, en este juego se desarrollan actividades fisicas para el desarrollo de

la rapidez y competencia motriz gruesa, se realizan de forma personal y grupal.
Dimensidn 3: Juego de construccion

Comprende la creacion de componentes proximos a hechos reales, en la cual presentan
relevancia los materiales a emplearse. Dentro de las particularidades el educando disfruta
clasificando, ensartando, acoplando y apilando variados objetos. Para lo cual se debe tener en
consideracion las piezas o materiales con los que cuenta el educador para este tipo de juego, y
la finalidad y uso del mismo (Cratty, 2014).

2.2.2. El Aprendizaje en las matematicas
2.2.2.1. Definiciones del aprendizaje

El aprendizaje es cualquier cambio que se da en la conducta o en el pensamiento de
una persona, en base a las experiencias adquiridas ya sea voluntaria o involuntariamente. El
aprendizaje llama la atencion mas los nifios, quienes estas en esa etapa de explorar, conocer y
adquirir nuevas habilidades (Alberti, 2018).

2.2.2.2. Aprendizaje en las matematicas

Este es un medio para que el estudiante desarrolle habilidades del pensamiento que
sean Unicos para ejercerlo en cualquier problema, es donde el estudiante desarrolla

capacidades, destrezas, habilidades, actitudes, razona, se organiza y piensa en una de las
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estrategias que ya le ensefiaron para poder resolver el problema. Si el estudiante llega a la
capacidad de conseguir una buena metodologia para la resolucion de un problema va tener un
aprendizaje matematico exitoso que contribuira a desarrollar méas sus capacidades de
creatividad, de resolucién de problemas y del avance del pensamiento matematico (Espinoza,
2021)

Uno de las mejores estrategias para el aprendizaje matematico de los estudiantes es el
juego, la cual ayuda a mejorar y desarrollar las habilidades l6gicas, ademas, promueve el
desarrollo cognitivo, permite el razonamiento, potencia el pensamiento l6gico e implementar

el pensamiento critico (Huaracha, 2019).
2.2.2.3. Teoria del aprendizaje en nifios de educacion infantil

Segun Ayarza (2019), la teoria del aprendizaje en los nifios de educacion infantil, es
importante ya que sirve como guia o apoyo, para el proceso de la ensefianza y el mejor
aprendizaje. La teoria del aprendizaje es implementada por las escuelas de piscologia y ha
venido desarrollandose hace muchisimo tiempo, por ello lleva consigo estrategias y practicas
educativas viables, que fueron comprobadas con el transcurso de los afios en diferentes
situaciones, dando asi excelentes resultados. A continuacion, se muestra algunas de las teorias

del aprendizaje.

v Teoria cognitiva: Esta se basa en trabajar mas en el estudio de la mente, operaciones
mentales de acuerdo a la experiencia del nifio. Donde, los nifios diferencian entre los que
ya saben del mundo con algo nuevo que esta aprendiendo.

v' Teoria asociativa: Es cuando se retne todos los conocimientos previos ya sea, sonidos,
estimulos, imagenes, pensamientos, entre otros, y de esta manera pueda responder.

v Teorias matematicas: En estas, se hace uso de la estadistica para entender diferentes
sucesos, estas pueden ser representas graficamente de diferentes formas para su mayor
compresion del nifio y desarrollar un aprendizaje mas efectivo.

v’ Teoriaestructuralista: Se menciona que el aprendizaje en cada nifio es una cadena con
conocimientos recopilados por medio de interacciones, observaciones, a medida que

pasa el tiempo y de esta manera se da la formacidn de estructuras mentales.
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v' Teorias funcionalistas: En esta teoria se infiere que el aprendizaje es un proceso
adaptivo del ser humano con el medio ambiente, interviniendo actividades psiquicas o

funciones dindmicas.
2.2.2.4. El desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios de educacion infantil

El desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios de educacion infantil, viene a
ser un proceso de suma importancia porque permite obtener mayores conocimientos no solo en
lo matematico, sino en todos los &mbitos. Este desarrollo empieza desde los primeros afios de
vida del nifio, siguiendo una secuencia logica, primeramente, esta la asimilacion del mundo, lo
que da paso a otros estatus. El desarrollo 16gico matematico va alimentandose de todas las
experiencias vividas por el nifio y la capacidad de relacionar con otras situaciones, problemas,

este desarrollo va de lo mas simple a lo mas complejo (Piaget, 1992).

Para que se dé el desarrollo del pensamiento I6gico matematico el nifio tiene que haber
adquirido experiencia y estar en la capacidad de construir su propio conocimiento, esto se puede
dar a través de juegos, interaccion con objetos, acercamientos directos, comunicacion,
observacion. En este sentido, el pensamiento lI6gico matematico es la clasificacion, numeracion,
agrupacion, seriacion y representacion simbolica de numeros, entendiendo los conceptos
relacionados a esquemas, técnicas de manera ordenada. Ademas, este desarrollo l6gico requiere
la claridad del pensamiento y de la capacidad de argumentacion para resolver algin problema
(Celi etal., 2021).

2.2.2.5. Desarrollo del proceso l6gico matematico en nifios de educacién inicial

Piaget (1975) plantea que el proceso I6gico matematico se enfatiza en la construccion
de la nocion del conocimiento, que se desglosa de las relaciones entre los objetos y desciende
de la propia produccién del individuo (p. 20); es decir, el nifio construye el conocimiento l6gico
matematico, coordinando las relaciones simples que previamente ha creado entre los objetos, lo
cual, viéndolo desde este punto de vista, exige que el docente sea conocedor de todos los
aspectos relacionados con dicho tema para orientar y potenciar estos procesos en los nifios y asi

lograr la consolidacién de un aprendizaje significativo, integrador, autbnomo, comprensivo.
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Al respecto, (Ausubel et al., 1998) plantea una idea interesante cuando afirma que el
aprendizaje se basa en la restructuracion activa de los procesos mentales que se suscitan en la
estructura cognitiva del ser humano (p. 123). Esto implica que la interaccion entre la
informacion, sus conocimientos previos, y las caracteristicas personales del individuo, hacen
gue su aprendizaje sea autbnomo, y mantenga una relacion con sus objetos y el medio en que se

desenvuelve.

2.2.2.6. Importancia del pensamiento I6gico matematico en los nifios 4 afios de educacion

infantil

La importancia de este desarrollo es que los nifios generan habilidades y con ellos
desarrollar la inteligencia matematica, asimismo para implantar una relacion ldgica, lo cual va
permitir a | nifio(a) entender conceptos, realizar con facilidad relaciones ldgicas, desarrollo con
una buena técnica los calculos, hipdtesis, entre otras actividades relacionadas con el desarrollo

I6gico matematico (Celi et al., 2021).

En este sentido, la importancia para el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico es
porque permite al nifio(a) tener la capacidad para solucionar problemas, desarrollar el
razonamiento, la organizacion, planificar y lo méas importante es la capacidad para relacionar
con distintos conceptos, para que de esta manera se llegue a la comprension y el aprendizaje del
nifio(a) (Celi et al., 2021).

Asimismo, es fundamental ya que gracias a esta van poder entender conceptos y
establecer relaciones logicas. Ademas, desarrollar capacidades de cuantificar, calcular, entre
otras. La estimulacion en la edad temprana es importante para adquirir capacidades que son las
claves del logro exitoso del estudiante, asimismo, es mas facil para el estudiante desarrollar la
inteligencia l6gica matematico (Piaget, 1992).

2.2.2.7. Importancia del docente en la adquisicion del desarrollo del pensamiento l6gico

matematico en los nifios de 4 afios.

Segln el método Montessori, el rol del docente es guia fundamental en el proceso
educativo por ser tan preciso encaminar al nifio en el aprendizaje, sin forzar o imponer algun

conocimiento o convertirse en un obstaculo entre el nifio y sus experiencias significativas. Este
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guia entiende que su rol es ayudar al nifio a desarrollar su maximo potencial, respetando la
libertad individual del nifio (Dattari, 2017).

Un buen educador de nifios en edad temprana posee cualidades muy especificas tanto
afectivas como cognitivas que le permiten desarrollar su rol a plenitud. A la educacion en edad
temprana no le bastan las buenas intenciones y el amor por los nifios y nifias, el docente infantil
debe estar muy bien preparado, académica y emocionalmente para poder llevar a cabo su rol y
su mision. Esto exige asumir el compromiso de educar favoreciendo la construccién del
conocimiento, respetando la dignidad y la individualidad de cada nifio, promoviendo el
desarrollo del maximo potencial de los aprendices y asumiendo la responsabilidad de afianzar

valores y actitudes que fomenten y permitan mayor calidad de vida para todos (Gonzéles, 2012).

De acuerdo con lo anterior, y segun la Dattari (2017), un docente o guia Montessori posee

las siguientes caracteristicas:

= Comprende el desarrollo infantil y actia como guia para ayudar al nifio a encontrar su
propio camino.

= Provee un salén de clases practico, donde los nifios puedan aprender a su propio ritmo,
y brinda un ambiente colaborativo y alegre.

= Promociona una educacion que incremente el desarrollo fisico, emocional e intelectual
del nifio.

= Guia a los nifios para que sigan con entusiasmo sus intereses y pasiones mientras
desarrollan sélidas habilidades académicas, liderazgo, autodisciplina, responsabilidad e

independencia.
2.2.2.8. Etapas del desarrollo del pensamiento l6gico matematico
Segun Piaget (2007) se divide en las siguientes etapas:

v Etapa sensoria-remota: En esta etapa los nifios hacen uso de sus sentidos y las
habilidades motoras para comprender el mundo. Se ensefia la percepcion de la

permanencia de los objetos, esto quiere decir que cada objeto que se le muestra a un

17




nifio es Unico y si el objeto desaparece de su vista no quiere decir que haya desaparecido
del mundo.

v' Etapa pre-operacional: Esta etapa se desarrolla de 2 a 7 afios
Pre-conceptual de 2 a 4 afios: Es donde el nifio adquiere una funcién simbdlica, esto
quiere decir que el nifio hace uso de simbolos (imagenes o palabras) para poder resolver
problemas, representar objetos y experiencias.
Intuitivo de 42 7 afios: En estas edades se reduce el egocentrismo de los nifios,
Asimismo, obtienen la capacidad para clasificar los objetivos de acuerdo a tu tamafio,
color, forma.
En la educacién inicial es fundamental que los nifios experimenten, conozcan y
observen para que desarrollen nociones matematicas que mas adelante puedan
internalizar conceptos matematicos. Los primeros afios de vida de los nifios juegan un
papel muy importante porque en este transcurso se da la transicion de una inteligencia
en accion hacia un pensamiento conceptualizado y simbdlico, Por eso, los nifios
necesitan primeramente actuar para poder pensar. (Ministerio de Educacion y

Formacion Profesional).

2.2.2.9. Capacidades matematicas del aprendizaje de los nifios de 4 afios de educacion

infantil
Segun MINEDU (2015) las capacidades se dividen en:

v Capacidad | (Matematiza situaciones): Esta capacidad se basa en relacionar el mundo
real con la matematica, es decir, se plantea un problema en la vida real, por ejemplo: dos
nifios tienen diferentes cantidades de pelotas cada uno y se quiere saber cuantas pelotas
hay entre los dos, en este caso el modelo de solucion matematico son las pelotas, las
cuales van ser contadas para solucionar el problema. En este sentido, la matematizacién
de situaciones implica identificar caracteristicas, datos, condiciones, variables del
problema que permitan construir un modelo matematico y vincularlo con otras
situaciones en las que los puedes implementar, para luego, contrastar, valorar y verificar

la validez del modelo utilizado.
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v Capacidad Il (Comunica y representa ideas matematicas): Se basa en captar las ideas

matematicas y estar en la capacidad de expresarlos, haciendo uso de un lenguaje
matematico y materiales concretos, simbolos, tablas, graficos, entre otras.
El proceso del desarrollo del pensamiento de los nifios de educacion inicial se relaciona
con el aprendizaje matematico. Este proceso comienza con el reconocimiento corporal,
también de las experiencias o exploraciones que hace el nifio en el dia a dia, luego
representar de manera pictorica y grafica aquellas nociones y finalmente viene la
consolidacion del conocimiento matematico y puedan resolver problemas.

v Capacidad Il (Elaboray usa estrategias): Es la capacidad de planificar, ejecutar y valorar
una serie organizada de estrategias para el aprendizaje del nifio. Lo cual implica estar en
la capacidad de elaborar un plan de solucion y monitorear la ejecucion para resolver el
problema. Las estrategias son las actividades que van tomas y las que guian a la
resolucién de un problema matemaético.

v' Capacidad IV (Razona y argumenta generando ideas matematicas): Esto implica que
cada nifio explique sus argumentos al plantear sus supuestos o hipétesis, observen los
fendmenos y establezcan relaciones, luego elaboren sus propias conclusiones a partir de
sus experiencias y por ultimo defender sus argumentos planteados, llegando a una

conclusion.

2.2.2.10. Dimensiones del aprendizaje en el area de Matemética en nifios de 4 afios de

educacion infantil
Segun Lee (2014) las dimensiones del aprendizaje en las matematicas son:

v Conceptos basicos: Como primer paso, los nifios deben de dominar y comprender los
simbolos matematicos para que puedan desarrollar problemas, siendo los idiomas

matematicos (cantidad, relacion, orden, relacion, tamafios, espacios, formas, entre otros).
v" Percepcidn visual: Este es el proceso donde el estudiante hace uso de sus sentidos para

organizar los datos dados. Por ejemplo: cuando un nifio juega con figuras geométricas,

hace uso de sus sentidos y puede observar las caracteristicas como es el de un cuadrado
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que tiene cuatro lados y esto al verlo dibujado en un papel se le es més facil reconocer

que figura geomeétrica se muestra.

Correspondencia término a término: Esta es una actividad en donde los nifios estan en la
capacidad de agrupar elementos con iguales caracteristicas que se encuentran en
diferentes grupos, también puede determinar si las cantidades son iguales o estar en la
capacidad de que cuando se separan 0 agrupan objetos puedan establecer una

equivalencia de los grupos.

Numeros ordinales: Los nimeros ordinales toman el simbolo y el nombre de los numeros
romanos, estos nimeros ordinales son caracterizados porque en relacién a este se ordena
la posicion de los nimeros o elementos.

Reconocer figuras y secuencias: Es identificar la secuencia de lineas que forman una
figura o las caracteristicas que tiene el objeto, puesto que, que los nifios puedan
determinar y reconocer los padrones de las figuras facilmente.

Reconocer figuras geométricas: Esta se refiere especificamente a reconocer las
secuencias de las figuras que tienen una regularidad. Es donde el nifio desarrolla la
habilidad perceptivo-visual ya que con este puede reconocer las formas geomeétricas.
Reconocer y reproducir nimeros: Se identifica los numeros, siendo estas partes del
sistema numeral que tienen nombre en cualquier idioma y un signo con el que se puede
identificarlo. Se tiene diez digitos que vienen del 0 al 9, estan expresadas por signos.
Cardinalidad: Los numeros tienen una propiedad del conjunto, la cual indica su
magnitud. Asimismo, que el nifio tenga una idea del numero y el pensamiento tienen que
estar de la mano para que el estudiante este en la capacidad de establecer
correspondencia y equivalencia entre dos conjuntos.

Solucion del problema: En esta etapa el nifio ya debe tener en claro todos los conceptos
matematicos, para que pueda dar solucion a un problema. En este sentido, para la
solucion de un problema primeramente el estudiante tiene que estar en la capacidad de
tomar o identificar los datos, luego establecer una estrategia para la operacion del
problemay por altimo obtener el resultado.
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v Conservacion: Es donde el nifio se da cuenta de que las cantidades no cambian a pesar
de que se generen cambios, ya sea en la posicion, en cambios de niUmeros que sumen
igual al resultado o se cambie de presentacion de los elementos. Por ejemplo: se tiene
una botella con 600ml de agua, si esta es vaciada a otro recipiente, ya seguir conteniendo
la misma cantidad de agua. Entonces, esta capacidad de comprender esta situacion.

Segun Piaget (1992) las dimensiones de aprendizaje en las matematicas son los siguientes:

v’ Clasificacion: Los nifios deben realizar esta actividad, porque de ello dependeré su éxito
en el aprendizaje de los numeros. Dentro del conocimiento légico matematico se
encuentra el proceso de la clasificacion, que representa los primeros pasos hacia el
aprendizaje de conceptos matematicos mas complejos. La clasificacion genera una serie
de relaciones mentales a través de las cuales los nifios agrupan objetos segin semejanzas
y diferencias, en funcion de diferentes criterios: forma, color, tamafio, etc (Piaget, 1992).

v Seriacion: Es una operacion logica que, a partir de un sistema de referencias permite
establecer relaciones comparativas, la seriacion como proceso mental, consiste en
comparar elementos, relacionarlos y ordenarlos de acuerdo a sus referencias, este
ordenamiento constituye una serie. Un nifio que no domine el concepto de seriacion,
dificilmente podra consolidar el concepto de numero. Uno de los autores que a lo largo
de la historia mas ha hecho referencia a lo que es la seriacion es el psicélogo y
constructivista suizo Jean Piaget (1896 - 1980).

v" Nocién de nimero: La nocién de nimero tiene su génesis en el nifio, en la capacidad
de establecer relaciones entre los objetos, ya sea estos fisicos (color, forma, tamafio,
espesor, temperatura, etc. de los objetos), o sociales (hablar, leer, escribir, dibujar,
comportamientos, etc). El nifio tiene la natural capacidad de ponerse en contacto con los
objetos que le rodean en su medio estableciendo comparaciones, agrupaciones,
ordenando objetos, etc. A través de sus diversos juegos; al comparar un objeto con otro
logra establecer una relacion de igualdad manifestando que un objeto es igual a otro por
eso es que lo agrupa, en otros casos compara y determina que uno es diferente a otro, es
decir a logrado establecer relaciones de desigualdad. Los conocimientos l6gico
matematicos surgen en el nifio en esta capacidad de establecer relaciones y sobre la base
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de toda la I6gica matematica esta las nociones basicas que constituyen el concepto de
numero que es el primer pilar de toda la estructura matematica (Piaget, 1992).

v’ Para iniciar este proceso el nifio inicia pequefias comparaciones de objetos por tamafio,
color y forma. Asi también debe realizar seriaciones y clasificacion de objetos de su
entorno. Después que el nifio domine estas actividades podra tener una nocion del

ndamero.

2.3. Hipotesis
2.3.1. Hipdtesis general:

Existe relacion entre los juegos didacticos como estrategia didactica y el aprendizaje en el area
de matematica en los nifios de 4 afios de la 1.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones,
Ayacucho, 2023.

2.3.2. Hipdtesis especificas:

Existe relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje de clasificacion en los nifios de 4
afios de la 1.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023.

Existe relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje de seriacion en los nifios de 4 afios
de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023.

Existe relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en nocion de nimero en los nifios
de 4 afios de la .LE.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023.
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I1l. METODOLOGIA

3.1. Nivel, tipo y disefio de investigacion

El tipo de investigacion tuvo el enfoque cuantitativo, porque se centra en aspectos
observables y susceptibles de cuantificacion de los fendmenos. Esta es una investigacion que
hace uso de datos que van a ser recolectados o tomados de bases de datos y para probar la
hipdtesis se hace uso de la medicion numérica y el analisis estadistico, de esta manera se podra
establecer patrones de comportamiento y probar teorias. La investigacion cuantitativa tiene la
metodologia empirica analitica (Polania et al., 2020).

El nivel de investigacién fue descriptivo, porque nuestro interés fue describir las
caracteristicas que identifican a los elementos de la poblacion en cada una de las variables a fin
de entender los hechos tal cual como se presentan en la realidad.

Segun Nifio (2019):

Su proposito es describir la realidad objeto de estudio, un aspecto de ella, sus
partes, sus clases, sus categorias o las relaciones que se puedenestablecer entre
varios objetos, con el fin de esclarecer una verdad, corroborar un enunciado o

comprobar una hipétesis. (p. 34)

Morales (2012) sostiene que la investigacion descriptiva: Radica esencialmente, en
determinar una anormalidad o posicién delimitada sefialando sus trazos mas particulares o
diferenciadores. Ademas, Morales (2012) manifiesta que el propdsito de la investigacion
descriptiva radica en arribar a comprender la localizacion, habito y postura sobresalientes por
medio de la explicacion precisa del trabajo, elementos, sucesiones y los individuos. Su finalidad
no delimita a la recaudacion de antecedentes, excepto al prondstico y reconocimiento de los

vinculos que presiden de dos 0 mas variantes.

El disefio de investigacion responde a un nivel correlacional, se orienta a la
determinacion del grado de relacidn existente entre dos 0 mas variables de interés en una misma
muestra de sujetos o el grado de relacion existente entre dos fendmenos o eventos observados,
son analizados para determinar si existe relacion positiva 0 negativa, asimismo se analiza la

correlacion (Hernandez et al., 2018).
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Para Sanchez & Reyes (2000):

Es un tipo de investigacion relativamente facil de disefiar y realizar. Este tipo de
estudio nos permite afirmar en qué medidas las variaciones en una variable o

evento estan asociadas con las variaciones en la otra u otras variables o eventos
(p. 87).

Es una investigacion no experimental, puesto que esta investigacion se realiza sin
manipular deliberadamente las variables. Lo que se hace en esta investigacion es observar lo
que pasa alrededor, los fendmenos tal y como se dan en su contexto natural para después ser
analizados (Agudelo et al., 2008).

Estos estudios son realizados con el objetivo de comprender la relacién que se da entre
dos 0 mas conceptos, variables, entre otras, las cuales tienen un tema similar o estan siguiendo
el mismo sentido. Este tipo de estudios tiene como finalidad conocer la relacién o grado de
asociacion que existe entre dos 0 mas conceptos, categorias o variables en un contexto en

particular (Hernandez & Mendoza, 2018).

El diagrama del disefio correlacional es como sigue:

O:
M r
07}
Donde:
* M = Muestra

» O1 = Juegos didacticos
» O2 = Aprendizaje de las matematicas

* r = Relacion de las variables de estudio
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3.2. Poblacién y muestra
3.2.1. Poblacion

El universo o poblacién constituye el objeto de la investigacion, es el centro del

estudio, de ella es de donde se recogi6 la informacidn requerida para el estudio propuesto.

El estudio se realiza en la Institucion Educativa Publica N° 38984 José Abelardo
Quifones del distrito de San Juan Bautista, provincia Huamanga, regién Ayacucho. La

poblacion esta conformada por 39 estudiantes del nivel inicial de dicha institucion.

Afirma Nifio (2019):

Cuando se trata de especificar el objeto de estudio, es necesario partir de la
identificacién de la poblacién que se va a estudiar, constituida por una totalidad
de unidades, vale decir, por todos aquellos elementos (personas, animales,
objetos, sucesos, fenOmenos, etcétera) que pueden conformar el ambito de una

investigacion (p. 54).

Tabla 1: Poblacion

Institucion N° de nifios/as

; Edad Aula Total
Educativa _
Varones Mujeres
I.E.P. N° 38984 4 afos A 11 15 26
José Abelardo .
Quifiones 4 afos B 10 09 19
Total 45

Fuente: Némina de matricula 2021

3.2.2. Muestra

Segun los autores Hernandez & Mendoza (2018), afirman que:

Una muestra es un subgrupo de la poblacion o universo que te interesa, sobre la cual

se recolectardn los datos pertinentes, y deberé ser representativa de dicha poblacién de manera
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probabilistica, para que puedas generalizar los resultados encontrados en la muestra de la

poblacion (p. 196)

En este caso, se trabajé con toda la poblacion de la investigacion, que constituye una
muestra de 20 nifios de 04 afios de edad, aula A de la Institucion Educativa Publica N° 38984
José Abelardo Quifiones del distrito San Juan Bautista, provincia de Huamanga departamento

de Ayacucho, la cual se detalla en la siguiente tabla:

Tabla 2. Muestra de estudio, nifios de 4 afios

Institucion N° de nifios/as
Educativa Nivel/Edad Aula _
Varones Mujeres
I.E.P. N° 38984 .
José Abelardo 4 afos A 1 15
Quifiones
Total 26

Fuente: Némina de matricula 2021

El tipo de muestreo que se utilizo fue el no probabilistico por conveniencia. EI muestreo
por conveniencia selecciona de modo directo los elementos de la muestra que desea participen
en su estudio. Se eligen los individuos o elementos que se estima que son representativos o

tipicos de la poblacion (s.a.).

Permite seleccionar aquellos casos accesibles que acepten ser incluidos. Esto,
fundamentado en la conveniente accesibilidad y proximidad de los sujetos para el investigador

(Hernandez Sampieri et al., 2014).

3.3. Variables: Definicion y Operacionalizacion

Variable 1: Juegos didacticos

Zapata (1995) sefiala que los juegos didacticos son actividades pedagdgicas que deben ser
claves en el disefio curricular y formar parte de las tareas en el aula de clase por ser un

instrumento eficaz para el aprendizaje. Asimismo, define como una tactica utilizada en cualquier

26




nivel o particularidad en diferentes contextos escolares reconociendo la importancia de dicha

estrategia muy Util que proporciona al docente nuevos métodos de impartir sus clases (p. 231).

Variable 2: Aprendizaje en el &rea de matematica

MINEDU (2015) sefiala que el aprendizaje en el area de matematica es trascendental pues
el estudiante al aprender puede entender mejor el mundo y resolver sus problemas cotidianos,
pues de esta manera logra desarrollar el pensamiento l6gico, ademas el saber matematicas ayuda

en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Tabla 3. Definicidén y operacionalizacion de variables
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CATEGORIAS

VARIABLE CD)IEE:‘\[“AI%I\?Z DIMENSIONES INDICADORES I;Z\ASI(E:DAII_CAI\CI)D’\IIE (@)
VALORACION
Variable 1 . I,‘O§ JU€gos Juegos (.je Selecciona fichas de nimeros iguales.
didacticos es una memoria Memoriza una secuencia
varla_ble la cua’I fue Memoriza fichas numéricas.
medida a través de
Juegos los juegos de - L
S . . Salta la rayuela, siguiendo la numeracion.
Juego A .
didacticos n;edrgocr(;z,s I;Junci:licz’)nnél fun cign al Recorre un camino siguiendo un patron. ) N
Manipula objetos creando una secuencia. Escala nominal (Si)
(No)
Juego de Construye bloques de acuerdo a su forma.
construccion Construye torres _de _acuerdo a tamafios.
Ensarta objetos siguiendo patrones de color.
Ordena bloques siguiendo patrones.
Variable2 ~ MINEDU  (2015)
senalad_ que e: Reconoce y representa formas, color y tamafio de
aprenclzaje  en € Clasificacion las figuras geométricas.
drea de matematica
Aprendizaje en es trascendental pues
el area de el estudiante al
matematica  aprender  puede Seriacion Identifica y representa la figura que continua.
entender mejor el (SM)
mundo y resolver sus Escala nominal N
problemas (No)

cotidianos, pues de

esta manera logra

desarrollar el

pensamiento 10gico, Nocion de ndmero  Identifica y representa la secuencia numérica
ademas el  saber

matematicas ayuda

en el proceso de

ensefianza y

aprendizaje.
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3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:
3.5.1. Técnica de recoleccion de datos
En la investigacion la técnica que se empled fue la observacion, de esta manera
registrar los hechos a través del instrumento, segin Hernandez et al. (2018) Esta técnica
consiste en observar el fendmeno, para registrar informacion fundamental de todo el proceso

investigativo (p.174).

3.5.2. Instrumento

El instrumento que se utilizo fue la lista de cotejo, por lo tanto, llega a ser un
instrumento importante y demasiado Util porque con ello se hace la recopilacion de
informacion y datos (Séanchez et al.,2018).

Segun el autor Hern&ndez et al. (2018) el objetivo de la lista de cotejo es inspeccionar

los acontecimientos, posibilitar los examenes y permitir la condensacion de antecedentes.

Validez del instrumento
Para Hernandez (2018) la validez se refiere al grado en que un instrumento de
recoleccion de datos mide lo que pretende medir. sefiala que la validez, se determina antes de

aplicar el instrumento.

El procedimiento que se utilizé se denomina Juicio de experto se refiere a la capacidad
para medir aquello para lo que ha sido disefiado. La validez l6gica o aparente se refiere al grado
en que un cuestionario mide lo que quiere medir a juicio de los expertos y de los propios sujetos

se requieren de dos (3) expertos (profesionales).

Confiabilidad del instrumento

La confiabilidad de un instrumento de medicion se refiere al grado en que su aplicacion
repetida al mismo sujeto u objeto produce resultados iguales. La confiabilidad de los
componentes del instrumento se obtiene mediante correlacion que presentacion sus items entre
si mismos y el concepto para el cual fue creado. Se refiere a la consistencia de los resultados.
En el andlisis de la confiabilidad se busca que los resultados de un cuestionario concuerden con

los resultados del cuestionario en otra ocasion (Hernandez, 2018).
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Por otro lado, la confiabilidad de un cuestionario, se refiere a la consistencia de las
puntuaciones obtenidas por las mismas personas, cuando se las examina en distintas ocasiones
con los mismos cuestionarios; es decir, el instrumento arroja medidas congruentes de una
medicion a la siguiente. Asimismo, se tom0 la prueba piloto a la muestra de estudiantes de dicha
Institucion Educativa que contaban con las mismas caracteristicas y los resultados se evaluaron
a través de la técnica de Kr-20 de Richardson, donde se obtuvo un puntaje de 0,877 siendo

aceptable y aplicable.

3.6. Método de anélisis de datos

El plan se realizo solicitando autorizacion al director(a) de la Institucion Educativa para
realizar la investigacion. Al otorgarse el permiso solicitado por parte de la institucion, se
procedio con el permiso de los padres de familia para que los alumnos formen parte de esta
investigacion, lo cual se realizo a través de la firma del consentimiento informado.

La informacion se recogio en un solo momento, ocurri6 mediante la aplicacion del
instrumento (lista de cotejo) para medir como se encontraban los nifios acerca de la capacidad
0 aprendizaje que estan evaluando.

Para el analisis de los datos recogidos se procedié al tratamiento descriptivo de la
informacion, tabulando la base de datos mediante la estadistica descriptiva y el programa Excel
2018, el mismo que nos permitio conocer la evolucion de las variables, donde se representa la
frecuencia absoluta y de sus dimensiones correspondientes, asimismo se realiz6 la
representacion grafica por medio de tablas de frecuencia y graficos estadisticos. También se
aplico el analisis inferencial para probar la hipdtesis usando el software estadistico SPSS. Por
lo tanto, se tomd en cuenta que los datos procesados fueron distribuidos de acuerdo a la escala
de calificacion de los aprendizajes en educacion basica regular del curriculo nacional propuesta
por el MINEDU.

3.7. Aspectos éticos

El estudio considera los principios éticos que rigen las actividades de investigacion de la
Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote y que se encuentran consignados en el
Reglamento de Integridad Cientifica en la Investigacion V001 (ULADECH, 2023):
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Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes. - La persona en toda
investigacion es el fin y no el medio, por ello necesitan cierto grado de proteccion, el
cual se determinara de acuerdo al riesgo en que incurran y la probabilidad de que
obtengan un beneficio.

Libre participacion por propia voluntad: Estar informado de los propoésitos y
finalidades de la investigacion en la que participan de tal manera que se exprese de forma
inequivoca su voluntad libre y especifica.

Beneficencia y no maleficencia. - Se debe asegurar el bienestar de las personas que
participan en las investigaciones. En ese sentido, la conducta del investigador debe
responder a las siguientes reglas generales: no causar dafio, disminuir los posibles
efectos adversos y maximizar los beneficios.

Integridad y honestidad: La integridad o rectitud deben regir no solo la actividad cientifica
de un investigador, sino que debe extenderse a sus actividades de ensefianza y a su ejercicio
profesional. La integridad del investigador resulta especialmente relevante cuando, en funcion
de las normas deontoldgicas de su profesion, se evallan y declaran dafios, riesgos y beneficios
potenciales que puedan afectar a quienes participan en una investigacion. Se basa en el respeto
y honestidad del autor, ya que la informacion sedebe a un caracter publico y pueden ser
empleados por diversos andlisis e investigadores.

Justicia: Todos los participantes de esta investigacion tendran un trato adecuado y justo

sin discriminar a ninguna persona por su condicién, religion u orientacion sexual.

31




IV. RESULTADOS
4.1 Resultados

Objetivo general: Determinar la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en el
area de matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones,
Ayacucho, 2023.

Tabla 3. Andlisis descriptivo de relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en el area

de matematica

Aprendizaje en el

, Juegos didacticos
area de

matematicas Deficiente  Regular  Eficiente Total
fii % fi % fi % Ai %
En inicio 4 15% 4 15% 2 8% 10 38%

En proceso 4 15% 2 8% 2 8% 8 31%

Logro esperado 2 8% 2 8% 2 8% 6 23%

Logrodestacado 0 0% 1 4% 1 4% 2 8%
Total 10 38% 9 35% 7 27% 26 100%

Fuente: Listas de cotejo aplicadas a nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo
Quifones de Ayacucho 2023.

Figura 1. Andlisis descriptivo de relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en el area

de matematica

X

16% 15% 15% 15%
8% 8% 8% 8% 8% 8%
4% 4%

14%
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10%
8%
6%
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1
0%

En inicio En proceso Logro esperado Logro destacado

Juegos didaticos

Aprendizaje en el area de matematica

B Deficiente M Regular M Eficiente

Fuente: Tabla 3
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En la tabla 3 y figura 1 evidenciamos segun los hallazgos encontrado entre las variables juegos
didacticos y el aprendizaje en el a&rea matematicas en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984
José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023. Observamos que el 38% de los evaluados tuvieron
un nivel de aprendizaje en inicio en el area de matematicas, esto debido posiblemente, a que
recibieron una deficiente estimulacion a través de los juegos didacticos a un 15%, el otros 15%
en regular y el 8% en nivel eficiente. Concluyendo que al encontrarse un conocimiento
deficiente de los juegos didacticos estaria desencadenando dificultades en su aprendizaje de las

matematicas.
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Los objetivos especificos: Establecer la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje
de clasificacion en los nifios de 4 afios de la 1.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho,
2023.

Tabla 4. Analisis descriptivo de relacion entre los juegos didacticos y clasificacion

Juegos didacticos
Deficiente Regular  Eficiente Total
fi. % fi % i % fi %
En inicio 4 15% 2 8% 2 8% 8 31%
En proceso 4 15% 4 15% 2 8% 10 38%
Logro esperado 2 8% 2 8% 2 8% 6 23%
1 1
9 7

Clasificacion

Logrodestacado 0 0% 4% 4% 2 8%
Total 10 38% 35% 27% 26 100%
Fuente: Listas de cotejo aplicadas a nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo
Quifones de Ayacucho 2023.

Figura 2. Analisis descriptivo de relacion entre los juegos didacticos y clasificacion
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Fuente: Tabla 4

En la tabla 4 y figura 2 evidenciamos segun los hallazgos encontrado entre las variables juegos
didacticos y clasificacion en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones,

Ayacucho, 2023. Observamos que el 38% de los evaluados tuvieron un nivel de aprendizaje en
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proceso en el area de matematicas, esto debido posiblemente, a que recibieron una deficiente
estimulacion a través de los juegos didacticos a un 15%, el otros 15% en regular y el 8% en
nivel eficiente. Concluyendo que al encontrarse un conocimiento deficiente de los juegos

didacticos podria desencadenar dificultades en su aprendizaje de la clasificacion.
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Establecer la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje de seriacion en los nifios de 4
afios de la 1.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023.

Tabla 5. Analisis descriptivo de relacidn entre los juegos didacticos y seriacion

Juegos didacticos

Seriacion Deficiente  Regular  Eficiente Total
fii % fi % fi % Ai %
En inicio 2 8% 4 15% 2 8% 8 31%
En proceso 4 15% 4 15% 2 8% 10 38%
Logro esperado 2 8% 2 8% 2 8% 6 23%
Logrodestacado 1 4% 0 0% 1 4% 2 8%
Total 9 35% 10 38% 7 27% 26 100%

Fuente: Listas de cotejo aplicadas a nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo
Quifones de Ayacucho 2023.

Figura 3. Analisis descriptivo de relacion entre los juegos didacticos y seriacion
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Fuente: Tabla 5

En la tabla 5y figura 3 evidenciamos segun los hallazgos encontrado entre las variables juegos
didacticos y seriacion en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones,

Ayacucho, 2023. Observamos que el 38% de los evaluados tuvieron un nivel de aprendizaje en
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proceso en el area de matematicas, esto debido posiblemente, a que recibieron una deficiente
estimulacion a través de los juegos didacticos a un 15%, el otros 15% en regular y 8% en nivel
eficiente. Concluyendo que existe relacion entre los juegos didacticos y la dimensién seriacion

del aprendizaje de la matematica en nifios de 4 afios.
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Establecer la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en nocion de niamero en los
nifios de 4 afos de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023.

Tabla 6. Analisis descriptivo de relacidn entre los juegos didacticos y nocion de nimero

., . Juegos didacticos
Nocién de nimeros

Deficiente  Regular  Eficiente Total
fii % fi % fi % Ai %
En inicio 4 15% 4 15% 2 8% 10 38%

En proceso 4 15% 2 8% 2 8% 8 31%
Logro esperado 2 8% 2 8% 2 8% 6 23%
Logrodestacado 0 0% 1 4% 1 4% 2 8%
Total 10 38% 9 3% 7 27% 26 100%
Fuente: Listas de cotejo aplicadas a nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo
Quifones de Ayacucho 2023.

Figura 4. Analisis descriptivo de relacion entre los juegos didacticos y nocion de nimeros
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Fuente: Tabla 6

En la tabla 6 y figura 4 evidenciamos segun los hallazgos encontrado entre las variables juegos
didacticos y nocién de nameros en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo
Quifones, Ayacucho, 2023. Observamos que el 38% de los evaluados tuvieron un nivel de

aprendizaje en inicio en la dimensién nocion de nimeros, esto debido posiblemente, a que
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recibieron una deficiente estimulacién a través de los juegos didacticos a un 15%, el otros 15%
en regular y el 8% en nivel eficiente. En conclusidn, se evidencia que existe relacion entre los
juegos didacticos y la dimension nociones numéricas del aprendizaje de la matematica en nifios

de 4 afos.
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Para trabajar las hipotesis, en primer lugar, se realiz la prueba de normalidad, con el objetivo

de poder conocer que prueba paramétrica o no paramétrica de correlacion utilizaremos.

Prueba de normalidad: de Shapiro Wilk por ser una muestra menor o igual de 30. P<26

participantes.

Tabla 7. Prueba de normalidad

Shapiro Wilk
Estadistico Gl Sig.
Conciencia fonolégica ,902 26 ,002
Lenguaje oral 911 26 ,001

Se muestra resultados significativos a p<0,05 lo que indican que los resultados llevan una
distribucion no normal, por ello se utilizé la prueba no paramétrica de Rho de Spearman para la

comprobacién de hipotesis.

Prueba de hipdtesis
Se planted la siguiente hipotesis general:

H1: Existe relacion entre Juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matematica en los
nifios de 4 afios de la I.E.P N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023.

HO: No existe relacion entre Juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matematica en los
nifios de 4 afios de la I.E.P N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023.
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Tabla 8. Correlacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en el area de las matematicas

Aprendizaje en

Juegos el area de
didacticos matematicas
Juegos didacticos Correlacién de 1 785"
Pearson
Sig. (bilateral) ,021
N 26 26
Correlacion de 785" 1
Pearson
Aprendizaje en el Sig. (bilateral) ,021
area de matematicas N 26 26

La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (Bilateral)

Decision estadistica: Con Pearson= 0,785 (78,50%) y p 0,021 <0,05, se determina que
existe una relacion estadistica positiva entre la variable de juegos didacticos y aprendizaje en el

area de matematica, apoyando la hipotesis general y refutando la hip6tesis nula.

Conclusién hipotetica: se acepta la H1: Existe relacion entre Juegos didacticos y el
aprendizaje en el &rea de matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P N° 38984 José Abelardo

Quifones, Ayacucho, 2023.
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Hipotesis especificas

H1: Existe relacion entre Juegos didacticos y clasificacion en el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho,

2023.

HO: No existe relacion entre Juegos didacticos y clasificacion en el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho,
2023.

Tabla 9. Correlacion entre los juegos didacticos y clasificacion

Juegos
didacticos Clasificacion
Juegos didacticos Correlacién de 1 732"
Pearson
Sig. (bilateral) ,018
N 26 26
Correlacion de 732" 1
Pearson
Sig. (bilateral) ,018
Clasificacion N 26 26

La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (Bilateral)

Decision estadistica: Con Pearson= 0,732 (73,20%) y p 0,018 <0,05, se determina que
existe una relacion estadistica positiva entre la variable de juegos didacticos y clasificacion,

apoyando la hipétesis general y refutando la hipotesis nula.

Conclusién hipoteética: se acepta la H1: Existe relacion entre Juegos didacticos y
clasificacion del aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P N°
38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023.
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H1: Existe relacion entre Juegos didacticos y seriacién en el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 4 afios de la .E.P N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho,
2023.

HO: No existe relacion entre Juegos didacticos y seriacion en el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho,
2023.

Tabla 10. Correlacion entre los juegos didacticos y seriacion

Juegos
didacticos Seriacion
Juegos didacticos Correlacién de 1 715"
Pearson
Sig. (bilateral) ,013
N 26 26
Correlacion de 715" 1
Pearson
Sig. (bilateral) ,013
Seriacion N 26 26

La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (Bilateral)

Decision estadistica: Con Pearson= 0,715 (71,50%) y p 0,013 <0,05, se determina que
existe una relacion estadistica positiva entre la variable de juegos didacticos y seriacion,

apoyando la hipétesis general y refutando la hipotesis nula.

Conclusién hipotética: se acepta la H1: Existe relacion entre Juegos didacticos y
seriacion del aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P N° 38984
José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023.
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H1: Existe relacion entre Juegos didacticos y nocién de nimero del aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 4 afios de la .E.P N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho,
2023.

HO: No existe relacion entre Juegos didacticos y nocion de numero del aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho,
2023.

Tabla 11. Correlacion entre los juegos didacticos y nocién de nimero

Juegos Nocion de
didacticos nlmero
Juegos didacticos Correlacién de 1 722"
Pearson
Sig. (bilateral) ,019
N 26 26
Correlacion de 722" 1
Pearson
Sig. (bilateral) ,019
Nocién de nimero N 26 26

La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (Bilateral)

Decision estadistica: Con Pearson= 0,722 (72,20%) y p 0,019 <0,05, se determina que
existe unarelacién estadistica positiva entre la variable de juegos didacticos y nocién de numero,

apoyando la hipétesis general y refutando la hipotesis nula.

Conclusién hipotética: se acepta la H1: Existe relacidn entre Juegos didacticos y nocién
de numero del aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P N° 38984

José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023.
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4.2. Andlisis de resultados

Respecto al objetivo general: Determinar la relacion entre los juegos didécticos v el
aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo
Quifones, Ayacucho, 2023. Se encontrd que con Pearson= 0,785 (78,50%) y p 0,021 <0,05, se
determina que existe una relacion estadistica positiva entre la variable de juegos didacticos y
aprendizaje en el area de matematica, apoyando la hipdtesis general y refutando la hipotesis

nula.

Esto significa que los juegos didacticos estarian interfiriendo en el aprendizaje en los
nifios de 4 afos, lo que podria traer consigo problemas en el aprendizaje de las matematicas, por
ende, los mismos no serian capaces de clasificar los objetos, asi como agruparlos, ademas de
crear secuencias e identificar los nimeros del 1 al 10, debido a la falta de estimulacion a través

de estos juegos didacticos.

Dichos hallazgos son parecidos a lo encontrado en Pineda (2022) en su estudio titulado
Juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 afios en la
instituciéon educativa San Francisco De Asis Ayacucho 2020, cuyos resultados permitieron
evidenciar que existe una relacion significativa r =0,687, r =0,621, entre la relacion de los juegos
dinamicos en el aprendizaje del rea de matematica, lo cual quiere decir que existe correlacion
entre ambas variables. Este estudio guarda similitud con la presente investigacion, puesto que
en ambos se ha demostrado que los juegos didacticos guardan relacion con el aprendizaje del

area de matematicas en una muestra de estudio similar a la que se han investigado.

Para Higueras & Molina (2020) afirman que los juegos didacticos es una estrategia de
caracter metodoldgica que es implementada en las etapas educativas. Ademas, se considera
como un elemento facilitador para el aprendizaje del estudiante, y para la persona que imparte
el conocimiento, lo cual va permitir que el estudiante pueda desarrollar a profundidad su
aprendizaje en cuanto a lo cognitivo, emocional y conductual. Sin embargo, esto no se evidencia
en la presente investigacion, ya que al no haber conocimiento sobre la estrategia de juegos

didacticos, desarrollaria un aprendizaje deficiente del area de matematica.
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Por ello, es de gran importancia la implementacion de estrategias de ensefianza para
desarrollar juegos didacticos y de esta manera que conlleven a un adecuado aprendizaje del area

de matematica en el salon de clases.

Respecto al objetivo especifico 1: Establecer la relacion entre los juegos didacticos y el
aprendizaje de clasificacion en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo
Quifones, Ayacucho, 2023. Se encontrd que con Pearson= 0,732 (73,20%) y p 0,018 <0,05, se
determina que existe una relacidn estadistica positiva entre la variable de juegos didacticos y
clasificacion, apoyando la hipotesis general y refutando la hipdtesis nula. Estos resultados nos
permiten destacar que los juegos didacticos no se habrian ensefiado lo suficientemente en los
nifios por lo cual estaria siendo ésta, una de las causas que estaria generando problemas en el
aprendizaje para clasificar una serie de relaciones mentales a través de las cuales los nifios
agrupan objetos seguiin semejanzas y diferencias, en funcion de diferentes criterios: forma, color,

tamaiio.

Estos resultados guardan relacion con la investigacion de Garcia & Taboada (2021) en
su estudio titulado Juegos didacticos de clasificacion y seriacion para potenciar el pensamiento
I6gico matemaético en nifios de cuatro afios, cuya conclusion a la que llegé fue que los nifios de
4 afios lograron mejorar su pensamiento l6gico matematico, gracias a los juegos didacticos de

clasificacion y seriacion.

Estos hallazgos, a pesar de tratarse de una metodologia de disefio pre experimental,
estaria demostrando la efectividad de dichos juegos de clasificacion en la mejora del
pensamiento I6gico matematico, lo cual significa que indirectamente la relacion que existe entre
ambas variables es positiva y ademas esta similitud se observa también en la muestra que es
igual a la estudiada en la presente investigacion. Ya que se ha visto que, si existe relacion
estadistica entre las variables, permite inferir que, si no ensefia adecuadamente los juegos
didacticos, esto estaria interfiriendo en el aprendizaje matematico, como se ha visto en la

poblacion evaluada.

Ademas, esto se fundamenta en lo mencionado por Paucar (2018) quiere decir que, a
través de la implementacion de los juegos didacticos, como por ejemplo un juego con las cartas,

se tiene que relacionar con algun concepto matematico. Ese decir, uno de los juegos podria ser,

46




la agrupacion de cartas con caracteristicas, simbolos iguales. Otro seria la agrupacion de

cantidades iguales tomando diferentes cartas, entre otros juegos mas.

Por esta razon, es importante reflexionar sobre la relacion que guardan los juegos
didacticos con el aprendizaje del area de matematica, para implementar estrategias que
conlleven a un mejor conocimiento de los juegos didacticos, como por ejemplo el juego de

cartas, para favorecer el aprendizaje del area de matematica en los menores de 4 afios.

Respecto al objetivo especifico 2: Establecer la relacion entre los juegos didacticos y el
aprendizaje de seriacién en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones,
Ayacucho, 2023. Se encontro que con Pearson= 0,715 (71,50%) y p 0,013 <0,05, se determina
que existe una relacion estadistica positiva entre la variable de juegos didacticos y seriacion,

apoyando la hip6tesis general y refutando la hip6tesis nula.

Esto nos das pie a manifestar que los juegos didacticos tales como de memoria,
funcionales y de construccion no se estaria ensefiando a los nifios en su aprendizaje, el cual
traeria consigo problemas para comparar elementos, relacionarlos y ordenarlos de acuerdo a sus
referencias, en otras palabras, estaria afectando el aprendizaje del area de matematica en la

dimension seriacion.

Este resultado es parecido a lo encontrado en la investigacion de Rojas (2019) en la
investigacion titulada Juegos ludicos matematicos en el desarrollo de competencias y
capacidades matematicas en nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 676 San Martin De Porras- Amay ,
realizado en Huacho. Los resultados obtenidos demostraron que segun Spearman da un valor de
0.469, lo que significa que, si existe relacion entre el juego ludico matematico, el desarrollo de
competencias y las capacidades matematicas. Dato importante que permite que estos resultados
guardan similitud con los de la presente tesis, puesto que en ambos queda demostrado que los
juegos didacticos o ladicos se relacionan significativamente con las competencias matematicas,

como lo evidencia en la tesis trabajada.

Todo ello se fundamenta en lo afirmado por Caceres et al. (2020) quien enfatiza que para
que el aprendizaje de las matematicas en los nifios sea efectiva, agradable y menos aburrido; es
necesario la implantacion de juegos dinamicos en la ensefianza ya que de esta manera el nifio

adquiere competencias matematicas y despertando el interés propio por aprender.
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De esta manera, los juegos didacticos son primordiales en la educacion infantil ya que
las clases se convierten en algo mas interesante para el estudiante y de esta manera tenga un
mejor aprendizaje. Por esta razon es importante que los docentes implementen ensefianzas
estratégicas como son los juegos dindmicos, mas aun en la infancia, ya que es cuando los nifios

deben desarrollarse en diferentes destrezas y evitar fracasos futuros.

Respecto al objetivo especifico 3: Establecer la relacidn entre los juegos didacticos y el
aprendizaje en nocion de niamero en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo
Quifones, Ayacucho, 2023. Se encontré que con Pearson= 0,722 (72,20%) y p 0,019 <0,05, se
determina que existe una relacion estadistica positiva entre la variable de juegos didacticos y

nocion de nimero, apoyando la hipétesis general y refutando la hipétesis nula.

Esto quiere decir que se evidencio un conocimiento deficiente de los juegos didacticos,
tales como juegos de memoria, de construccion y funcionales en los nifios de 5 afios, y todo
éstos estarian desencadenando dificultades para ponerse en contacto con los objetos que le
rodean en su medio estableciendo comparaciones, agrupaciones, ordenando objetos, en otras

palabras, dificultades en las nociones numéricas.

Estos resultados guardan similitud con la investigacion de Cruz (2021) en su estudio
titulado Los juegos tradicionales para el desarrollo de las nociones matematicas en los nifios de
inicial subnivel Il de la Unidad Educativa Yaruquies en la Ciudad de Riobamba, periodo 2020
-2021 en el cual concluyd que los juegos tradicionales son de gran importancia, favorecen en
aprendizaje, fomentan el trabajo en equipo, desarrolla habilidades sociales y ademas ayudan a
desarrollar habilidades l6gicas matematicas, cual correlacion fue de 0,887 segin Rho de
Spearman. Estos hallazgos permiten decir que todo tipo de juego es importante para estimular
el aprendizaje matematico, el cual fue también observado en la tesis trabajar con nifios de 4

anos.

Este antecedente guarda similitud con la presente tesis, ya que, a pesar de tratarse de un
estudio aplicado, se aprecia que los juegos en general desarrollan las nociones matematicas, lo
cual demuestra que indirectamente ambas se relacionan entre si y mas aln en una muestra

parecida a la nuestra.
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Tedricamente, esto se sustenta en la teoria de Piaget (1992) quien afirma que a través de
sus diversos juegos; al comparar un objeto con otro logra establecer una relacion de igualdad
manifestando que un objeto es igual a otro por eso es que lo agrupa, en otros casos compara y
determina que uno es diferente a otro, es decir a logra establecer relaciones de desigualdad. Los
conocimientos l6gico matematicos surgen en el nifio en esta capacidad de establecer relaciones
y sobre la base de toda la Iégica matematica esta las nociones basicas que constituyen el

concepto de nimero que es el primer pilar de toda la estructura matematica.

Por ello, es de gran importancia la implementacion de estrategias de ensefianza para
desarrollar juegos didacticos y de esta manera que conlleven a un adecuado aprendizaje del area

de matemética principalmente en la dimension de nociones de nimero.
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V. CONCLUSIONES

En este trabajo se pudo demostrar la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje
en el area de matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones,
Ayacucho, 2023. Donde lo mas notable ha sido que los juegos didacticos no habrian sido lo
suficientemente desarrollados y ensefiado para los nifios de 4 afios, por lo cual estos poseen poco
conocimiento sobre ellos, siendo esta una de las razones por las cuales podrian afectar el
aprendizaje de la matemaética, es decir los menores tendrian dificultades para realizar
aprendizajes numéricos, de seriacién, de nocién, lo que apuntaria a un nivel deficiente de
aprendizaje matematico. Por otro lado, lo que gener6 posiblemente estos problemas fueron las
pocas actividades dentro del aula que estos menores perciben para su aprestamiento escolar de

las matematicas.

En este trabajo se demostro la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje de
clasificacion en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho,
2023. Donde lo mas Illamativo fue que la mayor proporcion de nifios de 4 afios se ubicaron en
nivel inicio de sus aprendizajes para clasificar segn su forma, tamafio, color y esto debido a
gue no tienen una adecuada estimulacion a través de los juegos didacticos, lo que podria generar
que estos menores tengan problemas en el aprendizaje matematico. Esto estaria siendo generado
porque la gran mayoria de estudiantes dentro del aula no son estimulados por juegos didacticos

gue apunten a mejorar esta variable, en especial su aprendizaje de clasificacion.

En esta tesis se encontrd la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje de
seriacion en los nifios de 4 afios de la 1.LE.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho,
2023. Encontrandose que lo mas relevante de la relacion es que los menores han desarrollado
un nivel proceso de su aprendizaje en seriacion y esto podria ser originado por una falta de
motivacion a traves de los juegos didacticos. Por ende, es importante garantizar la integracion
de estos juegos en las actividades de aula para que apunten a la mejora de secuencias numeéricas,

patrones y que permiten mejorar el aprendizaje de las matematicas.
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Y por ultimo en la investigacion se observd que existe relacion entre los juegos
didacticos y el aprendizaje en nocion de nimero en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984
José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023. Exponiéndose que lo maés significativo fue que la
gran mayoria de estudiantes han tenido dificultades para identificar los nimeros del 1 al 10, asi
como para completa una secuencia numerica con autonomia, siendo esto generado por la falta
de ensefianza a través de los juegos didacticos. Todo ello, permite darnos cuenta sobre la

necesidad de implementar estrategias para la mejora de ambas variables.
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VI. RECOMENDACIONES

Es sugerible a la plana administrativa exponer los hallazgos encontrado de relacion entre
los juegos didacticos y el aprendizaje de las matematicas, para consensuar actividades de
intervencion que apunten ahora a mitigar los problemas encontrados, con el fin de generar un

aprendizaje correcto desde el nivel inicial.

A las docentes de la Institucién Educativa considerar integrar los juegos didacticos
basados en bloques, juego de memorias, rayuela, manipular objetos, ordenar bloques, dentro el
area de matematicas, para generar en los nifios una adecuada seriacién, clasificacion y nocion,

gue generan mayores conocimientos en los siguientes grados en el area de matematicas.

Asi mismo los estudiantes de la carrera de educacién inicial tener en cuenta estudios en
otros contextos y con disefio pre experimentales 0 cuasiexperimentales, que permitan conocen
ahora si es que un programa basado en los juegos didacticos apuntaria a mejorar el aprendizaje
de las matematicas, puesto que ya se observo la relacion estadistica y serian importante conocer

la intervencidn pedagdgica de estos juegos hacia las matematicas.
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Anexo 01: Matriz de consistencia

ANEXOS

Titulo: Juegos didacticos y el aprendizaje en el a&rea de matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho,

2023.
FORMULACION DEL : P
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipotesis general
Determinar la relacion entre los Existe relacion entre los juegos Variable 1 Tipo de investigacion:

¢De qué manera los juegos didacticos
mejoran el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 4 afos de
la LE.P. N° 38984 José Abelardo
Quifiones, Ayacucho, 2023?

Problemas especificos:

¢Cual es la relacién entre los juegos
didacticos y el aprendizaje de
clasificacion en los nifios de 4 afios de
la ILE.P. N° 38984 Jose Abelardo
Quifiones, Ayacucho, 2023?

¢Cual es la relacion entre los juegos
didacticos y el aprendizaje de
seriacion en los nifios de 4 afios de la
ILE.P. N° 38984 José Abelardo
Quifiones, Ayacucho, 2023?

¢Cudl es la relacion entre los juegos
didacticos y el aprendizaje en noci6n
de ndmero en los nifios de 4 afios de la
ILE.P. N° 38984 José Abelardo
Quifiones, Ayacucho, 2023?

juegos didacticos y el aprendizaje en
el area de matematica en los nifios de
4 afos de la I.E.P. N° 38984 José
Abelardo  Quifiones,  Ayacucho,
2023.

Objetivos especificos:

Establecer la relacion entre los
juegos didacticos y el aprendizaje de
clasificacion en los nifios de 4 afios
de la I.E.P. N° 38984 José Abelardo
Quifiones, Ayacucho, 2023.

Establecer la relacién entre los
juegos didacticos y el aprendizaje de
seriacion en los nifios de 4 afios de la
I.LE.P. N° 38984 José Abelardo
Quifiones, Ayacucho, 2023.

Establecer la relacién entre los
juegos didacticos y el aprendizaje en
nocion de nimero en los nifios de 4
afios de la I.E.P. N° 38984 José
Abelardo  Quifiones, Ayacucho,
2023.

didacticos como estrategia didactica
y el aprendizaje en el area de
matema@tica en los nifios de 4 afios de
la LE.P. N° 38984 José Abelardo
Quifiones, Ayacucho, 2023.

Hipotesis especificas

= Existe relacion entre los juegos
didacticos y el aprendizaje de
clasificacion en los nifios de 4
afios de la 1.LE.P. N° 38984 José
Abelardo Quifiones, Ayacucho,
2023.

= Existe relacién entre los juegos
didacticos y el aprendizaje de
seriacion en los nifios de 4 afios de
la ILE.P. N° 38984 José Abelardo
Quifiones, Ayacucho, 2023.

= Existe relacion entre los juegos
didacticos y el aprendizaje en
nocién de nimero en los nifios de
4 afos de la I.E.P. N° 38984 José
Abelardo Quifiones, Ayacucho,
2023.

Juegos didacticos

Dimensiones:
- Juegos de memoria
- Juego funcional
- Juego de construccion

Variable 2
Aprendizaje en el area de
matematica

Dimensiones
- Reconoce y clasifica
- Seriacion
- Nocioén de nimero

Cuantitativo

Nivel de investigacion:
Descriptivo

Disefio de investigacion:
Correlacional

Poblacién y muestra:
Poblacidn: 45 nifios

Muestra; 26 nifios

Técnica:
La observacién

Instrumento:
Lista de cotejo
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Anexo 02: Instrumento de recoleccion de informacion

LISTA DE COTEJO PARA JUEGOS DIDACTICOS y APRENDIZAJE EN EL AREA
DE MATEMATICAS

Codigo del estudiante: ............ccoooiiiiiiiii e

NI, (o TP Fecha:
N° LISTA DE COTEJO Escala de
evaluacion
Juegos didacticos SI NO

Selecciona la ficha del numero previamente elegido, entre las

1 e

demas fichas.
5 Memoriza la secuencia dada previamente y la reproduce igual.
3 Memoriza las fichas de los nimeros y las reproduce en el

mismo orden.
Salta la rayuela, siguiendo la numeracion correcta.

Recorre un camino, siguiendo una secuencia dada.

Construye blogques de acuerdo a su forma.

Construye una torre siguiendo patrones de tamafio.

4
5
6 | Manipula objetos creando una secuencia propia.
.
8
9

Ensarta objetos siguiendo la secuencia de colores.

Ordena los bloques siguiendo la secuencia respetando las
formas y patrones.

Aprendizaje en el area de matematica

Clasifica segun su forma.

Clasifica segun su tamafio.

Clasifica segun color.

Alw [N | R

Clasifica los objetos segun la categoria indicada.

5 | Agrupa los objetos segun la textura
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Representa una seriacion con material concreto.

6

7 | Identifica la secuencia siguiendo un patron.

g | Crea una secuencia por iniciativa propia.

g | Ordena los objetos del mas pequefio al mas grande.

10 | !dentifica los numeros del 1 al 10.

11 | Crea su propia secuencia numerica.

12 | Completa una secuencia numérica con autonomia.

13 | Ubica la cantidad de objetos de acuerdo al nimero indicado.
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Anexo 3: Validacién del instrumento

4.6 Formato para validaciéon de instrumentos de recoleccién de informacién
4.6.1 Ficha de Identificacion del Experto

Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres y Apellidos:
Esmeralda Valenzuela Salcedo
N®DNI/CE: 29101871

Edad: 45

Teléfono / celular: 972664302  Email: zosimavak{@gmail.com

Titulo protesional:
Licenciada en Educacion Inicial
Grado académico: Maestria; X Doctorado:

Especialidad:
Educacion inicial

Institucion que labora:
LE.I. N°38984-18 José Abel Alfaro Pacheco

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo:

JUEGOS DIDACTICOS Y EI, APRENDIZAJE EN FI, ARF:A DE MATEMATICA
EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA LE.P. N¥ 38984 "JOSE ABELARDO
QU[NONES” AYACUCHO 2023.

Autor(es):
MENLESES ENCISO VILMA

Programa académico:
EDUCACION INICTAL

Firma




4.6.2 Formato de Carta de Presentacion al Experto
CARTA DE PRESENTACION

/Magister / Doctor: Esmeralda Valenzuela Salcedo
Presente.-

Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo, saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacion con su persona para
hacer de su conocimiento que yo: MENESES ENCISO VILMA, estudiante / egresado del
programa académico de Educacién Inicial de la Universidad Catolica Los Angeles de
Chimbote, debo realizar el proceso de validacion de mi instrumento de recoleccion de
informacion, motivo por el cual acudo a Ud. para su participacion en el Juicio de Expertos.

Mi proyecto se titula: “JUEGOS DIDACTICOS Y EL, APRENDIZAJE EN EL
AREA DE MATEMATICA EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA LE.P. N° 38984
“JOSE ABELARDO

QUINONES” AYACUCHO 2023” y envio a Ud. el expediente de validacion que
contiene:

- Ficha de Identificacién de experto para proceso de validacion
- Carta de presentacion

- Matriz de operacionalizacion de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacion

Agradezco anticipadamente su atencion y participacion, me despido de usted.

Atentamente,

yil

Firma de estudiante DNE4A3615207
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4.6.6 Formato de Ficha de Validacién

) ) FICHA DE VALIDACION* )
TITULO: JUEGOS DIDACTICOS Y EL APRENDIZAJE EN EL. AREA DE MATEMATICA EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA LE.P. N° 38984 “JOSE
ABELARDO QUINONES” AYACUCHO 2023

Variable 1: JUEGOS Relevancia Pertinencia Claridad
DIDACTICOS Observaciones
Dimension 1: No No No
Juegos de memoria Cumple | cumple | Cumple pl Cumpl p}
Selecciona la ficha del miunero X X X

previamente elegido, entre las
demas fichas.

2 Memoriza la secuencia dada X X X
previamente y la reproduce igual.
3 Memoriza las fichas de los X X X

nameros y las reproduce ¢n el
mismo orden.

Dimension 2:
Juego funcional

4 Salta la rayuela, siguiendo la X X X
numeracién correcta.
s Recorre un camino, siguiendo una X X X
secuencia dada.
O Manipula objetos creando una X X X
secuencia propia.
Dimension 3: 1
Juego de construccion
7 IConstruye bloques de acuerdo a su| X X X
forma.
& Construye una torre siguicndo X X X
patrones de tamafio.
9 Ensarta objetos siguiendo la X X X
secuencia de colores.
0 Ordena los bloques siguiendo la X X X
secuencia respetando las formas y
patrones.
Variable 2: APRENDIZAJE Relevancia Pertinencia Claridad
EN EL AREA DE Observaciones
NMATEMATICA
Di: om 1: R ¥ clasifi No No No
Cumple | cumple | Cumple | cumple | Cumple | cumple
1 X N X

Clasifica segiin su forma.

]
>
B
=

Clasifica seglin su tamafio.

Clasifica segun color.

4 Clasifica los objetos segtin la X
categoria indicada.
5 Agrupa los objetos segun la X X
textura.
Dimensién 2: Seriacién

6 Representa una seriacion con X X
material concreto.

7 Identifica la secuencia X X
siguiendo un patrén,

8 Crea una secuencia por X X
iniciativa propia.

9 Ordena los objetos del mas X X X
pequefio al mds grande.

Dimensién 3: Nocién de niimero

0 Identifica los niimetos del 1 al X X X
10.

1 Crea su propia secuencia
numérica.
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12 Completa una secuencia X
numérica con autonomia.

13 |Ubica la cantidad de objetos de X X
acuerdo al namero indicado.

LD 1y o T e o1 1o o) P ————————— e e e e T

Opinion de experto:  Aplicable (X )  Aplicable después de modificar () No aplicable ()

Nombres y Apellidos de experto: Karina Luisa Baygorrea Paquiyauri

Ar |
‘V VA LN
Mg, Esme:alda Vahizaela Salcedo

DOCENTE DE EDBCACION INICAL
i.f. 10SE ALFARQ PACHECO

Firma

DNI: 42241106
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4.6.4 Ficha de Identificacién del Experio

Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres y Apellidos:

Karina Luisa Baygorrea Paquiyauri
N°DNI/CE: 42241166

Edad: 46

Teléfono / celular: 937429238 Email: karinn.ibp@gmail.com

Titulo profesional:
Licenciada en Educacion Inicial
Grado académico:  Maestria; X Doctorado:

Especialidad:
Lducacion inicial

Institucion que labora:
LE.I. N°38984-18 José Abel Alfaro Pacheco

Identificacion del Proyecto de Investigacién o Tesis

Titulo:

JUEGOS DIPACTICOS Y EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA
EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA LE.P. N° 38984 “JOSE ABELARDO
QUIﬂONES" AYACUCHO 2023,

Autor(es):
Meneses Enciso Vilma

Programa académico:
Educacion Inicial

Firma




4.6.5 Formato de Carta de Presentacion al Experto
CARTA DE PRESENTACION

/Magister / Doctor: Karina TLuisa Bavgorrea Paguivauri
Presente. -

Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo, saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacion con su persona para
hacer de su conocimiento que yo: MENESES ENCISO VILMA, estudiante / egresado del
programa académico de Educacién Inicial de la Universidad Catélica Los Angeles de
Chimbote, debo realizar el proceso de validacion de mi instrumento de recoleccion de
informacion, motive por el cual acudo a Ud. para su participacion en el Juicio de Expertos.

Mi proyecto se ftitula: “JUEGOS DIDACTICOS Y EL APRENDIZAJE EN EL
AREA DE MATEMATICA EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA L.LE.P. N° 38984
“JOSE ABELARDO

QUINONES” AYACUCHO 2023 y envio a Ud. el expediente de validacion que
contiene:

- Ticha de Identificacion de experto para proceso de validacién
- Carta de presentacion

- Matriz de operacionalizacion de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacion

Agradezco anticipadamente su atencion y participacion, me despido de usted.

Atentamente,

i

Firma de estudiante DNI: 43615207
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4.6.3 Formato de Ficha de Validacién

i i FICHA DE VALIDACION* i
TITULO: JUEGOS DIDACTICOS Y EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA LE.P. N° 38984 "JOSE
ABELARDO QUINONES” AYACUCHO 2023

Variable 1: JUEGOS Relevancia Pertinencia Claridad
DIDACTICOS Observaciones
Dimensién 1: No No No
Juegos de memoria Cumple | cumple | Cumple cumple Cumple cumple
1 Selecciona la ficha del ninero X X X

previamente elegido, entre las
demds fichas.

2 Memoriza la secuencia dada X x X
previamente y la reproduce igual.
3 Memoriza las fichas de los X X X

nimeros y las reproduce en el
mismo orden.

Dimension 2:
Juego funcional

4 Salta la rayuela, siguiendo la X X
numeracion correcta.

5 Recorre un camino, siguiendo una X x
secuencia dada.

6 Manipula objetos creando una X x x
secuencia propia.

Dimensién 3:
Juego de construccion
7 ‘Construye bloques de acuerdo a sul X X X
forma.

8 Construye una torre siguiendo X X X
patrones de tamafio.

9 Ensarta objetos siguiendo la X X X
secuencia de colores,

10 Ordena los bloques siguiendo la X X X
secuencia respetando las formas y
patrones.

Variable 2: APRENDIZAJE Relevancia Pertinencia Claridad
EN EL AREA DE Observaciones
MATEMATICA

Dimension 1: Reconoce y clasifica No No No
Cumple | cumple Cumple | cumple Cumple cumple

Clasifica segun su forma.

Clasifica segin su tamafo.

Clasifica segun color.

2 Clasifica los objetos segiin la X
categoria indicada.
5 Agrupa los objetos segin la X
textura.
Dimension 2: Seriacion

6 Representa una seriacion con X
material concreto.
Tdentifica la secuencia X
siguiendo un patron.

8 Crea una secuencia por X
iniciativa propia.

9 Ordena los objetos del mas X
pequefio al mas grande.

Dimensién 3: Nociéon de nimero

0 Identifica los nimeros del 1 al X X

1 Crea su propia secuencia
numérica.
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12 Completa una secuencia X X X
numérica con autonomia.

13 |Ubica la cantidad de objetos de| X X X
acuerdo al nimero indicado.

ROCOMCHIARCODIOS :wisivsrsisnbnsoase 0w s i e A AR R SRR B S AR B K 6616 T Y VRO 0 S YK SN e WA P AP AT 3
Opinién de experto: ~ Aplicable (X )  Aplicable después de modificar ()  Noaplicable ()
Nombres y Apellidos de experto: Esmeralda Valenzuela Salcedo DNI: 29101871

Huella digital

Firma

69




4.6.5 Formato de Carta de Presentacion al Experto
CARTA DE PRESENTACION

/Magister / Doctor: Mabel Margot Benites Rolando
Presente.-

Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo, saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacién con su persona para
hacer de su conocimiento que yo: MENESES ENCISO VILMA, estudiante / egresado del
programa académico de Educacion Inicial de la Universidad Catolica Los Angeles de
Chimbote, debo realizar el proceso de validacion de mi instrumento de recoleccion de
informacion, motivo por el cual acudo a Ud. para su participacién en el Juicio de Expertos.

Mi proyecto se titula: “JUEGOS DIDACTICOS Y EL APRENDIZAJE EN EL
AREA DE MATEMATICA EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA LE.P. N° 38984
“JOSE ABELARDO

QUINONES” AYACUCHO 2023" y envio a Ud. el expediente de validacién que
contiene:

- Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion
- Carta de presentacion

- Matriz de operacionalizacién de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacion

Agradezco anticipadamente su atencion y participacion, me despido de usted.

Atentamente,

24

Firina de estudiante DNI: 43615207
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4.6.6 Formato de Ficha de Validacién

) ) FICHA DE VALIDACION® )
TITULO: JUEGOS DIDACTICOS Y EL APRENDIZAJE EN EL. AREA DE MATEMATICA EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA LE.P. N° 38084 “JOSE
ABELARDO QUINONES™ AYACUCHO 2023

Variable 1: JUEGOS Relevancia Pertinencia Claridad
DIDACTICOS Observaciones
Dimensi6n 1: No Neo No
Juegos de memoria Cumple | cumple Cumple | cumple Cumple cumple
Selecciona la ficha del munero X x X
previamente elegido, entr: las
demas fichas.
2 Memoriza la secuencia dada .8 x X
previamente y la reproduce igual.
3 Memoriza las fichas de Jos X X X
nameros ¥ las reproduce en el
mismo orden.
Dimension 2:
Juego funcional
4 Salta la rayuela, siguiendo la X X X
numeracion correcta.
5 Recorre un camino, siguiendo una X X X
secuencia dada.
6 Manipula objetos creando una X X X
secuencia propia.
Dimension 3:
Juego de construecién
7 IConstruye bloques de acuerdo a su| X X X
forma.
8 Construye una torre siguiendo X X X
patrones de tamafio.
9 Ensarta objetos siguiendo la X X X
secuencia de colores
10 Ordena los bloques siguiendo la X X X
secuencia respetando las formas y
patrones.
Variable 2: APRENDIZAJE Relevancia Pertinencia Claridad
EN EL AREA DE Observaciones
MATEMATICA
Di ion 1: R ¥ i No No No

Cumple | cumple | Cumple | cumple | Cumple | cumple
X X X

Clasifica seguin su forma.

2 ! ) = X X X
Clasifica segun su tamafio.
3 N . X X X
Clasifica segiin color.
4 Clasifica los objetos segin la X
categoria indicada.
5 Agrupa los objetos segin la X X X
textura.
Dimension 2: Seriacion
6 Representa una seriacion con X X X
material concreto,
7 Identifica la secuencia X X X
siguiendo un patrén.
8 Crea una secuencia por X X X
iniciativa propia.
9 Ordena Jos objetos del mas X X X
pequefio al mas grande.
Dimensién 3: Nocidén de nimero
10 Identifica los ntimeros del 1 al X X X
10.
[ Crea su propia secuencia X X X
numeérica.
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12 Completa una secuencia X X X
numeérica con autonomia.

13 |Ubica la cantidad de objetos de X X X
acuerdo al nimero indicado.

Opinioén de experto: ~ Aplicable (X ) Aplicable después de modificar ( )  No aplicable ( )

Nombres y Apellidos de experto: Mabel Margot Benites Rolando DNI: 10403568

Huella digital
| 7
ML
Mapel M. Benntes Rolandn
Magister en Educa o
Cppe N 048652 b

Firma
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Anexo 4: Confiabilidad del instrumento

A B C D E F G H | J K L M N (0] P Q R S T
1 FIABILIDAD
- COEFICIENTE DE KUDER - RICHARDSON (KR20)
2 JUEGOS DIDACTICOS N o o .
Se utiliza para pruebas dicotdmicas, es similar al coeficiente
Juego de o de Cronbach. Por ejemplo:
3 |CODIGO memoria Juego funcional Juego de construccion | TOTAL NSI = 10
o=
4 P1 P2 [P3 |P4 |PS P6 P7 P8 P9 P10 z‘:f’- 4
5|1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 I 2.13333333 leﬁabiﬁa’ad:kk I 1- I_‘S‘j
6 |2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 a2 11.56 2 " . =
Coeficiente de Correlacién Magnitus
713 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 7 k 10 0,7021,00 Muy fuerte
8 |4 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 % 0,50a0,69  Sustancial
9 [s o 1 o 1 1 o o o o o 3 [kr20 0.90606177 s
10 |7 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 7 0,01a0,09 Despreciable
118 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 3 A partir de la magnitud moderada es confiable el instrumento
12 19 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
13 10 L L 0 1 1 0 0 0 1 0 5 Se observa que la fiabilidad del KR-20 es de
14 |11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
15 TOTALES 4 6| 4l s a4 s s 4 a 0,906 sicndo este un nivel de fiabilidad muy
16 |p 0.267| 0.4] 0.27] 0.33| 0.467| 0.27| 0.333] 0.333] 0.267| 0.267 fuerte, lo que significa que el isntrumento es
17 |q 0.733| 0.6] 0.73| 0.67| 0.533| 0.73| 0.667| 0.667| 0.733| 0.733 bueno y apto para ser aplicado a la muestra de
18 |p*q 0.196| 0.24| 0.2] 0.22| 0.249| 0.2| 0.222] 0.222] 0.196] 0.196 estudio
19
_20 | L
JUEGOS DIDACTICOS | ® Kl
Vieee Aa mem—otimaoan oo e teeioa A = r
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2 APRENDIZAJE MATEMATICO

FiaBILIDAD
RBCODOCE y COEFICIENTE DE KUDER - RICHARDSON (KR20)
3 CODIGO dlasifica Seriacion Numeracion  |TOTAL e
4 P1 P2 (P3 |P4 |P5 |P6 |P7 |[PE |P9 (P10 (P11 (P12 P13 Si=1
51 o 1) o 1 of 1) of o o o 1 0o 0 4 1 3.01333333 Mo=0 [ %0
62 4 o1 o 1f oy 1o o111t 1 12 o2 16.6932249 Confablidad =, |1-"T
T3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 k 13 i
Coeficlente de Correlacidn Magnitud
a2 |4 1 0 0 0 1] 0 0 1] 0 1 0 1 1] 3 0,70a1,00 Wy fuerte
1 I Y Y Y ) Y I 12 002049 Modersda
106 | Y S { Y S | AN AT NS 1 IS 1 NS | N { B 1 13 lkr20 | 0.88784] SRy (Db
11 (7 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 8
12 (8 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 8
139 o0 0 1 0o 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 Se observa que la fiabilidad del KR-20
:: 1[1} 1 1 i 1 1 i 1 1 1 1 i 1 [1} g es de 0,887 siendo este un nivel de
6102 I T 1 1 I I 1 1 0 T fiabilidad muy fuerte, lo que significa
1713 1 o o o o o o 0 0 o ol o 0 1 que el isntrumento es bueno y apto para
18 [TOTALES w9 s o 1wl e w] o 1wl 1] 1w 10 8 ser aplicado a la muestra de estudio
19|p 0.667| 06| 053] 06|067] 060667 06| 0667 0667 0.670.67|0.5333
20 |q 0333 04| 047 040331 040333 040333 0333|033 0.33| 0.4667
21|p*a 0222 0.24| 025 0.24 0.22] 0.24(0222| 024( 0222)0222| 0.22| 0.22| 0.2489
22

an
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Anexo 05: Consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)

Titulo del estudio: Juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de
4 afios de la .LE.P. N° 38984 José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023

Investigador (a): Meneses Enciso Vilma

Proposito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: Juegos
didacticos y el aprendizaje en el rea de matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.P. N° 38984
José Abelardo Quifiones, Ayacucho, 2023, este es un estudio desarrollado por la investigadora
de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote.

Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le
realizara lo siguiente:

1. Ser evaluado a través de la primera variable por ser un estudio correlacional: Juegos
didacticos.

2. Ser evaluado a través de la segunda variable por ser un estudio correlacional:
Aprendizaje en el area de las matematicas

Riesgos:

En esta investigacion no aplica ningun riesgo para el participante, pero si decide participar en la
investigacion y el participante no desee participar durante las actividades o la evaluacion que se
le pide, la investigadora no se hace responsable.

Beneficios:

e EIl nifio contarda con el monitoreo constante y apoyo de la investigadora durante el
proceso de aprendizaje segun las estrategias planteadas.

e EIl nifio sera parte de una estrategia diferente en su aprendizaje de comunicacion,
permitiendo que esta estrategia cumpla las necesidades que tienen, respetando su
diversidad en el aprendizaje a través de la interaccidn constante , donde se cumple con
todo el proceso didactico dentro del desarrollo de la sesion, para ser que este
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conocimiento sea significativo y pueda poner en practica en su entorno social,
resolviendo situaciones problematicas que se le presente a diario.

e Elnifio podré interactuar de manera libre utilizando su autonomia y trabajo colaborativo
en el proceso de la construccion de su propio aprendizaje.

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacién que permita la identificacion
de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier
momento, 0 no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda
adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al numero telefonico: 917338 652.
Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la
Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, correo: Uladech@hgob.pe. Una copia de este
consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades
en las que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a)
puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fechay Hora
Participante
Investigadora Fechay Hora
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Anexo 06 Documento de aprobacion para la recoleccién de la informacion

AUTORIZACION

Ayacucho, 25 de setiembre del 2023
LE: N938934 JOSE ABELARDO QUINONES
DIRECTORA: ELENAPIZARRO SANTIAGO
DIRECCION: AVENIDALAS MALVINAS 5/N, Huamanga, San Juan Bautista.

Azmmto: Hespuesta a la carta de presentzcion para la aplicacion de instnomento tesis IV
del estudio de Educacidn Inicial.

Estimada alumna MNMeneses Encizo, Vilma de la UNIVERSIDAD CATOLICA LOS
AMNGELES DE CHIMBOTE de la carrera de educacion inicial reciba un saludo cordial
de mi persona v la LE. JOSE ABELARDO QUINONES.

Yo Elena Pizarro Santiago directora de la TE. JOSE ABELARDO QUINONES por la
presente autorizo que Ud. pueda ingresar a nuestro plantel de estudio v pueda aplicar su
instrumento de la tesis titulada “JUEGOS DIDACTICOS Y EL APRENDIZAJE EN
EL AREA DE MATEMATICA EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA LE. N° 38954
“JOSE ABELARDO QUINONES” AYACUCHO 2023” y lo realizard en el aula de 4
afios que estd a cargo de la docentz Lourdes.

Se amerita la situacion para expresarle su estima v alta consideracion por su eleccion a

nuestra Institucion Educativa.

Cordialmente,

Atentamente

Firma de la directora
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Anexo 07 Evidencias de ejecuciéon

DECLARACION JURADA

Yo, MENESES ENCISO VILMA identificada con DNI 43615207, con domicilio real en Jr. José
Santos Atahmalpa Distrito de San Juan Bautizta, Provineia Huamanga Departamento de
Avacucho.

DECLARD BAJO JURAMENTO,

En mi condicidn de estudiante con codigo de estudiante 3107142026, de la Escuela
Profesional de Educacian Inicial, Facultad de Derecho y Humanidades de la Universidad
Catolica Los Angeles de Chimbote, semestre académico 2023.

Que los datos consignados en la tesis titulada, JUEGOS DIDACTICOS Y EL
APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA EN LOS NINOS DE 4 ANOS DELA
LE P 1N 38984 “JOSE ABELARDO QUINONES”, AYACUCHO, 2023, son reales.

Firma la presente declaracion al no contar con el documento de consentimiento
informado de los nifos.

Doy fe gue esta declaracion corresponde a la verdad

Huamanga, 16 de diciembre de 2023

. l.-l"r: .'fl

Firma del bachiller Huella Digital
DMI: 1778726
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JUEGOS DIDACTICOS

Juego de
CODIGO memoria Juego funcional  Juego de construccion | TOTAL
P1 |P2 |P3 |P4 |P5 |P6 |P7 |P8 |P9 |P10

Estudiante 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1
Estudiante 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
Estudiante 3 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 7
Estudiante 4 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 2
Estudiante 5 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 3
Estudiante 6 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 7
Estudiante 7 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 3
Estudiante 8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Estudiante 9 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 5
Estudiante 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
Estudiante 11 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1
Estudiante 12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
Estudiante 13 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 7
Estudiante 14 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 2
Estudiante 15 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 3
Estudiante 16 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 7
Estudiante 17 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 3
Estudiante 18 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Estudiante 19 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 5
Estudiante 20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
Estudiante 21 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 5
Estudiante 22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
Estudiante 23 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1
Estudiante 24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
Estudiante 25 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 7
Estudiante 26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
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APRENDIZAJE MATEMATICO

Reconoce y
CODIGO clasifica Seriacién Numeracion TOTAL
P1 |P2 |P3 |P4 P5 P6 |P7 |P8 |P9 |P10 |[P11 |P12 |P13

Estudiante 1 0] 1, O 1 0] 1| 0] 0] O 0 1 0 0 4
Estudiante 2 1, 1, 0 1 1) 1) 1] 1] 1 1 1 1 1 12
Estudiante 3 1) 1) 1 1 1) 1) 1] 1] 1 1 1 1 1 13
Estudiante 4 1/ 0| O 0 0 0| 0| O] O 1 0 1 0 3
Estudiante 5 1] 1] 1 1 1) 1| 1] 0] 1 1 1 1 1 12
Estudiante 6 1) 1 1 1 1) 1) 1] 1] 1 1 1 1 1 13
Estudiante 7 1] 0] 1 0 1/ 0] 1] 1] 1 1 0 1 0 8
Estudiante 8 0| 1| O 1 1 0] 1] 1] 1 0 1 0 1 8
Estudiante 9 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
Estudiante 10 1 1 1 1 1) 1) 1] 1] 1 1 1 1 1 13
Estudiante 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 12
Estudiante 12 1) 1 1 1 1) 1) 1] 1] 1 1 1 1 1 13
Estudiante 13 1, 0, O 0 0 0| 0] 0] O 0 0 0 0 1
Estudiante 14 0| 1| O 1 0| 1| 0| 0| O 0 1 0 0 4
Estudiante 15 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12
Estudiante 16 1 1 1 1 1) 1) 1] 1] 1 1 1 1 1 13
Estudiante 17 1, 0| O 0 0 0| 0] 0] O 1 0 1 0 3
Estudiante 18 1 1 1 1 1 1) 1] 0] 1 1 1 1 1 12
Estudiante 19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13
Estudiante 20 1, 0 1 0 11 0 1] 1] 1 1 0 1 0 8
Estudiante 21 0 11 O 1 11 0 1 1 1 0 1 0 1 8
Estudiante 22 0| 0| 1 0 1) 1) 1] 1] 1 1 1 1 1 10
Estudiante 23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13
Estudiante 24 1, 1 1 1 1) 1) 1] 1] 1 1 1 1 0 12
Estudiante 25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13
Estudiante 26 1, 0| O 0 0] 0] 0] O] O 0 0 0 0 1
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