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Resumen

Hoy en dia la expresidn oral constituye un elemento fundamental en la vida de
los nifios y nifias, ya que al tener un nivel de comunicacion de acuerdo a las exigencias
del mundo permitié que logren una comunicacion adecuada, caso que no se ha visto
reflejado en los estudiantes de primer grado, debido a que muestra dificultades para
mantener una comunicacion fluida, coherente, y adecuado vocabulario, es por ello que
se propone integrar los juegos verbales como estrategia dentro de su intervencion,
plantedndose como objetivo general: Determinar los juegos verbales para mejorar la
expresion oral en nifios de primer grado. La metodologia fue de tipo aplicada, nivel
explicativo y disefio pre experimental. La poblacién fue los nifios de primer grado,
mientras que la muestra fue de 16 nifios. La técnica que se empled fue la observacion
y como instrumento se emple0 la lista de cotejo. En cuanto a los resultados, se observa
que en cuanto al nivel de creatividad se encuentran en nivel proceso a un 63% en su
pre test, el cual fue mejorado gracias a la estrategia de los juegos verbales, a un 50%
en nivel de logro esperado. Quedando demostrado que si existen diferencias
significativas en el antes y después del nivel de la expresion oral. En conclusion, los
juegos verbales si mejoran la expresion oral en nifios de primer grado, que fue
comprobado con la prueba de hipétesis de Wilcoxon la cual arrojo un nivel de 0,001

siendo menor de p<0,01.

Palabras clave: claridad, entonacidn, expresion, fluidez, gesticulacion, juegos.




Abstract

Nowadays, oral expression constitutes a fundamental element in the lives of
boys and girls, since having a level of communication according to the demands of the
world allows them to achieve adequate communication, a case that has not been
reflected in first grade students, because they show difficulties in maintaining fluid,
coherent communication, and adequate vocabulary, which is why it is proposed to
integrate verbal games as a strategy within their intervention, considering as a general
objective: Determine the verbal games for improve oral expression in first grade
children. The methodology was applied type, explanatory level and pre-experimental
design. The population was first grade children, while the sample was 16 children. The
technique used was observation and the checklist was used as an instrument.
Regarding the results, it is observed that in terms of the level of creativity they are in
the process level at 63% in their pre-test, which was improved thanks to the strategy
of verbal games, to 50% in the level of achievement. expected. Being demonstrated
that there are significant differences before and after the level of oral expression. In
conclusion, verbal games do improve oral expression in first grade children, which
was verified with the Wilcoxon hypothesis test, which yielded a level of 0.001, being

less than p<0.01.

Keywords: clarity, intonation, expression, fluency, gesticulation, games.




I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Hoy en dia la expresidn oral constituye un elemento fundamental en la vida de
los nifios y nifias, ya que al tener un nivel de comunicacion de acuerdo a las exigencias
del mundo contemporaneo; permitira al estudiante desarrollarse como persona y, de
esta manera, contribuir al desarrollo de una sociedad democratica y de equidad.
(Castillo, 2020)

Estudios realizados a nivel mundial, en una investigacion realizada en Bolivia,
por Gallo (2019) observé que un aproximado de 67,3% de los estudiantes de diferentes
escuelas de los niveles inferiores, presentaban indicadores que permitian dar cuenta de
que existen deficiencias en cuanto a su expresion oral; evidenciando multiples
carencias para expresarse verbalmente, asi como también notorias dificultades para
interactuar con los demas e iniciar discursos conversacionales y problemas para
mantener una comunicacién fluida. Estos problemas se atribuyen a que, tanto en la
escuela como en la familia, priorizan el uso de medios tecnolégicos, que limitan la
comunicacion fisica y fluida con los demas.

Por otro lado, a nivel nacional a través de un diario digital peruano, el 84% de
los estudiantes prefieren interactuar por las redes sociales, y otros contextos virtuales.
Y el 16% de los estudiantes prefieren comunicarse de manera presencial. Este hecho
limita el desenvolvimiento del sujeto y esto, lamentablemente, se evidencia en sus
practicas expresivas. (La Vanguardia, 2020).

Esto sucede cuando al nifio, no se le ofrecen las oportunidades para desarrollar
su comunicacion, ya que la prevalencia de la tecnologia impide que el nifio interactue

con sus padres o tal vez la interaccion con otras personas ajenas a €l. Pese a que el

Ministerio de Educacion del Perd (MINEDU, 2019) sefiala que es necesario desarrollar




en los nifios la comprension y expresion oral para que de esta manera, aprendan a
adecuar su lenguaje a los diferentes contextos sociales donde tengan que hablar, ain
se siguen notando falencias en este campo, a partir de que las docentes de aula emplean
métodos tradicionales o no promueven la expresion de los estudiantes, facilitdndoles
todos los recursos.

Lo antes mencionado no es ajeno a la problematica que se evidencia en el
Proyecto Educativo Institucion PEI (2021) de la Institucion Educativa Primaria N°
38379/Mx-P La Mar, Ayacucho, cuyos nifios y nifias de primer grado demuestran falta
de desarrollo de sus habilidades expresivas, especialmente al combinar los elementos
bésicos de la comunicacion oral; tales como la falta de coherencia y cohesion en la
enunciacion de las ideas, claridad en las emisiones propiamente lingiisticas y el
desenvolvimiento que denota seguridad en su expresion, lo que trae como
consecuencia que los nifios y nifias no se socialicen ni hagan vinculos personales con
personas de su entorno y que no sean participativos durante las clases, por temor a
expresarse. A partir de ello, es que se propone los juegos verbales como estrategia para
mejorar la expresion oral de los estudiantes de primer grado de primaria.

A partir de ello, se plante6 el siguiente enunciado: ¢ Como los juegos verbales
mejoran la expresion oral en nifios de primer grado de la Institucion Educativa
Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021? Del mismo que se desprendio el
objetivo general: Determinar los juegos verbales para mejorar la expresion oral en
nifios de primer grado de la Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar,
Ayacucho — 2021. Asi como los especificos: Evaluar la expresion oral en nifios de

primer grado de la Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho

— 2021, mediante un pre test. Disefiar y aplicar un programa basado en juegos verbales




para mejorar la expresion oral en nifios de primer grado de la Institucion Educativa
Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021. Identificar el nivel de la
expresion oral en nifios de primer grado de la Institucion Educativa Primaria N°
38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021, mediante un post test. Comparar el nivel de
la expresion oral antes y después de la aplicacion de los juegos verbales en nifios de
primer grado de la Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho
—2021.

La presente investigacion se justifica a nivel tedrico, social y metodolégico.
Esta investigacion se ha de justificar de aporte tedrico porque se basara en la teoria de
MINEDU (2019) para describir la variable expresion oral y en la teoria de
Pucuhuaranga (2019) para describir la variable juegos verbales, para que sirvan de
soporte tedrico, asi como también se hara uso de antecedentes. También sera de aporte
metodoldgico porque que se utilizara como instrumento la lista de cotejo valorada en
si y no para conocer los niveles de la variable dependiente expresion oral, el mismo
que sera validado por expertos en el tema. Y por ultimo sera de aporte social porque
beneficiara a los docentes a que tengan mas informacion sobre como ensefiarles a los
nifios a expresarse de manera adecuada con sus pares y mayores.

El presente estudio estuvo organizado por seis capitulos: El primer capitulo
introduccidn. El segundo capitulo, abarca la revision de la literatura, que tiene a su vez
los antecedentes y las bases tedricas. El tercer capitulo, las hipdtesis. El cuarto
capitulo, la metodologia, que contiene: el tipo de estudio, el nivel, el disefio, la
poblacién, la muestra, la Operacionalizacién de variables, las técnicas e instrumento,

el plan de analisis, la matriz de consistencia, principios éticos, por ultimo, anexos y

referencias bibliograficas. El quinto capitulo, los resultados y el andlisis de los




resultados. Y el sexto capitulo, las conclusiones y las recomendaciones. Finalmente

culmina con las referencias bibliogréficas y los anexos.




Il. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes
2.1.1. Internacional

Sanz (2020) En Colombia en su trabajo denominado La evaluacion de los
propios progresos en la expresion oral frente a la importancia concedida a los criterios
de autoevaluacion, presentado para obtener el titulo de Licenciado en Educacion Tuvo
como objetivo analizar las similitudes y diferencias entre las autoevaluaciones
semilibres hechas por discentes y sus opiniones sobre los criterios de autoevaluacion
(AE) empleados en el aula de expresion oral en espafiol como lengua extranjera (ELE).
Asimismo, es objeto de esta investigacion reflexionar sobre los resultados obtenidos y
extraer sus implicaciones para el aula de lenguas extranjeras y futuros estudios en la
materia. Las conclusiones a las que llegamos reflejan, entre otros, la necesidad de
formacion en AE, la importancia del lenguaje empleado y la reflexién sobre el
aprendizaje realizada por los alumnos. Asimismo, la importancia dada a los
descriptores de la parrilla de autoevaluacion no se corresponde en todos los casos con
los descriptores ya aprendidos o aln por aprender.

Gomez (2019), en su tesis realizada en Ecuador titulada Los juegos verbales
y su incidencia en el desarrollo del lenguaje oral, en los nifios y nifias de 1° afio de
Educacién Basica de la Academia Aeronautica Mayor Pedro Traversari, de la ciudad
de Quito, en el afio lectivo 2019-2019, presentado para obtener el titulo de Licenciado
en Educacion, tuvo como objetivo determinar como los juegos verbales han permitido
que el lenguaje oral en los nifios y nifias desarrolle de manera 6ptima, la muestra estuvo

conformada por los 55 estudiantes de 1° afio de educacion basica de la Academia

Aeronautica Mayor Pedro Traversari, con la finalidad de recoger informacion acerca




de los juegos verbales y como se desarrolla con el lenguaje oral, Gomez (2019) emplea
la Ficha de observacién, arribando a las siguientes conclusiones de la presente
investigacion: A través de la informacion recogida se evidencid la existencia de una
gran problematica respecto a las expresiones verbales, al no contar con nifios, que
articulan bien las palabras, ya que se evidencia que tartamudean y cuesta mucho
trabajo expresarse. También concluye diciendo que las maestras, debido a su ajustada
programacion, no han dedicado tiempo a realizar actividades donde se desarrollan
actividades que impliquen loa juegos linglisticos, para desarrollar habilidades

concernientes a expresarse oralmente.

Sanabria y Cendales (2019) realiz6 su investigacion en Colombia, sobre la
influencia de la cancién infantil y el lenguaje ritmico en la expresion oral de seis nifios
del 1.LE.D Toberin Sede C, tuvo como objetivo general Determinar qué influencia
ejerce la cancion infantil y el lenguaje ritmico en el desarrollo de la expresion oral de
seis nifios del I.LE.D Toberin sede C, empleé una metodologia socio —critico. La
metodologia que utilizaron fue basica, descriptiva, no experimental. Para la
recoleccion de datos se utilizé el cuestionario, aplicada en una poblacion muestral de
30 alumnos. Concluye que, la presente investigacion nacié de la preocupacion por ver
la realidad de algunos estudiantes del I.E.D Toberin sede C en cuanto a las dificultades

en su expresion oral y como desde la musica se podia contribuir a mejorar en alguna

medida esta problematica.




2.1.2. Nacional

Pinedo (2019) tesis realizada en Lima titulada Los juegos verbales para el
desarrollo de la expresion oral en nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial
cuna jardin n° 082- Saposoa-provincia del Huallaga departamento de san Martin, en el
afio 2019, presentado para obtener el titulo de Licenciado en Educacion, se considero
como objetivo general: Determinar si la aplicacion de los juegos verbales desarrolla la
expresion oral en nifios de 5 afios de la institucién educativa inicial cuna Jardin N°
082-Saposoa-provincia del Huallaga departamento de San Martin, en el afio 2019.La
metodologia de estudio se ha considerado un disefio pre se considerd un nivel
cuantitativo y tipo de investigacion explicativa, en cuanto a la técnica de recoleccion
de datos se consider0 la observacion, teniendo como instrumento la lista de cotejo. La
poblacion fue de 64 nifios y nifias y la muestra de estudio fue de 22 nifios. Se concluye
que los juegos verbales como estrategia han conducido en el logro de la expresion oral
de los nifios de la institucion.

Bobadilla y Olivera (2019) en su tesis realizada en Chiclayo, La expresion oral
en los nifios y nifias de Instituciones de educacion inicial estatales de la urbanizacién
José Quifiones Gonzales, Chiclayo, presentado para obtener el titulo de Licenciado en
Educacién, su Objetivo fue comparar el nivel de expresién oral en los nifios y nifias de
Instituciones de educacidn inicial estatales de la urbanizacion José Quifiones Gonzales,
Chiclayo, la metodologia aplicada fue descriptiva comparativa cuya poblacion fue de
107 nifios y la muestra de 83 de los mismos con una prueba de lenguaje oral de navarra.

Después de realizar la comparacién del nivel de expresion oral en los nifios y nifias,

usando una metodologia descriptiva comparativa, se lleg6 a la conclusion que los nifios




y nifias de las instituciones estatales de educacion inicial de la urbanizacion quifiones
se encuentran en un nivel de retraso.

Huaraz (2019) en su investigacion realizada en Huaraz titulada Juegos verbales
como estrategia con enfoque socio cognitivo para el desarrollo de la expresion oral en
los estudiantes del primer grado de educacion primariade la I. E. P. Cristo Rey Huaraz.
Independencia, 2019, presentado para obtener el titulo de Licenciado en Educacion
tuvo como proposito de dar a conocer sobre los juegos verbales como estrategia con
enfoque socio cognitivo para el desarrollo de la Expresion oral en los estudiantes del
primer grado de educacion primaria de la I. E. P. Cristo Rey Huaraz. Independencia,
2019. La metodologia desarrollada es la investigacion cuantitativa, el disefio fue pre
experimental, la muestra estuvo conformado por 16 estudiantes del primer grado de
educacién primaria, se utiliz6 como instrumento la escala de estimacion. Se concluye
que, si se aplica oportunamente los Juegos Verbales como estrategia con enfoque socio
cognitivo entonces mejora el desarrollo de la Expresion Oral de los estudiantes del
primer grado de educacién primaria de la I. E. P. Cristo Rey Huaraz. Independencia,
2019. Como se puede ver en el cuadro n° 08 y en el grafico n° 03. Queda verificada
que los Juegos Verbales puesta en practica influye significativamente en la Expresién

Oral.

2.1.3. Local
Tinoco (2021) en su estudio realizado en Ayacucho La expresién oral de los
alumnos del 2° grado de educacion primaria de la institucion educativa Villa San

Cristobal, Jesis Nazareno, Ayacucho, 2019; presentado para obtener el titulo de

Licenciado en Educacidn, tuvo como objetivo de describir las caracteristicas de la




expresion oral de los alumnos del 2° grado de educacion primaria de la Institucion
Educativa Villa San Cristobal, Jesis Nazareno, Ayacucho, 2019. Sobre la metodologia
fue de nivel descriptivo, tipo cuantitativo, disefio no experimental. Se consideré la
muestra censal entre 18 nifios y nifias, a quienes se les evalu6 mediante la Lista de
observacion debidamente validada por juicio de expertos y fiables bajo el estadigrafo
alfa de Cronbach. Por lo tanto, se lleg6 a la siguiente conclusion: La mayoria de
estudiantes se encuentran en el nivel inicio en cuanto a la expresion oral de la

Institucion Educativa Villa San Cristobal, Jesus Nazareno, Ayacucho 2019.

Huamani (2020) en su tesis realizada en Pallcca titulada Los juegos verbales
como estrategia para mejorar las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de 04
afios de la institucion educativa inicial N° 230-17/Mx-U — Pallcca, distrito de San
Salvador de Quije, provincia de Sucre, region Ayacucho, 2019, presentado para
obtener el titulo de Licenciado en Educacion, se realizo con la finalidad de determinar
qué la aplicacion de los juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas en los
nifios y nifias de 04 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 230-17/Mx.U — Pallcca,
distrito de San Salvador de Quije, provincia de Sucre, region Ayacucho 2019. El
presente trabajo de investigacion, de tipo cuantitativo con disefio pre experimental, con
pre test y post test al grupo experimental. El universo muestral estuvo conformado por
12 nifios y nifias de 04 afios de edad del nivel inicial. Se utiliz6 la prueba estadistica
de T de Student para la prueba de hipdtesis de la investigacion. Se concluye aceptando

la hipdtesis general de la investigacion que sustenta que los juegos verbales mejoran

el desarrollo de la habilidades comunicativas.




Sulca (2019) en su investigacion realizada en Ayacucho Los Juegos Verbales
para el Desarrollo de la Expresion Oral en Nifios de 5 Anos de la IEI N.° 432-7, Valie
Sol. Ayacucho 2019; presentado para obtener el titulo de Licenciado en Educacion, el
objetivo general fue Determinar el grado de influencia de los juegos verbales en el
nivel de expresion oral de los nifios de 5 afios de la IE! N.° 432-7, Valle Sol. Ayacucho,
2020. Con una metodologia de tipo aplicada, de nivel explicativo, disefio pre
experimental y enfoque cuantitativo. La poblacion estuvo conformada por un total de
100 ninos (as); en cambio, la muestra qued6 conformada por 42 nifios de las secciones
Amarillo (grupo control) y Anaranjado (grupo experimental), establecida por un
muestreo no probabilistico. El disefio de investigacion empleado se denomina cuasi-
experimental. Se concluye que los juegos verbales permiten el desarrollo de la
expresion oral, debido a que comprobd a traves de la hip6tesis de wilcoxon, que el

nivel significativo fue de 0,001, siendo menor de p<0,01.

2.2. Bases teoricas de la investigacion
2.2.1. Variable independiente: Juegos Verbales
2.2.1.1. Concepto de juegos verbales
Los juegos verbales son juegos linglisticos que permiten que el nifio
desarrolle la expresion oral, la comprension, incremente su vocabulario,
discrimina sonidos de las palabras, y ejercita de manera ladica los masculos de
la boca para una adecuada pronunciacién y fluidez en el habla. (Pucuhuaranga
2019).

Como dice la autora, los juegos de lenguaje estimulan y desarrollan la

expresion oral de los estudiantes de una manera interesante, y tratan de ejercitar




los masculos orales. Son un pasatiempo, utilizar las palabras de forma ludica,
que favorece el desarrollo de la creatividad y las habilidades linguisticas, como
la lectura, la escritura y la familiaridad con un vocabulario cada vez mas amplio.
(Mendoza, 2019). Para todo el contenido anterior, los juegos de idiomas son muy
diversos, como acertijos, rimas, canciones, etc. Pueden cultivar la conciencia del
idioma, aumentar el vocabulario y proporcionar a los estudiantes un entorno
divertido e interesante. Al mismo tiempo, jugar puede ayudarlos Incrementar su
conocimiento y cultura. Ademas, a través de estos juegos, transmiten emociones
y establecen vinculos emocionales en el entorno escolar, familiar o social.
2.2.1.2. Enfoque de los juegos verbales

Para Condemarin (2020) citado por (Guaman, 2021) hace referencia
que los juegos verbales ponen énfasis en el caracter ludico y creativo del lenguaje
y en una actitud exploratoria de posibles significados. Son juegos linglisticos
tradicionales, o bien, creados por los nifios. Entre ellos podemos encontrar:
rimas, trabalenguas, adivinanzas, retahilas. Al respecto Guaman (2021) los
Juegos Verbales son un instrumento muy variable que se utiliza en la sala de
clases para poder estimular y desarrollar el lenguaje en los nifios y nifias, estos
son de variados tipos y la mayoria de ellos se realiza en interaccion social.

Segun Batlori (2019) los juegos verbales son estrategias didacticas
linglisticas que permiten desarrollar de manera significativa la expresion oral.
Su funcion principal es ampliar recreativa y efectivamente el caudal vocabulario
y la expresividad humana (p. 28).

Para Shuguli (2019) menciona que son un conjunto de actividades

ludicas, relacionadas con la lengua, con el sistema de signos linguisticos orales




orientadas al desarrollo de la capacidad de expresion oral en diferentes
contextos. Todos estos juegos ponen énfasis en el caracter ludico y creativo del

lenguaje y en una actitud exploratoria de posibles significados.

2.2.1.3. Teorias de los juegos verbales

Las actividades ludicas no son solo una especie de entrenamiento, sino también
un pre-ejercicio que realizan los alumnos, pues ayuda a incrementar las
funciones desarrolladas en la nifiez tardia, por lo que se debe considerar la
practica antes de que el impulso se desarrolle por completo (Gross, 1946).

La teoria de Piaget (1976) analiza las diferentes etapas del juego de los nifios y
las conecta con ejercicios, simbolos y reglas. Al mismo tiempo, con las diversas
estructuras o etapas mentales experimentadas por el inicio de la inteligencia,
Piaget y sus seguidores investigaron otros juegos similares a fendmenos hasta el
punto en que la experiencia de juego es similar a las que sustenta el plan de
conocimiento.

2.2.1.4. Caracteristicas de los juegos verbales

Para Beltran (2020) Son herramientas del pensamiento dirigidas a
promover aprendizajes de calidad en los estudiantes, ademas promueve la
autonomia en el aprendizaje cuando un estudiante tiene que tomar un
conocimiento, comprender un texto o incluso cuando tiene que resolver un
problema. Ademas, en importante comprender a las estrategias de aprendizaje

con un conjunto de guias pedagogicas que orientan el desarrollo de una

secuencia didactica.




Del mismo modo Dansereau (1985, citado por Valle, 2020) menciona
que los juegos verbales son las estrategias de aprendizaje con secuencias
integradas de procedimientos o actividades que se eligen con el proposito de
facilitar la adquisicion, almacenamiento y/o utilizacion de la informacion.

2.2.1.5. Clasificacion de los juegos verbales

Flores (2019) presenta tres clases de juegos verbales:

- Juegos de comprension verbal: Son aquellos juegos que permiten al nifio
reconocer y diferenciar las expresiones orales, por ejemplo, al reconocer al

padre por el sonido de la voz.

- Juegos de expresién oral: Son aquellos juegos que favorecen la obtencion
de sonidos junto con su significado. El juego mas significativo es el
trabalenguas, porque a través de este el nifio/a recita palabras que incurren en

la pronunciacion de determinados sonidos.

- Juegos imaginativos: Este juego permite al nifio dejar atras la realidad y
sumergirse en el mundo imaginario donde puede imaginar todo lo que quieraa
través de la expresion oral en espacios exteriores (p. 33)
2.2.1.6. Estrategias de los juegos verbales
Los juegos forman parte diaria de la crianza de los nifios y deben ser
utilizados para consentirlos y ensefiarles o simplemente como diversion.
Relatar cuentos rimas adivinanzas canciones puede favorecer el desarrollo

intelectual y los lazos afectivos con el nifio, incrementando los niveles de

expresion oral.




e Desarrollo de la conciencia perceptiva auditiva y fonoldgica ya que
permite la discriminacion de los sonidos finales o iniciales de
determinadas palabras

e Desarrollo de la creatividad

e Desarrollo de la memoria ya que se requiere la retencién de palabras en
series

e Aumentar la fluidez de la expresion oral utilizando trabalenguas

e Incrementar el vocabulario

e Potenciar el desarrollo cognitivo ya que se desarrolla un lenguaje
inquisitivo y se organiza el vocabulario por categorias Cuando se formulan
preguntas en algunos juegos como el de las adivinanzas

e Incentiva a la lectura de diversos juegos verbales que se han utilizado
Es asi como los juegos verbales incrementan la capacidad intelectual del

nifio fortaleciendo los vinculos afectivos con sus padres.

Por su parte, Gomez (2019) describe que estas dindamicas establecen un
vinculo afectivo entre el nifio y el adulto ya que el nifio requiere que
constantemente le hablen convirtiéndose esto en un juego. Cuando la madre
canta canciones al bebé o cuando los padres realizan juegos de adivinanzas con
sus hijos estan realizando actividades pedagogicas que les permite el desarrollo
linguistico. Todos los juegos que se realizan con la boca favorecen el desarrollo

del habla.

Entre los principales beneficios que puede traer los juegos verbales son

los siguientes:




e Permite desarrollar lazos afectivos entre el padre y el nifio
e Promueve la socializacion

e Mejora la coordinacion

e Aumenta la concentracion

e [ncentiva la memoria

Mejora la atencién
2.2.1.7. Importancia de los juegos verbales:

La expresion oral es de primordial importancia dentro de la escuela,
puesto en los primeros afios de vida del nifio adquiere muchas caracteristicas del
habla que perduran a lo largo de la vida, por lo tanto las orientaciones tienen que
estar dirigidas respetando la personalidad del nifio, estimulando a los timidos y
orientado a los locuaces, fomentando al nifio a que se exprese, el maestro debe
detectar las fallas en la expresion oral con que llegan los nifios a la escuela para
que oriente el proceso ensefianza- aprendizaje de la lengua oral y escrita, como
una forma individual mas que colectiva (Palomino, 2019). A través de la
comunicacion el hombre aprende en sociedad, sin ella, nuestra vida seria sin

sentido. Nos constituimos como hombres porque podemos comunicarnos y de

esta manera acceder a los conocimientos y enriquecer nuestra cultura.




2.2.1.8. Funciones de los juegos verbales:

Carbajal (2021) sefiala que la aplicacion de la metodologia de los
juegos verbales debe centrarse en un enfoque ludico, para su efectividad
recomienda las siguientes consideraciones:

- Realiza diferentes actividades lGdicas con juegos verbales manteniendo una
motivacion permanente.
- Informar de las diferentes estrategias (juegos verbales).
- Fomentar la investigacién mediante la lectura.
- Promover la creatividad para manifestar los juegos verbales.
- Promover la autonomia en el desarrollo del juego verbal de su agrado.
- Intercambie las creaciones de cada uno.
2.2.1.9. Dimensiones de los juegos verbales
a) Rimas
La rima es la repeticion de la Gltima vocal acentuada en cada verso. En
él encontramos coincidencias, fonemas o repeticiones de sonidos que aparecen
en la secuencia de palabras al final de la oracién, y pueden escribirse en
diferentes estilos.

La rima puede ser consonante u homofénica.

Rima consonante: Consiste en la repeticion de todos los sonidos de la Gltima
vocal acentuada de cada verso.

Por ejemplo, un verso que acabe con la palabra viento rima en consonante
con otro que termine en ciento, cuento, siento, etc.

Rima homofonica: Se compone de la repeticién de la Gltima vocal

acentuada de cada verso.




b)

Por ejemplo, un verso que acabe con la palabra suefio rima en asonante
con otro que termine en beso, cuento, celo, etc.

Son especies literarias que nos ensefia en los primeros grados. El ritmo
de las rimas ha cultivado cuatro actividades bésicas de escuchar, hablar, leer y
escribir en la etapa inicial. Cuando los nifios las escuchan, se sienten muy felices
por sus sonidos. (Guaman, 2021).

Trabalenguas

Son frases cortas o textos creados para dificultar la pronunciacion. A
menudo se utilizan como género humoristico en la literatura oral o como
ejercicio para desarrollar un lenguaje agil y rapido. Es una estrategia dindmica
que los maestros utilizamos para llamar la atencion de los nifios y nifias que
disfrutan y gozan cuando ellos o sus compafieros se equivocan, lo cual les obliga
incluso a ellos mismos a esforzarse para pronunciar y vocalizar correctamente
las palabras, ayudandonos a mejorar el lenguaje oral, la comunicacion entre ellos
mismos Y a la vez desarrollen su memoria ya que para aprender los trabalenguas
tienen que memorizar las palabras. (Educare, 2019).

Palabra o locucion dificil de pronunciar, particularmente cuando sirve de
juego para hacer que uno se equivoque al pronunciarla. Esta es una de las
estrategias mas dinamicas que atraen la atencion de los nifios, les gustan,
disfrutan de los errores de sus compafieros, los obligan a pronunciar con mas
cuidado y les obligan a decir palabras. EI mayor esfuerzo y el mayor efecto de

los nifios es mejorar su pronunciacion, por lo que su comunicacion oral se

convierte en un trabalenguas, que a su vez favorece el desarrollo de la fluidez a




través de los trabalenguas, y favorece el desarrollo de la expresion oral a través

de trabalenguas. (Luque y Roque, 2019).

Adivinanzas

Son acertijos o enigmas sencillos, dichos en forma de rima. Se describe
algo para que sea adivinado. La descripcion puede corresponder a un objeto, una
persona, un animal, una fruta, etc. Implica resolver un misterio respondiendo una
pregunta que contiene elementos l6gicos o gramaticales para descubrirlo
(Muguinche, 2019).

El autor agrega que los acertijos se consideran un pasatiempo porque es
un juego de rompecabezas para nifios cuyo propésito es entretener y ensefiar
nuevas palabras.

A algunas personas les gusta encontrar acertijos. Nos sorprende resolver
el misterio y, a veces, incluso sentimos que podemos convertirnos en
investigadores secretos. Si eres uno de ellos, entonces deberias conocer este
acertijo. Nadie puede negar la diversion de los acertijos, porque primero es un
juego, un hobby, que incluye armar rompecabezas para apreciar la imagen

buscada (Muguinche, 2019).

2.2.2.Variable dependiente: Expresion Oral

2.2.2.1. Definicién de la Expresién Oral

La expresion oral es un medio por el cual el ser humano debe expresar
y comunicar sus pensamientos, lo que quiere, su vivencia, sus impresiones y su

experiencia, estd formada por un sistema de sonidos y simbolos graficos. El

elemento basico es la palabra, que se caracteriza por sus cualidades sociales e




historicas, y su excepcional complejidad, que es el resultado de la interrelacion
de diferentes factores (Ortufio, 2021).

Una de las necesidades y habilidades bésicas del ser humano es la
comunicacion oral. Esta demanda es inherente tanto a los adultos como a los
nifios. Por eso es importante incluir la expresion oral en el plan curricular de la
escuela, partiendo de la primera etapa, como es la etapa inicial, porque estamos
motivando sus habilidades comunicativas. Por lo tanto, la escuela debe promover
la comunicacion oral del nifio, debe brindarle un sentido de seguridad y
confianza, porque se ha demostrado que el entorno social y emocional puede
estimular o detener el adecuado y rico desarrollo del lenguaje segun la situacion.
Para desarrollar un lenguaje, un nifio debe satisfacer sus necesidades naturales
de comunicacion oral, al igual que un adulto (Zaragoza, 2019).

Es necesario que los educadores presten atencion a lo que dicen los
nifios y estimulen su participacién oral en el aula. La comunicacién contextual
debe desarrollarse en el nifio, lo que supone que el sujeto debe saber describir la
situacion de manera completa para que el interlocutor pueda comprenderla. Los
nifios deben tener la oportunidad de jugar con el lenguaje, porque la edad en la
primera etapa es basicamente una edad para jugar. En definitiva, las actividades
deben contextualizarse en situaciones reales e imaginarias, que serviran de

marco de observacion y discusion y como experiencia de acompafiamiento

(Zaragoza, 2019).




2.2.2.2. Enfoque de la expresion oral

Enfoque de Piaget (1976) considera que en el desarrollo preescolar las
actividades que realizan los nifios logran desarrollar el pensamiento intuitivo, a
partir del contacto con los diferentes objetos, conceptualizando y estructurando
el uso del lenguaje fluido. Asi mismo, los seguidores de Piaget protegen que el
lenguaje se sujeta con el desarrollo cognitivo, es asi que el nifio aprenderé a
expresarse a traveés de su nivel de desarrollo. En consecuencia, muestra la
relevancia de la seméntica entre la sintictica al momento de manifestar la
estructura del lenguaje oral.

2.2.2.3. Teoria de la expresion oral

En su teoria cognitiva del aprendizaje, describi6 el desarrollo gradual de
la cognicion, a la que Illamo etapa de desarrollo cognitivo; las cualidades
especificas de cada aspecto se determinaron de acuerdo con la edad del sujeto.
La etapa es una prioridad importante para la planificacion curricular. Lo que
pueden aprender porque tienen conocimiento sobre las caracteristicas de la
asignatura, esto ayuda a los docentes a planificar actividades educativas que
promuevan aprendizajes relevantes en cada etapa.

La teoria asume que el lenguaje esta condicionado por el desarrollo de la
inteligencia, es decir, se necesita inteligencia para adaptarse al lenguaje. El cree
que el pensamiento y el lenguaje se desarrollan por separado, porque para Piaget,
el desarrollo de la inteligencia comienza desde el nacimiento, antes de que el
nifio hable, por lo que cuando su desarrollo cognitivo alcance el nivel especifico

requerido, el nifio aprenderd a hablar; por lo tanto: La gente piensa que el

lenguaje hace posible el lenguaje, lo que significa que los seres humanos no




tienen lenguaje al nacer, pero estan adquiriendo el lenguaje gradualmente como

parte del desarrollo cognitivo (Piaget, 1976).

2.2.2.4. Caracteristicas de expresion oral

Segun Alvarez (2021) la expresion oral presenta una serie de cualidades
que se deben tener en cuenta para su buen uso:

Diccion: Para tener una diccion excelente es necesario pronunciar
correctamente, acentuar con elegancia, frasear respetando las pausas y matizar
los sonidos musicales.

VVolumen: hace referencia a la intensidad del sonido. En una interaccion
es necesario manejar el volumen de acuerdo a la situacion.

Ritmo: es la relacidn entre los acentos y las pautas que se manifiesta por
intervalos de tiempos breves estan ligado con la velocidad del habla.

Claridad: Se refiere a la calidad del sonido cuando emite las palabras y
a la claridad del mensaje emitido.

Coherencia: es la propiedad inherente al discurso por lo que este puede
considerarse como una unidad en la que las ideas se encuentran relacionadas
entre si y con el discurso en el que se produce la comunicacion. Asi la coherencia
esta directamente relacionada con el sentido y con el valor seméantico de las
unidades que la constituyen. En consecuencia, un discurso coherente es aquel en
el que existe una continuidad de sentido y una jerarquia semantica.

Vocabulario: hace referencia a la precision de las palabras que

utilizamos en una emision oral con el objetivo de ser lo méas claro en el mensaje

que se pretende transmitir.




2.2.2.5. Clasificacion de la expresion oral

Segun Ortufio (2021) la expresion oral, como forma de comunicacion

humana en la sociedad, tiene ciertas caracteristicas que pueden identificarla y

especializarla, entre estas caracteristicas podemos mencionar:

a) Expresividad. La expresion oral es espontanea y natural, llena de matices

emocionales, segun el tono y los gestos que utilicemos, por eso tiene una

poderosa capacidad expresiva.

b) Vocabulario. Se utiliza un vocabulario sencillo y limitado y normalmente esta

Ileno de incorrecciones como frases hechas (muletillas) y repeticiones: O sea,

entonces, no.

c) Hablar correctamente. Se caracteriza por:

Hablar con fluidez y un tono de voz adecuado.

Acrticular bien las palabras.

Evitar repeticiones (muletillas).

Evitar las jergas, llamando a los objetos por su nombre.

Evitar palabras soeces.

Utilizar gestos de manera adecuada, y en congruencia con lo que se habla.

Sin exagerar.

2.2.2.6. Estrategias de expresion oral

Las estrategias que se definen como pensamientos comportamientos

que ayudan a las personas a comprender, aprender o retener informacion

nueva como lo menciona Kreemers (2019). En este caso, de expresion oral,




es parte de un proceso de aprendizaje en su propio desarrollo. De acuerdo a
lo que sefialan, Chamot y O’Malley (2019) existen tres tipos de estrategias:
meta cognitiva, la cual hace referencia al proceso o planificacion del
aprendizaje; cognitivas, hace referencia a informacion nueva y finalmente,
socio afectivas, implica la interaccion con otras personas por medio a la
interaccion. Ademas de lo mencionado, se puede reconocer que las estrategias
son aplicables para un proceso de aprendizaje mas sencillo, que sea flexible
al conocer cdmo estan avanzando y actuando en base a ello, estas estrategias
estan sefialadas en base a actividades que faciliten el proceso del aprendiz.

De acuerdo a lo mencionado por Kreemers (2019), conviene recalcar
que no se descarta que algunas de las estrategias de comunicacion, se dé
naturalmente, sin embargo, en este caso, las estrategias se convierten en un
medio de aprendizaje y de proceso de desarrollo, donde involucra el actuar
docente, cuestionando su propia labor al reconocer en qué proceso se
encuentran sus alumnos. De acuerdo a Monereo, et al., (2019) todo maestro
debe plantearse tres preguntas: ¢cudl es mi propdsito? ;Qué estrategias
emplearé? ;Logré lo que me proponia?, ya que es importante que el propio
docente reconozca la situacion de su ensefianza y pueda decidir qué es lo que
debe hacer por medio de las estrategias, es decir como puedo facilitar y
mediar los aprendizajes, conociendo las necesidades e intenciones de su
grupo.

La labor del docente en relacion a las estrategias que deben conseguir,

segun Castillo (2020) es que, en primer lugar, pueda lograr insertarse en el

conocimiento sobre la pedagogia de la lengua, para que a partir de ello pueda




idear estrategias didacticas que puedan responder a las necesidades de los
nifios y nifias, ademas de buscar facilitar su proceso de ensefianza y
aprendizaje de la expresion y comprension oral.

Cuando mencionamos al docente referente a su labor dentro del aula,
también debe existir un pensamiento educativo general, donde se reconozca
que los centros educativos toman en cuenta diferentes factores que suelen
relacionarse con el desarrollo de la expresion oral, no solo es emplear
estrategias didacticas como también lo refiere.

Castillo (2020) hay ciertos principios como conocer las caracteristicas
del entorno donde se desenvuelve la persona, las condiciones de la escuela,
las caracteristicas del grupo y como se ha mencionado en el parrafo anterior,
las necesidades cognitivas y sociales del alumno. Al emplear estrategias, se
debe de pensar en las diferentes maneras en las que puede lograrse un
aprendizaje significativo, a partir de la identificacion.

Directamente, dentro de estas estrategias se encuentran actividades
diarias que puede ayudar al proposito de la expresion oral, como parte del
trabajo en la propia aula. Estas actividades han sido pensadas, para responder
las necesidades de los alumnos, pero también como un medio donde el
proceso de ensefianza y aprendizaje sea mas didactico en el trabajo de aula.

2.2.2.7. Importancia de la expresion oral
De acuerdo a lo manifestado por la Asociacion Civil Fundacion Hope
Holanda Per( (2020) la expresion oral es un elemento basico de la

convivencia humana, pero la forma en que se desarrolla en la practica

educativa no coincide con la importancia que se le suele otorgar. Aunque los




estudiantes que ingresan a la escuela primaria tienen mas habilidades de
comunicacion verbal que otros, lo que les permite funcionar plenamente en
su mundo, es decir, entienden lo que se les dice, expresan sus sentimientos,
narran hechos y muestran que el lenguaje familiar tiene una amplia gama de
diferentes habilidades linguisticas. En este sentido, las escuelas juegan un
papel importante en el desarrollo de esta habilidad, aceptando el lenguaje
familiar como base necesaria para guiar gradualmente a los nifios hacia el
lenguaje formal.
2.2.2.8. Funciones de expresion oral

Considerando la funcién social de la expresion oral, Cassany et al.,
(2020) puntualizan dos importantes caracteristicas que estructuran un adecuado
desarrollo: Autogestion: en donde existe un solo conferenciante, quien por si
solo prepara su discurso y en respuesta recibe reacciones unidireccionales del
de los demés. Requiere capacidad de preparacion y autorregulaciéon del
discurso por parte de la persona que oye.

Esta caracteristica permite a los sujetos hablar en publico con fines de
disuasion o persuasion por lo se requiere su sola participacion para gestionar el
texto en funcién del tema, el tiempo el tono, etc. De acuerdo a Cassany et al.,
(2020) existe una modalidad basicamente enunciativa; tiene las caracteristicas
linguisticas mas cercanas al escrito: gramaticalidad, descontextualizacion,
elaboracion, pronunciacion cuidada (p. 139).

Plurigestion. En este caso, quien comunica tiene la posibilidad de

recibir retroalimentacion de los demas, ya que varias personas participen en la

construccién del discurso. De esta manera, la expresion oral es construida




colaborativamente mediante la interaccion de varios actores que consensuan el
contenido del texto y todos se turnan para manifestarlas. Segin Cassany et al.,
(2020) hay intercambio de roles de emisorreceptor, cambios frecuentes de
modalidad: preguntas, respuestas, negaciones, afirmaciones, etc.;
Caracteristicas tipicas de lo oral: reducciones, pronombres (td, é1, yo), elipsis,
etc. (p. 139).

La autogestion y la plurigestion de la expresion oral asegura éxito social
y su uso es lo que ha hecho posible que las comunicaciones han evolucionado

hasta el punto en que se encuentran actualmente.

2.2.2.9. Dimensiones de la expresion oral

b)

En multiples documentos relacionados a la expresion oral contempla los
siguientes aspectos o dimensiones (MINEDU, 2019)
Claridad

Es una explicacién de una idea inteligible, plenamente expresada en el
volumen correcto. Esta es también la forma de pronunciar y expresar sonidos.
Un estilo claro permite al receptor capturar los pensamientos del remitente sin
esfuerzo. (MINEDU, 2019)
Fluidez

Esta es la capacidad del hablante para expresarse correcta y facilmente y
de forma espontanea para que pueda trabajar con normalidad. La fluidez del
habla se refiere a la cantidad de informacion por unidad de medida que un
hablante puede enviar cuando habla. También se refiere a la calidad de la

informacién publicada, porque no basta con producir muchas palabras por

minuto, y también es necesario producir un discurso sobre el avance del tema,




un discurso que muestre el desarrollo y avance hacia el discurso. objetivo.

(MINEDU, 2019).

C) Gesticulacion
Son posturas compuestas por movimientos corporales, conscientes o
inconscientes, y el interlocutor realiza en el proceso de comunicacion de lo
particular a lo general. El rostro es la parte mas comunicativa del cuerpo,
especialmente los ojos y la boca, seguida de los movimientos de brazos, manos
y piernas. (MINEDU, 2019)
d) Entonacion

Es la linea melddica utilizada para la pronunciacion. La unidad de
entonacion es el tono, que es la altura musical de cada sonido emitido.

(MINEDU, 2019)

2.2.2.10. Relacion entre la variable juegos verbales y expresion oral

Los juegos verbales, también conocidos como juegos de lenguaje,
permiten a los estudiantes desarrollar la expresion oral correcta y las habilidades
del lenguaje de una manera divertida e interesante. A través de juegos de lenguaje,
les permiten distinguir los sonidos primero, medio o final de las palabras, lo que
les ayudara a pronunciarlas correctamente y corregir con prontitud ciertos errores
de pronunciacion que algunos alumnos cometen al expresarse, como sustituciones
u omisiones. En esta etapa, es necesario cultivar la comprension verbal y las
habilidades de expresion de los nifios. De esta forma, aprenderan a adaptar su

idioma a los diferentes entornos sociales en los que deben hablar (MINEDU,

2019).




2.3. Hipotesis general
Hi: Los juegos verbales si mejora la expresion oral en nifios de primer grado de la
Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021

Ho: Los juegos verbales no mejora la expresion oral en nifios de primer grado de la

Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021




I11.METODOLOGIA
3.1. Nivel, tipo y disefio de la investigacion

El nivel de la investigacion que se utilizé fue explicativo. La investigacion
explicativa es aquella que tiene relacion causal; no solo persigue describir o
acercarse a un problema, sino que intenta encontrar las causas del mismo. Existen
disefios experimentales y no experimentales (Hernandez y Fernandez 2019).

El tipo de investigacion que se utilizo fue aplicado recibi6 el nombre de
practica o empirica. Se caracteriz6 porque busca la aplicacion o utilizacion de los
conocimientos que se adquieren. La investigacion aplicada se encuentra
estrechamente vinculada con la investigacion basica, pues depende de los resultados
y avances de esta Gltima; esto queda aclarado si nos percatamos de que toda
investigacion aplicada requiere de un marco teérico (Sampieri, 2019). Por lo tanto,
la presente investigacion sera de tipo aplicada.

El enfoque que se utilizo fue cuantitativo, puesto que implica el uso de
herramientas informaticas, estadisticas, y matematicas para obtener resultados. Es
concluyente en su propo6sito ya que trata de cuantificar el problema y entender qué
tan generalizado estd mediante la busqueda de resultados proyectables a una
poblacién mayor.

El disefio de investigacion que se utilizé fue el pre-experimental. El disefio pre-
experimental consiste en administrar un estimulo o tratamiento a un grupo y después
aplicar una medicion en una 0 mas variables para observar cudl es el nivel del grupo
en estas variables. Este disefio no cumple con los requisitos de un verdadero

experimento. No hay manipulacion de la variable independiente, tampoco hay una

referencia previa de cual era, antes del estimulo, el nivel que tenia el grupo en la




variable dependiente, ni grupo de comparacion. Segin Hernandez y Fernandez
(2019).

El mencionado disefio se representa de la siguiente manera:

GE O1 e wm P X ——:l 02

Lo anterior significa en un grupo de 22 nifios de primer grado de educacion primaria
(G) se aplicd la lista de cotejo a la expresion oral (O1l) para identificar la
problemaética, luego se aplicd un programa centrado en los juegos verbales (X),
finalmente se administrd una lista de cotejo la expresion oral (O2) para determinar

los efectos que ha producido el programa.

3.2 Poblacién y muestra
3.2.1. Poblacién

Una poblacion es un conjunto de elementos que presentan una caracteristica
comun. Naupas et al (2019). La poblacion de esta investigacion fueron los nifios de
primer grado de la Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar,

Ayacucho — 2021, distribuidos en las secciones de A, By C.

Para, Naupas et al (2019) La poblacién constituye las personas que seran
estudiadas y que estos deben tener elementos comunes. El concepto de poblacion

equivale al universo, al concepto de conjunto y éste es delimitado por el

investigador segun criterios de investigacion.




Tabla 1

Distribucién de la poblacion de estudio

SECCION Varones Mujeres Total
A 15 10 25
B 6 10 16
C 13 13 26
TOTAL 34 33 67

Fuente: Nomina de matricula 2021
Criterios de Inclusion y Exclusion
Criterio de inclusion
- Estudiantes que se encuentran matriculados el presente afio pertenecientes
al primer grado B.

- Estudiantes que asistan regularmente a clases.

Criterio de exclusion
- Estudiantes cuyos padres decidieron ser participes del estudio a través del
consentimiento.

- Estudiantes con dificultades especificas de aprendizaje.

3.2.2. Muestra
Tamayo & Tamayo (2019), afirma que la muestra es el grupo de individuos
que se toma de la poblacion, para estudiar un fenomeno estadistico (p.38).

Asimismo, la muestra estuvo representada por los 16 nifios de primer grado B de la

Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho —2021.




Tabla 2

Muestra de estudiantes de primer grado B

Grupo Hombres  Mujeres Total

Estudiantes de Primer grado B 6 10 16 nifios

Fuente: Nomina de matricula 2021
3.2.3. Técnica de muestreo

El tipo de muestreo que se utilizé fue el no probabilistico por conveniencia. El
muestreo por conveniencia selecciona de modo directo los elementos de la muestra
que desea participen en su estudio. Se eligen los individuos o elementos que se
estiman representativos de la poblacion. Permite seleccionar aquellos casos
accesibles que acepten ser incluidos, fundamentado en conveniente accesibilidad y

proximidad de los sujetos para el investigador (Naupas et al., 2019).

3.3 Variables. Definicion y operacionalizacion

Variable independiente: Los juegos verbales son juegos linglisticos que permiten
que el nifio desarrolle la expresion oral, la comprension, incremente su vocabulario,
discrimina sonidos de las palabras, y ejercita de manera ludica los musculos de la
boca para una adecuada pronunciacién y fluidez en el habla (Pucuhuaranga, 2019)
Variable dependiente: La expresion oral es la capacidad que permite al ser
humano ponerse en contacto y establecer conexiones con sus pares, partiendo de

ella entonces la oportunidad de establecer objetivos, metas y proyectos en comdn

(MINEDU, 2019).




Tabla 3

Operacionalizacion de las variables

VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE CATEGORIAQ
OPERACIONAL MEDICION VALORIZACION
Variable Como dice la autora, los  Rimas Crear Rimas
. juegos verbales Nominal Numérica
Independiente :
estimulan y desarrollan )
Juegos Verbales de manera ltdica su Trabalenguas Pronuncia Trabalenguas AD
expresion oral en los A
estudiantes, y logra o o B
ejercitar los masculos de Adivinanzas Resuelve Adivinanzas C
la boca.

La expresion oral serd

Variable : ) Claridad Expone sus ideas
medida a través de las
Dependiente siguientes dimensiones:
Expresion oral Claridad, fluidez, Fluidez Se expresa correctamente
gesticulacion, y
entonacion
Gesticulacion Utiliza gestos para hablar
Entonacién Utiliza la entonacién correcta

Fuente. Elaboracion Propia




3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1. Técnicas

En cuanto a la técnica de investigacion, se utiliz6 la observacion. Al respecto,
Naupas et al (2019) afirma que cualquier observacion para ser tal esta dentro de un
cuerpo de conocimientos que le permite ser tal; solo se observa desde una
perspectiva tedrica.

3.4.2. Instrumentos

Se utiliz6 la lista de cotejo que registré el nivel de expresidn oral que alcanzan
los nifios antes y después de la aplicacion de juegos verbales. El instrumento a
utilizar en la investigacion, es producto de la revision bibliogréfica y la adaptacion
para medir la influencia de los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral.
También es un instrumento que permite intervenir durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que puede graficar estados de avance o tareas pendientes. Por ello,
las listas de cotejo poseen un amplio rango de aplicaciones, y pueden ser facilmente
adaptadas a la situacion requerida. (Naupas et al, 2019).

Esta lista de cotejo, para la variable juegos verbales, estuvo compuesta por 03
dimensiones (Rimas, adivinanzas y trabalenguas) y 06 items. Para la variable
expresion oral, estuvo compuesta por 03 dimensiones y 9 items. los cuales
permitirdn analizar y obtener datos precisos sobre las variables del estudio en la
Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho, cabe recalcar
que el instrumento sera aplicado a 16 estudiantes de ler grado de primaria de la

Institucién Educativa Maravillas, Ayacucho, 2021. Los instrumentos tienen la

siguiente estructura y niveles:




Tabla5

Baremos
Niveles Baremos
Nivel en inicio 1

Nivel en proceso

Nivel en logro esperado

A WD

Nivel en logro destacado

Fuente: Calificacion de lista de cotejo

Validez del Instrumento

Hernandez (2020), se refiere al grado en que un instrumento de recoleccion de
datos mide lo que pretende medir. sefiala que la validez, se determina antes de
aplicar el instrumento.

El procedimiento que se utilizé se denomina Juicio de experto se refiere a la
capacidad para medir aquello para lo que ha sido disefiado. La validez I6gica o
aparente se refiere al grado en que un cuestionario mide lo que quiere medir a juicio
de los expertos y de los propios sujetos se requieren de tres (3) expertos
(profesionales).

Tabla 6

Validacién por juicio de expertos

Experto Validez
Mg. Harold R. Olivos Garcia Aplicable
Mg. Karen J. Flores Pardo Aplicable
Mg. Velu M. Valles Medina Aplicable

Fuente: Elaboracion propia




Confiabilidad del Instrumento

Hernandez (2020), la confiabilidad de un instrumento de medicion se refiere al
grado en que su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto produce resultados
iguales. La confiabilidad de los componentes del instrumento se obtiene mediante
correlacion que presentacion sus items entre si mismos y el concepto para el cual
fue creado.

Se refiere a la consistencia de los resultados. En el andlisis de la confiabilidad
se busca que los resultados de un cuestionario concuerden con los resultados del
cuestionario en otra ocasion (Hernandez y Fernandez, 2019).

Asimismo, se tomo la prueba piloto a la muestra de estudiantes de dicha
Institucion Educativa que contaban con las mismas caracteristicas y los resultados
se evaluaron a través de la técnica de Kr-20 de Richardson, donde se obtuvo un
puntaje de 0,865 siendo aceptable y aplicable.

El criterio de confiabilidad del instrumento, produce valores que oscilan entre
uno y cero. Su formula determina el grado de consistencia y precision; la escala de

valores que determina la confiabilidad esta dada por los siguientes valores.

Tabla 7
Niveles de confiabilidad
Valores Nivel
De-1a0 No es confiable
De 0,01a0,49 Baja confiabilidad
De05a0,75 Moderada confiabilidad
De 0,76 a 0,89 Fuerte confiabilidad
De09al Alta confiabilidad

Fuente: Elaboracion propia




Para evaluar la confiabilidad o la homogeneidad de las preguntas se aplicara el

alfa de Cronbach, donde nos indicara que el instrumento es confiable.

3.5 Método de analisis de datos

Los datos recogidos a través de la escala de verificacion, se analiz6 mediante
procedimientos estadisticos, apoyandose en hoja de calculo Excel y software
estadistico SPSS. Se realiz0 las acciones que se detallan a continuacion:

Primero, se disefid en Excel una base de datos que sirvid para hacer el registro
de las respuestas de la escala de verificacion, se agrupd las puntuaciones por
indicadores y se realizo la respectiva recodificacion, de acuerdo al baremo.

Segundo, se realizo el andlisis de frecuencias, calculando frecuencias absolutas
y relativas por cada una de las dimensiones, las mismas que se representaron a
través de tablas de distribucion de frecuencias y de figuras o graficos de columnas,
las que se elaboraron de acuerdo a los objetivos de investigacion.

Tercero, se realizé el analisis cuantitativo, mediante estadisticos descriptivos y
la comparacion de medias con la prueba estadistica T de Students, para muestras
relacionadas, siempre y cuando los datos tengan una distribucién normal.

Cuarto, se procedié a la interpretacion de resultados, escribiendo el significado

y explicacion de los valores mas representativos de las tablas y figuras.




4.5.1. Procedimiento

El procedimiento para la recoleccion de datos se realiz6 de la siguiente manera,
se coordinard el permiso con la direccién de la Institucion Educativa Primaria N°
38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021., firmando un consentimiento informado
para la aplicacién de instrumentos lista de cotejo a los estudiantes de primer grado
de la Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021.,
nos proporcionara un dia y una hora para realizar dicha evaluacion, considerando
las actividades de los maestros de aula para asi no interrumpir sus sesiones de
clases.

En un inicio se aplicd un Pre — test para observar la expresion oral en los nifios
de primer grado de la Institucién Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar,
Ayacucho — 2021. Luego se aplicara un Pos test para observar la mejora de la
expresion oral, a raiz de la aplicacion de la estrategia. Los datos seran evaluados en
el software estadistico SPSS Version 22.0. Se aplicara la prueba estadistica no
paramétrica de la T- de Student.

3.5. Aspectos éticos
En la presente investigacion se trabajé con los principios éticos aprobado por
acuerdo del Consejo Universitario con Resolucion N° 0865-2022-CU-ULADECH
catdlica, de fecha 22 de agosto del 2022 (ULADECH, 2022):

Proteccidn de la persona. - El bienestar y seguridad de las personas es el fin

supremo de toda investigacion, y por ello, se protegié su dignidad, identidad,

diversidad socio cultural, confidencialidad, privacidad, creencia y religién. Se realizo

una sesiones con los padres para darles a conocer que en casa momento se protegera a




los nifios de primer grado de la Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar,
Ayacucho — 2021

Libre participacion y derecho a estar informado. - Las personas que
participan en las actividades de investigacion se informd sobre los propdsitos y fines
de la investigacion que desarrollan. Para ellos se les dio a conocer a todos los padres
de familia sobre el consentimiento informado para que nifios de primer grado de la
Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021, puedan
participar.

Beneficencia y no-maleficencia. - Toda investigacion debe tener un balance
riesgo-beneficio positivo y justificado, para asegurar el cuidado de la vida y el
bienestar de las personas que participan, para ellos se les informo a los padres que se
les cuidard a sus hijos de primer grado de la Institucién Educativa Primaria N°
38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021

Justicia. - El investigador debe anteponer la justicia y el bien comun antes que
el interés personal. Asi como, ejercer un juicio razonable y asegurarse que las
limitaciones de su conocimiento o capacidades, o sesgos, no den lugar a préacticas
injustas. De esta manera se les informé a los padres que todos los nifios tendran todos
los mismos tratos.

Integridad cientifica. - El investigador (estudiantes, egresado, docentes, no
docente) tiene que evitar el engafio en todos los aspectos de la investigacion; evaluar
y declarar los dafios, riesgos y beneficios potenciales que puedan afectar a quienes
participan en una investigacion. Para lo cual se les detallo a los padres que todos lo

datos sera verdaderos, obtenidos de los nifios de primer grado de la Institucién

Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021




V. RESULTADOS

4.1.Resultados
4.1.1. Resultados descriptivos

A continuacidn, se muestran los respectivos resultados plasmados en tablas y
figuras junto a la interpretacion que corresponde a los objetivos especificos de esta
investigacion, teniendo en cuenta que el objetivo general de esta investigacion es
determinar los juegos verbales para mejorar la expresion oral en nifios de primer grado

de la Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021.

Los resultados en base a los objetivos especificos, son los siguientes:

Analisis descriptivo

Evaluar la expresion oral en nifios de primer grado de la Institucién Educativa
Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021, mediante un pre test.
Tabla 9

Nivel de la expresion oral a través de un pre test

PRE TEST
fi %
Nivel de expresion oral
AD 0 0%
A 2 12%
B 10 63%
c 4 25%
Total 16 100%

Nota: AD significa logro destacado, A logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras

representan a la escala de calificacion para la Educacion Basica Regular establecido en el

Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion (2020)




Figura 1

Gréfico de barras del nivel de la expresion oral a través de un pre test
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Nota: Los porcentajes representan a la cantidad de los nifios, asi como las barras que
se registran de colores, representan las categorias utilizadas AD significa logro destacado,
A logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras representan a la escala de calificacion para
la Educacion Basica Regular establecido en el Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion
(2020)

Interpretacion: Se puede evidenciar en la tabla 9 y figura 1, que el nivel de la
expresion oral en el pre test, se encuentra en proceso a un 63%, el 25% en inicio y el
12% en logro esperado. Por lo que se concluye que el mayor porcentaje de nifios se

ubican en proceso ya que no tuvieron una estimulacién adecuada, porque tienen

problemas para expresarse adecuadamente, tener una conversacion fluida y entendible.




Disefiar y aplicar un programa basado en juegos verbales para mejorar la expresion oral en nifios de primer grado de la Institucion
Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021.

Tabla 10

Nivel total de participacion de nifios de primer grado al aplicar las actividades de juegos verbales como recurso didactico

) - j B . . . . . SESION  SESION  SESION  SESION  SESION 14 SESION
NIVEL DE SESION1 SESION2 SESION3  SESION4  SESION5  SESION6 SESION7 SESION8 SESION9 10 1 1 13 15

F % F %

LOGRO f % F % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f %
AD 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 4 25% 3 19% 4 25% 5 31% 5 3% 8§  50%
A 50%

3 18% 2 12% 5 % 8 50% 8 50% 14 12% 14 12% 15 94% 15 94% 12 75% 13 81% 12 75% 11 69% 11 69% g
B 10 63% 11 69% 11 % 8 50% 8 50% 2 88% 2 88% 1 6% 1 6% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
C 3 19% 3 19% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0O 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

Total 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100 16 100 16 100 16 100 16 100 16 100 16 100 16 100 16 100

Nota: AD significa logro destacado, A logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras representan a la escala de calificacion para la Educacion Bésica

Regular establecido en el Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion (2020)




Figura 2

Gréfico de barras de los resultados de sesiones de aprendizajes
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Nota: Los porcentajes representan a la cantidad de los nifios, asi como las barras que se registran de colores, representan las categorias
utilizadas, AD significa logro destacado, A logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras representan a la escala de calificacion para la Educacion

Basica Regular establecido en el Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion (2020) y S1 sesion de aprendizaje 1.




Interpretacion: En la tabla 10 y figura 2, se evidencia que, en relacion a los juegos verbales, la primera sesion se obtuvo un nivel de
63% en proceso, el 19% en inicio y el 18% en logro esperado, que al seguir aplicando las demas sesiones se fueron mejorando a un de logro
esperado a un 50%. Se concluye que, en la Ultima sesion, la mayor proporcion de los estudiantes de primer grado de primaria se ubicaron en
nivel logro esperado. Evidenciando que gracias a los juegos verbales se puede intervenir pedagdgicamente en la expresion oral, ya que los

nifios lograron expresarse adecuadamente, tener una conversacion fluida y entendible.




Evaluar la expresion oral en nifios de primer grado de la Institucion Educativa

Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021, mediante un post test.

Tabla 11

Nivel de la expresion oral a través de un post test

POST TEST
fi %
Nivel de expresion oral

AD 5 31%
A 8 50%
B 3 19%

c 0 0%
Total 16 100%

Nota: AD significa logro destacado, A logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras
representan a la escala de calificacién para la Educacidon Basica Regular establecido en el

Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion (2020)

Figura 3

Gréfico de barras del nivel de la expresion oral a través de un post test
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Nota: Los porcentajes representan a la cantidad de los nifios, asi como las barras que

se registran de colores, representan las categorias utilizadas, AD significa logro

destacado, A logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras representan a la escala de




calificacion para la Educacion Basica Regular establecido en el Curriculo Nacional del

Ministerio de Educacion (2020)

Interpretacion: Se puede evidenciar en la tabla 11 y figura 3, que el nivel de
la expresion oral en el post test se encuentra en logro esperado a un 50%, el 31% en
logro destacado y el 19% en proceso. Lo que permite concluir que el mayor porcentaje
de los menores superaron sus dificultades para expresarse adecuadamente, tener una

conversacion fluida, entendible, esto gracias a la intervencion de la estrategia de los

juegos verbales.




Comparar el nivel de la expresion oral antes y después de la aplicacion de los
juegos verbales en nifios de primer grado de la Institucion Educativa Primaria N°
38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021.

Tabla 12

Comparacion del pre y post test del nivel de la expresion oral

PRE TEST POST TEST
fi % fi %
Nivel de expresion oral

AD 0 0% 5 31%
A 2 12% 8 50%
B 10 63% 3 19%

C 4 25% 0 0%
Total 16 100% 16 100%

Nota: AD significa logro destacado, A logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras
representan a la escala de calificacion para la Educacion Bésica Regular establecido en el

Curriculo Nacional del Ministerio de Educacién (2020)

Figura 4

Gréfico de barras de la comparacion del pre y post test del nivel de la expresion oral

70% 63%
60% 50%
50%
40% 31%
o, 25%

30% 19%
20% 12%
10% 0% 0% .

0%

Pre test Post test

HC mB mA mAD

Nota: Los porcentajes representan a la cantidad de los nifios, asi como las barras que se
registran de colores, representan las categorias utilizadas, AD significa logro destacado, A
logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras representan a la escala de calificacion para la

Educacion Bésica Regular establecido en el Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion
(2020)




Interpretacion: Se puede mostrar en la tabla 12 y figura 4, que con respecto al
antes y después del nivel de expresion oral, los estudiantes se encuentran en el pre test
en nivel proceso a un 63%, el cual fue mejorando gracias a la estrategia de los juegos
verbales, a un 50% en nivel de logro esperado en el post test. Lo que permite concluir
que, al observar que la mayor proporcion de nifios se ubicaron en logro esperado luego

del post test, existen diferencias significativas en el antes y después del nivel de la

expresion oral.




4.1.2. Resultados inferenciales
En la presente investigacion se formul6 la hipotesis de estudio, por lo que se
llevé a cabo la prueba de normalidad, con la finalidad de elegir el tipo de
tratamiento, paramétrico o no paramétrico que se tomara en la prueba de hipdtesis
y se siguid el siguiente procedimiento:
o Planteamiento de la hipdtesis
e Nivel de significancia
Nivel de confianza: 95%
Nivel de significancia: 5% = 0,05
e [Estadistico a utilizar
Shapiro - Wilk
e Estimacion de la prueba de normalidad

Tabla 13

Prueba de normalidad

Shapiro - Wilk

Estadistico Gl Sig.
Diferencia ,832 16 ,017

e Criterios de decision
Entonces se concluyé que si la prueba P<50, se realiza la prueba de normalidad
de Shapiro — Wilk, entonces si P<0,05 no existe una distribucion normal. Ante los
resultados obtenidos se concluye que en la tabla 13, existe una sig. 0,017.

Evidenciando que los datos siguen una distribucion no normal. Por lo tanto, se

procedio a realizar la prueba no paramétrica de Wilcoxon




e Procedimiento de la prueba de hipotesis no paramétrica de Wilcoxon
H1: Los juegos verbales si mejoran la expresion oral en nifios de primer grado
de la Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho —
2021.
HO: Los juegos verbales no mejoran la expresion oral en nifios de primer grado
de la Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho —

2021.

Tabla 14

Prueba de Wilcoxon para la variable dependiente

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
POST TEST - PRE Rangos negativos 0? ,00 ,00
TEST Rangos positivos 9o 8,50 62,00
Empates 7°
Total 16

a. POST TEST < PRE TEST
b. POST TEST > PRE TEST
c. POST TEST = PRE TEST
Tabla 15

Estadistico de prueba

Estadisticos de prueba

POST TEST - PRE
TEST
z -3,873°

Sig. asintdtica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.




Al obtener p= 0,001 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias
significativas entre el pre test y post test después de la aplicacion de los juegos verbales
como recursos didacticos en las sesiones de aprendizaje. Con un nivel de confianza del
95%. Estos resultados de esta prueba estadistica indican que el valor W arrojé 16, el
valor critico de 32 y un nivel de significancia de 0,001 siendo esta menor al esperado.
De tal forma que se rechaza la hipdtesis nula HO y se acepta la hipétesis de
investigacion H1. Frente a este resultado se concluye que los juegos verbales si

mejoran la expresion oral en nifios de primer grado de la Institucion Educativa

Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021.




DISCUSION

Evaluar la expresion oral en nifios de primer grado de la Institucién
Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021, mediante un pre test.
Se puede evidenciar, que el nivel de la expresion oral se encuentra en proceso a un
63%, el 25% en inicio y el 12% en logro esperado, esto debido posiblemente a que los
nifios no tuvieron una estimulacion adecuada, porgue tienen problemas para expresarse
adecuadamente, tener una conversacion fluida, entendible.

Bobadilla y Olivera (2019) en su tesis realizada en Chiclayo, La expresion oral
en los nifios y nifias de Instituciones de educacion inicial estatales de la urbanizacion
José Quifiones Gonzales, Chiclayo. Después de realizar la comparacion del nivel de
expresion oral en los nifios y nifias, usando una metodologia descriptiva comparativa,
se llegd a la conclusion que los nifios y nifias de las instituciones estatales de educacion
inicial de la urbanizacién quifiones se encuentran en un nivel de retraso.

De la misma manera, gracias a esta investigacion, nos podemos dar cuenta de
que se requiere de una estrategia practica y pedagdgica que ayude a desarrollar la
expresion oral en los nifios, ya que sin esta no se podra potenciar su nivel, por lo tanto,
nace la necesidad, en el colegio de proponer técnicas o estrategias que ayuden a
desarrollarla. Entonces se concluye se recalca, la importancia de mejorar y desarrollar
los niveles de expresion oral mediante técnicas didacticas (como los juegos verbales)
en los nifios de primer grado.

Ante esto, Ortufio (2021), indica que la expresion oral es un medio por el cual
el ser humano debe expresar y comunicar sus pensamientos, lo que quiere, su vivencia,

sus impresiones y su experiencia, esta formada por un sistema de sonidos y simbolos

graficos. El elemento basico es la palabra, que se caracteriza por sus cualidades




sociales e historicas, y su excepcional complejidad, que es el resultado de la
interrelacion de diferentes factores.

Y debido a esto para Zaragoza (2019), es importante incluir la expresion oral
en el plan curricular de la escuela, partiendo de la primera etapa, como es la etapa
inicial, porque estamos motivando sus habilidades comunicativas. Por lo tanto, la
escuela debe promover la comunicacion oral del nifio, debe brindarle un sentido de
seguridad y confianza, porque se ha demostrado que el entorno social y emocional
puede estimular o detener el adecuado y rico desarrollo del lenguaje segun la situacion.
Para desarrollar un lenguaje, un nifio debe satisfacer sus necesidades naturales de
comunicacion oral, al igual que un adulto.

Disefiar y aplicar un programa basado en juegos verbales para mejorar la
expresion oral en nifios de primer grado de la Institucion Educativa Primaria N°
38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021. Se evidencia que, en relacion a los juegos
verbales, la primera sesion se obtuvo un nivel de 63% en proceso, el 19% en inicio y
el 18% en logro esperado, que al seguir aplicando las demas sesiones se fueron
mejorando a un de logro esperado a un 50%. Evidenciando que gracias a los juegos
verbales se puede intervenir pedagdgicamente en la expresion oral.

Estos resultados, concuerdan con el estudio de Gémez (2019), en su tesis
titulada Los juegos verbales y su incidencia en el desarrollo del lenguaje oral, en los
nifios y nifias de 1° afio de Educacién Basica de la Academia Aeronautica Mayor
Pedro Traversari, de la ciudad de Quito, donde se concluy6 que antes de la aplicacion
del programa de juegos verbales, el lenguaje oral de los alumnos se encontraba en

inicio un 40%, y en proceso un 50%. A través de la informacidn recogida se evidencid

la existencia de una gran problematica respecto a las expresiones verbales, al no contar




con nifios, que articulan bien las palabras, ya que se evidencia que tartamudean y
cuesta mucho trabajo expresarse.

De esta manera, debido a esta investigacion, podemos darnos cuenta que la
aplicacion de una estrategia pedagdgica de buen nivel, podemos, como docentes,
ayudar de forma escalonada, a través de sesiones, a desarrollar los niveles de expresion
oral en los estudiantes, obteniendo excelentes resultados luego de su aplicacion. Se
concluye que la aplicacion de talleres de los juegos verbales con el apoyo y
predisposicion docente, se pueden desarrollar altos niveles de expresion oral en los
estudiantes, tal como sucedid en el estudio de Gomez (2019) donde de manera
escalonada se pudo aplicar sesiones que contribuyeron a potenciar los niveles de
expresion oral en los estudiantes que fueron objeto de estudio

Por su parte, Gomez (2021) describe que estas dinamicas establecen un vinculo
afectivo entre el nifio y el adulto ya que el nifio requiere que constantemente le hablen
convirtiéndose esto en un juego. Cuando la madre canta canciones al bebé o cuando
los padres realizan juegos de adivinanzas con sus hijos estan realizando actividades
pedagdgicas que les permite el desarrollo linguistico. Todos los juegos que se realizan
con la boca favorecen el desarrollo del habla.

Evaluar la expresion oral en nifios de primer grado de la Institucion
Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021, mediante un post
test. Se puede evidenciar, que el nivel de la expresién oral se encuentra en logro
esperado a un 50%, el 31% en logro destacado y el 19% en proceso, demostrando que
los menores superaron sus dificultades para expresarse adecuadamente, tener una

conversacion fluida, entendible, esto a factible a la intervencion de la estrategia de los

juegos verbales para mejorarlo.




Esto se respalda con el estudio de Huamani (2020) en su tesis: Los juegos
verbales como estrategia para mejorar las habilidades comunicativas en los nifios y
nifias de 04 afios de la institucion educativa inicial N° 230-17/Mx-U — Pallcca, distrito
de San Salvador de Quije, provincia de Sucre, regién Ayacucho, 2019. Donde luego
de aplicado el post test los resultados demostraron en el nivel inicio (C) el 0%, en
proceso (B) el 8%, logro previsto (A) el 8%, mientras que logro destacado (AD) el
83%.de los nifios y nifias de cuatro afos del nivel inicial obtuvieron en habilidades
comunicativas, demostrando un desarrollo del 83% en logro destacado.

De esta manera, dicha investigacion permite confirmar que mediante la
aplicacion de una estrategia como los juegos verbales los estudiantes son capaces de
desarrollar y potenciar sus niveles de expresion oral luego de haber obtenido alta
instruccion por parte de los docentes. Por lo tanto, se hace evidente la necesidad de
desarrollar programas que incluyan los juegos verbales como estrategia para mejorar
los niveles de expresion oral en los estudiantes de primer grado de primaria.

Para Pucuhuaranga (2019), los juegos verbales son juegos linguisticos que
permiten que el nifio desarrolle la expresion oral, la comprensién, incremente su
vocabulario, discrimina sonidos de las palabras, y ejercita de manera ludica los
musculos de la boca para una adecuada pronunciacién y fluidez en el habla. Como
consecuencia, Mendoza (2019), los juegos de lenguaje estimulan y desarrollan la
expresion oral de los estudiantes de una manera interesante, y tratan de ejercitar los
musculos orales. Son un pasatiempo, utilizar las palabras de forma ludica, que favorece

el desarrollo de la creatividad y las habilidades linguisticas, como la lectura, la

escritura y la familiaridad con un vocabulario cada vez mas amplio.




Comparar el nivel de la expresion oral antes y después de la aplicacién de
los juegos verbales en nifios de primer grado de la Institucion Educativa Primaria
N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021. Se puede mostrar, que los estudiantes se
encuentran en nivel proceso a un 63% en su pre test, el cual fue mejorado gracias a la
estrategia de los juegos verbales, a un 50% en nivel de logro esperado. Quedando
demostrado que si existen diferencias significativas en el antes y después del nivel de
la expresion oral.

Esto coincide con el estudio de Carbajal (2021), en cuya tesis titulada Los
Juegos Verbales para el Desarrollo de la Expresion Oral en Nifios de 5 Anos de la |.E.I
N.° 432-7, Valie Sol. Ayacucho 2019. Donde la expresion oral se encontraba en inicio
un 68%, luego aplicaron los juegos verbales mejorando a un 89%. Finalmente, los
resultados obtenidos revelan una influencia significativa de los juegos verbales sobre
la expresion oral en los nifios de 5 afios.

Resultados coincidentes con los encontrados en esta investigacion al momento
de comparar el nivel de la expresion oral antes y después de la aplicacion de los juegos
verbales en nifios de primer grado de la Institucién Educativa Primaria N° 38379/Mx-
P La Mar, Ayacucho — 2021. Esto hace referencia a la importancia de fomentar y
aplicar programas de juegos verbales como herramientas para mejorar y desarrollar la
expresion oral, en nifios de primer grado.

Para el MINEDU (2019) Los juegos verbales, también conocidos como juegos
de lenguaje, permiten a los estudiantes desarrollar la expresién oral correcta y las
habilidades del lenguaje de una manera divertida e interesante. A través de juegos de

lenguaje, les permiten distinguir los sonidos primero, medio o final de las palabras, lo

que les ayudara a pronunciarlas correctamente y corregir con prontitud ciertos errores




de pronunciacion que algunos alumnos cometen al expresarse, como sustituciones u
omisiones. En esta etapa, es necesario cultivar la comprensién verbal y las habilidades
de expresion de los nifios. De esta forma, aprenderan a adaptar su idioma a los
diferentes entornos sociales en los que deben hablar.

Determinar los juegos verbales para mejorar la expresion oral en nifios de
primer grado de la Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar,
Ayacucho — 2021. Al obtener p= 0,001 y como p<0,05, se acepta que existen
diferencias significativas entre el pre test y post test después de la aplicacion de los
juegos verbales como recursos didacticos en las sesiones de aprendizaje. De tal forma
que se rechaza la hipétesis nula HO y se acepta la hip6tesis de investigacion H1. Frente
a este resultado se concluye que los juegos verbales si mejoran la expresion oral en
nifios de primer grado de la Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar,
Ayacucho — 2021.

Esto se corrobora con el estudio de Huaraz (2019) en su investigacion titulada
Juegos verbales como estrategia con enfoque socio cognitivo para el desarrollo de la
expresion oral en los estudiantes del primer grado de educacién primaria de la I. E.
P. Cristo Rey Huaraz. Independencia, 2019. Donde luego de comparar el pre test y
post test se confirma la hipotesis general y queda verificada que los Juegos Verbales
puesta en préactica influye significativamente en la Expresion Oral. Al obtener p= 0,001
y como p<0,05, se acepta que existen diferencias significativas entre el pre test y post
test después de la aplicacion de los juegos verbales como recursos didacticos en las
sesiones de aprendizaje.

El estudio de este autor nos permite darnos cuenta de lo importante de saber

aplicar las pruebas estadisticas de normalidad tanto paramétricas como no




paramétricas para poder llegar a fondo de concluir con una hipotesis y poder aceptarla,
en miras a que nuestro estudio tenga buena direccion y coincida con los datos
encontrados al momento de aplicar nuestras estrategias, instrumentos y demas técnicas
en pro de obtener una investigacion fiable. Se concluye que nuestro estudio es muy
similar al de Carbajal (2019), puesto que en ambos se termina aceptando la hipdtesis
general, y se demuestra que la aplicacién de estrategias como los juegos verbales si
permiten desarrollar de forma Gptima la expresion oral en los estudiantes.

Para esto, la teoria de Piaget (1976) analiza las diferentes etapas del juego de
los nifios y las conecta con ejercicios, simbolos y reglas. Al mismo tiempo, con las
diversas estructuras o etapas mentales experimentadas por el inicio de la inteligencia,
Piaget y sus seguidores investigaron otros juegos similares a fenémenos, hasta el punto
en que la experiencia de juego es similar a las que sustenta el plan de conocimiento.
Para Gross (1946), los juegos verbales, como actividades ludicas, no son solo una
especie de entrenamiento, sino también un pre-ejercicio que realizan los alumnos, pues
ayuda a incrementar las funciones desarrolladas en la nifiez tardia, por lo que se debe
considerar la practica antes de que el impulso se desarrolle por completo.

El estudio tiene las limitaciones propias a su naturaleza pre experimental. Los
datos se obtuvieron de una muestra de solo un aula de la Institucion Educativa Primaria
N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021, por tanto, el alcance de los resultados se
aplicara principalmente para dicha institucion educativa.

Asi mismo, otra limitacion es su tamafio de muestra que es muy pequefia, por
lo que es dificil realizar generalizaciones significativas a partir de los datos, por ello el

alcance de los resultados se aplicara solo al aula de primer grado de primaria de la

Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho —2021.




Por otro lado, el muestreo no probabilistico por conveniencia es otra de las

limitaciones de la presente investigacion, dado que no se puede asegurar la

representatividad de la muestra.




V. CONCLUSIONES

En esta tesis, se determind que los juegos verbales si mejoran la expresion oral
en nifios de primer grado de la Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar,
Ayacucho — 2021. Con un nivel de significancia experimental (p=0,05) y con un nivel
de confianza del 95%. Estos resultados de esta prueba estadistica indican que el valor
W arrojo 16, el valor critico de 32 y un nivel de significancia de 0,000 siendo esta
menor al esperado.

En este estudio, se evaluo la expresion oral en nifios de primer grado mediante
un pre test. Lo mas relevante fue que el que el 63% de los nifios se encuentra en
proceso, puesto que mostraron deficiencias al momento de exponer sus ideas,
expresarse correctamente, utilizar gestos para hablar y utiliza la entonacién correcta,
es decir los nifios se encuentran en camino de poder realizar actividades que conlleven

una comunicacion fluida, coherente de sus aprendizajes.

En esta investigacion, se disefié y aplicd un programa basado en juegos
verbales en nifios de primer grado. La implementacion del programa se hizo durante 6
semanas. Tratando los temas de los juegos verbales de forma interactiva, relacionadas
al area de comunicacion. Las estrategias utilizadas durante el desarrollo de los talleres
fueron trabajadas en grupos, con juegos de interaccion que permitian la comunicacion
y facilitaban la forma de expresarse entre todos los nifios, haciendo preguntas al final

de cada sesion para ellos, permitiendo asi que se expresen espontaneamente.

Se evalud la expresion oral en nifios de primer grado mediante un post test. Lo

mas importante fue que, el 50% de los estudiantes se encuentra en logro esperado, ya

que han logrado, después de aplicacién de los talleres de juegos verbales, niveles altos




de expresion al momento de exponer sus ideas, expresarse correctamente, utilizar
gestos para hablar y utilizar la entonacion correcta, encontrandose en el nivel de logro

esperado.

En esta tesis, se compar0 el nivel de la expresion oral antes y después de la
aplicacion de los juegos verbales. Lo mas importante en primer lugar, fue observar
que el 63% de los nifios, antes de la aplicacion de estrategias didacticas, su expresion
oral se encontraba en nivel proceso, evidenciando que mostraban dificultades de
claridad, fluidez, gesticulacion y entonacién de la expresion oral. Quedando
demostrado que la intervencion de los juegos verbales como estrategia permite el
desarrollo de la expresion oral en la muestra evaluada. De tal forma que se rechaza la
hipotesis nula HO y se acepta la hipétesis de investigacién H1. Se acepta que existen

diferencias significativas entre el pre test y post test después de la aplicacion del uso

de los juegos verbales como recursos didacticos en las sesiones de aprendizaje




VI. RECOMENDACIONES

Realizar estudios pre experimentales sobre las variables juegos verbales y
expresion oral con el fin de conocer la intervencion pedagdgica de los juegos verbales

en el desarrollo de la expresion oral.

Sugerimos al director de la Institucion Educativa que muestren los hallazgos
de la investigacion, para que se implementen en las sesione de aprendizaje de los

juegos verbales, que fomente las posibilidades de desarrollar la expresién oral.

Propiciar la participacion de los estudiantes de la carrera de educacion en la

generacion de taller de reflexion en torno a los juegos verbales para la mejora de la

expresion oral.
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Anexo 01: Matriz de consistencia

Anexos

FORMULACION
DEL PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

¢Cémo los juegos
verbales mejoran la
expresion oral en los
nifios de primer
grado de la
Institucion Educativa
Primaria N°
38379/Mx-P La Mar,
Ayacucho — 2021?

OBJETIVO GENERAL:
Determinar los juegos verbales para mejorar la
expresion oral en nifios de primer grado de la Institucion
Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho
—2021.

Objetivos Especificos
Evaluar la expresion oral en nifios de primer grado de la
Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La Mar,
Ayacucho — 2021, mediante un pre test.
Disefar y aplicar un programa basado en juegos
verbales para mejorar la expresion oral en nifios de
primer grado de la Institucién Educativa Primaria N°
38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021.
Evaluar la expresion oral en los en nifios de primer
grado de la Institucién Educativa Primaria N°
38379/Mx-P La Mar, Ayacucho —2021., mediante un
post test.

Comparar el nivel de la expresion antes y después de la
aplicacion de los juegos verbales en los en nifios de
primer grado de la Institucion Educativa Primaria N°
38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021.

Hi. Los juegos verbales
mejoran significativamente
la expresion oral en los en
nifios de primer grado de la
Institucion Educativa
Primaria N° 38379/Mx-P La
Mar, Ayacucho — 2021..

Ho: Los juegos verbales no
mejoran significativamente
la expresiéon oral en nifios de
primer grado de la
Institucion Educativa
Primaria N° 38379/Mx-P La
Mar, Ayacucho — 2021.

V1: Juegos verbales

V2: Expresion oral

TIPO: Cuantitativo

NIVEL.: Explicativo

DISENO: Pre Experimental

La muestra es 22 en nifios de primer grado de la

Institucion Educativa Primaria N° 38379/Mx-P La
Mar, Ayacucho —2021.

NINOS NINAS TOTAL
10 12 22
TECNICA:
Observacion
INSTRUMENTO:

Lista de cotejo

PLAN DE ANALISIS:
-Excel

-SPSS

Nota: Elaboracion propia




Anexo 02: Instrumento de recolecciéon de datos

LISTADE COTEJO

LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE PRIMER GRADO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA PRIMARIA N° 38379/MX-P LA MAR, AYACUCHO - 2021.

Apellidos y Nombres: Fecha:

Z
o

Items

Si

No

Variable: EXPRESION ORAL

Expresa de manera clara sus ideas.

Utiliza un lenguaje ameno y sencillo.

Expresa con fluidez y espontaneidad sus ideas.

Respeta las pausas y el silencio expresivo.

Evita el uso de muletillas.

Conversa de manera fluida.

Utiliza la expresion facial para trasmitir sentimientos y emociones.

Realiza gestos acordes para enfatizar el mensaje.

OO NO|OT AW N~

Emplea ademanes para hacer mas expresiva la recitacion

[ERY
o

Modula adecuadamente las palabras de manera ascendente y descendente.

-
-

Enfatiza las palabras relevantes.

=
N

Utiliza el ritmo adecuado a las pausas evitando la monotonia.

=
w

Modula de acuerdo a los signos de admiracion e interrogacion.

[EEN
NN

Expresa con la voz emociones produciendo dominio en el publico.

Nota. Elaboracién Propia




Anexo 03: Evidencias de validacion de Instrumento

CERTIFICADO DE VALIDEZ

PERTINENCIA | RELEVANCIA CLARIDAD SUGERENCIAS

N° de item

Sl NO S| NO S| NO

Dimensién 1: FLUIDEZ
Expresa de manera clara sus ideas. X X X
Utiliza un lenguaje ameno y sencillo. X X X
Expresa con fluidez y espontaneidad sus ideas. | X X X
Respeta las pausas y el silencio expresivo.
Evita el uso de muletillas.
Dimensién 2: CLARIDAD
Conversa de manera fluida. X X X
Utiliza la expresion facial para trasmitir X X X
sentimientos y emociones.
Realiza gestos acordes para enfatizar el X X X
mensaje.
Emplea ademanes para hacer mas expresiva la X X X
recitacion
Modula adecuadamente las palabras de manera
ascendente y descendente.
Dimensién 3: ENTONACION
Enfatiza las palabras relevantes. X X X
Utiliza el ritmo adecuado a las pausas evitando | X X
la monotonia.
Modula de acuerdo a los signos de admiracion X X X
e interrogacion.
Expresa con la voz emociones produciendo X X X
dominio en el pablico.

Precisar si existe suficiencia en la cantidad de items para evaluar el constructo y las dimensiones
correspondientes
Opinién de aplicabilidad:

Aplicable ( X)
Aplicable después de corregir ()
No aplicable ()

Nombre y apellido del juez evaluador: HAROLD R. OLIVOS GARCIA
DNI. 47025797 e

Especialidad: PSICOPEDAGOGO Y i P
Correo electrénico: haroldolivoss@gmail.com Apellidosy Nombres del cxperto
Fecha: 28/02/2022 DNIN° 47025797

Firma del experto




CERTIFICADO DE VALIDEZ

PERTINENCIA | RELEVANCIA CLARIDAD SUGERENCIAS

N° de item

Sl NO S| NO S| NO

Dimensién 1: FLUIDEZ
Expresa de manera clara sus ideas. X X X
Utiliza un lenguaje ameno y sencillo. X X X
Expresa con fluidez y espontaneidad sus ideas. | X X X
Respeta las pausas y el silencio expresivo.
Evita el uso de muletillas.
Dimensién 2: CLARIDAD
Conversa de manera fluida. X X X
Utiliza la expresion facial para trasmitir X X X
sentimientos y emociones.
Realiza gestos acordes para enfatizar el X X X
mensaje.
Emplea ademanes para hacer mas expresiva la X X X
recitacion
Modula adecuadamente las palabras de manera
ascendente y descendente.
Dimensién 3: ENTONACION
Enfatiza las palabras relevantes. X X X
Utiliza el ritmo adecuado a las pausas evitando | X X
la monotonia.
Modula de acuerdo a los signos de admiracion X X X
e interrogacion.
Expresa con la voz emociones produciendo X X X
dominio en el pablico.

Precisar si existe suficiencia en la cantidad de items para evaluar el constructo y las dimensiones
correspondientes
Opinién de aplicabilidad:

Aplicable ( X)
Aplicable después de corregir ()
No aplicable ()

Nombre y apellido del juez evaluador: VELU MARIANELLA VALLES MEDINA
DNI 05958022

Especialidad: DOCENTE

Correo electrénico: vemavame@hotmail.com

Fecha: 28/ 03 /2022 /u

——

Valles Medina V¥lu Marianella

DNI N° 05958022

Firma del experto




CERTIFICADO DE VALIDEZ

PERTINENCIA | RELEVANCIA CLARIDAD SUGERENCIAS
N° de item

Sl NO S| NO S| NO
Dimensién 1: FLUIDEZ
Expresa de manera clara sus ideas. X X X
Utiliza un lenguaje ameno y sencillo. X X X
Expresa con fluidez y espontaneidad sus ideas. | X X X
Respeta las pausas y el silencio expresivo.
Evita el uso de muletillas.
Dimensién 2: CLARIDAD
Conversa de manera fluida. X X X
Utiliza la expresion facial para trasmitir X X X
sentimientos y emociones.
Realiza gestos acordes para enfatizar el X X X
mensaje.
Emplea ademanes para hacer mas expresiva la X X X
recitacion
Modula adecuadamente las palabras de manera
ascendente y descendente.
Dimensién 3: ENTONACION
Enfatiza las palabras relevantes. X X X
Utiliza el ritmo adecuado a las pausas evitando | yx X X
la monotonia.
Modula de acuerdo a los signos de admiracion X X X
e interrogacion.
Expresa con la voz emociones produciendo X X X
dominio en el publico.

Precisar si existe suficiencia en la cantidad de items para evaluar el constructo y las dimensiones
correspondientes
Opinién de aplicabilidad:

Aplicable ( X)
Aplicable después de corregir ()
No aplicable ()

Nombre y apellido del juez evaluador: BETSY SHUPINGAHUA LA TORRE
DNI : 05866996

Especialidad: DOCENTE

Correo electrénico:betsylatorre@gmail.com

Fecha: 28/03/2022

DNI N°058¢6996

Firma del experto




Anexo 04: Evidencia de la prueba piloto
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Anexo 05: Evidencias de tramite de recoleccion de datos

IRSTITUCION ESCAYT: A
[ ATy T o+

MESA DE PAKYES

. C72_san 27 ..

23| h6B AR oo I

ey I

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION Y HUMANIDADES

Carta N* 06 - 2022-ULADECH CATOLICA

Sria)

Mgter. Alvar del Pino Octavio

Director|a) de la |.E. |. N"38375/MX-P Tambo,
Presente, -

De mi consideracidn:

ES un gusto dirigirme a usted para expresar mi cordlal
saludo. a la vez presentar a |a estudiante Santiago Muayta John Alejo, con codigo de matricula N°
3105181010 del Vill ciclo, de la Carrers profesional de Educacion, de |a Facultad de Educacikdn v
Humanidades de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote,

e (Quien solicita la autorizacidn para ejecutar de manera remota o virtual, el proyecte de

investigacion titulado “Los Juegos Verbales para mejorar la Expresidn Oral en nifios de

primer grado de la Instituclén Educativa N* 38379/Mx-P La Mar, Ayacucho — 2021.",
durante los meses de febrero, marzo, abril y mayo del presente afio.

Por este motivo, mucho agradeceré brinde 1as facllidades a

la estudiante de Educacidn Santiago Huayta John Alejo, a fin de que ejecute satisfactoriamente su

investigacion en beneficlo de su Institucidn. En espera de su amable atencién, quedo de usted.

Atentamente,

@m:ﬁ\:ﬂ&

/




Anexo 06: Formatos de consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)
(Ciencias Sociales)
Titulo del estudio:

INVEStIQAAOr (B): . veinie e
Proposito del estudio:

............................................................................... oew. ESteesun - estudio
desarrollado por investigadores de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.

l.:;.rocedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo
siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

1. Seaplicaré una pre prueba al inicio del estudio

2. Sedesarrollardn 15 sesiones

3. Seaplicara una post prueba al final del estudio

Riesgos: (Si aplica)

Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

Dado que para desarrollar la investigacion se aplicaran sesiones o talleres dentro del aula, no se
producira dafio alguno a su menor hijo.

Beneficios:

Costos y/ 0 compensacion:

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacion que permita la identificacion de su
hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podré retirarse de éste en cualquier momento, o
no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte
al personal del estudio o llame al niimero telefonico ...............

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente

puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catdlica Los




Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las
que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no

participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fechay Hora
N° DNI

Participante

Nombres y Apellidos Fechay Hora
Investigador




Anexo 07: Pantallazos de la tabulacion de los datos
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Anexo 08: Sesiones o talleres desarrollados.

SESION DE APRENDIZAJE N° 01
I. DATOS INFORMATIVOS:

«DREA . AYACUCHO
e UGEL : LAMAR
oLE.P. : N°38379/Mx-P. TAMBO
«DOCENTE . OCTAVIO AIVAR DEL PINO
«GRADO : 1° GRADO
¢FECHA Do [l .....
«INVESTIGADOR : SANTIAGO HUAYTA JOHN ALEJO
* N* DE HORAS : 45 Min.
Il. DATOS CURRICULARES
a.Area : Comunicacion
b.Nombre de la Sesion  : Aprendiendo Adivinanzas
c. Objetivo . Aumentar la competencia |éxica y estimular la
Imaginacion.
lll. APRENDIZAJES ESPERADOS
> Expresion Oral « Repite palabras dadas con una entonacion v" Aplicacion
» Se expresa con pronunciacién, | adecuada de lista de
entonacion y gestos | e Utiliza una entonacion adecuada cotejo
adecuados de acuerdo con las | e Expresa sus emociones e ideas
situaciones. » Realiza ejercicios de respiracion oportunamente

¢ Pronuncia con claridad de la manera que sus
comparieros lo entiendan.

e Realiza descripciones orales

e Se expresa con ayuda de gestos.

e Hace fijacidn de la mirada cuando dialoga.

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

% Se recepciona a los nifios. > Dialogo Grupal | < 10 Min.
++ Observan los objetos que se va sacando de la maleta y dialogan

acerca de ellos.

++ Responden a las preguntas: ¢Alguna vez vieron estos objetos?, ; Qué
caracteristicas tienen?, ; Para qué servira?,

% ¢ Qué los diferencia de los demas?

Desarrollo: > Papelote. +% 30 Min.




¢+ Se oculta los objetos y formulamos adivinanzas (Aunque no soy | » Maleta.
florista trabajo con flores y por mas que me resista el hombre arrebata | > Objetos del
el fruto de mis labores) la abeja. (Nunca camina por tierra, ni vuela, ni entorno.
sabe nadar, pero aun asi siempre corre, sube y baja sin parar) la | > Lapiz de
arafa. colores.

¢ Escuchan atentamente las adivinanzas.

+«+ Cada vez que adivinan se saca un objeto de la maleta.

+» Practican la adivinanza en grupos guiados por la docente.

+»+ En forma individual intervienen para dar la respuesta.

¢+ Guardan los materiales en su lugar.

+¢+ Construyen o crean una adivinanza.

+» Escriben en su cuaderno y dibujan.

Cierre:
Reflexionan sobre la actividad desarrollada. »> Dialogo Grupal | <+ 05 Min.

¢ Te gusto las adivinanzas?, ;Qué te gusto méas?, ; Por qué?,
¢ Qué hemos aprendido de las adivinanzas?, ¢ Fui tolerante con mis
compafieros?, ; Qué problemas surgieron?, ;Como lo resolvimos?

Reflexion

¢ Qué avances tuvieron los estudiantes?  Qué dificultades tuvieron los estudiantes? ;Qué aprendizajes debo
reforzar en la siguiente sesién? ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

Octavio Aivar del Pino Responsable de la Actividad:
Docente del Aula Santiago Huayta, John Alejo




DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

«DREA : AYACUCHO
* UGEL : LAMAR
olLE.P. : N°38379/Mx-P. TAMBO
«DOCENTE : OCTAVIO AIVAR DEL PINO
*GRADO : 1° GRADO
¢FECHA Do [l ...
*INVESTIGADOR : SANTIAGO HUAYTA JOHN ALEJO
* N* DE HORAS : 45 Min.
Il. DATOS CURRICULARES
a. Area : Comunicacion
b.Nombre de la Sesion  : Aprendiendo Retahilas
c. Objetivo . Beneficiar la fluidez verbal, asi como también la atencion y
la memoria.
lll. APRENDIZAJES ESPERADOS

» Expresion Oral

» Se expresa con pronunciacion,
entonacion y gestos
adecuados de acuerdo con las
situaciones.

adecuada
e Utiliza una entonacion adecuada
e Expresa sus emociones e ideas

comparieros lo entiendan.
e Realiza descripciones orales
e Se expresa con ayuda de gestos.

e Repite palabras dadas con una entonacién

e Realiza ejercicios de respiracion oportunamente
¢ Pronuncia con claridad de la manera que sus

e Hace fijacidn de la mirada cuando dialoga.

v Aplicacion

de lista de
cotejo

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

++ Se recepciona a los nifios.

¢+ Se forma a los nifios y nifias en fila horizontal y se va formando
grupos utilizando la retahila.

X HaCﬁrI coincidir a cada persona una silaba o una palabra de la

retahila.

++ -Responden a las preguntas: ¢ Alguna vez escucharon una retahila?,

Desarrollo:
++ El docente explica sobre la retahila.

» Dialogo Grupal

i‘ Qué siinifica la retahila?, i Para iué servira?

» Papelote.

% 10 Min.

+ 30 Min.




¢ Se empieza de izquierda a derecha de una en una las frases en laque | > Lapiz de
se desglosa la retahila. colores.

++ Luego formar un circulo en el que los nifios y nifias se colocan con los
brazos flexionados y las dos manos cerradas. En una de las manos
se esconde una piedrecita pequefa u objeto pequefio.

¢ El que canta la retahila va sefialando y dando golpecitos en todas las
manos por orden.

+¢+ Practican la retahila guiados por la docente.

X/

+¢+ En forma individual construyen o crean una retahila.

X/

+» Escriben en su cuaderno y dibujan

Cierre:

El nifio o nifia debe memorizar algunas retahilas y recitarlas o cantarlas. »> Dialogo Grupal | <+ 05 Min.
Reflexionan sobre la actividad desarrollada.

¢ Te gusto la retahila?, ;Qué te gusto mas?, ;Por qué?, ;Qué hemos
aprendido de las retahilas?, ;Fui tolerante con mis compafieros?, ;Qué
problemas surgieron?, ; Como lo resolvimos?

Reflexion

¢ Qué avances tuvieron los estudiantes? ¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes? ;Qué aprendizajes debo
reforzar en la siguiente sesién? ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

Octavio Aivar del Pino Responsable de la Actividad:
Docente del Aula Santiago Huayta, John Alejo







SESION DE APRENDIZAJE N° 03
|. DATOS INFORMATIVOS:

¢DREA : AYACUCHO
o UGEL . LAMAR
o|.E.P. . N°38379/Mx-P. TAMBO
¢DOCENTE . OCTAVIO AIVAR DEL PINO
«GRADO . 1° GRADO
eFECHA Do [l ....
¢INVESTIGADOR : SANTIAGO HUAYTA JOHN ALEJO
* N° DE HORAS : 45 Min.
Il. DATOS CURRICULARES
a.Area . Comunicacion
b.Nombre de la Sesion  : Imitacion de roles (Dramatizacion)
c. Objetivo . Superar los problemas de timidez.
lll. APRENDIZAJES ESPERADOS
Competencias y Capacidades Desempefios Evaluacion
> Expresion Oral « Repite palabras dadas con una entonacion V' Aplicacion
> Se expresa con pronunciacion, | adecuada de lista de
entonacion y  gestos | e Utiliza una entonacién adecuada cotejo

adecuados de acuerdo con las | ¢ Expresa sus emociones e ideas

situaciones. e Realiza ejercicios de respiracion oportunamente

¢ Pronuncia con claridad de la manera que sus
comparieros lo entiendan.

e Realiza descripciones orales

e Se expresa con ayuda de gestos.

e Hace fijacion de la mirada cuando dialoga.

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

" . Medios .
Actividades/Estrategias Materialgs Tiempo:
Inicio:
” Se recepciona a los nifios. , » Dialogo Grupal | <+ 10 Min.
<+ Observan una caja que contiene pelucas, disfraces, sombreros,
capas, espadas, botas, collares, bolsas, etc. y dialogan acerca de
ellos.
<+ Responden a las preguntas: ¢ Alguna vez vieron estos objetos?, ;Qué
objetos son?, ; Para qué servira?, ; Cuando lo debemos de utilizar?
¢+ Escuchan sobre que se tratara la clase.
Desarrollo:
« Escuchan atentamente la secuencia de como se debe utilizar cada | > Papelote. * 30 Min.
objeto. . . S > Caja con
«+ Cada nifio o nifia sacara un objeto y realizara una imitacion sobre el objetos
objeto que saco de la caja.




+¢+ Todos los nifios y nifias repiten varias veces.

+¢ Practican individualmente o en grupos guiados por la docente.

¢+ Guardan los materiales en su lugar.

«+ Construyen o crean un personaje imaginario con el disfraz elegido de
la caja.

+» Escriben en su cuaderno y dibujan la parte que mas le gusto.

Cierre:

Reflexionan sobre la actividad desarrollada.

¢ Te gusto la imitacién de roles?, ; Qué te gusto mas?,

¢ Porqué?, ; Qué hemos aprendido con la imitacion de roles?, ¢ Fui tolerante
con mis compafieros?, ; Qué problemas surgieron?, ; Cémo lo resolvimos?

» Lapiz de
colores.

» Dialogo Grupal

+ 05 Min.

¢ Qué avances tuvieron los estudiantes?  Qué dificultades tuvieron los estudiantes? ;Qué aprendizajes debo
reforzar en la siguiente sesién? ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

Octavio Aivar del Pino Responsable de la Actividad:
Docente del Aula Santiago Huayta, John Alejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 04
|. DATOS INFORMATIVOS:

¢DREA . AYACUCHO
¢ UGEL . LAMAR
o|.E.P. . N°38379/Mx-P. TAMBO
¢DOCENTE : OCTAVIO AIVAR DEL PINO
«GRADO . 1° GRADO
¢FECHA Do [l ...
¢INVESTIGADOR : SANTIAGO HUAYTA JOHN ALEJO
* N° DE HORAS : 45 Min.
IIl. DATOS CURRICULARES
a. Area : Comunicacion
b.Nombre de la Sesion  : Aprendiendo poesia.
c. Objetivo . aumentar la competencia léxica.
lll. APRENDIZAJES ESPERADOS
> Expresion Oral « Repite palabras dadas con una entonacion V' Aplicacion
> Se expresa con pronunciacion, | adecuada de lista de
entonacion y gestos | e Utiliza una entonacion adecuada cotejo
adecuados de acuerdo con las | e Expresa sus emociones e ideas
situaciones. » Realiza ejercicios de respiracion oportunamente

e Pronuncia con claridad de la manera que sus
comparieros lo entiendan.

e Realiza descripciones orales

e Se expresa con ayuda de gestos.

e Hace fijacion de la mirada cuando dialoga.

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio:
+¢+ Se recepciona a los nifios. » Dialogo Grupal | <+ 10 Min.
++ Observan una imagen de la sagrada familia y dialogan acerca de ella.
%+ Responden a las preguntas: ¢Alguna vez vieron esta imagen?, ; Qué
familia sera?, ; Como se encuentran?, ; Qué los diferencia de las

otras familias?

Desarrollo: .
% Se presenta un papelote con una poesia sobre la navidad. > Papelote. <% 30 Min.
¢+ Escuchan atentamente la poesia. » Iméagenes.
+¢+ Practican en grupos guiados por la docente. » Lapiz de

+ Luego en forma individual moviendo las manos y el cuerpo. colores.




+¢+ Crean una poesia sobre la navidad.
X/

+»» Escriben en su cuaderno y dibujan

Cierre:

Presentan la poesia creada por ellos.

Reflexionan sobre la actividad desarrollada.

¢, Te gusto la poesia?, ;Qué te gusto mas?, ;Por qué?,

¢ Qué hemos aprendido de la poesia?, ¢ Fui tolerante con mis comparieros?,
¢ Qué problemas surgieron?, ; Cémo lo resolvimos?

» Dialogo Grupal

+ 05 Min.

¢ Qué avances tuvieron los estudiantes? ¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes? ;Qué aprendizajes debo
reforzar en la siguiente sesién? ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

Octavio Aivar del Pino Responsable de la Actividad:
Docente del Aula Santiago Huayta, John Alejo




DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 05

«DREA : AYACUCHO
*«UGEL : LAMAR
o|E.P. : N°38379/Mx-P. TAMBO
¢DOCENTE : OCTAVIO AIVAR DEL PINO
«GRADO : 1° GRADO
¢FECHA Do [l .....
«INVESTIGADOR : SANTIAGO HUAYTA JOHN ALEJO
* N? DE HORAS : 45 Min.
IIl. DATOS CURRICULARES
a. Area : Comunicacion
b.Nombre de la Sesién  : El juego de las frutas.
c. Objetivo . ldentificar una palabra a partir de la informacion que
progresivamente se facilita
ll. APRENDIZAJES ESPERADOS

_ Competenciasy Capcidades |

» Expresion Oral

» Se expresa con pronunciacion,
entonacion y gestos
adecuados de acuerdo con las
situaciones.

adecuada
e Utiliza una entonacion adecuada
e Expresa sus emociones e ideas

comparieros lo entiendan.
e Realiza descripciones orales
e Se expresa con ayuda de gestos.

e Repite palabras dadas con una entonacién

e Realiza ejercicios de respiracion oportunamente
¢ Pronuncia con claridad de la manera que sus

e Hace fijacidn de la mirada cuando dialoga.

v Aplicacién

de lista de
cotejo

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio:

¢+ Se recepciona a los nifios.
J

<+ El docente forma parejas y a cada pareja se le entregara en secreto
una fruta para observarlo detenidamente.

++ Responden a las preguntas: ;Alguna vez jugaron este juego?, ;A qué
tipo de reino pertenece?, ;Donde los conseguimos?, ; Todos serén
iguales?

Desarrollo:

< Se les da un tiempo estimado para que el nifio o nifia observe
detenidamente las caracteristicas de la fruta que tiene en su poder.

» Dialogo Grupal
> Frutas
diferentes.

» Papelote.

% 10 Min.

+ 30 Min.




«+ Escuchan atentamente los pasos a seguir para participar por tumos, | » Lépiz de
la primera pareja empieza a describir la fruta designada, reservando colores.
las caracteristicas especificas para el final. 5 Frutas

¢+ Se pregunta si alguien ha identificado la fruta, en caso afirmativo, si '
efectivamente se ha adivinado ya no sigue describiendo a la fruta. En
caso negativo o nadie adivina deberd seguir describiendo a la fruta.
Acercandose mas a la respuesta.

++ Todos los grupos tratan de adivinar las frutas que los otros grupos.

D8 Dibu'!an las frutas adivinadas.

Cierre:
Presentan sus dibujos. > Dialogo Grupal | <+ 05 Min.
Reflexionan sobre la actividad desarrollada.
¢ Te gusto el juego de frutas?, ; Qué te gusto mas?, ;Por qué?, ; Qué
hemos aprendido con este juego?, ¢ Fui tolerante con mis compafieros?,
¢ Qué problemas surgieron?, ; Como lo resolvimos?

¢ Qué avances tuvieron los estudiantes? ¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes? ;Qué aprendizajes debo
reforzar en la siguiente sesién? ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

Octavio Aivar del Pino Responsable de la Actividad:
Docente del Aula Santiago Huayta, John Alejo




DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 06

«DREA : AYACUCHO
*«UGEL : LAMAR
e|.E.P. : N° 38379/Mx-P. TAMBO
«DOCENTE : OCTAVIO AIVAR DEL PINO
«GRADO : 1° GRADO
¢FECHA Do [l .....
¢INVESTIGADOR : SANTIAGO HUAYTA JOHN ALEJO
* N? DE HORAS : 45 Min.
Il. DATOS CURRICULARES
a. Area . Comunicacion
b.Nombre de la Sesion  : Cadena de palabras.
c. Objetivo . Aumentar el [éxico de los participantes.
lll. APRENDIZAJES ESPERADOS

_ Compatenciasy Capacidades |

» Expresion Oral

» Se expresa con pronunciacion,
entonacion y gestos
adecuados de acuerdo con las
situaciones.

adecuada
e Utiliza una entonacion adecuada
e Expresa sus emociones e ideas

comparieros lo entiendan.
e Realiza descripciones orales
e Se expresa con ayuda de gestos.

e Repite palabras dadas con una entonacién

e Realiza ejercicios de respiracion oportunamente
¢ Pronuncia con claridad de la manera que sus

e Hace fijacidn de la mirada cuando dialoga.

v Aplicacién

de lista de
cotejo

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio:

¢+ Se recepciona a los nifios.
J

<+ El docente forma parejas y a cada pareja se le entregara en secreto
una fruta para observarlo detenidamente.

+«+ Responden a las preguntas: ¢ Alguna vez jugaron este juego?, ;A qué
tipo de reino pertenece?, ;Donde los conseguimos?, ; Todos serén
iguales?

Desarrollo:

++» El docente inicia indicando como se debe de realizar este juego.

» Dialogo Grupal
> Verduras
diferentes.

» Papelote.

% 10 Min.

+ 30 Min.




¢+ Escuchan atentamente los pasos a seguir para participar uno a uno. > Lapiz de

++ La docente empieza diciendo Hoy iré al mercado y compraré cebolla, colores
y el segundo sera un nifio o nifa, que dira lo siguiente, Hoy iré el 5 Verd i
mercado y compraré cebolla y tomate. El siguiente nifio dira Hoy iré al erauras.
mercado y compraré cebolla, tomate y pimiento. El otro dird Hoy iré al
mercado y compraré cebolla, tomate, pimiento y....

++ Todos los grupos tratan de adivinar las frutas que los otros grupos.

% Dibujan las verduras mencionadas.

Cierre:

Presentan sus dibujos. » Dialogo Grupal | <+ 05 Min.
Reflexionan sobre la actividad desarrollada.

¢ Te gusto el juego de cadena de palabras?, ;Qué te gusto mas?, ;Por qué?,
¢ Qué hemos aprendido con este juego de cadena de palabras?, ¢ Fui tolerante

con mis comiaﬁeros?, i Qué iroblemas suriieron?, i Como lo resolvimos?

¢ Qué avances tuvieron los estudiantes?  Qué dificultades tuvieron los estudiantes? ;Qué aprendizajes debo
reforzar en la siguiente sesién? ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

Octavio Aivar del Pino Responsable de la Actividad:
Docente del Aula Santiago Huayta, John Alejo




DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 07

«DREA : AYACUCHO
* UGEL : LAMAR
olLE.P. . N° 38379/Mx-P. TAMBO
«DOCENTE : OCTAVIO AIVAR DEL PINO
*GRADO : 1° GRADO
¢FECHA Do [l ...
«INVESTIGADOR : SANTIAGO HUAYTA JOHN ALEJO
* N? DE HORAS : 45 Min.
Il. DATOS CURRICULARES
a. Area : Comunicacion
b.Nombre de la Sesién  : Discriminacién del fonema inicial de las palabras.
c. Objetivo . Identificar fonemas (vocélicos y consonanticos) al
comienzo de una palabra.
ll. APRENDIZAJES ESPERADOS

_ Competenciasy Capcidades |

> Expresion Oral « Repite palabras dadas con una entonacion v Aplicacion
» Se expresa con pronunciacion, | adecuada de lista de
entonacion y gestos | e Utiliza una entonacién adecuada cotejo
adecuados de acuerdo con las | ¢ Expresa sus emociones € ideas
situaciones.

e Realiza ejercicios de respiracion oportunamente
¢ Pronuncia con claridad de la manera que sus
comparieros lo entiendan.

e Realiza descripciones orales
e Se expresa con ayuda de gestos.
e Hace fijacidn de la mirada cuando dialoga.

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio:
» Dialogo Grupal | <+ 10 Min.
% Se recepciona a los nifios. > Figuras
++ El docente coloca en la pizarra diferentes figuras. diferentes.

X/

¢+ Responden a las preguntas:  Qué figuras observan?, ; Qué formas
tienen?, ; Como se utilizan?, ¢ Todos seran iguales?

Desarrollo:
» Papelote. + 30 Min.
< EI docente inicia indicando como se debe de realizar este juego. > Léapiz de
+» Escuchan atentamente los pasos a seguir para participar uno a uno. colores.




<+ La docente pide a los nifios y nifias que identifiquen el primer sonido | » Figuras.
de las palabras que oiran a continuacion. Va diciendo en voz alta cada
palabra: sol, suelo, salta, los nifios repetiran (S), maleta, mono, mesa,
(M), tazén, toro, tomate, te, (T).

+¢ Todos los grupos tratan de repetir los sonidos iniciales.

D8 Dibu"an i escriben las ialabras mencionadas.

Cierre:
Presentan sus cuadernos. » Dialogo Grupal | <+ 05 Min.
Reflexionan sobre la actividad desarrollada.
¢ Te gusto el juego de discriminacién del fonema inicial de las palabras?,
¢ Qué te gusto mas?, ;Por qué?, ;Qué hemos aprendido con este juego?,
¢ Fui tolerante con mis comparieros?, ; Qué problemas surgieron?, ; Como lo
resolvimos?

¢ Qué avances tuvieron los estudiantes?  Qué dificultades tuvieron los estudiantes? ;Qué aprendizajes debo
reforzar en la siguiente sesién? ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

Octavio Aivar del Pino Responsable de la Actividad:
Docente del Aula Santiago Huayta, John Alejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 08
|. DATOS INFORMATIVOS:

«DREA . AYACUCHO
*« UGEL : LAMAR
o|E.P. : N° 38379/Mx-P. TAMBO
«DOCENTE . OCTAVIO AIVAR DEL PINO
«GRADO . 1°GRADO
¢FECHA Do [l .....
«INVESTIGADOR : SANTIAGO HUAYTA JOHN ALEJO
* N DE HORAS : 45 Min.
II. DATOS CURRICULARES
a. Area . Comunicacion
b.Nombre de la Sesion  : Aprendiendo Rimas.
c. Objetivo . Aportar nuevos vocabulario.
ll. APRENDIZAJES ESPERADOS
> Expresion Oral « Repite palabras dadas con una entonacién v Aplicacion
» Se expresa con pronunciacién, | adecuada de lista de
entonacion y gestos | e Utiliza una entonacion adecuada cotejo
adecuados de acuerdo con las | ¢ Expresa sus emociones € ideas
situaciones. e Realiza ejercicios de respiracion oportunamente

¢ Pronuncia con claridad de la manera que sus
comparieros lo entiendan.

e Realiza descripciones orales

e Se expresa con ayuda de gestos.

e Hace fijacidn de la mirada cuando dialoga.

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

. . . » Dialogo Grupal | <+ 10 Min.
¢+ Se recepciona a los nifios.

¢+ Observan las tarjetas con gréficos referentes a la rima y dialogan > Tafl‘?‘as con
acerca de ellos. graficos.

+¢+ se ubica a los nifios y nifias en circulo.

++ Responden a las preguntas: ; Alguna vez vieron estos gréaficos?,

% ¢ Qué caracteristicas tienen?,  Para qué serviran?, ; Qué los

diferencia de los demas?

Desarrollo:
» Papelote. + 30 Min.

«* crear ritmos con las manos.




¢ se coloca en la mesa objetos, juguetes y las tarjetas. » Maleta.

< Se les explica los pasos que cada nifio debe meter en una caja solo | 3. Objetos del
objetos, juguetes y tarjetas solo aquellos que rimen.

% También pueden formar parejas que rimen en el suelo o en la mesa. entorno.

% Mas tarde las tarjetas se pueden colocar boca abajo, e ir | > Lapizde
levantandolas de dos en dos para formar parejas que rime. colores.

+* luego se repite cada verso de la rima mientras se presentan las | » Cuaderno.
tarjetas con imagenes de la rima en secuencia guiados por la docente.

¢ Los nifios repiten en grupo cada verso hasta completar la rima.
(Centella, estrellita, creo que eres muy bonita. Me pareces desde el
suelo, un diamante en el cielo. Centellea, estrellita, creo que eres muy
bonita) estrellita. (Dofia Carmen la modista, tiene en su casa revistas,
con modelos importantes, para damas elegantes, con aguja y dedal,
hace vestidos sin par) la modista.

+¢ De dos en dos repiten las rimas completas.

+¢+ Construyen o deberan producir rimas con la palabra 0so (0so0 mimoso,
0S0 gracioso)

+«»+ Escriben en su cuaderno y dibujan.

Cierre:
Reflexionan sobre la actividad desarrollada. » Dialogo Grupal | <+ 05 Min.
¢ Te gusto las rimas?, ;Qué te gusto mas?, ;Por qué?, ; Qué hemos
aprendido de las rimas?, ¢ Fui tolerante con mis compafieros?,
¢,Qué problemas surgieron?, ; Como lo resolvimos?

Reflexion

¢ Qué avances tuvieron los estudiantes?  Qué dificultades tuvieron los estudiantes? ;Qué aprendizajes debo
reforzar en la siguiente sesién? ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

Octavio Aivar del Pino Responsable de la Actividad:
Docente del Aula Santiago Huayta, John Alejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 09
|. DATOS INFORMATIVOS:

¢DREA . AYACUCHO
¢ UGEL . LAMAR
o|.E.P. . N°38379/Mx-P. TAMBO
¢DOCENTE : OCTAVIO AIVAR DEL PINO
«GRADO . 1° GRADO
¢FECHA Do [l ...
¢INVESTIGADOR : SANTIAGO HUAYTA JOHN ALEJO
* N° DE HORAS : 45 Min.
IIl. DATOS CURRICULARES
a. Area : Comunicacion
b.Nombre de la Sesién  : Aprendiendo los trabalenguas.
c. Objetivo . Mejorar la pronunciacién de las palabras.
lll. APRENDIZAJES ESPERADOS
> Expresion Oral « Repite palabras dadas con una entonacion V' Aplicacion
> Se expresa con pronunciacion, | adecuada de lista de
entonacion y gestos | e Utiliza una entonacion adecuada cotejo
adecuados de acuerdo con las | e Expresa sus emociones e ideas
situaciones. » Realiza ejercicios de respiracion oportunamente

e Pronuncia con claridad de la manera que sus
compafieros lo entiendan.

e Realiza descripciones orales

e Se expresa con ayuda de gestos.

e Hace fijacion de la mirada cuando dialoga.

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio:
» Dialogo Grupal | <+ 10 Min.

X3

& 04

Se recepciona a los nifios.

Observan laminas de diferentes dibujos y dialogan acerca de ellos.
Responden a las preguntas: ¢ Alguna vez aprendieron una
trabalengua?, ;Qué medio utilizaron?, ; Para qué servira?, ; Cuando
la aprendiste?

¢ Escuchan la lectura de la trabalenguas.

KR/
SN

S

Desarrollo:
» Papelote. + 30 Min.
+¢+ Escuchan atentamente la trabalengua. (EI hipop6tamo Hipo esta con | » Material
hipo. ¢ Quién le quita el hipo al hipopétamo Hipo?) (Me han dicho que impreso.

has dicho un dicho, un dicho que he dicho yo, ese dicho que te han




dicho que yo he dicho, no lo he dicho; y si yo lo hubiera dicho, estaria | » Goma.

muy bien dicho por haberlo dicho yo) > Lapiz de

+¢ Describen la trabalengua. |

¢ Repiten varias veces la trabalengua. colores.

% Practican en grupos guiados por el docente. » Cuaderno.

¢+ En forma individual intervienen para repetir la trabalengua.

+¢+ Analizan las acciones realizadas, proponen sus puntos de vista sobre
la expresion de la trabalengua.

+¢+ Guardan los materiales en su lugar.

+¢+ Construyen o crean una trabalengua.

«¢» Escriben en su cuaderno y dibujan

Cierre:
Reflexionan sobre la actividad desarrollada. » Dialogo Grupal | <+ 05 Min.
¢ Te gusto la trabalengua?, ; Qué te gusto mas?, ;Por qué?,
¢Qué hemos aprendido de la trabalengua?, ¢Fui tolerante con mis
comparneros?, ;Qué problemas surgieron?, ; Cémo lo resolvimos?

¢ Qué avances tuvieron los estudiantes? ¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes? ;Qué aprendizajes debo
reforzar en la siguiente sesién? ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

Octavio Aivar del Pino Responsable de la Actividad:
Docente del Aula Santiago Huayta, John Alejo




. DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 10

¢DREA . AYACUCHO
¢UGEL . LAMAR
o|.E.P. : N° 38379/Mx-P. TAMBO
¢DOCENTE . OCTAVIO AIVAR DEL PINO
¢ GRADO . 1° GRADO
eFECHA Do [
¢INVESTIGADOR : SANTIAGO HUAYTA JOHN ALEJO
+ N° DE HORAS : 45 Min.
Il. DATOS CURRICULARES
a. Area . Comunicacion
b.Nombre de la Sesion  : El villancico de Navidad.
c. Objetivo . Conocer el nivel de participacion que realizan los nifios y
nifias cuando cantan el villancico.
lll. APRENDIZAJES ESPERADOS

> Expresion Oral

» Se expresa con pronunciacion,
entonacion y gestos | e Utiliza una entonacion adecuada
adecuados de acuerdo con las | ¢ Expresa SuUs emociones e ideas

e Realiza ejercicios de respiracién oportunamente

¢ Pronuncia con claridad de la manera que sus

situaciones.

adecuada

compafieros lo entiendan.
e Realiza descripciones orales
e Se expresa con ayuda de gestos.

¢ Repite palabras dadas con una entonacion

e Hace fijacion de la mirada cuando dialoga.

v' Aplicacién
de lista de
cotejo

Iv. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

El docente les da la bienvenida a los alumnos.

Se le presenta el papelote donde esta escrito la cancidn del villancico
titulado Vamos pastores vamos.

Entonan la cancién Vamos pastores vamos

Responden a las preguntas: ¢ Alguna vez cantaron villancicos?, ; Qué
son los villancicos?, 4 Por qué se cantan los villancicos?, ¢ Cuando se
cantan los villancicos?

Se anuncia el tema a desarrollar: El villancico.

» Dialogo grupal

¢ 10 Min.




Desarrollo:
» Audio ++ 30 Min.
++ Escuchan atentamente la cancion del villancico. » Papelote.
++ Describen la accion realizada por cada personaje de la |3 Lapiz de

poesia. o . lor
+¢ Practican el villancico guiados por la docente. colores.

+¢+ En forma individual y grupal practican el villancico vamos pastores
vamos para Navidad.

¢+ Guardan los materiales en su lugar.

+¢+ Construyen un rompecabezas de un papa Noel y colorean al
personaje.

+¢+ pegan sus trabajos en el cuaderno.

Cierre:
Reflexionan sobre la actividad desarrollada. » Dialogo Grupal | <+ 05 Min.
¢ Te gusto el villancico?, ¢ Qué parte te gusto mas?, ; Por qué?, ; Qué hemos
aprendido del villancico?, ;Fui tolerante con mis compafieros?, ;Qué
problemas surgieron?, ; Como lo resolvimos?

¢ Qué avances tuvieron los estudiantes? ¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes? ;Qué aprendizajes debo
reforzar en la siguiente sesién? ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

Octavio Aivar del Pino Responsable de la Actividad:
Docente del Aula Santiago Huayta, John Alejo




