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Resumen

En la actualidad, se identifica la existencia de instituciones educativas con estudiantes que
presentan limitaciones para expresar sus ideas, mostrandose timidos e inseguros, y evidenciand
una vocalizacidon escasa de los fonemas. En este contexto, el presente estudio de investigacior
tuvo como objetivo determinar si la aplicacion de los juegos verbales como estrategia mejora la
comunicacion oral en los nifios de educacion primaria de la I.LE Nuevo Amanecer N>-14376
Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023. La metodologia empleada fue de tipo cuantitativa, de nivel
explicativo y con un disefio preexperimental. La muestra consistié en 21 nifios. Para el analisis
de datos, se utilizd el programa Excel 21 y el software estadistico SPSS version 29. Los
resultados del pre test de comunicacion oral revelaron que el 100% de los nifios indico la
habilidad 'Nunca', sin que ningun participante demostrara 'Siempre' o 'A veces'. En contraste,
los resultados del post test mostraron mejoras significativas, con un 57% de los nifios
clasificAndose ahora en la categoria 'Siempre' y un 33% en 'A veces'. Estos resultados fueron
respaldados por la prueba de Wilcoxon, que rechazo la hipétesis nula con una significancia de
p=0.001 < 0.05. En consecuencia, se concluyd que los juegos verbales como estrategia mejorar
significativamente la comunicacién oral en los nifios de ler grado de primaria de la I.E nuevo

amanecer N° 14376Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023.

Palabras clave:comunicacion oral, estrategia didactica, juegos verbales.




Abstract

In the present, the existence of educational institutions with students facing challenges in
expressing their ideas, appearing timid and insecure, and exhibiting limited phonemic
vocalization, is identified. In this context, the current research aimed to determine whether the
implementation of verbal games as a strategy improves oral communication in primary school
children at I.E Nuevo Amanecer N° 14376Pacaipampa, Ayabaca, Piura, in 2023. The
methodology employed was quantitative, explanatory, and with a pre-experimental design. The
sample consisted of 21 children. For data analysis, Excel 21 and statistical software SPSS
version 29 were utilized. Results from the pre-test of oral communication revealed that 100%
of children indicated 'Never," with no participant demonstrating ‘Always' or 'Sometimes.' In
contrast, post-test results showed significant improvements, with 57% of children now
categorizing themselves as 'Always' and 33% as 'Sometimes.' These findings were supported by
the Wilcoxon test, rejecting the null hypothesis with a significance of p=0.001 < 0.05.
Consequently, it was concluded that verbal games as a strategy significantly enhance oral
communication in first-grade children at I.E Nuevo Amanecer N° 143#acaipampa,
Ayabaca, Piura, 2023.

Keywords: oral communication, didactic strategy, verbal games.
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. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La capacidad de comunicarse verbalmente desempefa un rol esencial en la formacion
educativa de los estudiantes en la escuela primaria, ya que resulta esencial para expresar su
pensamientos, facilitar el proceso de aprendizaje y participar en interacciones sociales. No
obstante, es evidente que los nifios a menudo enfrentan desafios al intentar adquirir y mejorar
esta destreza. En una era cada vez mas digitalizada, donde la comunicacion escrita y las pantalla:
han ganado una gran importancia, es imperativo centrarse en el crecimiento de la habilidad de
comunicarse oralmente para garantizar que los estudiantes desarrollen habilidades de

comunicacion sélidas.

A pesar de la importancia evidente de la comunicacion oral, existe una necesidad
evidente de estrategias educativas eficaces para promover su desarrollo en los nifios de la
educacién primaria. Una de las aproximaciones que ha despertado interés en el ambito educativo
son los juegos verbales. Estos juegos son actividades que involucran el uso creativo del lenguaje

y las habilidades de comunicacion en un contexto ludico y participativo.

A nivel internacional, un estudio realizado en Ambato, Ecuador, segun las
investigaciones de Silva (2020), revela que los estudiantes de educacion basica media en la
'‘Unidad Educativa Fiscomisional San Felipe Neri' presentan problemas en la comunicacion y
expresion oral. Estas dificultades incluyen una pronunciacion desfavorable y una preocupante

falta de fluidez en su expresién verbal (p. 22).

A nivel nacional, una investigacion llevada a cabo en Lambayeque revela, segun los
descubrimientos de Palmer (2019), los estudiantes de tercer grado en la institucion educativa
"Héctor René Lanegra Romero 10056 en Ferrefiafe, Lambayeque”, enfrentan dificultades en el
ambito de la comunicacién oral. Estos estudiantes evidencian limitaciones al expresar sus
pensamientos y opiniones de manera segura, confiable y autbnoma durante la interaccion

mediante el dialogo, la conversacion y el debate (p. 13).

En el ambito regional, segun la investigacion llevada a cabo por Dominguez (2019), se
ha sefialado que en la institucion educativa Avelino Caceres Dorregaray, ubicadan¢roel ¢

poblado Kildmetro 50 de la ciudad de Chulucanas, Piura, los alumnos de quinto curso en la



institucién educativa enfrentan desafios significativos en cuanto a su capacidad para expresarse.
Esta problematica ha sido identificada y abordada en el documento de gestién escolar

correspondiente, el cual propone un enfoque estratégico pedagogico para el periodo 2018-2022.
Dicho enfoque contempla la implementacion de diversas estrategias pedagdgicas en el aula con

el fin de superar estas dificultades (p. 3).

Desarrollando actividades en el aula, me percaté de que los educandos de primer nivel
en la I.E.nuevo amanecer N° 1437#62acaipampa, Ayabaca, Piura, 2023; presentan dificultades
notables en el fomento de su capacidad para comunicarse verbalmente. La mayor parte de los
estudiantes enfrentaban obstaculos en su comunicacion; enfrentaban dificultades al articular
palabras adecuadamente, les resultaba complicado crear oraciones sin interrupciones,
experimentaban tartamudez al hablar, tenian problemas para expresar sus pensamientos de

forma nitida y experimentaban aprehensién al comunicarse con las personas que los rodean.

Esta problematica surge debido a la falta de entusiasmo de los maestros de aula, quienes
no aplican estrategias o métodos eficaces en su labor diaria para mejorar la comunicacion oral
de los alumnos. Por otra parte, también se observa una falta de reconocimiento de esta cuestior
por parte de los directivos, los progenitores y la comunidad educativa en general, quienes no
conceden la debida importancia ni prestan la atencion necesaria al desarrollo de las
competencias orales de los estudiantes. Esta circunstancia es motivo de inquietud, ya que

impacta en el crecimiento y el desempefio de los jévenes en el ambito educativo.

Se ha identificado como un nivel deficiente en su capacidad para expresarse
verbalmente, evidenciando una falta de fluidez en su habla, un uso frecuente de rellenos y
repeticiones en sus frases, un tono inapropiado al comunicar, asi como dificultades en la
pronunciacién y la vocalizacion. Ademas, se observa una limitada expresion creativa para
respaldar sus ideas, lo que se traduce en una obvia dificultad en su capacidad de interactuar
efectivamente, lo cual a su vez obstaculiza su desarrollo éptimo en contextos sociales. Se
propone abordar este vacio en la literatura y proporcionar una base de evidencia empirica para
comprender el posible impacto de los juegos linguisticos en el fomento de la comunicacién oral

de los estudiantes del nivel primario.




En el contexto de la formulacion del problema, se presenta la siguiente interrogante: ¢, De
qué manera la aplicacion de los juegos verbales como estrategia mejora la comunicacion oral
en los nifios de educacion primaria de la I.E Nuevo Amanecer N° M ¥Faipampa,
Ayabaca, Piura, 2023? Esta pregunta orienta hacia el objetivo general y los objetivos especificos
de la investigacion. El objetivo general es determinar si la aplicacion de los juegos verbales
como estrategia mejora la comunicacion oral en los nifios de educacion primaria de la I.E Nuevo
Amanecer N° 143 — Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023. Los objetivos especificos de la
investigacion se establecieron de la siguiente manera: primero, evaluar la comunicacion oral en
los nifios de educacion primaria de la I.E Nuevo Amanecer N° t4BaBaipampa, Ayabaca,

Piura, 2023, mediante un pre test. A continuacion, se planted aplicar una estrategia basada en
los juegos verbales para mejorar la comunicacion oral en los nifios de educacion primaria de la
I.LE Nuevo Amanecer N° 14376Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023. Finalmente, se propuso
evaluar la comunicacion oral después de la aplicacion de los juegos verbales como estrategia
para mejorar la comunicacién oral en los nifios de educacion primaria de la I.E Nuevo Amanecer
N° 14376- Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023, a través de un post test. Este enfoque secuencial
y estructurado busca abordar integralmente el desarrollo y andlisis del estudio, asegurando una
evaluacion completa y una mejora efectiva de las habilidades de comunicacion oral en los

participantes.

La justificacion tedrica de la investigacion radica en el reconocimiento de que el lenguaje
hablado es una habilidad fundamental para la relacion y la integracion social, respaldada por
teorias del lenguaje de diversos autores. Segun Reyzabal, la comunicacion es esencial para e
contacto e intercambio de informacion entre individuos. En el dmbito metodoldgico, |
investigacion sera una guia esencial para los docentes y los futuros estudiosos de la pedagogia
permitiendo a los educadores conocer, valorar y aplicar de manera efectiva los juegos verbales
en el aula, contribuyendo asi al fortalecimiento de las destrezas comunicativas de los alumnos
En el ambito practico, el trabajo se llevo a cabo mediante actividades organizadas y sistematicas,
facilitando diversos tipos de aprendizaje para los estudiantes. Socialmente, la investigacion
propone estrategias para mejorar la fluidez en el habla de los estudiantes, contribuyendo a un
contexto social mas enriquecedor y favoreciendo la sustentacion de ideas en interacciones

sociales.




Il.  MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes:

2.2.1. Antecedentes internacionales

(Silvia Lopez, 2020), desarrollo su estudio en Ambato- Ecuador que lleva por nombre:
“Conciencia semantica y comunicacion oral en el area de lengua y literatura en basica media ™.
Tuvo como propdésito "analizar el impacto de la conciencia semantica en la expresion oral dentro
del &mbito de lengua vy literatura en los estudiantes de educacion bésica media de la Unidad
Educativa Fiscomisional San Felipe Neri". Opto por una metodologia basada en un enfoque
aplicado, utilizando un disefio cuasiexperimental y métodos mixtos. La poblacion estuvo
conformada por 102 participantes. Por lo tanto, se puede concluir que la intervencién
pedagodgica generd un impacto beneficioso en la comunicacion de los nifios, lo que facilité una
mejora en la expresion oral, incluyendo una pronunciacion adecuada y una mayor fluidez en su

comunicacion verbal.

(Nates et al., 2021) elabor6 su tesis en Medellin, Colombia denomifiagdarrollo de
la comunicacion oral en nifios de tercer grado de la escuela Santa Juana deatestonn
(Medellin), por medio de un Beok disefiado a partir del modelo pedagégico social”. Con la
finalidad de “Analizar los cambios que se presentan en la comunicacion oral de los alumnos de
tercer grado de la I.E Santa Juana de Lestonnac (Medellin) al implementar un ebook disefiado
bajo el modelo pedagégico social”. La metodologia tuvo un enfoque cualitativo, con un modelo
de accion pedagdgica. La poblacion estuvo constituida por 122 participantes. Se concluye que
de acuerdo a los resultados de este estudio revelan que, en efecto, la elaboracién de la secuenc
didactica mediante un libro electronico, provoc6 modificaciones en la habilidad de
comunicacion oral de las alumnas, en términos de fluidez, comprension y Iéxico. Por ultimo, se
puede inferir que las intervenciones pedagdgicas asistidas por Recursos Educativos Digitales,
tienen como objetivo aumentar las perspectivas de logro académico en los estudiantes que se

benefician de esta modalidad de ensenanza.




(Reyna, 2022) elaboré su estudio en la ciudad de Quito, Ecuador que lleva como titulo
“Iniciativa de actividades recreativas para potenciar la expresion oral en estudiantes de nivel
inicial en Quito, 2022 EIl fin de la investigacion fue "Demostrar que el programa de
actividades ludicas fortalece la comunicacion verbal, en los alumnos del nivel inicial
Quito,2022". El método empleado fue cuantitativo, con tipo aplicada y pre experimental. La
poblacion la conformaron 78 nifios. Llegd a la conclusion que el programa empleado tiene un
impacto significativo en el desarrollo de la comunicacion verbal, ya que se observa una
diferencia de medias de 8.20 puntos a favor de los resultados del postest en comparacion con e
pretest. Ademas, tiene un efecto significativo en el desarrollo de la fonética, el |éxico y el habla.
Esto significa que las hipétesis de investigacion fueron aceptadas, mientras que las hipétesis
nulas fueron rechazadas, respaldando la efectividad del programa en el fortalecimiento de estas

habilidades linguisticas.

2.2.2. Nacional

(Antay Landeo, 2023) en su investigacion elaborada en la ciudad de Ayacuebal
denominada: "Uso de Trabalenguas en el Desarrollo de la Comunicacion Oral en Nifios de la
Institucion Educativa Inicial 2081 San Ramon, Jug021." Su finalidad fue "Examinar la
Influencia de Trabalenguas Infantiles en el Desarrollo de la Comunicacion Oral de Nifios en la
Institucion Educativa Inicial 2081 San Ramon, Junig02I’. La metodologia adoptada se
caracteriz6 por un ser cuantitativa, de naturaleza aplicativa, con un nivel explicativo y un disefio
longitudinal de tipo preexperimental. La muestra de estudio consistio6 en 18 estudiantes.
Concluye que, previo a la implementacion de la estrategia, el 83.33% de los participantes
lograron mejorar sus habilidades orales. Ademas, los resultados arrojaron un deifipero

0,001”, 1o que implica que el grado de significacion es inferior a la categdei&p (p <0,05)”.

Esto sugiere que existen discrepancias sustanciales entre el pre y postest, lo que conduce a
rechazo de la nula y a la aceptacion de la alternativa. En consecuencia, sescguellgy
aplicacion de trabalenguas infantiles tiene un impacto relevante en el fortalecimiento de

habilidades comunicativas.




(Salinas y Guerrero, 2020), el trabajo de investigacion elaborado en Chiclayo- Peru, con
el titulo " Juegos verbales para mejorar la comunicacion oral en los estudiantes del IV ciclo de
primaria de la Institucion Educativa N° 16626.", tuvo como propdésito: "Disefiar sesiones de
ensefianza-aprendizaje basadas en juegos verbales para fortalecer la comunicacion oral. Se
empled un enfoque de investigacion mixta, combinando elementos cualitativos y cuantitativos.
El disefio abordado fue de carécter descriptivo y propositivo. La poblacion de estudio constaba
con 42 estudiantes de educacion primaria, de los cuales una muestra de 17 estudiantes se h.
considerado para este estudio. Se ha observado que el 90% de los alumnos de la muestra s
encuentra en el grado inicial de competencia en comunicacion oral, el 10% se encuantra en
fase de adquisicion de habilidades en comunicacion oral, y no se ha registrado ningun estudiante
en el nivel satisfactorio Estos hallazgos han generado la sugerencia de introducir sesiones de
aprendizaje que incorporan juegos verbales como una tactica para potenciar la comunicacion

oral de los estudiantes.

(Gamarra llanccaya, 2019), quien elaboré su tesis en LinkRerd, denominada:
"Implementacién del Programa de Rimas y Trabalenguas para Potenciar el Desarrollo del
Lenguaje Oral en los Estudiantes de la Institucion Educativa 'Rey Juan Carlos de Borbon' en
Villa el Salvador". El propdsito de esta investigacion fue "evaluar el avance del lenguaje oral
mediante la aplicacion de un programa de rimas y trabalenguas en los alumnos de segundo grad
de la organizacion escolar 'Rey Juan Carlos de Borbéon' en Villa El Salvador, Lima, Perd". He
utilizado un disefio cuasi experimental y trabajé con una poblacién compuesta por 54 nifios. La
conclusién derivada de este estudio indica que los estudiantes de segundo grado que formaror
parte de la propuesta pedagdgica centrada en rimas y trabalenguas experimentaron una mejor:
notable en sus habilidades de expresion oral durante las interacciones con sus compareros.

docentes y padres de familia.

2.2.3. Regional y local
(Reynoso, 2022), realiz6 su tesis en Tumbes- Pert que denomind: "Utilizacion de Juegos
Verbales para Potenciar el Desarrollo del Lenguaje Oral en Nifilos de Cinco Afos de la
Institucion Educativa Particular 'La Sonrisa de Jesus' en Cambio Puéhimbote, 2020". El

objetivo de esta investigacion fue "evaluar el impacto de la implementacion de juegos verbales




en la mejora del lenguaje oral en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Particular 'La
Sonrisa de Jesus' en Cambio Puer@imbote, 2020". La investigacion se enmarca dentro del
paradigma cuantitativo, adopta un disefio preexperimental y se sitia en un nivel explicativo.
Con una poblacion muestral de 12 nifios. En lo que respecta a las conclusiones y las pruebas
que respaldan la aceptacion de la hipotesis general (H1), se llega a la conclusion y seedemuestr

gue emplear la estrategia conlleva un desarrollo significativo en el lenguaje oral de los nifios.

(Paucar Santiago, 2021), el estudio desarrollado en Piura- Perd, denominado: "La
Influencia de Juegos Verbales en la Comunicacion Oral de Estudiantes de Primer Grado en la
I.E. N°20803 Carlos Durand Hernandez de Paita, 2021". Su objetivo principal fue "analizar la
correlacion entre los juegos verbales y la comunicacién oral en los estudiantes de primer grado
de la Institucion Educativa N°20803 Carlos Durand Hernandez de Paita en el afio 2021". En el
estudio, empleo una metodologia de naturaleza basica, implementando un disefio no
experimental con un enfoque cuantitativo y un nivel correlacional. @onténa poblacion de
102 participantes. La investigacion ha llegado a la conclusion de que el 68.62% de los
estudiantes exhiben un desempefio destacado en juegos verbales, lo que se traduce en un
comunicacion oral que es calificada como buena o muy buena. Ademas, se ha demostrado de
manera significativa que existe una relacion entre la capacidad en juegos verbales y el nivel de

competencia en comunicacion oral de los estudiantes.

(Cérdova Ponce, 2022), elabord su tesis en Chimbote, Pert que lleva como titulo:
"El Impacto de Juegos Verbales en el Desarrollo de Habilidades Comunicativas en Nifios y
Nifias de la I.E.l. N°84376 José Carlos MariategGiorongo, 2022". El objetivo principal de
la investigacion fue "Evaluar cémo la implementaciéon de juegos verbales contribuye al
fortalecimiento de las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.E.l. N° 84376 José
Carlos Mariategui en Corongo durante el afio 2022". La metodologia empleada en este estudio
se caracterizo por un enfoque cuantitativo, de nivel explicativo, y se implementé un disefio
preexperimental. La poblacion la conformaron todos los alumnos de la escuela y tuvo como
muestra 12 nifilos. Se concluye que los resultados revelaron un valor observado de 8.0824 con
un p-valor de 0.000. En consecuencia, se acepta la hip6tesis de investigacion. En resumen, la

aplicacion de juegos verbales ha tenido un impacto significativo en la mejora de las habilidades




de comunicacion de los nifios y nifias de la I.LE.l. N° 84376 José Carlos Mariategui en Corongo
durante el afio 2022.

2.2. Bases teoricas del juego

2.2.1. Aportes constructivistas

Piaget (1982), segun lo mencionado por Sanchez (2014), sugiere que el juego implica
la direccién del individuo hacia su propio comportamiento, destacando la preeminencia de la
asimilacion sobre la acomodacién. En este contexto, el paradigma de la acomodacion, que se
manifiesta a través del juego, implica la alteracion de la realidad externa para ajustarla a los
esquemas individuales. Este proceso se presenta como el paradigma de la asimilacién. Desde
esta perspectiva, se argumenta que las funciones y las formas adoptadas durante la actividac

lidica estan intimamente ligadas a los procesos de desarrollo evolutivo de nifios y nifias (p. 23).

En resumen, el juego brinda placer y diversion a los nifios, por lo que los educadores
deben aprovecharlo para promover el progreso y la socializacion de los estudiantes. En términos
generales, el juego permite a los nifios desarrollar habilidades de comunicacion, comprender y
seguir reglas, participar en competencias y experimentar ganar o perder de una manera

accesible.

Vigotsky (1968), segun lo referido por Lujan (2015), afirmé en su investigacion que la
comunicacion desempefia un papel crucial, no solo en la ampliacién del contenido de la
conciencia infantil y en la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades por parte de los
nifios, sino también en el proceso de aprendizaje y la estructura de la conciencia. Ademas, sefial¢
la mediacion de los procesos psiquicos superiores especificamente humanos que se manifiestar

en los nifios cuando estan en el proceso de aprender o conocer un objeto.

Jerome Bruner, citado por Henderich (2010), sostiene que el desarrollo de lo linguistico
y lo cognitivo es inseparable. De acuerdo con Bruner, es imposible considerar el desarrollo
cognitivo sin tener en cuenta el desarrollo del lenguaje, al igual que no se puede separar el

lenguaje de la influencia que ejerce el entorno sobre él.




Frente a esta circunstancia, se sefiala segun Gutiérrez (2010) que las rimas, trabalenguas
adivinanzas y retahilas, conocidos como Juegos Verbales, representan una herramienta
sumamente versatil empleada en el aula para fomentar y potenciar el desarrollo del lenguaje en
los nifios y nifias. Estos juegos, de diversos tipos, mayormente se llevan a cabo en contextos de

interaccién social (p. 18).

Asi, la tactica implementada no solo impacta positivamente en el desarrollo emocional,
sino que también colabora en el fortalecimiento de la memoria. Ademas, favorece el desarrollo
de la complejidad semantica, desempefiando un papel crucial en la adquisicién de conceptos

mas avanzados.

Grau (2015) afirma que los juegos linguisticos desempefian un papel fundamental en el
desarrollo de diversas habilidades, incluyendo la conciencia fonolégica y las capacidades

individuales de cada nifia o nifio, en relacion con las funciones que les corresponde desempefiar

Se destaca la importancia de reconocer que el juego, como actividad, es crucial para
despertar el interés, la motivacion y el entusiasmo en el aprendizaje. La combinacion de juego
y aprendizaje se presenta como un enfoque efectivo para lograr mejores resultados. Es esencia
subrayar que las actividades ladicas deben ser pertinentes a la edad de los nifios y nifias, as

como a los objetivos especificos que se buscan alcanzar.

Flores (2014) expone que, a través del vinculo afectivo entre el adulto y su hijo, se resalta
la importancia de hablarle al nino de manera constante, considerando el lenguaje como un juego
en si mismo. Este proceso, facilitado mediante acentuaciones y fraseos, permite que los bebés
perciban incluso aspectos tan simples como las emociones (p.43).

El autor indica que el juego puede manifestarse de diversas maneras, y si como docente
se incorpora el juego oral utilizando trabalenguas, retahilas y similares, esto contribuira al
desarrollo del lenguaje y el habla. Asimismo, si se emplean juegos que involucren las
extremidades, ya sea para actividades motrices finas o gruesas, se promovera el desarrollo de I
motricidad. Estas actividades se caracterizan por su propésito de fortalecer los musculos de

brazos, dedos, mufieca e incluso de las extremidades inferiores.




2.2.2. Eljuego

El juego es una de las primeras funciones del nifio, algo espontaneo y esencial.
Constituye un elemento fundamental en la vida de los nifios, que debe estar activo para permitir

el pleno desarrollo de sus capacidades y lograr un crecimiento integral.

Martinez (2014) sostiene que el juego representa un derecho esencial para posibilitar el
desarrollo integral de un nifio. Jugar no solo implica la capacidad de comunicarse, sino que
también constituye un medio para el crecimiento. A través del juego, nos forjamos como
individuos libres y creativos. Martinez destaca que el acto de jugar es tan fundamental como la
alimentacion, la educacién o el hecho de tener un nombre (Citado por Sarlé Patricia, 2013, p.
16).

Martinez (2014) subraya que el juego no solo es una actividad esencial para los nifios,
con un fuerte énfasis en su aspecto social, sino que también posibilita a los infantes practicar
diversas conductas sociales. Destaca que el juego debe llevarse a cabo sin imposiciones y cor
el tiempo adecuado. Durante el juego, los nifios desarrollan diversas habilidades fisicas,
cognitivas, afectivas, creativas e imaginativas, asi como la comprensién de normas y reglas, lo

gue contribuye a su desarrollo integral.

a) Capacidades fisicas!'Al jugar, los nifios realizan una variedad de movimientos sin
darse cuenta, con lo cual desarrollan su coordinacién psicomotriz y la motricidad gruesa
y fina" (Sarlé, 2013, p. 16).

b) Capacidad cognitiva: "Ejercitan su memoria al momento de discriminar formas,

colores, texturas y tamafos" (Sarle, 2013, p. 16).

c) Capacidad afectiva:"Al experimentar emociones como la sorpresa, alegria, frustracion
y expectacion, y especialmente al resolver dificultades que se presentan mediante el
juego” (Sarlé, 2013, p. 16).
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d)

Capacidad creativa e imaginativa:"Al jugar, los nifios imaginan un mundo nuevo y
crean nuevas respuestas para resolver los problemas que se les presenten” (Sarlé, 2013
p. 16).

Capacidad de aprendizaje de normas y reglasEl juego implica diversas reglas que
los participantes deben acatar; de esta manera, se van formando valores y consolidando

reglas y normas" (Sarlé, 2013, p. 16).

2.2.3.1 Cualidades del juego.

"El juego infantil, a pesar de su caracter universal y su evolucion con la edad,
presenta caracteristicas distintas segun la cultura estudiada. Entre ellas, destaca la

naturaleza libre y voluntaria del juego” (Venegas et al., 2010).

El juego adopta diferentes formas segun el contexto y, por lo tanto, puede
manifestarse de diversas maneras, ya que ofrece multiples beneficios. Las mas

fundamentales se describen a continuacién, como se destaca en el texto.

Es propio en el nifio:"Todas las personas, desde que nacen, comienzan su primera
actividad con el juego, que, para Piaget, cumple un fin en si mismo, produciendo placer

al momento de realizarlo" (Martinez Iralda, 2014, p. 33).

Es independiente y espontanedDe ninguna manera se obliga al nifio a participar; al
contrario, él lo realiza de forma voluntaria, sin presiones" (Martinez Iralda, 2014, p. 33).
Tiene perennemente al empleo del mismd'Todos los juegos son realizados con el

fin de disfrutarlos plenamente” (Martinez Iralda, 2014, p. 33).

Al momento del desarrollo del juego implica actividad:"Por lo general, los juegos

son activos y dindmicos, donde el infante puede correr, saltar, etc., a plenitud. Al realizar
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estas actividades, pone en funcionamiento todo su cuerpo, produciendo actividad fisica"
(Martinez Iralda, 2014, p. 33).

o Le permite al nifio conocer sus cualidades y virtudes‘Mediante el desarrollo del
juego, el niflo conoce sus cualidades, ya que le permite experimentar con diversas
situaciones y manipular material concreto" (Martinez Iralda, 2014, p. 33).

o0 Ayuda en gran medida el proceso de la socializaciotEl nifio se pone en contacto

con el mundo que le rodea, por ende, descubre y explora" (Martinez Iralda, 2014, p. 33).

o Permite el desarrollo de la creatividad e imaginacionEn el transcurso del juego, se
presentan una serie de problemas. El nifio, para solucionarlos, recurre a la incentivacion
de nuevas soluciones, estimulando de esta manera su creatividad e imaginacion"
(Martinez Iralda, 2014, p. 33).

o Permite la aceptacion de la realidad externa del nifid‘Al realizarse el juego, el nifio
comparte con los demas, adquiere normas de conducta y experimenta la interaccion entre

su yo y el mundo que le rodea" (Martinez Iralda, 2014, p. 33).

2.2.3.2 El juego: vista desde un punto pedagdgico.

Huizinga (2013) describe el juego, en su vertiente formal, como una actividad libre que
se ejecuta como si estuviera apartada de la vida cotidiana, generando una absorcién total del
jugador sin interés material o beneficio tangible. Esta actividad se desarrolla en un tiempo y
espacio especificos, sigue un orden regido por reglas y da origen a asociaciones que buscar
rodearse de misterio o disfrazarse para destacarse del entorno habitual.

Desde diversas perspectivas, incluyendo la de Buhler (1967, citado en Huaman y
Hualpa, 2017), se argumenta que el juegd‘@salquier actividad imbuida de un placer
funcional se sostiene gracias a este disfrute, y, sin importar su posterior desempefio 0 sus
relaciones de utilidad, debe ser empleada de manera apfofpad8) (Huaman & Hualpa,

2017).

12




Asimismo, Piaget (1983, citado en Huaman y Hualpa, 2017) comenta que " El juego
constituye un entorno donde el nifio cree de la misma manera que en la realidad; es una actividad

que el nifio disfruta participar junto a los adultgs 101).

Todo nifio tiene una forma Unica de expresar naturalidad a través del juego. Desde el
inicio, el nifio muestra interés por divertirse y lo hace con sus manos, sonidos o algun objeto
gue tenga a la mano; y este interés nunca termina sino cada vez se vuelve mas interesante par
El.

Desde el punto de vista pedagdgico, Cuellar (2003, citado en Huaman y Hualpa, 2017)
menciona que " El juego funciona como un facilitador que materializa las lecciones asimiladas
de manera inadvertida; impulsa el desarrollo de lo aprendido, estimula posibilidades

intelectuales o fisicas, y contribuye al incremento de sus conocimientos" (p. 198).

Sin lugar a dudas, el juego es una parte integral de la vida de un nifio durante muchos
afos. Se convierte en una parte fundamental de su existencia y lo absorbe como si no hubiera

nada mas que le interesara, llegando a considerarlo como su realidad mas importante.

2.2.3.3 Teorias de los juegos verbales

e Teoria de Bandura:

Bandura (1987, citado en Alvarado y Hualpa, 2017) ha abordado diversas
observaciones relacionadas con la contribucion de los factores sociales al desarrollo
del lenguaje. Entre estas observaciones se incluyen la falta de necesidad por parte del
nino de desarrollar un lenguaje expresivo para asimilar las reglas linguisticas, la
limitacion de la imitacion para generar nuevas formas gramaticales, la escasa influencia
de la retroalimentacién social (restringida al castigo y a recompensas externas) en el
aprendizaje gramatical, y la argumentacion de que el proceso de adquisicion del
lenguaje ocurre tan rapidamente que no permite que esta adquisicion se produzca

mediante un aprendizaje directo.
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Condemarin (2003) la idea de que los juegos verbales resaltan la naturaleza ludica y
creativa del lenguaje, promoviendo una actitud exploratoria hacia posibles

significados. Estos juegos incluyen tanto expresiones linguisticas tradicionales como
aguellas inventadas por los propios nifios. Ejemplos de estos juegos abarcan rimas,

trabalenguas, adivinanzas y retahilas (p. 26).

2.2.3. Los Juegos Verbales

Los juegos linguisticos posibilitan que los estudiantes mejoren su comunicacion oral,
comprension, vocabulario y pronunciacion de palabras de manera entretenida. Ademas,
ayudan a fortalecer los musculos de la boca para lograr una diccion y articulacion oral

adecuadas.

De acuerdo con Roque et al. (2018), los juegos verbales son descritos como una serie de
actividades ludicas vinculadas con el lenguaje y el sistema de signos orales, dirigidas al
desarrollo de la expresion oral en diversos contextos. Estos juegos subrayan tanto la naturaleza
lidica y creativa del lenguaje como una disposicidén exploratoria hacia posibles significados, de

acuerdo con Reymundo (2015).

Arisaca (2015) resalta que los juegos verbales comprenden un conjunto de actividades o
estrategias pedagdgicas disefiadas para fomentar las habilidades de expresion y comprensio
oral en el &mbito de la comunicacion. Aunque las palabras usualmente expresan objetos o ideas,
existen juegos o creaciones literarias que, a pesar de no transmitir un significado directo,
divierten a los nifios mediante su musicalidad y sonoridad, contribuyendo asi al desarrollo de la
expresion y comprension oral. Ejemplos de estos juegos incluyen Jitanjaforas, aliteraciones,

rimas, trabalenguas, poesias, entre otros (p. 25).

Minedu (2015) pecisa que: “El lenguaje verbal es el codigo de sefiales mas extendido
gue ha sido utilizado por el hombre para expresar sus ideas y transmitir informacién, asi como

también para crear mundos ilusorios o fantastiques20).

Segun Canal et al. (2019), los juegos verbales se presentan como una estrategia destinadz

a estimular y desarrollar el lenguaje en nifios y nifias, facilitando la creacion de vinculos
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afectivos. Estos juegos, que abarcan una diversidad de formas, tienden a llevarse a cabo en
situaciones de interaccidon social. Todos estos juegos verbales enfatizan la naturaleza ludica y
creativa del lenguaje, asi como una actitud exploratoria hacia posibles significados. Este
enfoque propicia la promocién de actividades diversas y enriquecedoras tanto en el pensamiento
como en el lenguaje oral y escrito (p. 16).

2.2.3.4Propiedades de los juegos Verbales.

Segun Fuentes Vasquez (2017), el lenguaje, al ser el medio mas impactante para
comprender e interactuar con el entorno, requiere un abordaje constante y riguroso. Este enfoque
se justifica por la imperativa necesidad de que los nifios/as adquieran destrezas en las diversas

formas de comunicacion al integrarse en la sociedad como individuos alfabetizados (p. 54).

Fuentes Vasquez (2017) destaca que cuando los docentes emplean la estrategia de juego
verbales, se traduce en beneficios para la memoria, la fluidez en la expresion oral, el vocabulario
y el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Ademas, directamente impacta la ensefianza de
palabras con complejidad semantica, abordando aquellas que podrian presentar dificultades en
la adquisiciéon. Este enfoque también favorece la asimilacién de conceptos mas elaborados v,
finalmente, acerca a los nifios al lenguaje utilizado en su entorno mas cercano, facilitando su
interaccién con otras personas de la comunidad (p. 57).

Fuentes Vasquez (2017) resalta que los Juegos Linguisticos tienen como caracteristica
sobresaliente la posibilidad de permitir a los nifios desarrollar, ademas de una consciencia
fonoldgica, habilidades que abarcan el conocimiento de sus capacidades tanto individuales
como colectivas. Ademas, propician una toma de consciencia acerca del papel del lenguaje en
relacion con la realidad circundante (p. 67).

La autora enfatiza la importancia de los juegos verbales en el progreso de la
comunicacioén oral de los estudiantes. Los alumnos se socializan mejor cuando interacttan con

sus compaiieros, y lo fundamental es que los estudiantes desarrollan sus habilidades de maner.
mejoraa.
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Cuando los estudiantes juegan mientras aprenden, aplican una estrategia que combina el
aprendizaje y la diversion, lo que conlleva a numerosas ventajas significativas. La
implementacion de los juegos verbales en el aula podria tener un impacto positivo en la mejora
de las destrezas y conocimientos de los estudiantes. Por ejemplo, pueden beneficiarse en
aspectos como la discriminacion auditiva y la conciencia fonolégica, que son fundamentales
para el desarrollo de las habilidades de lectura y escritura.

Fuentes Vasquez (2017) subraya que la propuesta de juegos de lenguaje se orienta hacie
la repeticion y memorizacion, enfocandose en habilidades cognitivas. No obstante, destaca la
importancia de no descuidar el desarrollo de la creatividad. Utilizando estos recursos, se puede
animar a los estudiantes a emplear su imaginacion a través de diversos estimulos, como
consignas creativas, actividades ludicas, reinterpretacion de textos, adaptaciones, imitaciones,
entre otros. Enfatiza que la creatividad puede ser ensefiada de manera similar a cualquier otro
aspecto de la Lengua y Literatura (p. 35).

2.2.3.5 Efectos que producen los juegos verbales en la comunicacion oral

Purizaca (2018), citando a Villalva (2012) y también a (Marchant Teresa, Tarky Isabel),

identifica diversos beneficios derivados de los juegos verbales, que se resumen a continuacion:

e Desarrollo de la conciencia fonoldgica y percepciéon auditiva, mediante la discriminacion
de sonidos iniciales o finales de palabras.

e Revalorizacién de la cultura oral al promover la recuperacién de juegos lingiisticos
tradicionales

e Estimulacion de la creatividad al establecer conexiones con palabras poco comunes.
e Desarrollo de la memoria al retener series de palabras.
¢ Mejora de la fluidez en la expresion oral mediante el uso de trabalenguas.

e Expansion del vocabulario al mencionar series de palabras relacionadas en aspectos
fonoldégicos o semanticos.

e Fomento del desarrollo cognitivo al organizar el vocabulario en categorias y promover

un lenguaje inquisitivo mediante la formulacién de preguntas en juegos de adivinanzas.

16




e Estimulacion del proceso de investigacion e indagacién al buscar en libros, revistas o
diccionarios palabras con sonidos iniciales o finales semejantes.

e Estimulo a la lectura mediante la participacion en distintos juegos verbales utilizados
(pp. 28-29).

En su investigacion, Purizaca (2018) destaca que los juegos verbales desempefian un
papel crucial al permitir que los nifios y nifias organicen su vocabulario alrededor de categorias
especificas. Este proceso, segun la autora, contribuye al desarrollo cognitivo de los nifios y
nifias. Por lo tanto, resalta la importancia de utilizar juegos verbales como una estrategia para
estimular y desarrollar el lenguaje en los nifios y niflas. Asimismo, reconoce la diversidad de

estos juegos y subraya que la mayoria se llevan a cabo en interaccion social (p. 30).

Purizaca (2018), al citar a Muller (1999), expone que, mediante la entonacion y las
variadas inflexiones de la voz, elementos intrinsecos a la comunicacion oral, el emisor tiene la
capacidad de expresar una amplia gama de emociones, sentimientos, actitudes ante la vida c
estados de animo. En contraste, en la comunicacion escrita, los signos gréaficos disponibles son
tan limitados que la persona no puede transmitir con la misma facilidad esa diversidad de

matices psicoldgicos (p. 19).

2.2.3.6 Los juegos verbales: Una herramienta esencial en el fomento de la

comunicacion de los nifios.

Roque et al. (2018) sefiala que la educacién actual demanda una capacidad comunicativa
efectiva entre todas las personas. Las oportunidades laborales, el estudio, las relaciones sociale:
y el progreso personal estan en gran medida vinculados a nuestra habilidad para interactuar y
relacionarnos con los demas, siendo la expresién oral una herramienta fundamental en este
proceso. En una sociedad que busca la tolerancia y una convivencia pacifica, el desarrollo de la
capacidad de escucha se convierte en un propésito esencial. Por lo tanto, se vuelve necesaric

gue la escuela contribuya al desarrollo y fortalecimiento de esta habilidad entre sus estudiantes
(p. 34).
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Por otro lado, Roque et al. (2018) destaca que, al ingresar a la escuela, el nifio lleva
consigo el lenguaje que emplea en su entorno familiar y con sus padres durante sus actividades
diarias. En este contexto, la escuela desempefia un papel crucial en el desarrollo de este lenguaj

oral, facilitando el acceso progresivo de los estudiantes a registros mas formales de la oralidad
(p. 45).

Roque et al. (2018) enfatiza que el juego verbal es tan simple que solo requiere la
interaccion entre el nifio y el adulto, asi como una dinamica que fortalezca esa comunicacion.
Esta dinAmica se manifiesta a través de los Juegos Verbales, también conocidos como Juegos
Linglisticos, los cuales se presentan como una herramienta pedagdgica fundamental en el
desarrollo de las habilidades comunicativas de los estudiantes. Estos juegos permiten estimular
y cultivar el lenguaje, la pronunciacion y la fluidez desde una edad temprana, al mismo tiempo

que establecen vinculos afectivos (p. 46).

Cornejo (2013) explica que los juegos verbales engloban tanto aquellos tradicionales
como aquellos creados por los nifios, como las adivinanzas y los trabalenguas, entre otros juegos
linguisticos o de palabras. Estos juegos posibilitan el desarrollo de la conciencia linglistica y
las competencias de lenguaje en un entorno ludico que divierte y entretiene. Ademas, facilitan
la discriminacién de los sonidos iniciales o finales de las palabras, estimulan la creatividad al
propiciar asociaciones de palabras, contribuyen al desarrollo del vocabulario y promueven la

fluidez en la expresion oral (p. 32).

Condemarin hace referencia a los juegos verbales como un recurso importante para el
desarrollo de la expresion oral de los estudiantes. Ella proporciona una clasificacion de varios
de estos juegos verbales mencionados anteriormente, los cuales, cuando se utilizan, contribuyer
significativamente al fortalecimiento de las habilidades de los estudiantes. Estos juegos

incluyen:

2.2.3.7 Dimensiones de los juegos verbales.

La cita menciona a Cornejo Katherine (2013) segun lo citado por Hurtado (2014, p. 43).

Segun esta referencia, se destaca que los juegos verbales, como adivinanzas y trabalenguas, n
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solo son actividades tradicionales, sino que también pueden ser creadas por los nifios. Estos
juegos, llevados a cabo en un contexto ludico, desempefian un papel crucial en el desarrollo de
la conciencia linglistica y las competencias del lenguaje. Ademas, favorecen la discriminacion
de sonidos iniciales o finales de las palabras, estimulan la creatividad mediante la promocién de
asociaciones de palabras, y contribuyen al desarrollo del vocabulario, al mismo tiempo que
mejoran la fluidez en la expresion oral (p. 43).

« Adivinanza.

Segun el Portal (2014), las adivinanzas se describen como "dichos populares en los que,
de manera encubierta, se describe algo para que sea adivinado como pasatiempo. Estos juega
infantiles de ingenio tienen como objetivo entretener y divertir a los nifios, al mismo tiempo que
contribuyen al aprendizaje, ensefianza de nuevo vocabulario y difusion de las tradiciones" (p.
22).

e Caracteristicas de la adivinanza
Segun Purizaca (2018), las adivinanzas presentan las siguientes caracteristicas

principales:

e Estan redactadas en verso y, por lo general, estdn destinadas principalmente a nifios y
nifias, aunque su dificultad permite su uso con personas de diferentes edades.

e Contribuyen al aprendizaje de los nifios y a la preservacién y difusion de las tradiciones
populares.

e Hacen referencia a elementos y objetos de uso cotidiano, como utensilios, animales
domeésticos, frutas y verduras, anatomia humana, elementos de la naturaleza, cualidades
humanas (sentimientos), profesiones, deportes, personajes, etc.

¢ Han sido transmitidas oralmente a lo largo del tiempo, de boca en boca, lo que ha dado

lugar a modificaciones y variantes en su contenido (pp. 23).
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La adivinanza utilizada como estrategia

o Puede emplearse al inicio de una actividad, ya que puede alentar el pleno desarrollo de
la clase y del nifio.

o Se puede emplear como recordatorio de algunos textos estudiados

o Puede ser usada para elegir cosas en determinados ejercicios.

Segun Purizaca (2018), es fundamental que al narrar una adivinanza se realice de manera
pausada, clara y precisa, asegurdndose de que el nifio o nifia comprenda la intencion de cad:
palabra, ya que la respuesta puede encontrarse dentro del mismo enunciado. En el caso de lo:
nifos y nifias en etapa de educacion inicial, se recomienda utilizar imagenes como apoyo (p.
34).

El primer paso para desentrafar el significado de una adivinanza, para razonar,

descifrar e interpretar cada palabra, es la interpretacion de la adivinanza.

e La creacion de adivinanzas permite a los estudiantes construir, crear, inventar y
descifrar caracteristicas.

e En la educacion primaria, el profesor puede emplear las adivinanzas como una
habilidad durante el transcurso de la clase. El docente debe fomentar que los
alumnos interpreten las cualidades de personajes, animales, objetos o escenarios
en contextos reales.

e Estas estrategias utilizadas por el docente permiten que los alumnos desarrollen

su ingenio, curiosidad y habilidades de razonamiento. Ademas, contribuyen a

mantener la retencidon de informacién y a enriquecer el vocabulario de los

estudiantes.

e Como la docente puede ensefiar las adivinanzas.
El profesor o profesora puede organizar grupos de cuatro estudiantes y pedir a uno de

ellos que saque un objeto de una bolsa y lo muestre al resto de los miembros del grupo. Un
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estudiante debe permanecer de espaldas, de manera que no vea el objeto que su compaiiero |
sacado. Otro estudiante del grupo puede describir las caracteristicas especiales del objeto par:
gue el estudiante que no ha visto el objeto intente adivinar de qué se trata. Por ejemplo, si el
objeto es un Cubo Rubik, se podria decir que es cuadrado, tiene varios colores y es un

rompecabezas que se puede armar, entre otras caracteristicas.

e Desarrollo didactico de la adivinanza
Segun Guaman (2013), para que las adivinanzas vayan mas alla de ser un simple
pasatiempo y se utilicen como recurso didactico para mejorar la competencia Iéxica de los
alumnos, es recomendable que ellos mismos las construyan, siempre bajo la supervisién del

docente. El proceso propuesto por Guaman para construir una adivinanza es el siguiente:

e Seleccionar el objeto a adivinar y examinar sus caracteristicas distintivas, eligiendo al
menos dos o tres de estas cualidades para destacar claramente en la adivinanza.

e Encontrar las palabras méas precisas y adecuadas que describan esas caracteristicas y, €
general, todas las circunstancias que puedan llevar a adivinar el nombre del objeto.

e Redactar la adivinanza utilizando la menor cantidad posible de palabras y limitando la
extension de las frases. Se aconseja utilizar el verso en lugar de la prosa y emplear
palabras de manera efectiva.

e Presentar la adivinanza a los compafieros y, en caso de que encuentren dificultades para

resolverla, brindarles algunas pistas que les ayuden a descubrir la solucion por si mismos
(pp. 21).

% Los Trabalenguas.

Son un conjunto de oraciones que incluyen palabras repetitivas que pueden resultar
desafiantes de narrar, pero que tienen un interés significativo para los nifios, ya que representan

"juegos de palabras” que son importantes para el desarrollo de su expresion oral.

Purizaca (2018) sefala que los trabalenguas representan un tipo de literatura popular de

naturaleza oral. Se utilizan especialmente para hacer que uno se equivoque; en mucha
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ocasiones, las personas que intentan pronunciarlos no logran hacerlo, generando asi el conflicto
de la pronunciacion. Estos suelen ser juegos de palabras que combinan fonemas similares y, cor
frecuencia, se crean utilizando aliteraciones y rimas con dos o tres secuenciagate(poni

40).

Conforme a la exposicién de Villalva (2012), segun lo citado por Purizaca (2018), los
trabalenguas se configuran como una tactica dinamica que ha logrado captar de forma notable
la atencion de nifios y nifias. Estos disfrutan y se divierten con los errores de sus comparieros,
lo cual los incentiva a articular con mayor cuidado, vigor y vocalizacion. Se destaca que el
esfuerzo suplementario desplegado por los nifios, especialmente con palabras enredadas.
contribuye de manera sustancial a perfeccionar su pronunciacion y, por ende, su competencia
en la expresion oral. En términos integrales, los trabalenguas no solo estimulan el desarrollo de
la fluidez en la expresion oral, sino que también favorecen la memoria al exigir la retencion de

secuencias de palabras (p. 57-58).

e Desarrollo didactico de los trabalenguas

Segun Guaman (2013), jugar con los trabalenguas es muy divertido. Este juego es ideal
para adquirir rapidez en el habla, con precision y sin equivocaciones. Los trabalenguas, también
conocidos como destrabalenguas, resultan utiles para ejercitar y mejorar la forma de hablar de
los nifios. Se dice que los trabalenguas han sido creados con el propdsito de "destrabar la lengua
sin trabas ni mengua alguna, y si alguna mengua traba tu lengua, con un trabalenguas podras

destrabar tu lengua” (p. 18).

Empiezan expresando espaciosamente cada oracion para después hacerlo mas rapido

Los trabalenguas son un conjunto de sibilas iterativas y de diccion arduosa.
Ejemplo:
“Erre con erre carrera

Erre con erre carril
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Répido corren los coches

Rapido el ferrocarril”

Beneficios de los trabalenguas

De acuerdo con lo expuesto por Arisaca (2015), los trabalenguas conllevan diversos

beneficios para los nifios, enumerados de la siguiente manera:

Colaboran en la expresion oral de manera correcta y fluida.
Desarrollan y perfeccionan la elocucién.

Facilitan el desarrollo del lenguaje de manera entretenida.
Generan confianza en los nifios al hablar.

Estimulan el progreso de su capacidad auditiva.

Favorecen la participacion espontanea en actividades lingiisticas.
Desarrollan la habilidad para pensar.

Ayudan en la lectura, ya que los nifios que se expresan bien tienden a leer de manera
competente.

Favorecen la funcion fonética de la vocalizacion de lo escuchado.
Facilitan la gestualidad adecuada para una pronunciacion clara.
Refuerzan la fluidez en la lectura.

Fomentan el interés y la concentracion.

Permiten memorizar sonidos de dificil pronunciacion (pp. 30).

e El trabalenguas como estrategia

Purizaca (2018) sefala que:
Los juegos de palabras provocan un interés motivador en los nifios y las
nifias. Es posible repetirlos en multiples ocasiones, permitiendo que el nifio o la
nifia retenga y reproduzca la mayor cantidad de palabras sin cometer errores, lo

que a su vez fomenta la automotivacion para esforzarse y lograr un desempefio
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exitoso. La educadora puede introducir el juego de palabras mediante la
explicacion, empleando también otros medios de comunicacién como imagenes
0 musica (p. 56).

« Rimas.

Es un conjunto de repeticiones de una serie de sonidos al final de los verbos,

especificamente en la dltima vocal tildada. Se puede clasificar en "sonante o consonante”.

Roque y Vega (2018) definen la rima como la repeticién de sonidos desde la ultima
vocal acentuada de cada verso. En este aspecto, se destaca la coincidencia y repeticion de
fonemas o sonidos que aparecen en una secuencia de palabras al final de una oracion, pudiend

manifestarse en diferentes estilos de escritura (p. 28).

¢ Rima asonante:Se caracteriza por la repeticion de los sonidos vocalicos desde la ultima
vocal acentuada de cada verso. Un ejemplo ilustrativo seria un verso que concluya con
la palabra "suefio", generando una rima asonante con otro verso que termine en "beso",
"cuento”, "celo", y asi sucesivamente (Fuentes Liduvina, 2017, p. 33).

¢ Rimas sonantes:Implica la repeticion de todos los sonidos desde la ultima silaba
acentuada de cada verso. Para ilustrar, un verso que finalice con la palabra "viento"
establece una rima consonante con otro que termine en "ciento”, "cuento”, "siento" y

otras palabras afines (Fuentes Liduvina, 2017, p. 33).

Segun Purizaca (2018), la rima implica la repeticion de sonidos desde la ultima vocal
acentuada de cada verso. Este fenomeno se caracteriza por la coincidencia y repeticion de
fonemas o sonidos en una secuencia de palabras al finalizar una oracion, y puede manifestarse

en diversos estilos de escritura (p. 44).

e Lasrimasy su eficacia
Guaman (2013) destaca que las rimas son importantes debido a su brevedad y a la
musicalidad que poseen al decirlas, lo cual atrae a los nifios y nifias, quienes disfrutan

repitiéndolas. Asimismo, resalta su contribucion al enriguecimiento del vocabulatio y a
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desarrollo del lenguaje infantil. Ademas, sefiala que mediante las rimas se pueden abordar
conceptos como formas, colores y animales (pp. 24-25).

e Desarrollo didactico de la rima
Fuentes Vasquez (2017) propone algunas actividades para trabajar con rimas, que

incluyen:

e Preseleccionar la rima con antelacion.

e Preparar tarjetas con imagenes relacionadas con la rima.

e Organizar a los nifios y nifias en un circulo.

e Establecer ritmos con las manos.

e Repetir cada verso de la rima mientras se presentan las tarjetas con las imagenes
correspondientes en secuencia, hasta completar la rima (p. 19).

¢ Principio del formulario

e Beneficios de las Rimas

Arisaca (2015) sefiala los siguientes:

“Fluidez en la expresion oral.

Mejor vocalizacion de palabras.
Incremento de vocabulario.
Participacion activa con seguridad.

Capacidad de atencién y concentracion.

O O O o o o

Discriminacion auditiva (pp. 24).

« Retahilas.

Fuentes (2018) describe la retahila como una sucesion ordenada de palabras o frases.
Sefiala que estas retahilas se han transformado en juegos verbales que aportan beneficios a |
memoria, favorecen la fluidez verbal y mejoran la atencién. En su esencia, la retahila se

caracteriza por ser una serie 0 secuencia de palabras con obijetivos ludicos, creada para jugal
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con el lenguaje. Existen distintos tipos de retahilas que se utilizan con diversos propdsitos, como
en juegos, para curar heridas, responder a insultos de nifios, negar invitaciones o desmentir

acusaciones de mentira, entre otros.

e Finalidad de la retahila

Fuentes (2018) “con las repeticiones, la armonia y las rimas, se logra entretener a los

nifos que inconscientemente practican el lenguaje que se utiliza en 165(pifkyy

e Desarrollo didactico de la retahila”

Fuentes (2018) explica que comunmente, los nifios se agrupan formando un coro, donde
todos o solo uno recitan una cantinela mientras sefialan en secuencia a los nifios participantes.

El dltimo nifio sefialado es quien, segun lo establecido previamente, queda fuera o se salva.

2.2.4 La comunicacion oral

La comunicacién oral desempefia un papel fundamental en la vida de los seres humanos,
ya que, en su naturaleza social, es esencial para interactuar con el mundo que nos rodea. Est
interaccion no se limita Unicamente al ambito académico, sino que abarca aspectos sociales,
culturales y laborales. Aqui radica la importancia de ser capaces de expresarnos y comunicarnos

de manera efectiva de forma oral.

La comunicacion verbal, segun Hellen (2017), abarca las interacciones entre dos 0 mas
personas, utilizando el aire como canal de transmision y el idioma como sistema de codificacion.
En cada acto comunicativo, se recurre al uso del lenguaje, implicando la utilizacion de la lengua

a través de la voz.

La escuela tiene un papel fundamental en la formacion linguistica de los estudiantes. Su
tarea no se limita a ensefiar a hablar; méas bien, debe aumentar la conciencia del alumno sobre

sus elecciones lingtiisticas y comunicativas, asi como su relacién con la situacion. Ademas, la
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escuela debe mejorar las habilidades de escucha y habla, incluso en contextos menos habituale:
(Lugarini, 1997).

2.2.4.1 Descripcion de la comunicacion oral

Lépez Valero (1996) se refiere al tratamiento de lengua oral en las aulas de la escuela
tradicional: “La escuela creyo en principio que la lengua oral se adquiria de forma natural y que,
por lo tanto, no era necesaria la intervencion educativa” (p. 115). Sin embargo, y asi lo indica
Reyzabal (1993) “si lo que importa es que el sujeto hable, porque "hablando hace la lengua’, es
necesario que la ensefianza se interese por la lengua que posee el nifio en la comunicacior

cotidiana” (p. 28).

En relacion con las destrezas y habilidades de la comunicacién oral en Educaciéon
Primaria, hace afos, Cassany, Luna y Sanz (1994) se quejaban de que los alumnos y alumna:
tenian muchas dificultades expresivas, y que “son incapaces de llevar a cabo determinadas
intervenciones orales mas complicadas, como realizar una exposicion monologada, hablar en
publico o leer en voz alta” (p. 97). Por su parte, Martin Vegas (2009) sefiala la funcion
importante que tiene la escuela en la etapa de Educacion Primaria, pues es el tiempo en que e

alumnado comienza a leer y escribir, amplia su vocabulario...

Recasens (2003) menciona el tratamiento que se le da a una u otra tipologia de la
comunicacion oral, e indica que la ensefianza de la lengua oral se ha centrado mas en las
comunicaciones singulareaquellas en las que participa un solo emispre en las dualegn
las que intervienen un emisor y un receptor que se intercambian los roles en un-doayo
las plurales, en las que intervienen mas de dos individuos que se intercambian el papel de emisor
y receptores (p. 133). En el aula hay que buscar situaciones de todos los tipos para que el

alumnado desarrolle diversas formas de comunicacion.

Segun Reyzabdh comunicaciéresel conjuntode actuaciones mediante las cuales los
individuos entablan contacto y sansmite informacion. “Podemos poseer muchas riquezas
materiales, pero mientras nuestro uso del lenguaje sea pobre, nuestra vision y vivencia de la
realidad permanecerd incompleta y quizas nos podamos integtaoeiddad, pero nde

manera enrigueceddt(Reyzabal, 1993, pag. 23).
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La comunicacion oral constituye el nucleo de la vida social. Es necesario destacar que,
mas alla del &mbito escolar, la capacidad de comunicacién oral se convierte en un recurso
esencial y el principal medio de interaccion en la vida cotidiana. En este sentido, la
comunicacion permite la actualizacion y enriquecimiento del individuo, y la calidad de vida se
vuelve mas enriquecedora a medida que el ser humano puede comunicarse de manera ma:

amplia y efectiva, facilitando una mayor interaccion con los demas.

2.2.4.2La comunicacion oral y su vinculo con las habilidades de lectura y escritura

Loria (2011) sefiala que "la comunicacion humana involucra varias formas de expresion:
verbales o no verbales. En el primer caso, se ubican la expresion oral y la expresion escrita” (p.
13).

El lenguaje es el medio que habilita tanto la comunicacion oral como la escrita,
permitiendo a los individuos expresar sus emociones, sentimientos y pensamientos. Esto crea
un espacio de interaccion interpersonal en el cual las personas se comunican y comparten sus

experiencias, temores y deseos.

Desde la infancia, comenzamos a interactuar con nuestro entorno utilizando diversas
formas de lenguaje. Algunos expertos sugieren que adquirir habilidades en lenguaje verbal es
mas natural que en lenguaje escrito. Esta perspectiva puede llevar a la idea de que ensefiar e
lenguaje verbal no requiere una atencién especial, ya que se considera una habilidad inherente
al ser humano. Sin embargo, esta suposicion a menudo subestima la importancia del lenguaje
oral como base para el desarrollo del lenguaje escrito. Es por esto que a veces escuchamos I
expresion 'se escribe como se habla' para enfatizar la conexion entre ambas formas de

comunicacion."

Una de las conexiones importantes entre la comunicacion y su relacion con la escritura
y la lectura se manifiesta en la confusion del uso de ambas formas de lenguaje. A menudo, se

asume que el lenguaje oral es exclusivamente coloquial, lo cual es un concepto erréneo
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Esta percepcidén erronea puede llevar a los nifios a expresarse de manera artificial al
exponer lo que han leido en textos, utilizando un estilo de habla que imita la escritura en
lugar de utilizar su propio lenguaje. Esta desconexion limita su desarrollo y restringe su
capacidad de asimilar de forma auténtica los nuevos conocimientos que han adquirido.
Ademas, los nifios se ven forzados a depender en exceso de la memoria para ganar
aprobacion, en lugar de expresar sus ideas con libertad y autenticidad. (Alvaréz, 1998,
p. 18)

e Curriculo Nacional (2019): “Competencia: se expresa Oralmente”

¢En qué consiste esta competicion?

El estudiante demuestra habilidades verbales efectivas en diversas situaciones de
comunicacion; participa en interacciones con distintos interlocutores en diversos contextos y es
capaz de expresar sus ideas con fluidez y coherencia, ajustando su discurso al destinatario y

empleando diversas habilidades expresivas.

Las personas se expresan de manera necesaria y expresiva debido a propositos
especificos. Determinar el propésito subyacente implica tener claridad sobre el motivo y la
intencién detras de la produccion de un texto oral. Responder a la pregunta "¢ con qué finalidad
se comunica?" es esencial. No es lo mismo utilizar palabras para responder una pregunta en uneé
clase, que buscar ayuda a un compafero o relatar una experiencia personal a un grupo de

estudiantes.

¢Qué habilidades son esenciales para enfrentar este desafio? La competencia en
expresion verbal implica la adquisicién, integracion y manejo fluido de cinco habilidades, todas
relacionadas con procesos gue ocurren simultaneamente en la capacidad de los alumnos par:

expresarse oralmente.
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o Capacidad 1
En primer lugar, el Curriculo Nacional (2018) destaca que el individuo tiene la capacidad

de "Adecuar sus textos orales a la situacion comunicativa".

“El estudiante, a partir de su propoésito, adecua su texto oral a la situacion comunicativa.
Para esto, adapta la forma y el contenido de su discurso a las circunstancias, segun

convenciones culturales. (Navarro, 2018, p’17)

"La capacidad de adecuar textos orales implica ajustar el discurso a los registros
determinados por el interlocutor, canal, intencidon comunicativa y tema. Utiliza el repertorio
linglistico y recursos verbales y no verbales. Es crucial que desde temprana edad se considere
al interlocutor, abarcando aspectos como la edad, género, rol y conocimiento previo, ademas del

contexto" (Navarro, 2018, p. 17).

o Capacidad 2
En otra perspectiva, el Curriculo Nacional (2018) establece que el individuo debe ser

capaz de "Expresar con claridad sus ideas".

El alumno demuestra conexion al desarrollar un asunto, ya sea vinculado con
asuntos cotidianos o especializados, evitando contradicciones y omisiones de
informacion. Logra cohesionar sus ideas mediante el uso de conectores y
referentes apropiados, adaptandose al tipo de texto oral que estd abordando.
Ademas, utiliza un léxico adecuado, utilizando las palabras con exactitud y
correccion en concordancia con el tema (Navarro, 2018, p. 18).

“Para apoyar el desarrollo de esta habilidad en los estudiantes, es util identificar tres
caracteristicas presentes en textos orales claros: la coherencia, la cohesion y el uso de un léxicc
apropiadd@ (Navarro, 2018, p. 18).

Asociado a esto, el Ministerio de Educacién (Minedu, 2018) afirmé que utilizar un
vocabulario adecuado implica la precisa utilizacion de palabras, acorde al tema, ya sea en
situaciones cotidianas o especializadas. Este tipo de vocabulario se adquiere a través de las

experiencias del educando con su entorno (p. 56).
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o Capacidad 3

Asimismo, el Curriculo Nacional (2019) indicé que el individuo debe "Utilizar

estratégicamente diversos recursos expresivos".

El alumno utiliza de manera apropiada, de acuerdo con las pautas sociales y culturales,
haciendo uso de distintos medios de expresion, incluyendo los verbales, no verbales o
paraverbalesEste proceso implica la seleccion y combinacion de estos medios pertinentes

segun el propdsito y el entorno de comunicadifiavarro, 2018, p. 18).

De acuerdo con Navarro (2018), se trata de la utilizacion adecuada de recursos
expresivos, ya sean verbales, no verbales o paraverbales, segun la situacion de comunicacion
el propésito establecido. Es importante destacar que estos recursos expresivos se fundamentat

en convenciones sociales y estan vinculados a normas y medios pertinentes segun el propdésitc
y el entorno de comunicacion. (p. 19).

De forma progresiva, los estudiantes perfeccionaran la claridad de su pronunciacion,
modularan la entonacion de su discurso y podran enriquecerlo con gestos apropiados de acuerdc
con las normas culturales. Este avance puede evaluarse al observar si los estudiantes adapta
adecuadamente su entonacién y gestos segun su intencidbn comunicativa y el contexto, ya sea et

situaciones no previstas o planificadas, formales o informales, entre otras (Navarro, 2018, p.
19).

o Capacidad 4

En este contexto, el Curriculo Nacional (2018) destacdé que el individuo debe
"Reflexionar sobre la forma, contenido y contexto de sus textos orales".

Durante la comunicacion, el educando se autoevalla de manera continua, tanto mientras
habla como al concluir el proceso. Fundamentandose en esta evaluacion, realiza modificaciones
en sus expresiones, gestos, miradas, posturas, tono de voz, estructura de ideas y el tems
abordado, adaptandolos segun las demandas de la situacion comunicativa Este procedimienta

contribuye al incremento y refinamiento gradual del uso de recursos expresivos (Navarro, 2018,
p. 19).
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Para evaluar si los alumnos desarrollan esta habilidad, se observa si se autoevallan

considerando los siguiente:

1. Silasideas expresadas se vinculan con el objetivo que tenian previamente establecido y
si logran el impacto esperado en destinatarios cercanos o distantes.
2. Si son capaces de utilizar de manera apropiada ciertos elementos expresivos de su voz,

como el ritmo y el volumen.

Loria (2011) menciona que “la comunicacion humana involucra varias formas de
expresion: verbales o no verbales. En el primer caso, se ubican la expresion oral y la expresion

escrita” (p. 13).

o Capacidad 5

En relacién con este aspecto, el Curriculo Nacional (2018) subray6 que el individuo debe

"Interactuar colaborativamente manteniendo el hilo tematico".

El alumno participa activamente en el intercambio de roles al utilizar tanto su
comprension como su expresion oral de manera fluida. Envia y recibe diversos mensajes de
manera alternada y dinamica, asegurandose de mantener la cohesién en el contexto de
comunicacion. Por otro lado, se evalGa su voluntad para trabajar en equipo y contribuir al
dialogo oral. Esta capacidad implica que cada estudiante sea capaz de asumir roles tanto de
hablante como de oyente durante la interaccidon con sus interlocutores (Navarro, 2018, p. 20).

En un contexto oral, los mensajes se intercambian de forma alternada y dindmica. Aunque se
respeta el turno de palabra, el receptor anticipa la continuacion del hablante y se prepara para
ofrecer una respuesta. Este cambio de roles se da entre dos o mas personas, dependiendo de
situacion y del tipo de discurso oral empleado como conversaciones, debates, discursos,

exposiciones, entre otros (Navarro, 2018, p. 20).

Dado que la comunicacion requiere una comprension fundamental entre los
interlocutores, se hace referencia a un principio de colaboracion y negociacién, asi como al

contrato comunicativo que asigna roles a cada participante. Es crucial considerar el nivel de
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conocimiento mutuo, la relacion horizontal que los une (ya sea entre compafieros o entre docente
y estudiante), y el contexto de la situacion, ya sea formal o informal (Calsamiglia y Tuson,
2008).

Para proporcionar respuestas apropiadas a la situacion comunicativa, los nifios deben
tener en cuenta en todo momento que la comunicacion puede tener éxito o no, es decir, puede
avanzar o detenerse. Esto esta condicionado por la manera en que participan, si responden de
manera oportuna, si lo hacen en el momento adecuado y si se mantienen en el tema que se est
discutiendo (Navarro, 2018, p. 20).

2.2.4.3Dimensiones de la comunicacion oral:

Las facetas de la comunicacion oral, segun la explicacion de Condemarin y Medina
(1995) mencionada por Rojas (2017), "engloban los elementos que el profesor debe considerar
al analizar la expresion oral de los alumnos. Dichas facetas comprenden los elementos

fonologico, semantico, sintactico y pragmatico” (p. 30).

v' Comunicacién Fonoldgica:

La primera dimension, conocida como comunicacion fonoldgica, hace referencia a la
manera en que las expresiones transmiten el significado del lenguaje mediante un conjunto
organizado y sistematico de sonidos lingiisticos, asi como su relacién con aspectos semanticos
y sintacticos (Condemarin y Medina, citados por Rojas, 2017, p. 44). Ademas, esta dimension
destaca que varios elementos del sistema de sonido del lenguaje estan vinculados al significado,
incluyendo el impacto de las variaciones en el habla.

De acuerdo con Serra (mencionado por Vivanco, 2015), es esencial cultivar habilidades
fonéticas en los niflos para lograr una comunicacion fonologica efectiva, incluyendo la
capacidad de reconocer rimas, segmentar silabas y separar fonemas, entre otras destrezas
Ademas, se destaca la importancia de que todas las personas que hablen un idioma especifice

puedan producir todos los fonemas distintivos de ese idioma (p. 29).
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Segun lo expuesto por los autores anteriormente citados, la comunicacion fonolégica
abarca el fomento de las destrezas fonéticas en los nifios mediante la utilizacion de rimas, lo que

les facilita la segmentacion de las silabas y la separacion de los fonemas.

v Comunicacién Semantica:

La segunda dimension de la expresion oral, segun (Condemarin y Medina, 1995, citados
por Rojas, 2017), esta relacionada con el significado y aborda conceptos vinculados a las
dimensiones del lenguaje, las palabras y expresiones utilizadas para expresar dichos conceptos
Se destaca la variabilidad en los conceptos y términos para describir la misma experiencia en

distintos idiomas, enfatizando que cada nifio adquirira de manera progresiva el lenguaje de su
entorno (p. 43).

Ademas, segun Acosta, et. al (2007), menciona:

la comunicacion semantica es una rama de la linglistica que se enfoca en analizar el
significado de los signos del lenguaje y sus diversas combinaciones en diferentes

estructuras organizativas, como palabras, frases, oraciones y fonética. Se destaca que
una red semantica mas amplia proporciona a las personas una mayor cantidad de

informacion previa, lo que les capacita para una mejor comprensiéon del contenido de los
textos escritos (p. 47).

De acuerdo a Diaz, Fotasoca y Ramirez (2018), “la comunicacién semantica se define

como la habilidad de una persona para otorgar significado a palabras que poseen conceptos C
significados establecidos arbitrariamente” (p. 37). Segun Cervera (2013), es esencial que los

nifios experimenten su entorno, y esta interaccién debe estar guiada y supervisada por adultos,
quienes fomentan y consolidan el desarrollo del vocabulario en el entorno de los nifios (p. 46).
Asimismo, Cervera (2017) resalta que la maestria en la comunicacién semantica equipa a los
nifios con las herramientas esenciales para comprender las palabras que forman el texto escrito
Esto, a su vez, facilita una comprension lectora adecuada y contribuye a la creacion de mensajes
comprensibles, fomentando la formacion de conexiones y reflexiones tanto en el lenguaje oral

como escrito, asi como la expresion de opiniones mediante la comunicacion oral. Se enfatiza la
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importancia del respaldo proporcionado por los educadores en el fortalecimiento de las
expresiones comunicativas en los alumnos, subrayando que, para lograr este respaldo, es crucia
el trabajo conjunto que implique la interaccidn, cooperacion y coordinacion entre los diversos
participantes educativos. Se considera que el papel del docente actia como un intermediario en

la experiencia de aprendizaje (Purizaca, 2018).

La semantica representa la dimension del lenguaje vinculada estrechamente al desarrollo
cognitivo, ya que facilita la capacidad de analizar palabras y procesos de significado. Es esencial
cultivar habilidades seméanticas basicas para que los nifios puedan comprender y expresar
significados mediante las diversas unidades del lenguaje. Este proceso no solo aporta a su
comprension y expresion oral, sino que también estimula su desarrollo cognitivo al posibilitarles

procesar y relacionar conceptos y significados.

v" Comunicacion Sintactica:

Segun la referencia de (Condemarin y Medina en la cita de Rojas, 2017), en esta
dimensién se destaca "la importancia de comprender las relaciones entre las palabras en las
oraciones y cOmo expresar estas relaciones. Cada elemento sintactico representa una unidad d

significado que puede contener multiples palabras formando una unidad funcional" (p. 43).

En resumen, la comunicacién sintactica se refiere a la habilidad para estructurar
oraciones de manera coherente y comprensible, teniendo en cuenta la relacion entre las palabra

en una oracion.

De acuerdo con la descripcién de Hernandez y Ortiz (2002), la dimensién sintactica se
dedica a analizar las frases y oraciones, formando parte de la gramética y basandose en ur
conjunto de reglas para organizar las palabras en frases y, posteriormente, en oraciones.
Asimismo, esta dimension establece el orden de las palabras conforme a reglas que definen sus

relaciones dentro de la oracién (p. 37).

La sintaxis se refiere a un conjunto de principios y reglas que determinan como se
combinan las palabras y las frases en un lenguaje. Desde la perspectiva de la linguistica, la

unidad basica de andlisis en la sintaxis es el "sintagma”. Estos sintagmas son grupos de palabra
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gue se organizan de manera estructurada para formar oraciones significativas. La sintaxis juega
un papel fundamental en la construccion de oraciones gramaticalmente correctas y en la

comunicacion efectiva en un idioma.

v" Comunicacién Pragmatica:

El cuarto y ultimo componente de la expresion oral, segun lo explicado por (Condemarin
y Medina en la cita de Rojas, 2017).a dimension pragmatica se enfoca en el lenguaje en
diversas situaciones sociales y se interesapor las normas que rigen el uso social del lenguaje er

contextos especifictgp. 32).

En relacion al tema de la comunicacién pragmatica, Acosta, et. al, (2@pBsan que
esta dimensién se enfoca en el lenguaje en diversos contextos generales y se preocupa por la:
reglas que dirigen la interaccion social del lenguaje en un entorno especifico, teniendo en cuenta

las necesidades de desarrollo del idioma (p. 48).

La dimension pragmatica implica que los estudiantes interactien con sus compafieros
para lograr un didlogo efectivo en diversos contextos sociales, actuando con seguridad,
autonomia, precision y claridad al expresar sus ideas y sentimientos. Esta habilidad pragmética
no solo implica el dominio de las normas sociales del lenguaje, sino también la capacidad de
comunicarse de manera efectiva y adaptarse a diferentes situaciones y audiencias, lo que es

esencial para una comunicacion exitosa en la sociedad.

En resumen, la comunicacion pragmatica se centra en como el lenguaje se utiliza en
diferentes situaciones sociales, siguiendo pautas que se adaptan a las necesidades y expectativ:

de cada entorno particular.

La comunicacién oral se encuentra respaldada por la teoria genética de Jean Piaget, como indic¢
Olano (2004).

Piaget establecio condiciones fundamentales acerca de la naturaleza del lenguaje en base
a su teoria genética del desarrollo humano. Desde que el pensamiento simbdlico

comenzO a surgir en la fase motora-sensorial, el uso del lenguaje en los nifios
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experimentd un drastico incremento. Piaget considerd que las frases eran emblemas, y
este fendmeno se relaciona con la aparicion de funciones simbdlicas. Por lo tanto, Piaget
argumento que los ultimos pasos en la imitacion de palabras no son eventos subitos, sino

gue se desarrollan gradualmente en el contexto de la actividad mental (p. 279).

Es cierto que los escolares participan activamente en su proceso de construccién del
aprendizaje, considerando las dimensiones de la comunicacion fonologica, semantica, sintactica
y pragmatica. A medida que desarrollan sus habilidades en estas areas, adquieren una base solic
para la comunicacion efectiva y el entendimiento del lenguaje. Este proceso de construccion del
aprendizaje involucra la interaccién dindmica de estas dimensiones, lo que les permite

comprender y expresar ideas de manera mas completa y eficaz.

Es cierto que la comunicacion oral encuentra fundamentos en la teoria sociolinguistica
de Lev Vygotsky, como sefialé Fraca (200Lp teoria de Vygotsky se centra en gran medida
en la funcién de la comunicacién oral de los estudiantes y en el procedimiento de internalizacion.
Vygotsky postula que todo conocimiento se origina en las relaciones sociales y culturales, y

luego se internaliza y representa en el proceso de aprefidzard).

Asi es, se destaca que el inicio del lenguaje tiene un fuerte componente social. El
lenguaje es esencial para permitir el dialogo y el intercambio social, y es la base esencial par
el crecimiento de las habilidades de comunicacién. Este proceso de desarrollo del lenguaje
ocurre en el contexto de la convivencia tanto en el entorno familiar como en el escolar. La
interaccion social desempefia un papel crucial en el proceso de adquisicién y desarrollo del
lenguaje, ya que, a través de las interacciones con otros, los individuos aprenden a comprender

y utilizar el lenguaje de manera efectiva.

2.2.5 Relacion de las variables.

e Los juegos verbales

Condemarin (2013) destaca que las actividades ludicas son herramientas de

entretenimiento utilizadas por los nifios para crear trabalenguas, rimas, adivinanzas y juegos de
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palabras. Estas actividades no solo fomentan la diversion, sino que también facilitan el
desarrollo de habilidades de expresion oral, permitiendo que los nifios participen y practiquen

estas expresiones de manera juguetona con sus compafieros (p. 33).

e La comunicacion oral:
Condemarin y Medina, citados en Rojas (2017), resaltan que:

La comunicacion oral es la herramienta mas esencial del ser humano,

especialmente en el caso de los nifios en edad preescolar, ya que a través del
lenguaje expresan sus pensamientos. El lenguaje se convierte en un simbolo de
sus expresiones, representando tanto sus propios sentimientos como los de los
demas. Por lo tanto, los nifios en la etapa de educacion inicial estan dispuestos a

prestar atencion y concentrarse en diversas interacciones con la realidad (p. 16).

Esto subraya la importancia del lenguaje en el crecimiento cognitivo y social de los
estudiantes, asi como en su capacidad de comprender y establecer vinculos con el entorno que

les rodea.

2.3 Hipdtesis

Hi: Los juegos verbales como estrategia mejoran significativamente la comunicacion oral en
los nifios de 1er grado de primaria de la I.E nuevo amanecer N°-1#at@ipampa, Ayabaca,

Piura, 2023

Ho: Los juegos verbales como estrategia no mejoran significativamente la comunicacion oral
en los niflos de ler grado de primaria de la I.E nuevo amanecer N° 1433&ipampa,

Ayabaca, Piura, 2023
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[I. METODOLOGIA

3.1 Nivel, tipo y disefio de la investigacion:

El nivel fue de caracter explicativo, ya que se busco proporcionar explicaciones sobre
las razones detras de eventos naturales o sociales. Seipratelidar por qué ocurren dichos
sucesos, identificando las causas subyacentes y como dos o mas variables pueden esta

relacionadas.

De acuerdo con Pefa (2012), la investigacion explicativa tiene como objetivo encontrar
las razones detras de los eventos al establecer relaciones de causa y efecto. Esta categoria ¢
investigaciones tiene la capacidad de examinar tanto la identificacion de las causas
(investigacion postfacto) como la evaluacion de los efectos (investigacion experimental),
mediante la aplicacién de pruebas de hipotesis. Los resultados y conclusiones de estos estudios

representan un nivel mas profundo de conocimiento (p. 44).

La investigacion se clasific6 como cuantitativa, dado que se recopilaron, analizaron y
midieron los datos relacionados con la variable de estudio, la comunicacién oral, a través de
pruebas pre y post test aplicadas a los estudiantes de la I.LE nuevo amanecer N° 14376
Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023, antes y después de utilizar la estrategia didactica planteadz

en esta investigacion.

Segun Buendia (1998), los disefios de este tipo se distinguen por un control limitado, lo
que resulta en una baja validez interna y externa. La desventaja de estos disefios radica en que
el investigador no puede afirmar con certeza, tras realizar la investigacion, que los efectos
observados en la variable dependiente son atribuibles exclusivamente a la variable

independiente o al tratamiento (p. 94).

Se llevé a cabo una evaluacion inicial mediante la aplicacién de una prueba al grupo
antes de la implementacién del estimulo o tratamiento experimental. Posteriormente, se
procedié a administrar el tratamiento, seguido por la aplicacion de una prueba posterior al
estimulo. Este disefio pre experimental involucré un seguimiento sistematico del grupo a lo

largo de las distintas fases del estudio
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El estudio se dio a cabo mediante el siguiente esquema:
Disefio General:Pre Experimental.

Disefio EspecificoPretest y Postest.

[ G: 0p X 02 J

Donde:

G. Muestra de 21 nifios del 1er grado de primaria grado.

01: observacién de inicio (pre test)

X: Aplicacion de los juegos verbales.

02: observacion de salida (pos test)

3.2 Poblacion y muestra

3.2.1. Poblacioén:

Para (Bravo, 1998):El universo se refiere a la totalidad de la poblacién o conjunto de
unidades que se desea investigar y que podria ser observado individualmente en €pastudio.
179). En el contexto de la investigacion, se considero el conjunto completo del fenomeno a
edudiar. En este enfoque, se examinoé la entidad de una poblaciéon que comparte caracteristicas

comunes, las cuales también constituyen el origen de todos los datos de la investigacion.

La poblacion estuvo conformada por 21 estudiantes de ler grado de primaria de la I.E
Nuevo Amanecer N° 14376Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023.
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Tabla 1.

Distribucién de la Poblacion de la I.E Nuevo Amanecer N° 14376Pacaipampa, Ayabaca,
Piura, 2023

Nivel Aula Nifios Nifias Total
Primario  Unica 17 04 21
Total 21

Nots: Nomina de matricula de la I.E Nuevo Amanecer N° 143 Facaipampa, Ayabaca,
Piura, 2023.

3.2.2. Muestra

Técnica de muestreo:

El tipo de muestreo utilizado fue no probabilistico de conveniencia, ya que se seleccionaron

especificamente 21 nifios de 6 y 7 afios segun las dificultades observadas.

Herndndez, Fernandez y Baptista (2010) indican que en una muestra de tipo
conveniencia, la seleccion de los casos no esta determinada por la igual probabilidad de ser
elegidos, sino por la decision del investigador o de un grupo de personas encargadas de recopilat

los datos (p. 190).
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Tabla 2.

Distribucién de la muestra de la I.LE Nuevo Amanecer N° 14376Pacaipampa, Ayabaca,
Piura, 2023

Institucion  Ugel Nivel Aula N° de
Educativa Nifias
Nuevo Primario Unica 21

Amanecer Morropon

Total 21

Nota: Nomina de matricula de la I.E Nuevo Amanecer N° 1437&caipampa, Ayabaca, Piura,
2023.

3.2.3. Los criterios de inclusién y exclusién

e Criterios de inclusion:
e La muestra consistid en nifios de primer grado del nivel primario.
e Se seleccionaron 21 nifios cuyos padres dieron su consentimiento y los nifios aceptaron

participar mediante el asentimiento.

e Criterio de exclusion:

e Se excluy6 a los nifios de los grupos ler grado "A"y "C".

3.3. Variable. Definicién y operacionalizacion.

A. Variable independiente: Los juegos Verbales

Condemarin (2003) la idea de que los juegos verbales resaltan la naturaleza ludica y
creativa del lenguaje, promoviendo una actitud exploratoria hacia posibles significados. Estos

juegos incluyen tanto expresiones linguisticas tradicionales como aquellas inventadas por los
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propios nifios. Ejemplos de estos juegos abarcan rimas, trabalenguas, adivinanzas y retahilas (p
26).

v' Variable dependiente: La Comunicacion Oral

Conforme a Hellen (2017), la comunicacién verbal involucra las interacciones entre dos
0 mas personas, utilizando el aire como canal de transmision y el idioma como sistema de
codificacion. En todo acto de comunicacion, recurrimos al uso del lenguaje, lo que implica la

utilizacion de la lengua mediante la voz (p. 36).
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Tabla 3.

B. Operacionalizacion de las variables

DEFINICION OPERATIVA ESCALA DE | CATEGORIAS O
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES MEDICION VALORACION
e Adivinanzas Resuelve adivinanzas
Estos posibilitan que los estudiantes mej
L Nunca (1)
Los juego Su  comunicacion  oral, comprens e Trabalenguas Pronuncia trabalenguas
verbales vocabulario y pronunciacién de palabras
. . ¢ Rimas Forma rimas Diarias Ordinal A veces (2)
manera entretenida. Ademas, ayuda
fortalecer los musculos de la boca para Iq e Retahilas Canta retahilas
una diccion y articulacion oral adecuadas Siempre (3)
e Fonoldgica Pronuncia correctamente
La comunicacic’)EI lenguaje, con sus componentes fonet Expresa imagenes Nunca (1)
oral semanticos, sintacticos y pragmaticos, no
i icacio i anti Comprende palabras :
es una herramienta de comunicacion, sing e Semantica p p ordinal A veces (2)
llave fundamental para el desarrollo integra Conoce conceptos
los estudiantes, influyendo en su crecimi Siempre (3)

cognitivo y en su capacidad para particip3
manera efectiva en la sociedad.

e Sintactica

Descripcion de imagenes a través de
lamina

Repite frases

o Pragmaética

Espontaneidad

Interaccion
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidon de informacion.

Hernandez et al. (2010) resaltan que el uso de técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos posibilita la obtencién de informacion organizada sobre el fendmeno de estudio, la cual

es util para su procesamiento estadistico (p. 154).

3.4.1. Técnica de recolecciéon de datos

e Técnica-La observacion
En el estudio se empled la observacion como técnica, la cual se utilizé para identificar
conductas o caracteristicas de un fenémeno o evento especifico, causado por un determinadc

elemento.

Palacios (2015) propone un método estructurado y eficiente para recopilar testimonios,
generando interés de manera espontanea. Este enfoque se centra en la comprension de u
elemento especifico, con el propésito de obtener un informe detallado sobre dicho elemento y

sus posibles conexiones (p.33).

3.4.2. Instrumento

e Instrumento- Ficha de observacion:
(Hernandez y Mendoza, 2019) “explican que un medio para recolectar datos es una
herramienta que posibilita examinar en detalle una situacion especifica, comportamiento o

caracteristicas” (p. 67).

El informe se sustentd de una ficha de observacion como instrumento, con 17 items en
cada una de las dos fichas, lo que suma un total de cuatro dimensiones, cada una de ellas

evaluando diferentes aspectos. Ademas, se utilizé una escala nominal (siempre, a veces, nunca)
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e Validez

En el estudio, se utilizé un instrumento de evaluacion desarrollad®@oacar Santiago,
Maria Marlené&, quien elabor6 este instrumento como parte de los requisitos para obtener su
licenciatura en Educacion. Aunqi®aria Marlen& aun estaba en proceso de formacién
académica al disefar el instrumento, es importante sefialar que buscoé validar rigurosamente su
instrumento. Para este fin, sometio su disefio a un proceso de validacion, involucrando a un
magister y dos doctores en educacién. Esta validacion por expertos contribuye a la confiabilidad
y robustez del instrumento, respaldando asi su utilizacion en el marco de esta investigacion y

destacando el compromiso del autor con la calidad de su trabajo.

e Confiabilidad del instrumento:

La variable de comunicacion oral ha obtenido un coeficiente alfa de Cronbach de 0.954,
lo cual demuestra que el instrumento es confiable y consistente. Este alto valor de alfa de
Cronbach indica una fuerte consistencia interna en las respuestas proporcionadas en relacién
con la medicién de la comunicacion oral, fortaleciendo la validez del instrumento y respaldando

su utilidad para evaluar dicha variable en el contexto de la investigacion.

Alfa de

Cronbach N de elementos

,954 19

3.5. Método de analisis de datos

Para obtencion de la informacion se inicio con la solicitud de autorizacion al director (a)
para llevar a cabo la investigacion. Una vez obtenido el permiso institucional, se procedio a
solicitar el permiso de los padres de familia para la participacién de los alumnos en esta
investigacién, asegurandolo a través de la firma del consentimiento informado. La recopilacion

de los datos se dividio en dos momentos distintos. En el primer momento, conocido como pre
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test, se utilizé un instrumento especifico (ficha de observacion) para evaluar el estado inicial de

los alumnos antes de la intervencion planificada.

Luego, se llevaron a cabo 10 sesiones disefiadas para implementar la intervencion, que
consistié en introducir y practicar juegos verbales especialmente adaptados para su nivel de
desarrollo. Estos juegos no solo buscaron fortalecer la expresion verbal, sino también promover
la colaboraciéon y contribucion activa de los estudiantes. Se enfocaron en aspectos como la
pronunciacion, la escucha activa y la expresion de ideas, creando asi un ambiente ludico y
estimulante para el desarrollo integral de sus habilidades comunic&t$tas.sesiones fueron
disefiadas con el objetivo de fortalecer las habilidades de comunicacion oral de los alumnos de

primer grado.

En el segundo momento de la recopilacién de datos, que tuvo lugar después de completar
la aplicacion de la estrategia, se aplicO nuevamente la herramienta para evaluar los
conocimientos adquiridos de los estudiantes sobre las habilidades comunicativas individuales
de los nifios, sino también cultivar su capacidad para comunicarse de manera efectiva y

participativa con el mundo que les rodea.

Para examinar la informacioén recolectada, se llevé a cabo lo siguiente:

En la fase de tabulacién de datos, construi la base de datos utilizando Microsoft Excel
para organizar y estructurar la informacién recopilada. La versatilidad de Excel me permitio

realizar una entrada eficiente de los datos, garantizando su coherencia y accesibilidad.

Para visualizar patrones y tendencias, generé tablas de frecuencia y creé graficos de
barras directamente en Excel. Estos graficos proporcionaron una representacion visual clara de

la distribucion de los datos y facilitaron la identificacion de cualquier variacion significativa.

Posteriormente, para analisis estadisticos mas avanzados y pruebas de significancia,
utilicé el software SPSS en su version [28]. Con SPSS, llevé a cabo pruebas especificas para
evaluar la significancia de las diferencias observadas en mi investigacion. Este software
estadistico fue fundamental para obtener resultados robustos y respaldar las conclusiones

extraidas de la investigacion.
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La combinacién de Excel y SPSS proporcion6é una metodologia integral para el manejo

de datos, desde la organizacion inicial hasta el analisis estadistico detallado, asegurando la

fiabilidad y validez de los resultados en mi estudio.

Blum, L. (2019). “Un plan de analisis de datos es un mapa de ruta sobre como organizar

y analizar los datos de tu encuesta”

3.6. Aspectos éticos.

Para la presente investigacion se utilizd los principios éticos establecidos en el

Reglamento de Integridad cientifica aprobado con Resolucién N°1212-2023-ULADECH

Catdlica, de fecha 12 de agosto del 2023, de la Universidad Catolica Los angeles de Chimbote.

Siendo los siguientes:

Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientésis datos recopilados se
mantuvieron de manera confidencial y se utiizez6digos en lugar de nombres reales

para garantizar el anonimato de los participantes en los informes y analisis de datos.

Libre participacion por propia voluntad: Antes de iniciar la investigacion, se obtuvo

el consentimiento informado tanto de los padres o tutores legales de los nifios como de
los propios nifios. Se proporciono informacion detallada sobre el propdsito del estudio,
los procedimientos a seguir, y se asegurd que la participacién fuera completamente
voluntaria. Se explic6 que los nifios podian retirarse en cualquier momento sin

consecuencias negativas.

Beneficencia, no maleficenciaDurante las sesiones de juegos verbales, se tomaron
medidas para minimizar cualquier malestar potencial para los nifios. No s& soloet
nifios a situaciones que pudieran causarles dafio fisico o psicolégico. El bienestar de los

participantes fueron una prioridad en todo momento.
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e Integridad y honestidad: Durante todo el proceso de investigacion, se mantuvo la méas
alta integridad y honestidad. Se garantizé que los datos se recopilaran de manera precisa
y fiable, y que se registr6 de manera imparcial. Cualquier error o limitacion en el estudio

se abordd de manera transparente y se presenté en los informes finales.

e Justicia: Los nifios se seleccionaron de manera equitativa, sin discriminacion basada en
género, raza, origen étnico u otras caracteristicas personales. Todos los participantes

recibieron el mismo nivel de atencion y oportunidades en el estudio.

Se cumplieron todos los principios mencionados anteriormente, ya que no se
revelaron los nombres de los participantes, se garantizG6 una proteccion adecuada de su
bienestar al ser tratados con amabilidad y respeto en todo el proceso. Para determinar si los
padres desean otorgar su consentimiento para que sus hijos participen, se les proporciond ur
formulario de consentimiento informado que detalla el propdsito de la investigacion. De esta
manera, brindaron la autorizacion necesaria. Ademas, los menores dieron su asentimiento,
asegurando que todo se lleve a cabo de manera ética y respetuosa, siempre cuidando le
integridad de los participantes en este estudio.
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IV.RESULTADOS

4.1 Evaluar la comunicacion oral en los nifios de educacion primaria de la I.E Nuevo

Amanecer N° 14376- Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023, mediante un pre test

Tabla 4.

Resultados obtenidos en el pre test sobre la comunicacion oral

Categorias N° %
Siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 21 100%
Total 21 100%

Nota:Las categorias representan a la escala de Likert de frecuencia o repeticion.

Figura 1.

Representacion de estudiantes calificados de prestest.

Porcentaje de calificacion pre test

90%
80% 81%
70%
60%
50%
40%

Porcentaje de estudiantes

30% 19%
S
20% ioi
10%
0%
SIEMPRE A VECES NUNCA

Comunicacion oral

Nota: Los porcentajes reflejan la proporcion de nifios, mientras que las barras coloreadas
registradas representan las categorias empleadas.
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Interpretacion:

En la tabla 4 y la figura 1, la evaluacion de la comunicacién oral en nifios de primer grado reetl@%ue

demuestra la habilidad 'Siempre’, el 0% lo hace 'A veces', y el 100% 'Nunca'. Estos resultados sugitxpa wmnaal en las

habilidades comunicativas, sefialando la necesidad de atencidén especifica durante las actividades eddaltiviesréspuestas

'Siempre' indica oportunidades para el desarrollo, especialmente en el 100% de respuestas ‘Nunca'. Este hallaigo desta

importancia de intervenciones pedagogicas centradas en fortalecer estas habilidades para lograr un gigsativallg efectivo

en la comunicacion oral en el aula de primer grado.

4.2 Aplicar una estrategia basada en los juegos verbales para mejorar la comunicacién oral en los nifi@setlucacion

primaria de la I.E Nuevo Amanecer N° 14376- Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023

Tabla 5.

Resultados obtenidos en la aplicacion de las sesiones.

Actividad S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10

N° % N° % N° % N° % N° % N° % N° % N° % N° % N° %
Criterio
Siempre 0 0% 0 0% 0 0% 1 5% 1 5% 2 10% 2 10% 4 10% 4 38% 9 43%
A veces 2 10% 2 10% 3 14% 4 19% 4 19% 5 24% 5 24% 6 2% 9 43% 7 33%
Nunca 19 90% 19 9% 18 86% 16 76% 16 76% 14 67% 14 67% 11 52% 8 1% 5 24%
Total 21 100% 21 100% 21 100% 21 100% 21 00% 21 100% 21 100% 21 100% 21 100% 21 100%

Nota: Sesiones de aprendizaje.
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Figura 2.

Representacion grafica de los estudiantes calificados segun las sesiones aplicadas.

Porcentaje de calificacion de las sesiones
90% 90%

90% 86%
80% 76% 76%
2 70% 67% 67%
€
&
T 60%
g 52%
¢ 50%
8 43% 43%
o 0,
3 40% 3%
E 30% 24%
] 0
o 199 19%
& 20% 149
109 109 10%
10% 5% 5%
0% 0% 0%
e il BEE B B B BE R I

0%
S1 S2 S3 S4

Sesiones de aprendizaje

Nota: Resultados obtenidos de acuerdo a la aplicacidon de las sesiones de aprendizaje.

Interpretacion: En la tabla 5 y figura 2 se presentan los resultados de la evaluacion del
desarrollo de la comunicacién oral en nifios de la institucién educativa, tras la implementacion
de k estrategia. En la sesién N.° 6, se observa que el 24% de los nifios se encuentra en la
categoria 'A veces'. E la sesién N.2 8, este porcentaje aumenta a un 29%, y finalmente, en la
actividad N.° 10, se evidencia que el 33% se encuentra en 'A veces'y un 43% en 'Siempre'. Estos
resultados sugieren un progreso positivo en las habilidades de comunicacién oral de los alumnos

después de la implementacion de la estrategia.
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4-3. Evaluar la comunicacién oral después de la aplicacion de los juegos verbales como
estrategia para mejorar la comunicacion oral en los nifios de educacion primaria de I&]|.

Nuevo Amanecer N° 14376 Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023, a través de un post test.

Tabla 6.

Resultados obtenidos en el post test de la comunicacion oral

Categorias N° %
Siempre 12 5%
A veces 7 33
Nunca 2 10%
Total 21 100%

Nota: Las categorias representan a la escala de Likert de frecuencia o repeticion.

Figura 3.

Porcentaje de estudiantes calificados segun post test

Porcentaje de calificacion del postest

60%

57%

50%
40% 33%
30%

20%

*

SIEMPRE A VECES NUNCA

10%

Porcentaje de estudiantes

0%

Comunicacion oral

Nota: Grafico de barrade los resultados obtenidos mediante el post test.
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Interpretacion:

Los resultados derivados de la aplicacion del post test, que evalla la comunicacion oral de los
nifos, se presentan en la Tabla 3 y la Figura 3. Se destaca que el 57% de los nifios se clasificar
en la categoria 'Siempsetl 33% ‘A veces’. Por lo tanto, se concluye que los nifios han logrado

desarrollar habilidades de comunicacion oral durante el post test.

5.2. Contraste de hipétesis:

A. Hipotesis

B. Hi: Los juegos verbales como estrategia mejoran significativamente la comunicacion
oral en los nifios de ler grado de primaria de la |I.E nuevo amanecer N-1ad&pampa,
Ayabaca, Piura, 2023

C. Ho: Los juegos verbales como estrategia no mejoran significativamente la comunicacion
oral en los nifios de ler grado de primaria de la |.E nuevo amanecer N-Iad&pampa,

Ayabaca, Piura, 2023

Consideraciones para la toma de decisiones:

Nivel de Confianza:95%

Nivel de Significancia (Error): o= 0.05 = 5%

Si el pvalor > 0.05 — Se acepta HO, es decir, se rechaza H1.
Si el pvalor < 0.05 — Se rechaza HO, es decir, se acepta H1.

Calculo del Valor: Dado que existe una secuencia de intervencion en los dos grupos de datos
relacionados con las nociones espaciales (pre test y post test), se considera que se trata d

muestras relacionadas. Por lo tanto, se llevé a cabo la prueba estadistica de Wilcoxon.

Los resultados obtenidos a través del programa SPSS, version 25.0, son los siguientes:
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Tabla 7.

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rangos
Rango
N promedio Suma de rango
POSTEST - PRETES Rangos negativos 57 3,00 15,00
Rangos positivos 16" 13,50 216,00
Empates 0°
Total 21

a. POSTEST < PRETEST
b. POSTEST > PRETEST
c. POSTEST = PRETEST

Tabla 8.

Estadigrafo de la prueba de Wilcoxon

Estadisticos de prueba
POSTEST
PRETEST

Z -3,496

Sig. asin. (bilateral) <,001

a. Prueba de rangos con signo

Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Comparacion del pvalor con el nivel de significancia o:
P-valor: 0.001
Nivel de Significancia (a): 0.05

Toma de decisiones:

Dado que el p-valor (0.00&s menor que el nivel de significancia o (0.05), se concluye que hay
evidencia estadistica para rechazar la hipétesis nula (HO). En otras palabras, los resultados sor
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estadisticamente significativos. Por lo tanto, se procede a aceptar la hipétesis alternativa (H1)
Los juegos verbales como estrategia mejoran significativamente la comunicacion oral en los

nifos de ler grado de primaria de la I.E nuevo amanecer N° 14B@6aipampa, Ayabaca,
Piura, 2023
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DISCUSION

Después de haber obtenido los resultados, se realizé el andlisis, conforme a los objetivos

especificos

Evaluar la comunicacién oral en los nifios de educacion primaria de la I.E Nuevo
Amanecer N° 14376- Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023, mediante un pre test

Los resultados obtenidos a través de la prueba de pretest indicaron que el 0% de los
alumnos estuvieron en 'Siempre’, & @n'A veces', y el 100%n 'Nunca'. Estos hallazgos
sugieren que la mayoria de los estudiantes se encuentran en un nivel inicial de habilidades
comunicativas. Estos resultados contrastan con la investigacion realizada por Antay Landeo
(2023) en su tesis titulada “Trabalenguas infantiles en la comunicacion oral en nifios de la
Institucién Educativa Inicial 2081 San Ramén, Juriii21”, donde se evidencia que el 22,22%
se ubica en el nivel inicial. Por ende, estos resultados sefialan que la mayor parte de los nifios se
posiciona en el nivel de desarrollo en cuanto a la comunicacion oral durante el pretest. En
consecuencia, nuestra investigacion no guarda correspondencia con el estudio realizado por este

autor.

De acuerdo con Bandura (1987, citado en Alvarado & Hualpa, 2017), ha abordado
diversas criticas relacionadas con la contribucion de los factores sociales al desarrollo del
lenguaje. Entre estas criticas se encuentran la percepcion de que los nifios no necesitan
desarrollar un lenguaje explicito para adquirir las reglas linguisticas, la limitada capacidad de la
imitacién para generar nuevas formas gramaticales debido a las restricciones en la competencia
gramatical del nifio, la escasa influencia de la retroalimentacion social (restringida al castigo y
a las recompensas extrinsecas) en el aprendizaje gramatical, y la argumentacion de que el
lenguaje se adquiere a un ritmo demasiado rapido para que dicha adquisicion pueda producirse

mediante un aprendizaje directo (Alvarado & Hualpa, 2017).

51




Aplicar una estrategia basada en los juegos verbales para mejorar la comunicacion
oral en los nifios de educacion primaria de la I.E Nuevo Amanecer N° 14376

Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023.

La implementacién de la estrategia de juegos verbales en nifios de la I.E Nuevo
Amanecer N° 14376 ha demostrado un impacto positivo en el fortalecimiento de la
comunicacion oral. Inicialmente, ninguno de los estudiantes exhibié habilidades constantes
(‘'Siempre"), pero tras las 10 sesiones, se observo un notorio aumento, alcanzando un 43%.
Estos resultados fueron cotejados con los hallazgos de la investigacion de Coérdova Ponce
(2022), cuya tesis titulada “Los juegos verbales para mejorar las habilidades comunicativas en
los nifios y nifias de la I.E.l. N°84376 José Carlos Mariate@irongo, 2022”, evidencié un
significativo incremento en la comunicacién oral, logrando que el 83.33% de los participantes
desarrollaran estas habilidades tras la aplicacion de la estrategia. Este paralelismo destaca le
eficacia de la estrategia en distintos contextos educativos, subrayando su potencial para
fomentar mejoras sustanciales de la comunicacién oral de los estudiantes. Subrayan la eficacia
de la estrategia en un corto periodo, ofreciendo implicaciones pedagdgicas valiosas para mejorar
habilidades comunicativas en entornos educativos distintos y sugiriendo un camino prometedor

para futuras investigaciones centradas en juegos verbales.

La perspectiva de Condemarin (2003) Contradice la idea de que los juegos verbales
destacan la naturaleza ludica y creativa del lenguaje, fomentando una actitud exploratoria de
significados potenciales. Estos juegos, segun Condemarin, pueden ser tanto tradicionales como
creados por los propios nifios, abarcando categorias como rimas, trabalenguas, adivinanzas y
retahilas. Su argumento sugiere que los juegos verbales no solo constituyen una herramienta
pedagogica, sino que también representan una forma valiosa de expresion y exploraciéon

linglistica para los nifios (p. 38).
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Evaluar la comunicacion oral después de la aplicacion de los juegos verbales como
estrategia para mejorar la comunicacién oral en los nifios de educacion primaria
de la I.E Nuevo Amanecer N° 14376 Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023, a través

de un post test.

Los resultados del pre test revelan que el 0% de los participantes demostro la habilidad
‘Siempre’, el 0% lo hizo 'A veces', y el 100% 'Nunca'. No obstante, tras la implementdaion de
estrategia en el post test, se observa un cambio significativo, con un 10% en la categoria 'Nunca',
un 33% en 'A veces', y un notable 57% en la categoria 'Siempre'. Estos resultados guardan
similitud con los hallazgos de (Cdérdova Ponce, 2022), quien realizdé una investigacién en
Chimbote, Peru, titulada: “Los juegos verbales para mejorar las habilidades comunicativas en
los nifios y nifias de la I.E.l. N°84376 José Carlos Mariate@utrongo, 2022”. En su estudio,
los resultados del pre test indicaron que el 58% se encontraba en el nivel proceso, mientras que
en el post test, el 66% alcanzo el nivel logro, evidenciando una mejora significativa en las
habilidades comunicativas. Estos resultados no solo subrayan un desarrollo en la comunicacion
oral, sino que también respaldan la efectividad de los juegos verbales para lograr dicha mejora

en el contexto educativo especifico.

Segun lo discutido por Cornejo Katherine (2013), como se citdé en Hurtado (2014, p. 43),
contrasta con la afirmacion de que, en su obra sobre educacion infantil, autores como Mabel
Condemarin argumentan que los juegos verbales incluyen juegos tradicionales o creados por los
nifios, como adivinanzas y trabalenguas. Segun Condemarin, estos juegos linglisticos o de
palabras poseen la capacidad de desarrollar la conciencia linglistica y las competencias
linglisticas en un entorno ladico que divierte y entretiene. Ademas, permiten discernir los
sonidos iniciales o finales de las palabras, estimulan la creatividad al propiciar asociaciones de

palabras, contribuyen al desarrollo del vocabulario y fomentan la fluidez en la expresion oral.
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V. CONCLUSIONES

Los resultados del pre test, al evaluar la comunicacién oral en los nifios de educacién
primaria de la I.E Nuevo Amanecer N° 1437®acaipampa, Ayabaca, Piura, durante el afio
2023, revelaron un escenario inicial desafiante. Sorprendentemente, el 100% de los nifios
evaluados se ubicaron en la categoria 'Nunca' en relacion con sus habilidades de comunicacion
oral. Este diagndstico inicial resalta la critica necesidad de implementar medidas efectivas para
potenciar estas habilidades desde una etapa temprana. La evidencia respalda la importancia de
estrategias especificas, como los juegos verbales, como herramientas clave para abordar y
mejorar significativamente la competencia comunicativa en este grupo de estudiantes. La
implementacion de intervenciones pedagaogicas que incorporen métodos ludicos y participativos
puede ser fundamental para revertir la tendencia actual y garantizar un desarrollo 6ptimo de las

habilidades de comunicacion oral en estos nifios.

Al aplicar una estrategia basada en los juegos verbales para mejorar la comunicacion
oral en los nifios de educacion primaria de la I.E Nuevo Amanecer N° 14BdGaipampa,
Ayabaca, Piura, 2023, revel6 un impacto positivo y sustancial en el desarrollo de las habilidades
comunicativas. Aungue ningun nifio demostrd inicialmente habilidades constantes en la
categoria ('Siempre'), después de 10 sesiones se observd un aumento significativo, alcanzandc
un 43%. Estos resultados respaldan de manera contundente la eficacia de los juegos verbales
como una herramienta eficiente para mejorar de manera efectiva las habilidades de
comunicacion oral en este contexto educativo especifico. La adaptabilidad de este enfoque y su
capacidad para generar resultados tangibles en un periodo relativamente corto resalta la
necesidad de continuar explorando y adaptando estrategias similares para optimizar el desarrollo
de las habilidades comunicativas en estudiantes de educacién primaria. En resumen, la
aplicacion exitosa de esta estrategia no solo mejora las habilidades de comunicacién oral, sino
gue también destaca la importancia de enfoques innovadores y participativos en la educacion

para alcanzar resultados positivos y sostenibles.

En el pre test, el 100% de los nifios se encontraba en la categoria 'Nunca', evidenciando
una carencia generalizada en las habilidades de comunicacion oral. Sin embargo, el post test

reveld un cambio positivo notable, con un 57% de los nifios ahora clasificados en la categoria
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'Siempre'. Estos resultados refuerzan de manera contundente la conclusion de que los juegos
verbales representan una estrategia efectiva y valiosa para potenciar la comunicacién oral en
este grupo de nifios de primaria. La mejora significativa observada en un corto periodo destaca
la eficacia de esta estrategia especifica y respalda la necesidad de continuar investigando y
adaptando estrategias similares para optimizar el desarrollo de habilidades comunicativas en el
ambito educativo primario. Por consiguiente, la aplicacion exitosa de los juegos verbales no
solo evidencia mejoras tangibles en la comunicacion oral, sino que también destaca la
importancia de métodos pedagodgicos que fomenten la participacion activa y el aprendizaje a

través de la diversion en el proceso educativo.

Por ultimo, para determinar si la aplicacion de los juegos verbales como estrategia
mejora la comunicacion oral en los nifios de educacién primaria de la I.E Nuevo Amanecer N°
14376- Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023, se contrasté de manera contundente por la prueba
de Wilcoxon, que rechazo la hipotesis nula con una significancia estadistica de p=0.001 < 0.05.
Este hallazgo subraya con firmeza que la aplicaciéon de juegos verbales generdé una mejora
significativa en las habilidades de comunicacién oral de los nifios de ler grado de primaria en
la I.E Nuevo Amanecer N° 14376 Pacaipampa, Ayabaca, Piura, durante el afio 2023. La
significancia estadistica obtenida a través de la prueba de Wilcoxon respalda la consistencia y
fiabilidad de los resultados, proporcionando una base sélida para concluir que los juegos
verbales no solo impactaron positivamente en la comunicacion oral de los nifios, sino que
también demostraron ser una estrategia efectiva y valiosa para fomentar el desarrollo de estas

habilidades especificas en el contexto educativo analizado.
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VI.  RECOMENDACIONES

Se sugiere a otros investigadores con objetivos similares de mejorar la comunicacién
oral en nifios que consideren la implementacion de la misma metodologia utilizada en esta
investigacion. Esto les proporcionaria un recurso valioso para facilitar su trabajo y lograr
mejoras significativas en la expresion oral. Ademas, se recomienda la documentacion detallada
de la metodologia, incluyendo la estructura de las sesiones de juegos verbales, park una faci
replicabilidad y comparacion de resultados.

Se recomienda encarecidamente a la docente de aula que incorpore juegos verbales de
manera regular en sus sesiones de aprendizaje. Dado que estos juegos han demostrado impact:
positivamente en el desarrollo de la comunicacion oral, su inclusién puede ser beneficiosa para

todos los nifios.

Dada la necesidad de orientacion tanto de la docente como de los padres, se sugiere la
creacion de un material didactico sencillo que explique la implementacion de juegos verbales
en el hogar. Esto facilitaria la participacion activa de los padres en el proceso de fortalecimiento

de las habilidades de comunicacion oral de sus hijos.

Se recomienda a los directivos y profesores de la institucion que integren de manera
regular los juegos verbales en el programa educativo de primer grado. La evidencia obtenida en
esta investigacion respalda la efectividad de estos juegos para mejorar la comunicacién oral de
los nifios, lo que sugiere que podrian convertirse en un componente valioso del curriculo
educativo. Ademas, se sugiere la organizacion de talleres o capacitaciones para los profesores
sobre la implementacion efectiva de juegos verbales en el aula. Esto garantizara una aplicacion

consistente y exitosa de esta estrategia pedagdgica.
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ANEXO

Anexo 01: Matriz de consistencia.

FORMULACIONDEL PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

Problema general

¢, De qué manera los juegos verbales como estrategidouypet|
a mejorar la comunicacién oral en los nifios de laNUv(

IAmanecer N° 14376 Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023.
?

Problema®specificos

¢, Cudl es el nivel de comunicacion oral en los niigoked grad
de primaria de la I.E.l.P 1543- Los Jardines- Castitiaya
20237

¢, de qué manera la estrategia basada en los juef@asesapall
mejorar la comunicacion oral en los nifios de ler greg
primaria de la |.E.|.P 1543- Los Jardines- Castillardi2020]

¢.En qué nivel mejor6 la comunicacion oral después
aplicacion de los juegos verbales como estratediasarifios d
ler grado de primaria de la |.E.I.P 1543- Los Jardinasti2|
Piura, 2023?

Objetivo general

Determinar de qué manera los juegos verbales comatezsi
contribuyen a mejorar la comunicacién oral en Id®side 1¢
grado de primaria de la I.E.Il.P 1543- Los Jardines- Gg
Piura, 2023.

Objetivosespecificos

Identificar el nivel de comunicacién oral en los mifite 1€
grado de primaria de la I.E.Il.P 1543- Los Jardines- Gg
Piura, 203.

Disefiar una estrategia basada en los juegos verbalg
mejorar la comunicaciéon oral en los nifios de ler grdg
primaria de la I.E.l.P 1543- Los Jardines- Castilla, RiR@23.

Evaluar el nivel de comunicacion oral después dmlizaciol
de los juegos verbales como estrategia para mejceaptasiol
oral en los nifios de ler grado de primaria de lalREL543- Lo
Jardines- Castilla, Piura, 2023.

“Los juegos verbales como estrategia)
contribuyen  significativamente

mejorar la expresion oral en los ni
de ler grado de primaria de la I.H
1543- Los Jardines- Castilla, Pit

2020”.

U1: Nivel de comunicacion oral an

de la propuesta

U2: Nivel de comunicaciéon o

después de aplicacion de la propy

HO: Ul= U2
Ha: Ul< U2

Variable 1

Los juegos verbales

Dimensiones

e Adivinanzas
* Trabalenguas
e Rimas

e Retahilas

Variable 2

La comunicacién oral

Dimensiones

e Fonoldgica
e Semantica
e Sintactica

e Pragmatica

Tipo de Inv: Cuantitativo

Nivel de Inv: Explicativo

Disefio de Inv: Pre
experimental

Poblacion y
muestra:

21 niflos de ler grado d
educacion primaria.
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Anexo 02: Instrumento de recoleccion de la informacion

items Escala de valoracion

N° | Dimensiéon 1:Comunicacion fonoldgica | NUNCA (1) | AVECES (2)| SIEMPRE (3)
Indicador: Pronuncia correctamente

1 | Ejercita con iniciativa los trabalenguas

junto a los compafieros del aula.

2 | Se expresa con claridad.

3 Reproduce adivinanzas, trabalenguas y
rimas.
Indicador: Expresa imagenes

4 | Se expresa a través de un estimulo visug

5 Pronuncia las vocales que acompafian
una imagen
Dimensién 2:Comunicacién Semantica.
Indicador: Comprende palabras

6 | Comprende palabras sencillas.

7 | Sefala objetos cuando se les nombra

8 Nombra partes del cuerpo poco usuales
(rodilla, tobillo, codo, nuca).
Indicador: Conoce conceptos

9 Responde a algunas preguntas que se
les hace

10 | Amplio el repertorio de palabras con

significado

Dimensién 3:Comunicacioén sintactica

Indicador: Descripcion de imagenes
través de una lamina




11 | Describe oralmente de manera sencilla

algunos objetos o animales

12 | Describe las imagenes que acompafan

en una lamina sobre “una rim&

Indicador: Repite frases

13 | Repite la frase: Naranja entera limén

partido saco mi mano y me despido

14 | Repite la frase: Ese perro sube al cerro.

Dimensién 4:Comunicacién Pragmatica

Indicador: Espontaneidad

15 | Utiliza espontaneamente frases cortas

para expresar sus ideas y necesidades

16 | Utiliza frases sencillas para comunicar

agrado o rechazo.

Indicador: Interacciéon

17 | Demuestra mayor interaccion con losotro

18 | Indica sus necesidades y deseos entrepa

19 | Muestra satisfaccion al comunicar 9

adivinanzas, trabalenguas, rimas y retahi

Elaborado por Maria Marlene P4ucar Santiago




Anexo 03: Validez del Instrumento

TiTULO: Juegos verbales y la comunicacion oral en los estudiantes del primer grado de la I.E. N°20803 Carlos Durand Hernandez de Paita, 2021

QPCIONES
DE
RESFUESTA Criterios de evaluacidn
Relacidn entra | Relacidénamtrela | Relzcidn entre | Relzcidn entre Observaciones ylo
lavanzble y la dimensicn y el el indicador y alitem ¥ |z recomendaciones

dimension indicador el items opcion de
respuesta

Dimensién Indicador Items

VARIABLE

HNunca
Aveces
Siemore

Si Mo Si Mo Si Mo Si Ma

Adivinanzas Epresicn oral | Conece palabras nuevas al X X X X
- Imteraceion realzar adrananzas.
Se expresz orslmente de X X X X
Manera espontanea.
Expres= con sus propias X X X X
palzbras lo que entende de
las =drananzas.
Creatrdade | Farticipa con entusizsmo al X X X X
IMagINScon realizar admvinanzas punto a
Creatradad e SUS amigos.

imaginacdn Camunicz sus pensamienios X X X X
e ideas a traves de una
adninanza.

Desarmall su imaginacian y X X X X
crescion pare producr
adrananzas.

Trabalenguas Fronunciacidn | Mepora |z pronuncsacicn y X X X X
- Imteracoion entonacion de los
trebalenguas

Conoos palabras nuevas con
el uso de los trabalenguas.
Practica constantements los
trabalenguas utilizando
palabras sencillas.
Creatradad Farticipa con entusizsma al X X X X
e realizar trabalenguas junto a
; F SUS amigas.

imaginzcion Ejercita con  niciativa Jos X X X X
trabalenguas con SUS
companeros del aula.

JUEGOS VERBALES

Desarmrollz su imaginacidn y KA * * i
crescion  para  producir
trabalenguas

' Desarrallz su discriminacidn X X X x
n auditiva auditiva al escuchar nmas
Repita en voz alta las nmas i X * i
enfatizande  los  sonidos
L. finales.
Interaccién Comunica sus pensamientos X * X %
e ideas a traves de una rima

Ejercita con iniciativa las Ed ® X i
rimas junto a los comparieros
del aula

Creatividad & Crea nmas usando nombres X X X X
imaginacion de los amiges y el suyo
Desarrollz su imaginacidn y EA i * i
creacign para producir rimas.

Himas

Calle Pefia Edilberto
FIRMA DEL EVALUADOR




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTQO: Ficha de observacion de la comunicacidn oral

OBJETIVO: Obtener informacion de la comunicacion oral de los nifios

DIRIGIDO A: Estudiantes del primer grado de la | .E. N°20803 Carlos Durand Herndndez de Paita

APELLIDOSY NOMBRES DEL EVALUADOR: cCalle Pefia Edilberto
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctor en Educacion.

VALORACION:|

ADECUADO REGULAR INADECUADO
X

Calle Peiia Edilberto
FIRMA DEL EVALUADOR




TiTULO: Juegos verbales y la comunicacion oral en log estudiantes del primer grado de la 1.LE. N°20803 Carlos Durand Hernandez de Paita, 2021

OFCIONES
DE
RELFUEETA Criterios de evaluzcicn
o Relacin | Relecnentrels | Recenenie | REEten =2 | Observaciones yio
é Dimension Indicador ttems éﬁg;i d"'i"l_f:"'!-":'"“' elindicadary ‘E‘mﬁé{: recomendaciones
g la rEspussts
E g % dimanzidn
|| @[ 5 | Mo i Mo i M ] Mo
Comunicadidn Fronuncia Ejercia con micstve os X A X X
tonclogica comectsments | trabalenguss Jurto a3 oS
comipanenos dal aula.
e express oon clanded 4 A x x
o2 a2divinanzss, X A X X
trabalenguas y nmas.
Sipresa e express 3 raves d= un X X X X
imEgenss estimubs visusl.
Fronuncia [as vocaks que X A X X
SCOMPAErEn una imagen
Cormunicacion Comprends Comprends palzbras X X X X
_ SETENGCE palabras sencillas.
g Sefzlz objetos cuandos= E4 x X X
les nombra
=] Fioriora partes oal ;i ¥ T T
= poco usuales {rodillz, tobdlo,
2 ©odo, NUCa).
< Conoce Responde = algunas X X X X
5 conceptos prequntas guese les hace
= Ermplio &l repertoric dz X A X X
= palzbras con significado
= Comunicacion Descripcion de | Describe o@lmente de X X X X
8 sintachca imagenss 3 | meEnerz senclla algunos
fravés de unz | chigtos canimales
Emina Ciescribe [25 imapenes gue X A X X
BCOMpanEn en una lEmina
sobre "Una tienda”
Repite faress Repite & fraze: Fam@nE X X X X
enters imon partdo saco mi
mano ¥ me despido
Repite |5 frase: Ese pemo E4 x X X
sube al camo.
Comunicacion Esponiaradad | Uiliza  escon@nezmente X X X X
pragmatica trasss conas para exprasar
Sus ideas v necesidades
tiliza frases sencllas para X X x X
comunicar su aglado L]
rechazo.
Interaccion Demuestra mayor X x X X
interaccion con los otros.
Indica sus necesidades
vy deseos entre pares
Muestra satisfaccidn al
comunicar sus
adivinanzas,
irabalenguas y nmas.

fﬁ@j}@p

Girén San Martin Nilser
FIRMA DEL EVALUADOR




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Ficha de observacion de la comunicacidn oral

OBJETIVO: Obtener informacitn de la comunicacidn oral de los nifios

DIRIGIDO A: Estudiantes del primer grado de la |.E. N°20803 Carlos Durand Hernd@gndez de Paiti
APELLIDOSY NOMBRES DEL EVALUADOR: Girdn San Martin Njlser
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctor en Educacisn.

VALORACION:

ADECUADO REGULAR INADECUADO
X

i

Girdon San Martin Nilser
FIRMA DEL EVALUADOR




TITULO: Juegos verbales y la comunicacion oral en los estudiantes del primer grado de la I.E. N°20803 Carlos Durand Hernandez de Paita, 2(]21|

OFCIONES
DE
RESFUESTA Criterios de evaluscdn
E Relzcion Hgladén_:arma lz | Relacidn entre F{ela[:un entre Observaciones yio
& Dimensién | Indicador itzms ey | esepye | iy | Siepy2 | recomendaciones
g @ la respuesta
E ﬁ E‘ dimenzién
-
2l a|| 5 Mo Si Mo ] Mo ] Mo
Comunicacion Pronuncia Ejercita con miciativa los X X X X
fonoldgca comactamente | trabalenguas unmto = los
companeros del aula.
e expresa con clandad, X X X X
Feproduce  adwinanzas, X X X X
trabalenguas y nmas.
Expresa 2 expresa a través de un X X X X
Imagensas estimulo wisual.
Pronuncia Tas vocales que X i X X
acompaliian una imagen
= Comunicacion Comprende Comprende palabras X Ed X X
§ semantca palabras sencillas.
o Zenala objetos cuando se X X X X
=z les nombra
Q Nombra panes dal cusrpo X X X X
o pocousuales (rodilla, tobillo,
< codo, nuca).
o Conoce Fesponde a  algunas X X X X
g concEptas preguntas gue se les hace
= Amglic el repartono de X X X X
=] palabras con signihcado
= Comunicacion Descripcion de | Deseribe orzlmente de X X X X
sintachica imagen=es  a | mamerz sencilla slgunos
través de una | objetos o animales
lZmina Describe las imagenes que X X X X
acomparan en una lamna
sobre "Una tenda”™
Repits tareas Fepta [z frase: Marama X X X X
entera hman parbdo saco m
mama y me despido
Fepita la frase: Eza pemo X Ed X X
sube al cerro.
Comunicacion Espontaneidad | tliza  espont&neamente X X X X
pragmatica frases cortas para expresar
sus ideas y necesidades
Utiliza frazes sendillas para X X X X
comunicar su agrado o
rechazo.
Interaccion Demuestra mayor X X X X
interaccidn con los otros.
Indica sus necesidades
y deseos entre pares
Muestra satisfaccion al
comunicar sus
adivinanzas,
trabalenguas y nmas.
&
X

Peralta Torres Elena Angélica|
FIRMA DEL EVALUADOR




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTOQO: Ficha de observacion de la comunicacion oral
OBJETIVO: Obtener informacidn de la comunicacion oral de los nifios
DIRIGIDO A: Estudiantes del primer grado de la | E. N*20803 Carlos Durand Herndndez de Paita

APELLIDOSY NOMBRES DEL EVALUADOR: Peralta Torres Elena Angélica

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Gestion y Docencia Educativa

VALORACION:

ADECUADO REGULAR | INADECUADO
X

~ Peralta Torres Elena An gelica
FIRMA DEL EVALUADOR




VARIABLE DEPENDIENTE: COMUNICACION ORAL

Estadisticas de total de

Anexo 04 Confiabilidad del instrumento: alfa de Crombach

elemento
Media de Alfa de
escala si el| Varianza de Correlaciéon Cronbach si
elemento se| escala si el total de el elemento
ha elemento se elementos se ha
suprimido ha suprimido | corregida suprimido
Ejercita con iniciativa los trabalenguas junto a los
36,95 119,103 ,655 ,953
compainieros del aula.
Se expresa con claridad. 37,30 116,011 , 757 ,951
Reproduce adivinanzas, trabalenguas y rimas. 37,00 114,947 , 743 ,952
Se expresa a través de un estimulo visual. 37,50 117,211 , 767 ,951
Pronuncia las vocales que acompafian una imagen 36,90 116,095 , 752 ,951
Comprende palabras sencillas. 37,05 119,208 ,635 ,953
Sefiala objetos cuando se les nombra 36,85 119,713 ,490 ,956
Nombra partes del cuerpo poco usuales (rodilla, tobillo,
37,25 119,039 ,659 ,953
codo, nuca).
Responde a algunas preguntas que se les hace 36,65 117,608 ,821 ,951
Amplio el repertorio de palabras con significado 37,05 116,261 823 ,950
Describe oralmente de manera sencilla algunos objetos
37,25 116,934 ,723 ,952
0 animales
Describe las imagenes que acompafan en una lamina
37,30 117,484 ,671 ,953
sobre “Una tienda”
Repite la frase: Naranja entera limon partido saco mi
) 37,30 119,379 ,687 ,952
mano y me despido
Repite la frase: Ese perro sube al cerro. 36,85 115,924 ,746 ,951
Utiliza espontaneamente frases cortas para expresar
36,80 117,011 ,805 ,951
sus ideas y necesidades
Utiliza frases sencillas para comunicar su agrado o
36,90 113,884 ,818 ,950
rechazo.
Demuestra mayor interaccién con los otros. 36,85 116,239 , 727 ,952
Indica sus necesidades y deseos entre pares 36,70 116,747 , 726 ,952
Muestra satisfaccion al comunicar sus adivinanzas,
37,35 118,871 534 ,955

trabalenguas y rimas.




Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos  Valido 20 100,0
Excluido® JO 0

Total 20 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas

lasvariables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de

Cronbach N de elementos

,954 19




Anexo 05 Consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGACION (PADRES)

(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio: “Los juegos verbales como estrategia para mejorar la comunicacion
oral en los nifios de educacion primaria de la I.LE Nuevo Amanecer N° 14376 -
Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023”.

Investigador (a): Salvador Galvez Yorman Mahicol.
Propdsito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado:
“Los juegos verbales como estrategia para mejorar la comunicacién oral en los
nifios de educacién primaria de la I.E Nuevo Amanecer N°14376 — Pacaipampa,
Ayabaca, Piura, 2023”. Este es un estudio desarrollado por investigadores de la
Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.

La base de este trabajo reside en el impacto de los juegos verbales en la
comunicacion oral, centrandose especificamente en el ambito de la lengua
hablada. La atencién se dirige a resaltar la relevancia del lenguaje oral y la
imperiosa necesidad de fomentar su desarrollo en los nifios. En consecuencia,
se postula que la comunicacion oral adquiere un papel crucial, y para fortalecerla,
se propone la implementacién de juegos verbales como una estrategia
pedagdgica efectiva. Esta medida se orienta a contribuir al perfeccionamiento de
la habilidad comunicativa de cada estudiante.

Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este
estudio se le realizara lo siguiente:

1. Se aplicara un pre test.
2. Se aplicaran 10 sesiones de aprendizaje.

3. Se evaluara con el instrumento ficha de observacion.

Riesgos : (Si aplica)
No habra riesgos que afecten la integridad del menor.
Beneficios:

Al concluir la investigacion, se recopilaran datos estadisticos que reflejaran el nivel
individual de cada nifio.

Costos y/ o compensacion: (- si el investigador crea conveniente) Confidencialidad:
Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los
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resultados de este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna
informacion que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del
estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en
cualquier momento, 0 no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si
tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al
namero telefénico 942086560.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha
sido tratado injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en
Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, correo
secretaria_general@uladech.eduJma copia de este consentimiento informado le
sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también
entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del
estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante

Nombres y Apellidos Fecha y Hora

Investigador




Anexo 06: Documento de aprobacion para la recoleccion de la informacién

“Ario de la untdad, la paz y el desarrolic”

Piura, 12 de octubre 2023

Lic.

Luli Hoelgnin Guarnizo

Directora de la LE Nueve Amunecer N° 14376
Presente.-

De mi consideracion,

Es un placer dirigirme a usted pura expresar ntiestro cordial saludo en nombre de la Escuela
de Educacion de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote. El motivo dela presente
nene por finalidad presentor al estudiante Yorman Mahicol, Salvador Galvez quient
gjecutara el provecto de investigacion titwlado “'Los juegos verbales como estrategia para
mejorar la comuntcacion oral en los nifos de educacion primaria de la I E Nuevo Amanecer
N© 14376 — Pacaipanipa, Avabaca, Piura, 2023 7. Durante los meses Noviembre v diciembre
del 2023.

Por este motivo, mucho agradeceré brindar las facilidades a la alumna en mencion a fin
culminar satisfactoriamente su investigacion el mismo que redundara en beneficio de los

ninoy de su Institucion Educativa

Es espeva de su amable atencién, quedo de usted

Alentamente,

Lic. Exli Hblgn 0
DIRECTORA




"Ano de la unidad, la paz v el desarrollo”

Insttucion Educativa

Nuevo Amanecer N7 14376

Lic.

Luli Holguin Guarnizo

Directora de la I.E Nuevo Amanecer N° 14376
Presente.-

HACE CONSTAR:

Que el alumne Yonnan Malicol Salvador Galvez con DNI: 72671682, egresado de la Universidad
Catdlica Los Angeles de Chimbote de Ia escuela profesional de educacion primania, SE LE AUTORIZA
pars la ejecucion y desarrolio de su informe de investigacion denominado: Los juegos verbales como
estrategia para mejorar la commnicacion oral en los nifios de educacion primaria de la LE
Nuevo Amanecer N” 14376 — Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023. En nuestra prestigiosa

mstitucion educativa.

Se le expide la presente para fines que crea conveniente.

de octubre 2023

Lic-Lull Holgu arnizo
DIRECTORA




Anexo 07. Declaracion jurada

Yo, Yorman Mahicol Salvador Galvez, identificado (a) con DNI, 72671682 con domicilio
real en (Calle, Av. Jr.) Av. Manuel Francisco Renteria, Distrito Ayabaca, Provincia
Ayabaca, Departamento Piura,

DECLARO BAJO JURAMENTO,

En mi condicion de (estudiante/bachiller) Bachiller con cddigo de estudiante 0805171043 de
la Escuela Profesional de Educacién Primaria Facultad de Derecho y Humanidades de la
Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, semestre académico 2023-I1:

Los datos consignados en la tesis titulada “Los juegos verbales como estrategia para
mejorar la comunicacion oral en los nifios de educacion primaria de la I.E Nuevo
Amanecer N°14376 — Pacaipampa, Ayabaca, Piura, 2023".

Son reales y se considera las precauciones necesarias para evitar sesgos en la investigacién
Firmo la presente declaracién y doy fe que esta declaracién corresponde a la verdad.

Piura, 11 de noviembre de 2023

l/—\‘.‘ l' '.I‘
(uf) S
,L‘)j),"""q»"
—t"
R et
~_\__-__ / SN
Firma del estudiante/bachiller Huella Digital

DNI




Anexo 8. Evidencias de ejecucion

SEION DE PARENDIZAJE N°1

TITULO : "Trenzando Palabras: jDescubre el Mundo Divertido de los
Trabalenguas!"

I. DATOS GENERALES:
INSTITUCION EDUCATIVA : I.E Nuevo Amanecer N° 14376

DIRECTORA

DOCENTE : Salvador Galvez Yorman Mabhicol
EDAD/ SECCION . 6 anos

DURACION : 35 minutos

Propdsito de aprendizaje:Los nifios aprenderan a desarrollar la habilidad de pronunciacion y
comunicacion oral a través de la practica de trabalenguas.

Descripcion de la actividad:

AREA COMPETENCIA DESEMPENO
Expresa oralmente ideas y emociones en torno
Se Comunicg tema, aunque en ocasiones puede salirse de €
Oralmente En Sy reiterar informacion innecesariamente. Estab
Comunicacién Lengua Materna relaciones logicas entre las ideas (en especia

adicibn 'y secuencia), a través de algu
conectores18. Incorpora un vocabulario de
frecuente.

MOMENTOS PROCESOS PEDAGOGICOS TIEMPO
MOTIVACION:

Actividad Ludica: "Reto de las Palabras Veloces"

Comienzo explicando brevemente que hoy van a explor
tipo especial de juegos con las palabras llam;
"trabalenguas". Menciono que estos juegos ayudan am
la forma en que hablamos y nos divierten con las palab

INICIOS Comparto un trabalenguas simple y me divierto tratand 15
decirlo rapidamente, cometiendo errores de manera co
Animo a los nifios a reir y a disfrutar del desafio.
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Desafio a los nifios a decir el trabalenguas tan rapido
puedan. Lo hago por turnos y establezco un temporiz
para agregar emocion. Celebro los intentos, inclus
cometen errores.

Después del reto, pregunto a los nifilos como se sintiel
intentar decir el trabalenguas rapido. Animo la participa
y destaco que es normal cometer errores.

SABERES PREVIOS:

"¢, Qué sabemos sobre TrabalenguagPlan escuchad
alguna vez la palabrarabalenguas”? Animo a levantar le
mano si la conocen y a compartir lo que creen que sign

Luego, explico que un trabalenguas es una serie de pa
dificiles de pronunciar rapidamente y sin cometer errore

Invito a los nifios a compartir si han tenido alg
experiencia previa con trabalenguas. Pregunto a los nif
pueden mencionar algunas palabras o0 conce
relacionados con los trabalenguas. Menciono palabras
les resulten dificiles de decir o experiencias divert
relacionadas con el lenguaje.

A medida que los nifios comparten sus ideas, anot
palabras clave o conceptos en la pizarra. Esto ayud
visualizar y organizar los saberes previos del grupo.
Finalizo la actividad resumiendo lo que han compartiq
agradeciendo sus aportes. Anima a los nifios a
emocionados por aprender mas sobre los trabalenguag
sesion.

PROPOSITO:

Les menciona el propésito de la clase diciéndoles: Los |
aprenderan a desarrollar la habilidad de pronunciaci
comunicacién oral a través de la practica de trabalengu

CONSTRUCCION DEL NUEVO CONOCIMIENTO:
Actividad Principal: "Carrera de Trabalenguas"

Explicacion:

Comienzo explicando que van a participar en

emocionante "Carrera de Trabalenguas" donde pond
prueba su capacidad para pronunciar palabras dif
rapidamente.

Divido a los nifilos en pequefos equipos. Agrego nor

creativos a cada equipo para hacerlo mas divertido.

15
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DESARROLLO

Muestro a cada equipo un trabalenguas simple. Lo
lentamente para que todos lo escuchen y comprendan.
Doy a los equipos unos minutos para practicar
trabalenguas juntos. Animo la colaboracion y la ay
mutua.

Organizo una carrera donde cada equipo debe de
trabalenguas lo mas rapido posible sin cometer err
Utilizo un temporizador para medir el tiempo.

Celebro el esfuerzo y la participacion de todos. Considg
posibilidad de otorgar pequefios premios simbdlicos a t
los equipos, independientemente de quién termine prim

Pregunto a los nifios como se sintieron durante la activ
Animo a compartir anécdotas y experiencias divert
relacionadas con la pronunciacion de los trabalenguas.

EVALUACION FORMATIVA:
Actividad Creativa: "Crea tu Propio Trabalenguas”

Comienzo explicando que cada nifio tendré la oportunids
ser un creador de trabalenguas. Animo a la originalidag
diversion.

Muestro algunos ejemplos de trabalenguas simples
darles inspiracion. Destaco que no hay reglas estrictas
pueden jugar con las palabras de la manera que desee

Invito a los nifios a realizar una lluvia de ideas sobre palz
0 temas que les gustaria incluir en sus trabalenguas. A
a compartir y discutir ideas entre ellos.

Proporciono papel, lapices de colores y otros materialg
arte. Cada nifio debera crear su propio trabalenguas. A
a utilizar su creatividad para inventar palabras y fr
ingeniosas.

Al finalizar, doy la oportunidad a algunos nifilos de comp
sus trabalenguas con el grupo. Esto fomentara la config
celebraré la diversidad de creaciones.

Considero la posibilidad de exhibir los trabalenguas e
lugar especial del aula o crear un mural colaborativo.

Pregunto a los niflos sobre su experiencia en la creaci
trabalenguas. Animo a compartir lo que mas les gusto
encontraron algun desafio.

75




METACOGNICION:

e Pregunto a los nifios como se sintieron al pronuncia
trabalenguas durante la actividad principal.

e Animo a compartir si encontraron algun desd
particular y cémo lo superaron.

CIERRE e Pregunto si alguno de los nifios habia escuc| 10
trabalenguas antes de la sesion y como fue
experiencia.

e Animo a compartir anécdotas relacionadas
trabalenguas que puedan tener.

e Pido que evallen su propia pronunciacion y velocida
decir el trabalenguas durante la actividad principal.

e Animo a que reflexionen sobre cualquier mejora
hayan notado desde el inicio de la sesion.

e Proporciono a cada nifio una pequefia hoja de pape|
gue escriban una palabra o frase que encont
desafiante y una que encontraron facil. Comparto ¢
palabras con el grupo.

e Pregunto a los nifios qué les gustaria aprender o ha
la siguiente sesién sobre trabalenguas.

e Animo a que expresen sus expectativas y sugerenc

e Facilito una breve discusion grupal donde los ni
compartan sus reflexiones. Esto puede hacerse en
de ronda de comentarios o0 a través de pregl
especificas.




FICHA DE OBSERVACION

GRADO: 1ER GRADO SECCION: UNICA

SESION DE APRENDIZAJE: "TRENZANDO PALABRAS: iDESCUBRE EL MUNDO DIVERTIDO DE LOS
TRABALENGUAS!"

INDICADOR: Pronuncia correctamente

v Ejercita con iniciativa los trabalenguas junto a los comparieros del aula.
v' Se expresa con claridad.
v' Reproduce adivinanzas, trabalenguas y rimas.

N° | INDICADORES 1 2 3
CATEGORIAS
NUNCA A VECES | SIEMPRE
APELLIDOS Y NOMBRES

1 Alumno 1

2 Alumno 2

3 Alumno 3

4 Alumno 4

5 Alumno 5

6 Alumno 6

7 Alumno 7

8 Alumno 8

9 Alumno 9

10 | Alumno 10

11 | Alumno 11

12 | Alumno 12

13 | Alumno 13

14 | Alumno 14

15 | Alumno 15

16 | Alumno 16

17 | Alumno 17

18 | Alumno 18

19 | Alumno 19

20 | Alumno 20

21 | Alumno 21




SESION DE PARENDIZAJE N°2

TITULO . “Hoy aprenderemos a explorar trabalenguas populares”
I. DATOS GENERALES:
INSTITUCION EDUCATIVA : I.E Nuevo Amanecer N° 14376

DIRECTORA

DOCENTE : Salvador Galvez Yorman Mahicol
EDAD/ SECCION : 6 afos

DURACION : 45 minutos

Propésito de aprendizaje:"Hoy haremos un viaje a través del tiempo para descubrir de dénde
vienen los trabalenguas y por qué son tan especiales".

Descripcion de la actividad:

AREA COMPETENCIA DESEMPENO
Expresa oralmente ideas y emociones en torno
Se Comunicg tema, aunque en ocasiones puede salirse de €
Oralmente En Sy reiterar informacion innecesariamente. Estab
Comunicacién Lengua Materna relaciones logicas entre las ideas (en especia

adicibn 'y secuencia), a través de algu
conectores18. Incorpora un vocabulario de
frecuente.

MOMENTOS PROCESOS PEDAGOGICOS TIEMPO
MOTIVACION:

Comienzo recordando brevemente la actividad de cre:
de trabalenguas de la sesién anterior. Muestro el mur
trabalenguas que los nifios crearon en un formato visibl

Pregunto a los nifios como se sintieron al crear
trabalenguas. Animo a compartir qué partes disfrutaron
INICIOS y si encontraron algun desafio. 10




Divido a los nifilos en grupos pequefios y asigno a cada
el trabajo de discutir y compartir los trabalenguas creadog
sus miembros.

Pido que seleccionen uno o dos trabalenguas que encu
interesantes para compartir con todo el grupo.

Invito a cada grupo a presentar los trabaleng
seleccionados al resto de la clase.

Concluyo la actividad resaltando la creatividad y esfuerz
todos.

Animo a los nifios a llevar consigo lo aprendido en la s€
anterior a la sesion actual.

SABERES PREVIOS:

Después de cada presentacion, permito que los demas
comenten o hagan preguntas sobre el trabalenguas.
aspectos encontraron divertidos en los trabalen
presentados? ¢Alguien descubrié nuevas palabra
expresiones a través de los trabalenguas de los dé
¢,Como creen que esta actividad contribuyé a mejora
habilidades verbales?

PROPOSITO:

Les menciona el propésito de la clase diciénddle®y
haremos un viaje a través del tiempo para descubrir de (
vienen los trabalenguas y por qué son tan especiales"”.

DESARROLLO

CONSTRUCCION DEL NUEVO CONOCIMIENTO:

Utilizo imagenes que represente trabajos orales divertid
diferentes culturas a lo largo de la historia. Esto puede ir
cuentos populares, juegos de palabras y expres
artisticas relacionadas con el lenguaje.

Comparto informacion sobre la antigiedad de

trabalenguas y cémo han evolucionado a lo largo de los
Exploro si hay trabalenguas famosos de diferentes culty
periodos historicos.

Presento algunos ejemplos de trabalenguas popular
diferentes partes del mundo. Destaco aquellos que t
raices culturales profundas y explicar su contexto.

Pregunto a los nifios si conocen trabalenguas loca
regionales. Invito, a un miembro de la comunidad,

compartir trabalenguas populares de la region.

20
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Facilito una discusiéon grupal sobre lo aprend
Preguntando: ¢Qué descubrimos sobre la historia d
trabalenguas? ¢Cual fue su trabalenguas favorito d
ejemplos presentados? ¢CoOmo creen que los trabale
reflejan la diversidad cultural?

Animo a los niflos a crear trabalenguas inspirados €
propia cultura o experiencias personales. Pueden dil
escribir o representarlos de alguna manera.

Creo en una pizarra con palabras clave, imagenes o d
gue resuman la conexidon historica y cultural de
trabalenguas.

Concluyo destacando la importancia de comprende
rigueza cultural detras de los trabalenguas y cémo
comprension puede enriguecer Su experiencia co
lenguaje.

EVALUACION FORMATIVA:

Objetivo: Investigar y presentar un trabalenguas populs
una cultura especifica, destacando su historig
caracteristicas.

Divido a los nifios en grupos pequeios. Permito que €
una region o cultura especifica.

Asigno a cada grupo una cultura o regién particular
mundo. Pueden ser, por ejemplo, Latinoamerica, A
Africa o Europa.

Cada grupo debe investigar y seleccionar un trabaler
popular de la cultura asignada. Deben descubrir su his|
su contexto cultural y cualquier detalle interesante sob
uso.

Los grupos deben preparar una breve presentacion
compartir con el resto de la clase. Esto puede inclu
trabalenguas, su significado (si aplica), y cualquier anéc
cultural relacionada.

Cada grupo practica el trabalenguas para asegurarse (
todos los miembros del grupo puedan presentarlo de m
clara y fluida.

Cada grupo presenta su trabalenguas a la clase. P
utilizar carteles, graficos o cualquier otro recurso visual
consideren relevante.




Después de cada presentacion, fomento la disc
preguntando a la clase sobre lo que han aprendido
encuentran similitudes o diferencias entre los trabalen
presentados.

Creo un registro visual en la pizarra o en una hoja gran
papel que destague las culturas, trabalenguas y
importantes presentados.

Concluyo resaltando la diversidad cultural de
trabalenguas y como cada uno aporta algo unico al
mundo de las expresiones orales.

Ejemplos de Trabalenguas:

Para América Latina: "Tres tristes tigres tragan trigo en
trigal."

Para Asia: "En Shanghai, seis mil chinos piden chuletag
cerdo tiernas."

Para Africa: "En el Africa, rie la jirafa."

CIERRE

METACOGNICION:

Planteo preguntas que animen a la reflexiéon, como:
¢,Como se sintieron al explorar trabalenguas de difer
partes del mundo? ¢Qué descubrieron sobre las difel
culturas a través de los trabalenguas? ¢Hubo 3
trabalenguas que les resultara especialmente interes:
desafiante?

Facilito un didlogo grupal donde los nifios pueden comp
Sus respuestas. Animo a que expresen sus opiniof
escucho sus experiencias.

Proporciono a cada nifio una hoja o cuaderno para
escriban o dibujen sus reflexiones personales. PU
responder a preguntas como: "¢ Qué aprendi hoy sob
diferentes culturas a través de los trabalenguas?”, "¢ (
me senti al presentar el trabalenguas de mi grupo?".
Invito a algunos nifios a compartir sus reflexiones co
grupo. Pueden hacerlo de manera voluntaria y resumir |
han anotado.

Creo un "mapa de reflexiones" en el aula. Los n
agregaran sus escritos o dibujos al mural, creando un re
visual de las reflexiones de la clase.

Concluyo destacando la importancia de reflexionar sob
gue aprendemos y como estas reflexiones pueden ayud
a crecer como estudiantes y personas.
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FICHA DE OBSERVACION

GRADO: 1ER GRADO SECCION: UNICA

SESION DE APRENDIZAJE: “Hoy aprenderemos a explorar trabalenguas populare$

INDICADOR: Expresa imagenes

v' Se expresa a través de un estimulo visual.
v" Pronuncia las vocales que acompafian una imagen

N° | INDICADORES 1 2 3
CATEGORIAS
NUNCA A VECES | SIEMPRE
APELLIDOS Y NOMBRES

1 Alumno 1

2 Alumno 2

3 Alumno 3

4 Alumno 4

5 Alumno 5

6 Alumno 6

7 Alumno 7

8 Alumno 8

9 Alumno 9

10 | Alumno 10

11 | Alumno 11

12 | Alumno 12

13 | Alumno 13

14 | Alumno 14

15 | Alumno 15

16 | Alumno 16

17 | Alumno 17

18 | Alumno 18

19 | Alumno 19

20 | Alumno 20

21 | Alumno 21




SEION DE PARENDIZAJE N° 3

TITULO : “Hoy aprenderemos a actuar con trabaleriguas
I. DATOS GENERALES:

INSTITUCION EDUCATIVA : I.E Nuevo Amanecer N° 14376

DIRECTORA

DOCENTE : Salvador Galvez Yorman Mahicol
EDAD/ SECCION : 6 afos

DURACION : 45 minutos

Propésito de aprendizaje: "Hoy vamos a explorar como la actuacién puede ser una
herramienta divertida y efectiva para mejorar nuestra comunicacioén oral."

Descripcion de la actividad:

AREA COMPETENCIA DESEMPENO
Expresa oralmente ideas y emociones en torno
Se Comunicg tema, aunque en ocasiones puede salirse de €
Oralmente En Sy reiterar informacion innecesariamente. Estab
Comunicacién Lengua Materna relaciones logicas entre las ideas (en especia

adicibn 'y secuencia), a través de algu
conectores18. Incorpora un vocabulario de
frecuente.

MOMENTOS PROCESOS PEDAGOGICOS TIEMPO
MOTIVACION:

Organizo a los nifilos formando un circulo en el aula o €
area designada para el juego.

Explico que jugaran al "Circulo de Velocid
Trabalenguera” para calentar y poner a prueba
habilidades con los trabalenguas.

INICIOS 10
Elijo un trabalenguas corto y divertido que todos pue
intentar. Utilizo uno de los trabalenguas que hayan expld
en las sesiones anteriores o elegir uno nuevo.
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Pido a los nifios que se emparejen con alguien cercano

Cada pareja practicara los trabalenguas juntos, aseguré
de pronunciarlo correctamente y rapidamente.

Invito a todos a regresar al circulo y explico que cada p
tendra la oportunidad de entrar al circulo y decir
trabalenguas frente a todos.

Cada pareja entra al circulo y dice el trabalenguas tan r
como pueda. Empleo el cronometro para agregar emoc

Después de cada ronda, las parejas deben rotar para qu
tengan la oportunidad de participar.

Animo a las parejas a crear su propio trabalengu
presentarlo al grupo.

Concluyo destacando la diversion del juego y pregunt;
como se sintieron al participar. Anima a que compa
anécdotas divertidas.

PROPOSITO:

Les menciona el propésito de la clase diciénddle®y
vamos a explorar como la actuacion puede ser
herramienta divertida y efectiva para mejorar nue
comunicacién oral."

DESARROLLO

CONSTRUCCION DEL NUEVO CONOCIMIENTO:

Breve recordatorio sobre la importancia de la comunica
oral en la vida diaria, destacando situaciones donde
buena expresion oral es clave.

Explico como la actuacion implica la expresion verbal y
verbal de ideas de una manera clara y efectiva.

Destaco que los actores utilizan la voz, el tono
pronunciacién y el lenguaje corporal para transn
mensajes de manera convincente.

Menciono que los trabalenguas son como pequefios gy
teatrales. Al aprender a decirlos de manera clara y exprs
estamos mejorando nuestras habilidades para comunic

Discuto los beneficios de la actuacion para la comunicg
oral:
e Mejora la pronunciacion y claridad al hablar.

e Desarrolla la confianza en la expresion verbal.

20
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e Ensefia a utilizar el lenguaje corporal para respd
el discurso.

Realizo un ejemplo practico. Selecciono un trabalen
para demostrarles como la expresion facial, el tono de
el ritmo pueden cambiar la forma en que se percib
mensaje.

Anuncio la actividad principal: "Hoy, cada uno de uste
tendra la oportunidad de convertirse en actores y acf
mientras representamos nuestros trabalenguas de unar
Unica y emocionante".

Motivo a los nifios diciendo que la actuacion no solq
divertida, sino que también es una forma efectiva de me
sus habilidades de comunicacion oral, haciendo que ha
expresarse sea mas emocionante y atractivo.

EVALUACION FORMATIVA:

Selecciono una variedad de trabalenguas que
apropiados para la edad y nivel de los nifios. Aseguran
de elegir trabalenguas que tengan un equilibrio entre de
y diversion.

Divido a los nifios en grupos, preferiblemente del mig
tamafio. Cada grupo recibira un trabalenguas para actu
Entrego a cada grupo un sobre sellado con el trabale
asignado. Utilizo tarjetas o papel con el trabaleng
impreso.

Permito a los grupos unos minutos para explorar y prag
el trabalenguas asignado. Animo la creatividad en la fq
en que lo interpretan.

Doy tiempo a los grupos para preparar su actuacion. Py
decidir como usaran la expresion facial, el tono de voz,
lenguaje corporal para dar vida al trabalenguas.

Cada grupo presenta su actuacion frente a los de
Nombrando parte de su cuerpo poco usuales (rodilla, to
codo, nuca). Animo a la audiencia a aplaudir y apoyar a

grupo.

Después de cada actuacion, permito que los demas n
los miembros del grupo hagan comentarios construct
Pueden destacar aspectos positivos y ofrezco sugery
amigables.




Si el tiempo lo permite, permito que los grupos rote
representen otro trabalenguas, brindando a todo
oportunidad de participar en diversas actuaciones.

Concluyo la actividad resaltando la diversion y la creativ
gue todos demostraron durante las actuaciones. Animo
nifios a seguir practicando la expresion oral y la actuacig
sus vidas diarias.

CIERRE

METACOGNICION:

Inicio el dialogo agradeciendo a todos por sus maravill
actuaciones y expresando entusiasmo por la creativida
han demostrado.

Planteo preguntas abiertas para invitar a los nifig
reflexionar, como:

¢, Como se sintieron al actuar frente a sus compafieros?
algun aspecto especifico que les resultara desafial
emocionante? ¢Qué estrategias utilizaron para expre
trabalenguas de manera efectiva?

Resalto aspectos positivos de cada actuacion. Elog
expresion facial, el tono de voz, la pronunciacion y cualo
elemento creativo que haya destacado.

Planteo preguntas mas especificas para dirigir la refle
como:

¢,Como eligieron utilizar el espacio escénico? ¢, Qué hic
para asegurarse de que todos los miembros del (
participaran de manera activa?

Proporciono retroalimentacién constructiva de mal
amigable y positiva. Destaco areas de mejora, pero enf
en el crecimiento y la experimentacion. Por ejemplo:
"Me encantd cOmo usaron expresiones faciales
transmitir la emocion. ¢Han considerado explorar adn
con el tono de voz?", "Todos participaron muy bien, f
podriamos intentar coordinar aun mas los movimientos
que la actuacion sea aun mas impactante."

Invito a los demas nifios a compartir sus observacior
comentarios. Pueden destacar lo que les gusto y of
sugerencias para las futuras actuaciones.

Celebro los logros individuales y grupales. Animo alos n
a reconocer y aplaudir el esfuerzo de cada uno.
Concluyo la sesidbn agradeciendo nuevamente
participacion y resaltando la importancia de aprend

mejorar continuamente.
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FICHA DE OBSERVACION

GRADO: 1ER GRADO SECCION: UNICA

SESION DE APRENDIZAIJE: “Hoy aprenderemos a actuar con trabaleriguas

INDICADOR: Comprende palabras

v' Comprende palabras sencillas.
v' Sefiala objetos cuando se les nombra
v" Nombra partes del cuerpo poco usuales (rodilla, tobillo, codo, nuca).

N° | INDICADORES 1 2 3
CATEGORIAS
NUNCA A VECES | SIEMPRE
APELLIDOS Y NOMBRES

1 Alumno 1

2 Alumno 2

3 Alumno 3

4 Alumno 4

5 Alumno 5

6 Alumno 6

7 Alumno 7

8 Alumno 8

9 Alumno 9

10 | Alumno 10

11 | Alumno 11

12 | Alumno 12

13 | Alumno 13

14 | Alumno 14

15 | Alumno 15

16 | Alumno 16

17 | Alumno 17

18 | Alumno 18

19 | Alumno 19

20 | Alumno 20

21 | Alumno 21




SEION DE PARENDIZAJE N°4

TITULO

. “Aprendemos adivinanzas”

I. DATOS GENERALES:

INSTITUCION EDUCATIVA

. |.E Nuevo Amanecer N° 14376

DIRECTORA

DOCENTE : Salvador Galvez Yorman Mabhicol
EDAD/ SECCION . 6 anos

DURACION : 30 minutos

Propésito de aprendizaje:*“El dia de hoy aprenderemos una adivinanza”

Descripcion de la actividad:

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

Comunicacion

Oralmente En
Lengua Materna

Se Comunice

S\

Deduce caracteristicas implicitas de perso
personajes, animales, objetos y lugares, O
significado de palabras y expresiones segur
contexto (adivinanzas), asi como relaciones 169
entre las ideas del texto, como causa-efecto, qu
pueden establecer facilmente a partir de informa
explicita del mismo.

Expresa sus necesidades, emociones, intereses
cuenta de sus experiencias al interactuar con pers
de su entorno familiar, escolar o local.

MOMENTOS

PROCESOS PEDAGOGICOS TIEMPO

MOTIVACION:

Introduzcoa los nifios y niflas a una breve adivinanzay Iy
les planteamos la misma, permitiendo que los nifios ofre

respuestas en un intento por adivinar la solucién.

SABERES PREVIOS:




INICIOS

Les pregunto a los alumrnos

Sostengo un didlogo con los nifios y nifias, indagando !
el tema abordado en la adivinanza y preguntandoles cu
la respuesta correcta a dicha adivinanza.

PROPOSITO:
Les menciono el propdésito de la clase diciéndoiEkdia
hoy aprenderemos umdivinanza”.

CONFLICTO COGNITIVO:

Después de haber presentado el material, les preguntd
nifos: ¢Han tenido la oportunidad de escuchar algun
una adivinanza? ¢ Qué es lo que mas disfrutan al escuch
adivinanza? ¢De las adivinanzas que han escuchadc
alguna que les haya gustado en particular?

10

DESARROLLO

CONSTRUCCION DEL NUEVO CONOCIMIENTO:

Antes del discurso

Se muestra a los nifios y nifias una lamina con la porta
la adivinanza y se les pregunta: ¢ Al observar la portada
adivinanza, pueden identificar de qué animalito se ti
¢, Cual creen que sea el titulo de la adivinanza?
Haciendo predicciones: ¢Sobre quién creen que tratg
adivinanza? ¢Alguna vez han tenido la oportunidac
escuchar una adivinanza?

EVALUACION FORMATIVA:

Durante el discurso:

Se presenta otra lamina con la adivinanza y se invita
nifios a describir lo que ven.

Posteriormente, se lee en voz alta la adivinanza y se rq
una serie de preguntas, como:

¢ Disfrutaron al escuchar la adivinanza? ¢Cuando llue
hace calor, quién sale? ¢ De qué color es el sol? ¢, De qus
es la nube? ¢ Quién tiene todos los olores?

Las respuestas de los nifios se registran en la pizarrg
clarificar el concepto de adivinanza. La participacion ac
de los nifios se fomenta para garantizar su comprensior

Después del discurso
Se realiza una reflexion sobre la adivinanza, pregunte
¢cDe quién trataba la adivinanza? ¢Acertaron col
respuesta?

Se felicita a los nifios por sus respuestas y se profundi
el tema, indagando sobre quién era la respuesta |
adivinanza y cuantos colores tiene el arco iris.

15




CIERRE

RETROALIMENTACION:

Se lleva a cabo una revision de las actividades realiZ
durante la sesién. Se invita a los nifios y nifias a explicg
¢,De quién trataba la adivinanza?

¢ Fue fécil proporcionar la respuesta a la adivinanza?
¢,Qué han leido y aprendido durante la actividad?

¢, Qué materiales utilizamos para la actividad?

METACOGNICION:

Se fomenta la reflexion sobre la experiencia:

¢Les gustd lo que hicimos hoy?

¢, Qué aprendieron durante la actividad?

¢, Como fue su proceso de aprendizaje?

¢,Cual fue el proposito de lo que aprendieron?
¢Enfrentaron alguna dificultad durante la actividad?
En caso de dificultades, ¢como lograron superarlas?




FICHA DE OBSERVACION

GRADO: 1ER GRADO SECCION: UNICA

SESION DE APRENDIZAJE: “Aprendemos adivinanzas”

INDICADOR: Conoce conceptos

v" Responde a algunas preguntas que se les hace
v" Amplio el repertorio de palabras con significado

N° | INDICADORES 1 2 3
CATEGORIAS
NUNCA A VECES | SIEMPRE
APELLIDOS Y NOMBRES

1 Alumno 1

2 Alumno 2

3 Alumno 3

4 Alumno 4

5 Alumno 5

6 Alumno 6

7 Alumno 7

8 Alumno 8

9 Alumno 9

10 | Alumno 10

11 | Alumno 11

12 | Alumno 12

13 | Alumno 13

14 | Alumno 14

15 | Alumno 15

16 | Alumno 16

17 | Alumno 17

18 | Alumno 18

19 | Alumno 19

20 | Alumno 20

21 | Alumno 21




SEION DE PARENDIZAJE N°5

TITULO

: “Creamos adivinanzas

I. DATOS GENERALES:

INSTITUCION EDUCATIVA : I.E Nuevo Amanecer N° 14376

DIRECTORA
DOCENTE
EDAD/ SECCION
DURACION

: Salvador Galvez Yorman Mahicol
. 6 anos

: 30 minutos

Propdsito de aprendizaje:“Los alumnos aprenderan a adivinar el nombre del objeto a partir
de las caracteristicas que son mencionados”

Descripcion de la actividad:

AREA

COMPETENCIA DESEMPENO

Comunicacioén

explicita del mismo.

Deduce caracteristicas implicitas de perso
Se Comunicg personajes, animales, objetos y lugares, o
Oralmente En Sy significado de palabras y expresiones segur
Lengua Materna contexto (adivinanzas), asi como relaciones 169
entre las ideas del texto, como causa-efecto, qu
pueden establecer facilmente a partir de informa

MOMENTOS

PROCESOS PEDAGOGICOS

TIEMPO

MOTIVACION:

Les comento que van a jugar a el “adivina adivinadora”,
coloco en su mesa de trabajo una caja. En ella hay im&
de animales, frutas, y personas, (los nifios no deben ¢
gue hay en la caja). Les voy pidiendo a cada alumno el
gue hay dentro.




INICIOS

Les pregunto al nifio elegido, ¢Qué hay dentro de la
“Adivina, adivinador” (el alumno solo mencionard las
caracteristicas del objeto que ve respondiendo las preg
formuladas por el docente).

Lo que hay dentro de la caja es: ¢ De color? ¢Su tamat
¢ Tiene forma de un? ¢Se parece a? ¢ Sirve para? ¢ Qug

SABERES PREVIOS:

Les pregunto a los alumnos
¢, Qué es lo que acabamos de realizar?, ¢ Qué tema ve
hoy?

PROPOSITO:
Les menciono el propdsito de la clase diciéndoles: nifiog
aprenderemwoa “Adivinar el nombre del objeto a partir
las caracteristicas que son mencionados

CONFLICTO COGNITIVO:

Les pregunto: ¢Qué detalles me ayudaron a encont
respuesta?

10

DESARROLLO

CONSTRUCCION DEL NUEVO CONOCIMIENTO:

Menciono sobre las caracteristicas de los objetos, anin|
personas y frutas que nos ayudaron a encontrar la resp
asi como también de lo facil que es crear nuestras pr
adivinanzas partiendo justamente de las caracteristicas
objetos.

EVALUACION FORMATIVA:

Comparto a cada alumno una imagen de un objeto, fr
animal (cada imagen se repetird 5 veces con la finalidd
formar 3 equipos de 5 alumnos).

Los alumnos por equipo elaboran una adivinanza simila
imagen que recibieron (si les toca la imagen de un anim
adivinanza tiene que ser elaborada de otro animal cualq
siguiendo los ejemplos vistos. Monitoreo cada eq
pidiéndoles que muestren lo que realizan desde casg
evidenciar sus producciones, corrigiendo SUS escritos
ellos.

Los alumnos leen la adivinanza creada por ellos.

15

METACOGNICION:




CIERRE

Se promueve la Metacognicion a través de las siguic
preguntas:

¢, Qué aprendi hoy?

¢, Qué dificultades tuve? ¢ Como lo superé?

¢Comparti con mis compafieros? ¢Fue facil de apre
¢, Me gusto trabajar este tema?




FICHA DE OBSERVACION

GRADO: 1ER GRADO SECCION: UNICA

SESION DE APRENDIZAIJE: “Aprendemos rimas”

INDICADOR: Descripcion de imagenes a través de una lamina

v" Describe oralmente de manera sencilla algunos objetos o animales
v Describe las imagenes que acompaifian en una lamina sobre “una rima”

CATEGORIAS
NUNCA A VECES | SIEMPRE
APELLIDOS Y NOMBRES
1 Alumno 1
2 Alumno 2
3 Alumno 3
4 Alumno 4
5 Alumno 5
6 Alumno 6
7 Alumno 7
8 Alumno 8
9 Alumno 9
10 | Alumno 10
11 | Alumno 11
12 | Alumno 12
13 | Alumno 13
14 | Alumno 14
15 | Alumno 15
16 | Alumno 16
17 | Alumno 17
18 | Alumno 18
19 | Alumno 19
20 | Alumno 20
21 | Alumno 21




SEION DE PARENDIZAJE N°6

TITULO : "Explorando la Creatividad a Través de las Rimas"
I. DATOS GENERALES:
INSTITUCION EDUCATIVA : I.LE Nuevo Amanecer N° 14376

DIRECTORA

DOCENTE : Salvador Galvez Yorman Mahicol
EDAD/ SECCION . 6 anos

DURACION : 30 minutos

Propésito de aprendizaje:“Hoy exploraremos cémo estas rimas no solo son divertidas sino
también una excelente manera de ejercitar nuestra imaginacion. jAsi que preparense para
sumergirse en el juego de las palabras y la creatividad

Descripcion de la actividad:

Expresa oralmente ideas y emociones en torno
Se Comunicg tema, aunque en ocasiones puede salirse de €
Oralmente En Si reiterar informacion innecesariamente. Estab
Comunicacion Lengua Materna relaciones logicas entre las ideas (en especia
adicion 'y secuencia), a través de algu
conectores18. Incorpora un vocabulario de

frecuente.

MOMENTOS PROCESOS PEDAGOGICOS TIEMPO
MOTIVACION:

Bienvenidos a todos! En el dia de hoy, nos sumergirem
el fascinante mundo de las rimas, una forma unic:
expresion que nos permite jugar con las palabras y

conexiones sorprendentes. Para comenzar, (
compartirles un par de rimas interesantes:

Naranja entera, limon partido, saco mi mano y me
despido:

Imaginen el juego de palabras aqui, ¢qué imagenes le
INICIOS a la mente? Una naranja completa, un limén cortado y| 10




sucede cuando sacamos la mano? La creatividad comig
fluir.

Ese perro sube al cerro:
¢, Qué tipo de perro sube al cerro? ¢Qué aventuras |
vivir? Las rimas nos invitan a imaginar y a crear histori
partir de conexiones inesperadas.

SABERES PREVIOS:

¢, Qué significan las rimas para ti?, ¢ Recuerdas algung
de tu infancia que te haya dejado una impresion durgo
¢, Has explorado alguna vez la creacion de rimas por dive
o como forma de expresion persongd®ué emociones
imagenes te vienen a la mente cuando escuchas
poéticas?, ¢COmo crees que las rimas pueden influir
manera en que recordamos la informaciopZ€onoces
alguna rima popular en tu cultura o idioma que te gus
compartir?

PROPOSITO:

Les menciono el propdsito de la clase diciéndoles:
exploraremos cdmo estas rimas no solo son divertidas
también una excelente manera de ejercitar nu
imaginacion. jAsi que preparense para sumergirse ¢
juego de las palabras y la creatividad

DESARROLLO

CONSTRUCCION DEL NUEVO CONOCIMIENTO:
Actividad: "Rimas en Accion"

Inicio la actividad explicando que los participantes tenc
la oportunidad de crear sus propias rimas de manera div
y creativa.

Ejemplo de Rima:

Comparto una rima simple como ejemplo para inspirar
participantes. Por ejemplo: "Estrella en el cielo, brillando
anhelo, un suspiro al viento, poesia en cada momento.'

Proporciono a cada patrticipante papel y boligrafo. Pido
piensen en una palabra o tema que les inspire y que creg
rima sencilla de al menos cuatro versos.

Después de un tiempo dedicado a la creacion individual,
a los participantes que se emparejen con alguien mas
compartir sus rimas. Cada persona debe leer su rimag
compairiero y recibir retroalimentacion.

EVALUACION FORMATIVA:

15




Agrupo a varias parejas para formar pequefios grupos
grupos deben trabajar juntos para combinar elementos
rimas individuales y crear una rima colectiva mas elabo

Cada grupo presenta su rima al resto de la clase. Fome
creatividad al permitir que utilicen gestos, ritmo o entona
para realzar la presentacion.

Después de cada presentacion, abro un espacio para (
participantes compartan sus experiencias. Preguntales
se sintieron al crear rimas y qué descubrieron sob
proceso creativo.

CIERRE

METACOGNICION:

Se promueve la Metacognicion a través de las siguig
preguntas:

¢, Como te sentiste al presentar tu rima grupal al resto
clase?, ¢Hubo alguna diferencia notable entre la rimg
creaste individualmente y la que creaste en grupo?, ¢
ha cambiado tu percepcién de las rimas después de
sesion?, ¢ En qué medida crees que la actividad podria
en tu apreciacién y uso de las rimas en el futuro?




FICHA DE OBSERVACION

GRADO: 1ER GRADO SECCION: UNICA

SESION DE APRENDIZAJE: "Explorando la Creatividad a Través de las Rimas"

INDICADOR: Repite frases

v' Repite la frase: Naranja entera limén partido saco mi mano y me despido
v' Repite la frase: Ese perro sube al cerro.

N° | INDICADORES 1 2 3
CATEGORIAS
NUNCA A VECES | SIEMPRE
APELLIDOS Y NOMBRES

1 Alumno 1

2 Alumno 2

3 Alumno 3

4 Alumno 4

5 Alumno 5

6 Alumno 6

7 Alumno 7

8 Alumno 8

9 Alumno 9

10 | Alumno 10

11 | Alumno 11

12 | Alumno 12

13 | Alumno 13

14 | Alumno 14

15 | Alumno 15

16 | Alumno 16

17 | Alumno 17

18 | Alumno 18

19 | Alumno 19

20 | Alumno 20

21 | Alumno 21




SEION DE PARENDIZAJE N°7

TITULO

. “Aprendemos rimas”

I. DATOS GENERALES:

INSTITUCION EDUCATIVA

DIRECTORA
DOCENTE
EDAD/ SECCION
DURACION

. I.E Nuevo Amanecer N° 14376

: Salvador Galvez Yorman Mabhicol

: 6 afos

: 30 minutos

Proposito de aprendizaje:*Los nifios aprenderanpronunciar los trabalenguas”

Descripcion de la actividad:

Comunicacion

Oralmente En
Lengua Materna

Se Comunicg tema, aunque en ocasiones puede salirse de ¢
S\ reiterar informacién innecesariamente. Estab

Expresa oralmente ideas y emociones en torno

relaciones logicas entre las ideas (en especia
adicion 'y secuencia), a través de algu
conectores18. Incorpora un vocabulario de
frecuente.

MOMENTOS

PROCESOS PEDAGOGICOS TIEMPO

INICIOS

MOTIVACION:

Invito a los alumnos a formar parte del juédlaranja enter:
limén partido saco mi mano y me despidoes recuerdo qu
todas las personas tenemos gustos e intereses diferer
algunos les gusta pintar, a otros leer o practicar deporte
Los que en esta oportunidad cada uno se presentara di
su nombre y expresara lo que mas le gusta hacer, d
manera todos se iran conociendo un poco mas.

10

64



Les solicito que cada uno que se pongan de pie, se pr¢
y diga su nombre y qué es lo que mas le gusta h
Motivalos a participar.

SABERES PREVIOS:

Les pregunto a los alumnogqué actividades hem
realizado ya?, ¢qué actividades nos faltan real
Posiblemente, respondan que les falta crear y decir r
Consulta: ¢cémo son las rimas?

PROPOSITO:

Les menciono el propdésito de la clase diciénddidéiios
hoy aprenderemos a hoy aprenderan a decir rimas, al
las usaran para jugar y otras para compartirlas cor
companeros

DESARROLLO

CONSTRUCCION DEL NUEVO CONOCIMIENTO:

Les doy los nifios y a las niflas que elijan una de las |
gue estan en la pizarra.

Indico que cada grupo se aprenda la rima que eligié o le
para que luego la presente, y realice en una hoja A4 un ¢
relacionado con ella 'y lo comparta con sus compafieros

Indico a los estudiantes que para presentar la rima ¢
organizar sus ideas en torno a cémo iniciaran la presenti
gué diran luego y como concluiran.

EVALUACION FORMATIVA:

Les invito a todos a participar en un divertido juego f
crear rimas. Indico que se elegira al azar con los nhomp
qguien la salga seleccionado debera decir su nombre
frase que rime con este (tendra un minuto para organizg
ideas).

Pido que el nifio o la nifia que haya dicho la rima co
nombre que diga otro nombre de algun compafie

comparfera para que el juego continde. Si se cons

15
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necesario, mencionaré un ejemplo de rima mdmombre
para que los estudiantes tengan un referente de lo que
hacer.

Pido a todos los grupos que presenten las rimas qu
creado. Sefiala recomendaciones respecto a la pronunc
la entonacién y el volumen de voz.

CIERRE

METACOGNICION:

Recuerdo con los estudiantes las actividades realizada
aprender y crear rimas. Formula estas interrogantes: ¢ |
facil aprender rimas?, ¢les fue facil crear rimas?, ¢er
pueden mejorar?

Resalté la importancia de esta actividad, pues aprend
algunas rimas y muchos de ellos descubrieron que le
facil crearlas.

66




FICHA DE OBSERVACION

GRADO: 1ER GRADO SECCION: UNICA

SESION DE APRENDIZAJE: “Aprendemos rimas”

INDICADOR: Espontaneidad

v Utiliza espontdneamente frases cortas para expresar sus ideas y necesidades
v Utiliza frases sencillas para comunicar su agrado o rechazo.

CATEGORIAS
NUNCA AVECES | SIEMPRE
APELLIDOS Y NOMBRES
1 Alumno 1
2 Alumno 2
3 Alumno 3
4 Alumno 4
5 Alumno 5
6 Alumno 6
7 Alumno 7
8 Alumno 8
9 Alumno 9
10 | Alumno 10
11 | Alumno 11
12 | Alumno 12
13 | Alumno 13
14 | Alumno 14
15 | Alumno 15
16 | Alumno 16
17 | Alumno 17
18 | Alumno 18
19 | Alumno 19
20 | Alumno 20
21 | Alumno 21
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SEION DE PARENDIZAJE N°8

TITULO

. “Aprendemos a cantar retahilas”.

I. DATOS GENERALES:

INSTITUCION EDUCATIVA

DIRECTORA
DOCENTE
EDAD/ SECCION
DURACION

: I.E Nuevo Amanecer N° 14376

: Salvador Galvez Yorman Mabhicol

: 6 afos

: 30 minutos

Propésito de aprendizaje:“Hoy van a entonar canciones para disfrutarlas y comprender su

mensajé

Descripcion de la actividad:

Comunicacion

Se Comunice
Oralmente En Si
Lengua Materna

Expresa oralmente ideas y emociones en torno
tema, aunque en ocasiones puede salirse de ¢
reiterar informacién innecesariamente. Estab
relaciones logicas entre las ideas (en especia
adicion 'y secuencia), a través de algu
conectores18. Incorpora un vocabulario de

frecuente.

MOMENTOS PROCESOS PEDAGOGICOS TIEMPO
MOTIVACION:
INICIOS Converso con los nifios y niflas sobre la sesion anterio

tuvieron. Converso con los alumnos sobre las cancione
conocen, les gusta y por qué. Les Invita a entonar una d
canciones. Establece los acuerdos para esta sesion.

64



Presentda cancion “Pin Pon es un muifieco” en un papelote
acompafado de una imagen. Invito a los nifios y nif
observar todo lo que se presenta en la pizarra.

SABERES PREVIOS:

Les pregunto a los alumngDe qué tratara este texto? ¢ C
sera el titulo del texto? ¢Por qué? ¢Qué creen que d
primera estrofa? ¢Qué nos dice la imagen? ¢Por qué
eso? ¢Qué palabras son conocidas? ¢Ddénde estan? |
en la pizarra lo que te dictan los niflos y las nifias, sob
gue creen que dice en cada parrafo.

PROPOSITO:

Menciono el proposito de la clase diciéndoles: nifios
aprenderemos &Hoy van a entonar canciones pi
disfrutarlas y comprender su men%aje

10

DESARROLLO

CONSTRUCCION DEL NUEVO CONOCIMIENTO:

Les comparto a los nifios la cancién para que la apre
Les pdo que presten atencion a la lectura que vas a re
y que sigan con la vista, lo que vas sefialando. Leo la ca
con ritmo y marcando con una regla cada palabra que
pronunciando. Luego, les pregunto si han visto algung
esa letra. Realizo una segunda lectura, marcando el ritm
los pies, y hago un circulo en cada silaba donde realic
palmada.

Leo la cancion, entonandola junto con los nifios y ni
Vuelvo a leerles la cancién, marcando el ritmo con
palmas o los pies. Pueden utilizar instrumentos musical
percusion. Lesido a los alumnos que entonen la canc
mientras voy recorriendo el texto con un puntero y, cud
toque dar el ritmo, den un brinco en su sitio en casa.

EVALUACION FORMATIVA:

Dialogo con los niflos y nifias acerca de la lect
formulando estas preguntas: ¢De qué trata la can

¢,Como es Pin Pon? ¢De qué material esta hecho Pin

15
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¢,Con qué se lava cara? ¢ De qué estd hecho el peine ¢
gue se peina? ¢ Cuando se va a dormir Pin Pon?

Les invito a los nifios y niflas a que indiquen la respu
Aseguro que todos participen y permite que busquen a
cuando vean la necesidad.

Les felicita su esfuerzo y voluntad para el trabajo. Expré
todo lo que estan mejorando hasta el momento y afirma
“son muy buenos lectores”.

CIERRE

METACOGNICION:

Se promueve la metacognicion a través de las sigui
preguntas: ¢ Para qué hemos leido esta cancién? ¢De q
la cancion? ¢ Qué tuvieron que hacer para leer el texto?
han aprendido hoy? De igual manera, preguntales cén
sintieron y si les gusto la clase.

Animo a los nifios a seguir aprendiendo. Los felicito por,
avances.

66




FICHA DE OBSERVACION

GRADO: 1ER GRADO SECCION: UNICA

SESION DE APRENDIZAJE: “Aprendemos a cantar retahilas”.

INDICADOR: Interacciéon

v' Demuestra mayor interaccion con los otros.
v Indica sus necesidades y deseos entre pares
v' Muestra satisfaccion al comunicar sus adivinanzas, trabalenguas, rimas y retahilas.

CATEGORIAS
NUNCA AVECES | SIEMPRE
APELLIDOS Y NOMBRES
1 Alumno 1
2 Alumno 2
3 Alumno 3
4 Alumno 4
5 Alumno 5
6 Alumno 6
7 Alumno 7
8 Alumno 8
9 Alumno 9
10 | Alumno 10
11 | Alumno 11
12 | Alumno 12
13 | Alumno 13
14 | Alumno 14
15 | Alumno 15
16 | Alumno 16
17 | Alumno 17
18 | Alumno 18
19 | Alumno 19
20 | Alumno 20
21 | Alumno 21
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SEION DE PARENDIZAJE N°9

TITULO : “Aprendemos una retahila para cantar a la fammilia
I. DATOS GENERALES:
INSTITUCION EDUCATIVA : I.LE Nuevo Amanecer N° 14376

DIRECTORA

DOCENTE : Salvador Galvez Yorman Mahicol
EDAD/ SECCION : 6 afos

DURACION : 30 minutos

Propésito de aprendizaje:Los nifios aprenderan ‘deer una retahila para cantar a nuestra
familia y prepararemos la dramatizacion”.

Descripcion de la actividad:

Expresa oralmente ideas y emociones en torno
Se Comunicg tema, aunque en ocasiones puede salirse de ¢
Oralmente En S reiterar informacidon innecesariamente. Estab
Comunicacion Lengua Materna relaciones légicas entre las ideas (en especia
adicion y secuencia), a través de algunos conector
Incorpora un vocabulario de uso frecuente.

MOMENTOS PROCESOS PEDAGOGICOS TIEMPO
MOTIVACION:

Les pregunto a los nifios si se aprendieron el chiste o el ¢
para compartirlo el dia del compartir con la familia en
casas.

SABERES PREVIOS:
65




INICIOS

Les pregunto a los alumnagsQué mas podemos hacer p
compartir con nuestras familias en casa? Presento
propuesta el aprender una retahila para cantar y que lu
pueden dramatizar para el dia de la presentacion.

PROPOSITO:

Les menciona el propésito de la clase diciéndoles: nifios
aprenderemos a "Leer una retahila para cantar a ni
familia y prepararemos la dramatizacion”.

10

DESARROLLO

CONSTRUCCION DEL NUEVO CONOCIMIENTO:
Indico a los nifios que observen las imagenes presenta
imagenes y que traten de leer el titulo. Preguntales: ¢,D
creen que tratara el texto?

Les pregunto a los nifios:

¢Han escuchado hablar de las retahilas? ¢ Conocen
alguna? ¢ Qué saben los nifios acerca de los lobos?
Les doy ejemplos de retahilas leyéndolas de las imager

Coloco el texto con la retahila en la pizarra. Les leo el {
lineo por linea, sefialando cada una.

Doy espacio para que los nifios comenten si les gusté o
retahila y por qué.

Les pregunto
¢,De quiénes hablaba la retahila? ¢ Qué hacia la loba?
¢,Cuantos hijos tenia?

EVALUACION FORMATIVA:

Les leo las instrucciones de las imagenes y les doy tig
para que los niflos sefialen la respuesta.

Vuelvo a leer el texto. Les digo a los nifios que lo volee

leer para que lo memoricen y sean qué dice. 8ndo en

15
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las partes que se repite, para que los nifilos se anticipe
hagan solos. En este caso la parte que se repite es:

Cinco lobitos tenian la loba.
Cinco lobitos detras de la escoba.

Les pido que sefialen donde dice cinco lobitos. Si los 1
dicen: Donde se encuentra “cinco lobitos”, les replico:

¢, Como lo saben?

Pregunto

¢,Dbénde mas lo dice?

Les digo que sefialen todas las veces que dicen las
palabras “cinco” y “lobitos”. Preguntales:

¢, Con cual empieza?

Les doy unas pistas de otra palabra que empiece como

Les repitola retahila para confirmar si ahi dice “cinco” y
lobitos”. Les pregunto por las otras partes del texto. Les
las siguientes interrogantegDonde dice “criaba” 'y
“comida”? que tienen letras que se repiten, pero en palabras
diferentes.

Les pdo que reuerden la melodia de la cancion “Arroz con
leche”. Mediante una laptop, coloco a los nifios para
aprendan su melodia.

Les explico a los nifios que deben usar la melodia (
cancion “Arroz con leche” para usarla en la retahila “cinco

lobitos”. Les epto las veces que sea necesario para q
aprendan de memoria.

Les pregunto a quiénes les gustaria escenificar la ret
mientras los demas la cantan.

CIERRE

METACOGNICION:

Se promueve la metacognicion a través de las sigui
preguntas: ¢Les ha gustado aprender retahilas? ¢ Qué
palabras nuevas han aprendido?

Les cierro la sesién del dia diciéndoles a los nifios qu
retahilas pueden ser para jugar, para cantar o0 para cura
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(sana, sana, colita de rana), tienen ritmo y palabras q
repiten.

Pregunten o recuerden: ¢ Conocen otras retahilas?

Pregunten en casa.
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FICHA DE OBSERVACION

GRADO: 1ER GRADO SECCION: UNICA

SESION DE APRENDIZAJE: “Aprendemos a cantar retahilas”.

INDICADOR: Espontaneidad

v Utiliza espontaneamente frases cortas para expresar sus ideas y necesidades
v’ Utiliza frases sencillas para comunicar su agrado o rechazo.

CATEGORIAS
NUNCA AVECES | SIEMPRE
APELLIDOS Y NOMBRES
1 Alumno 1
2 Alumno 2
3 Alumno 3
4 Alumno 4
5 Alumno 5
6 Alumno 6
7 Alumno 7
8 Alumno 8
9 Alumno 9
10 | Alumno 10
11 | Alumno 11
12 | Alumno 12
13 | Alumno 13
14 | Alumno 14
15 | Alumno 15
16 | Alumno 16
17 | Alumno 17
18 | Alumno 18
19 | Alumno 19
20 | Alumno 20
21 | Alumno 21
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SEION DE PARENDIZAJE N°10

TITULO : Aprendemos a leer
I. DATOS GENERALES:
INSTITUCION EDUCATIVA : I.LE Nuevo Amanecer N° 14376

DIRECTORA

DOCENTE : Salvador Galvez Yorman Mahicol
EDAD/ SECCION : 6 afos

DURACION : 30 minutos

Propésito de aprendizaje:Los nifios aprenderan“ger adivinanzas Talentas

Descripcion de la actividad:

Expresa oralmente ideas y emociones en torno
Se Comunicg tema, aunque en ocasiones puede salirse de €
Oralmente En Sy reiterar informacion innecesariamente. Estab
Comunicacion Lengua Materna relaciones logicas entre las ideas (en especia
adicién y secuencia), a través de algunos conect
Incorpora un vocabulario de uso frecuente.

MOMENTOS PROCESOS PEDAGOGICOS TIEMPO
MOTIVACION:

Formo grupos de cuatro nifias y niflos con una dinar
Sefaloque van a realizar el juego “la bolsa misteriosa”,
donde habra objetos de uso cotidiano y otros menos us
Les indico las reglas del juego:

« Cada grupo debera elegir dos representantes.
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INICIOS

« Un representante mencionara un objeto de la bolsd
mostrara a los integrantes del grupo en la videollam

« El otro deberdle esconder al objeto y a la bolsa, de
forma que no vea el objeto que extrajo su compari
compaifero.

« Cada integrante del grupo dird una caracteristica
objeto para que el representante que no lo ha
adivine. Por ejemplo, si se trata de una pelota, pu
decir: es redonda, tiene colores, da saltos, etc.
atentamente el desarrollo del juego en cada uno 0
grupos.

SABERES PREVIOS:

Les pregunto a los alumnos: ¢ qué les parecio el juego?
gust6?; ¢ de qué trataba?, ¢con qué otro nombre lo con
¢ qué saben acerca de las adivinanzas?

Registro sus respuestas en unas diapositivas.
PROPOSITO:

Les menciona el propdésito de la clase diciéndoles: Nifios
aprenderemoaleer adivinanzas.

10

DESARROLLO

CONSTRUCCION DEL NUEVO CONOCIMIENTO:
Establece con ellos el proposito de la lectura: “vamos a leer
estas adivinanzas para saber cdmo son y poder jugs

ellas”.

Les indico que observen las imagenes compartidas y
lean en silencio cada adivinanza.

Pregunto: ¢qué tipo de texto son?, ¢como lo saben?;
gué se habran escrito?; ¢ de qué tratara cada adivinanz

Les presento las diapositivas con las adivinanzas y les |

voz alta, despacio y con la entonacion adecuada. Les s

15
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cada oracion que vayas leyendo. Escribimos adivirsg
¢ Para qué escribiras adivinanzas?

Leo las adivinanzas.

Les solicito que una nifia o un nifio, voluntariamente, le
voz alta cada una de las adivinanzas (palabras, fra
oraciones).

Los motivalos a participar.

Les pdo que subrayen las palabras, frases u oracione
conocen y pueden leer con facilidad.

Les leo nuevamente cada una de las adivinanzas a fin ¢
todos puedan comprenderlas y descubrir su significado

EVALUACION FORMATIVA:

Les planteo el andlisis del texto de cada una de
adivinanzas. Preguntandoles: ¢qué persona se parect
madre y es mayor que ella?; ¢quién es la mama de mis
¢como la llamo yo?; ¢ quién es la hermana de mi tia?, ¢
la llamo yo?; ¢para qué se usan los signos de interrog
en cada una de las adivinanzas?; ¢qué partes les sir
para saber la respuesta?; ¢como reconocen que un te
una adivinanza?

Les indico a los estudiantes que me dicten las respues
las adivinanzas y luego las escribo en unas diapositivas

Les pido que una nifia o un nifio, voluntariamente, leg
respuestas que escribiste en la diapositiva.

Les pregunto: ¢cémo es una adivinanza?

Anoto sus respuestas en una diapositiva; esto los ayu
escribir adivinanzas en la proxima sesion. Podria ser as

Las adivinanzas
* Dicen cdmo son las personas: se parece a mi madre...
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* Nos dan pistas para saber la respuesta: es la madre de mis
tios...
* Nos invitan a conocer algo: ;quién podra ser?

CIERRE

METACOGNICION:

Se promueve la metacognicion a través de las sigui
preguntas: ¢para qué han leido las adivinanzas?,
aprendieron hoy?, ¢qué los ayudd a saber como e
adivinanza?, ¢qué normas cumplimos?

Anota lo que digan acerca de lo aprendido.

Les comento que hoy han leido dos adivinanzas, dond
identificado palabras que los invitan a conocer algo con
pregunta, les dicen qué haceny como son las personas
se relacionan entre si, etc. Finalmente, indico que ¢
proxima sesion pondran en practica estos aprendizajes
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FICHA DE OBSERVACION

GRADO: 1ER GRADO SECCION: UNICA

SESION DE APRENDIZAJE: “Aprendemos una retahila para cantar a la familia

INDICADOR: Interacciéon

v Demuestra mayor interaccién con los otros.
v Indica sus necesidades y deseos entre pares
v Muestra satisfaccion al comunicar sus adivinanzas, trabalenguas, rimas y retahilas.

CATEGORIAS
NUNCA A VECES | SIEMPRE
APELLIDOS Y NOMBRES
1 Alumno 1
2 Alumno 2
3 Alumno 3
4 Alumno 4
5 Alumno 5
6 Alumno 6
7 Alumno 7
8 Alumno 8
9 Alumno 9
10 | Alumno 10
11 | Alumno 11
12 | Alumno 12
13 | Alumno 13
14 | Alumno 14
15 | Alumno 15
16 | Alumno 16
17 | Alumno 17
18 | Alumno 18
19 | Alumno 19
20 | Alumno 20
21 | Alumno 21
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