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Resumen

En este estudio se parti6 del problema ;Cudl es la relacién de los Juegos lddicos y las
capacidades de matematica en los nifios de 4 afios de las Instituciones Educativas de la provincia
Bolognesi, Ancash, 20247, la finalidad es ofrecer una herramienta que sirva de apoyo al docente
y estd orientado a mejorar el proceso de aprendizaje. La investigacion se propuso como objetivo
determinar la relacién entre los Juegos lddicos y las capacidades de matematica en los nifios de
4 afios de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, Ancash, 2024. El estudio
corresponde a una investigacion cuantitativa, explicativa, de disefio correlacional. El
instrumento utilizado fue la escala valorativa para medir el nivel de aprendizaje de las
capacidades de matematica en 46 nifios de cuatro afios, tanto en sus dimensiones de
razonamiento y demostracion, comunicacidon matematica y resolucion de problemas centrados
en los juegos ludicos y orientados al desarrollo del conocimiento de los nifios. En los resultados
de los juegos lidicos y las capacidades de matemaética se observaron que los nifios alcanzaron
el nivel de logro previsto. Para la comprobacién de la hipétesis de investigacion se realizé la
prueba no paramétrica de Spearman, el resultado del coeficiente de correlacion fue
Rho=0.792*%*, este resultado certifica la existencia de una relacién alta y directa, es decir que a
medida que los puntajes de los juegos lidicos se incrementan, la capacidad de matematica
también aumenta. Finalmente se concluye la hipétesis de investigacién afirmando que tiene

suficiente base estadistica en los datos recogidos.

Palabras claves: comunicacion matemadtica, juegos ludicos, matematica,
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Abstract

This study started from the problem: What is the relationship between recreational
games and mathematics abilities in 4-year-old children of the Educational Institutions of the
province of Bolognesi, Ancash, 20247 The purpose is to offer a tool that serves as a support for
the teacher and is aimed at improving the learning process. The objective of the research was to
determine the relationship between recreational games and mathematics abilities in 4-year-old
children of the Educational Institutions of the province of Bolognesi, Ancash, 2024. The study
corresponds to a quantitative, explanatory research, with a correlational design. . The instrument
used was the assessment scale to measure the level of learning of mathematics abilities in 46
four-year-old children, both in its dimensions of reasoning and demonstration, mathematical
communication and problem solving focused on playful games and oriented to the development
of the children's knowledge. In the results of the recreational games and mathematics abilities,
it was observed that the children reached the expected level of achievement. To verify the
research hypothesis, the non-parametric Spearman test was carried out, the result of the
correlation coefficient was Rho=0.792*%* this result certifies the existence of a high and direct
relationship, that is, as the scores as playful games increase, mathematical ability also increases.
Finally, the research hypothesis is concluded by stating that it has sufficient statistical basis in

the data collected.

Keywords: mathematical communication, playful games, mathematics.



I. Planteamiento del problema

Los nifos de educacidn inicial se encuentran en la capacidad de aprender lo que el
docente les proporciona a través del juego lddico y al tomar esta estrategia pedagdgica se va
desarrollar diversas habilidades intelectuales, en los procesos matematicos (Arroyave et al.,
2020). En ese sentido, es importante tomar estos tipos de estrategia para el desarrollo de las

capacidades matemaéticas en los nifios preescolares.

Los estudios realizados a nivel internacional, se obtuvieron resultados importantes
en lo concerniente a las capacidades de matematica, segin Zafra (2023) afirma que los
conocimientos matemdticos han sido perjudicados a nivel mundial porque los estudiantes lo
que mds requieren es el acompanamiento directo del profesor y es impactante el resultado
de la evaluacién PISA que ha obtenido Espafia que por primera vez no logra pasar la meta,

donde obtuvo 33 puntos en los resultados de matematica.

Por otro lado, en la investigacion realizada en Colombia por Ardila y Rosero (2022)
muestra los resultados de las pruebas Programme for International Student Assessment-
PISA, donde se evidencio un rendimiento deficiente de los estudiantes en el area de
matemadtica. Estos resultados han permitido al investigador realizar la busqueda de
estrategias diddcticas con la finalidad de mejorar el desarrollo de la capacidad y la resolucion

de problemas.

De acuerdo a la investigacion realizado por el autor Sangopanta (2023), afirma que
el 73,17% de los estudiantes ecuatorianos se encuentran en el nivel de aprendizaje inicio. La
causa que afecta al aprendizaje es la carencia de motivacién por aprender, la falta de
concentracion, etc.; por lo tanto es primordial aplicar diversas estrategias metodoldgicas para
lograr con el objetivo esperado. Las estrategias didacticas que los docentes utilizan para
desarrollar las operaciones mateméticas siguen prevaleciendo las actividades lddicas porque
es una herramienta importante y favorable para los nifios ya que refuerzan los conocimientos
adquiridos; asimismo ayuda a la motivacién del estudiante al momento del aprendizaje
matematica en el desarrollo de la comprension de los ejercicios planteadas (Paladines et al.,

2021).



El Programa de la Evaluacién Internacional de los Estudiantes (PISA, 2022); PISA
(2022) afirma que los estudiantes de México no logran el nivel basico en el aprendizaje del
area de matematica, obteniendo como resultado el 66% de estudiantes no alcanzan el
puntaje esperado en el drea de matemdtica. Asimismo en Perd se muestra que la mayoria de
los estudiantes no logran las capacidades de matemadtica seguin los resultados obtenidos en
PISA, donde muestra el puntaje que disminuyo a nueve puntos a la comparacion en el afio
2018, por ello como peruanos debe ser uno de los desafios primordial, este afio 2024 en

mejorar la calidad de aprendizaje en el d&rea matematica (Verano, 2024).

A nivel local en las instituciones educativas de la provincia Bolognesi, los nifios de
4 afios tiene dificultad en el aprendizaje matematico que a continuacion detallamos algunos
aspectos que se presentan: la desmotivacion, la desconcentracion, el desinterés en el
aprendizaje, la distraccion y el cansancio; todas estas falencias impide a lograr el aprendizaje
esperado en los estudiantes, por ello se conlleva a plantear estrategias como los juegos
ludicos para lograr con las capacidades de matemdtica propuestas segun el curriculo

nacional.

En vista a las situaciones problemdticas que acontece, se planteé la siguiente
interrogante de investigacion: ;Cudl es la relacién de los Juegos lidicos y las capacidades
de matematica en los nifios de 4 afios de las Instituciones Educativas de la provincia

Bolognesi, Ancash, 20247

De acuerdo al planteamiento del enunciado se formul6 el objetivo general:
Determinar la relacion entre los Juegos ludicos y las capacidades de matematica en los nifios
de 4 afios de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, Ancash, 2024., y para
dar respuesta al objetivo general se establecieron los objetivos especificos: a) Establecer la
relacion entre los juegos lddicos y el razonamiento y demostracion matematica en los nifios
de 4 afios de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, Ancash, 2024.; b)
Establecer la relacion entre los juegos lidicos y la comunicacién matematica en los nifios de
4 afios de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, Ancash, 2024., y ¢) G.

El presente estudio de investigacion fue justificado en la parte tedrico, practico y

metodologia; en lo tedrico encontramos resultados aceptables y sustentados mediante

2



autores, donde afirma Venegas et al. (2018c) que el juego ayuda a los nifios a madurar de
manera integral y global, desarrollando todo tipo de pensamiento. Jean Piaget considera el
juego como una actividad divertida que transmite y construye en el nifilo experiencias,
conocimientos, habilidades, destrezas, habitos y normas que ayudan al nifio a disfrutar de
esas metas propias de su temprana edad. Por lo tanto, esas estructuras de experiencias y
conocimientos empiezan a desarrollarse a partir de la relacién del nifio con su entorno,
teniendo en cuenta esas vivencias, en lo practico se mostré que si existe relacion directa y
alta de los variables de estudio, esto indica que mayor ejecucién de juegos lddicos
aumentaran las capacidades matemadtica de los nifio y en la metodologia facilito el
procedimiento de la validacién del instrumento de los variables, como también se dio la

confiabilidad que posterior sera util en las investigaciones.



I1. Marco tedrico

2.1 Antecedentes
2.1.1 Antecedentes Internacionales

Sangopanta (2023) en su proyecto titulado “Desarrollo 16gico Matematico en nifios
de educacion inicial”, realizado en Ecuador para obtener titulo profesional de Licenciada,
tuvo como objetivo diagnosticar el desarrollo 16gico matemético de los nifios del nivel
inicial. El estudio fue de tipo cualitativo, nivel descriptivo con un disefio no experimental;
la poblacién estuvo conformado por 29 usuarios entre docentes y estudiantes y la muestra
es de 25 estudiantes de la institucion mencionada. Para el recojo de informacion se utilizé la
técnica de entrevista y la observacion, y el instrumento para la recopilacion de informacion
fue la ficha de observacion dirigida a los nifios del nivel inicial. Los resultados permitieron
evidenciar que la mayoria de los estudiantes se encuentran en proceso de desarrollar las
habilidades del pensamiento Logico -Matemético, ademds una de las causas mds comunes
que afectan al desarrollo 16gico matematico es que los estudiantes del nivel inicial carecen
de motivacion por aprender y desarrollar destrezas del pensamiento como la organizacion
de informacién, resoluciéon de problemas y toma de decisiones, mismas que ayudan a
resolver los problemas cotidianos que enfrentamos dia a dia,. Por tanto, se concluye que
urge la necesidad de plantear recomendaciones para dar solucién al problema, orientado a la
preparacion de las docentes en estrategias metodoldgicas para el desarrollo légico

matematico.

Murillo (2020) en su estudio titulado “Juegos Ludicos en el estilo de aprendizaje
propuesta: Guia de actividades”, realizado en Ecuador para obtener titulo profesional de
Licenciada, el presente proyecto tuvo como finalidad investigar la causa del problema en el
contexto educativo, por la falta de aplicacién de juegos ludicos en el estilo de aprendizaje.
El estudio fue de tipo cualitativa y cuantitativa, nivel explicativo bajo un disefio de
investigacion de campo; La poblacion esta conformado por 93 personas y la muestra por 45
estudiantes. Para recopilar informacién se utilizé la observacién y como instrumento el

cuestionario. Los resultados Permitieron evidenciar la mejora del nivel de aprendizaje en los



estudiantes. Por lo tanto se concluy6 que al ejecutar la la propuesta se realizard con una guia

de actividades en el uso de juegos lidicos.

Chacha (2022) en su estudio denominado “El juego como estrategia didactica para
el desarrollo del pensamiento 16gico matematico”, realizado en Ecuador para obtener su
grado de Maestria, tuvo como objetivo la implementaciéon del juego como estrategia
didéctica para el desarrollo del pensamiento 16gico matemaético en los nifios de nivel inicial
de la ciudad de Azogues. El estudio metodoldgico se utilizé el enfoque cuantitativo, método
descriptivo, disefio pre-experimental; poblacién estuvo conformado por de 20 estudiantes
de la institucion educativa Carlos Antonio Mata Coronel y la muestra por 10 estudiantes de
la institucion mencionada. Para recojo de informacion se utilizo la técnica de la observacion
y como instrumento el cuestionario. Los resultados permitieron analizar las encuestas
aplicadas a la poblacién de estudio, donde se muestra resultados de un antes y después de lo
aplicado la estrategia, obteniendo resultados favorables resultados. En conclusion se
establece que la aplicacion del juego como estrategia diddctica es fructifero para el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico, por lo cual se deben incluirse en todo
momento de clase inculcando en el educando actividades lidicas para lograr el aprendizaje

significativo.

2.1.2 Antecedentes Nacionales

Capcha (2022) en su trabajo de investigacion titulado “Juegos ludicos y la
creatividad, fue realizado en Hudnuco para obtener el Titulo profesional de licenciatura,
tuvo como objetivo determinar la relacién entre los juegos ludicos y la creatividad en los
nifios y nifias de educacion inicial. La metodologia del estudio fue de tipo cuantitativo, nivel
descriptivo-correlacional, con un disefio de investigacién no experimental-correlacional. La
poblacién estuvo constituida por 44 estudiantes y la muestra de 16 nifios y niflas de 4 afios
de edad del nivel inicial. Para el recojo de informacion se utilizé la técnica de observacion y
como instrumento la escala valorativa. Los resultados referentes al uso de los juegos ludicos
indica que la mayoria de la muestra se ubicaron en el nivel de logro previsto, asimismo el

desarrollo de la creatividad en misma proporcién el 63% se ubicaron en el nivel de logro
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previsto, el coeficiente de correlaciéon obtenido fue Rho= 0.929, es decir la correlacién es
positiva y muy alta entre las variables de estudio. Finalmente se concluye aceptando la
hipétesis de investigacion que afirma que se determind que existe relacion positiva y muy
alta (Rho=0.929) entre los juegos lidicos y la creatividad en los nifios y nifias de cuatro afos

de la I.LE.I. N° 123 de Huancabamba, Huamalies, Huanuco, 2022.

Castillo (2023) en su estudio titulado “Juegos ludicos para mejorar el aprendizaje en
el drea de matemdtica, realizado en Cajamarca para obtener el titulo profesional de
licenciatura, tuvo como objetivo aplicar los juegos lddicos como estrategia para mejorar el
aprendizaje en el drea de matemdtica en los nifios de cinco afos. La metodologia que se
utilizé es de tipo experimental, nivel explicativo, disefio pre experimental; la poblacion
estuvo conformada por 30 nifios y una muestra de 10 nifios. Para recojo de informacion se
utilizé la técnica de observacion y el instrumento la lista de cotejo. Los resultados del disefio
y programa de los juegos lidicos se observan en la que conforme aplicdbamos el programa
de juegos ludicos iban mejorando su logro de aprendizaje. Por lo tanto, se concluye que el
programa de juegos ludicos mejord significativamente el aprendizaje en el drea de
matematica en los nifios y nifias de 5 afios de edad en la I.E.P — “Bruning School” Cajamarca

en el ano 2022.

Espinoza (2022) en su investigacion titulado “Juego ludico, como estrategia para
desarrollar habilidades matematica” fue desarrollado en Sullana para obtener el titulo
profesional de Licenciatura. Tuvo como objetivo determinar cémo el juego lidico ayuda a
desarrollar habilidades matematicas en los nifios de 5 afos, de la L.LE. “Crayolitas”. La
metodologia del estudio fue de tipo cuantitativa, nivel explicativo bajo un disefio pre
experimental; la poblacion estuvo conformado por 34 estudiantes y la muestra por 10 nifios
de 5 afios de la LE. Crayolitas, Escuela emprendedora, Mallaritos - Sullana, durante el afio
2020. Para recojo de informacion se utiliz6 la técnica de observacion y como instrumento la
lista de cotejo. Los resultados se comprobd que el nivel de inicio disminuyo de un 50% a un
0%, en proceso disminuyo de un 50% a un 10% y el nivel de logro aumenté de un 0% a un
90%. Por lo tanto, se concluye que existe una diferencia significativa entre el logro de

aprendizaje obtenido en el pre test con el logro del post test; los estudiantes han demostrado
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tener un mejor logro de aprendizaje en las habilidades matematicas después de haber

aplicado juegos ladicos.

Montes (2020) en el proyecto de estudio titulado “El desarrollo de las capacidades
de coordinacion por medio de actividades ludicas”, realizado en el distrito de los Olivos para
obtener el grado de Magister, tuvo como objetivo fundamental determinar el nivel de
desarrollo de las capacidades de coordinaciéon por medio de actividades lidicas en
estudiantes. El estudio se caracteriza por ser tipo experimental, nivel descriptivo bajo un
disefio pre-experimental, transeccional de campo; la poblacién estuvo constituida por 87
estudiantes y la muestra por 40 estudiantes. Para recojo de informacién se utiliz6 la técnica
de la rubrica y el instrumento de juicio de experto. Los resultados del pretest y postest
muestran que existe desarrollo positivo y significativo de los estudiantes
independientemente de la edad respecto de las capacidades de coordinacion, también se ha
observado que los grupos se han homogenizado, es decir que los grupos luego del
experimento respecto de la variable dependiente se parecen entre si sus elementos. Por lo
tanto ser afirma que existe un nivel de desarrollo positivo de la dimensién Sistema musculo-
esquelético por medio de actividades lddicas en estudiantes de 4 y 5 anos de edad de la

institucién educativa Bartolomé Herrera del distrito de Los Olivos en el afio 2019”.

Toledo (2020) el presente estudio titulado “Programa de juegos ludicos para mejorar
el aprendizaje en el drea de matematica, realizado en la provincia de Ascope para obtener el
titulo profesional de Licenciatura, tuvo como objetivo verificar la diferencia de medias
aritméticas antes y después de la aplicacion del programa, asi como determinar la progresion
en los niveles de logro de aprendizaje. El estudio se caracterizé por ser de tipo cuantitativa,
nivel descriptivo, disefio experimental, la poblacion estuvo constituida por 138 personas y
la muestra por 48 estudiantes de la institucién 1909 de la localidad Chicama. Para recojo de
informacion se utilizé la técnica de encuesta y como instrumento la lista de cotejo. Los
resultados indican que si existe una diferencia significativa entre el logro de aprendizaje
obtenido del pretest y el postest del grupo experimental, pues los estudiantes han demostrado
tener un mejor logro de aprendizaje después de haber aplicado el programa de juegos lidicos.

Por lo tanto se concluye que se acepta la hip6tesis de investigacion, seilalando ademds que
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los resultados de la prueba de T Student con un p valor de 0.000 < 0.05 del nivel de
significancia, demuestra la mejora significativa del aprendizaje en el drea de matemaéticas en
los nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Inicial N° 1609 de la Provincia de

Ascope 2019.

Baltonado (2022) el presente estudio titulado “Relacion de los juegos ludicos en el
aprendizaje en el area de matematica”, realizado en Trujillo para obtener el titulo profesional
de Licenciatura, tuvo como objetivo determinar la relacién de los juegos lddicos y el
aprendizaje en el drea de matemadtica. El estudio se caracterizé por ser de tipo cuantitativa,
nivel explicativo, disefio descriptivo, la poblacion estuvo constituida por 71 estudiantes y la
muestra por 15 estudiantes de la institucion educativa de nivel inicial Bambini Montessori —
Cartavio de la institucion 1909 de la localidad Cartavio. Para recojo de informacion se utilizé
la técnica de observacion y como instrumento la lista de cotejo. Los resultados se obtuvieron
que la relacion de los juegos lidicos y el aprendizaje en el drea de matemaética de los nifios
y nifias de 5 afios es directa, fuerte y significativa con una Rho de Spearman de ,774 y una
sig. Bilateral de ,000 lo que quiere decir que, a una mayor aplicacion de los juegos ludicos,
mejor serd el aprendizaje de la matematica en los nifios. Por lo tanto se concluye que existe

relacion significativa de los juegos lidicos y el aprendizaje en el drea de matematica.

Alvites (2022) el presente estudio titulado “Relacién de los juegos ludicos en el
aprendizaje en el drea de matematica”, realizado en el departamento la Libertad para obtener
el titulo profesional de Licenciatura, tuvo como objetivo determinar la relacién de los juegos
lidicos en el aprendizaje en el drea de matemaéticas. El estudio se caracterizé por ser de tipo
cuantitativa, nivel descriptivo, disefio descriptivo correlacional, la poblaciéon estuvo
constituida por 75 estudiantes y la muestra por 22 estudiantes de la institucion LE.A.C. el
Buen Pastor del distrito el Porvenir. Para recojo de informacién se utilizé la técnica de
observacion y como instrumento la lista de cotejo. Los resultados de la correlacion de ambas
variables fue la Rho =0 ,89 y de las dimensiones sus resultados fueron r =0, 67, r =0, 472, r
=0,68, esto indica que existe una relacion significativa, entre los juegos ludicos. En

conclusién se afirma que los resultados obtenidos existen una relacion alta entre los juegos



lidicos en el aprendizaje del drea de matematicas en los nifios, por lo tanto, se aprueba la

hipétesis de investigacion.

Fernandez (2023) en el presente estudio titulado “Juegos ludicos y el desarrollo de
las habilidades matematicas, realizado en Trujillo para obtener titulo profesional, tuvo como
objetivo encontrar la relaciéon entre los juegos ludicos y el desarrollo de las habilidades
matematicas. El estudio se caracteriz por ser tipo cuantitativa, nivel descriptico y el disefio
fue descriptiva correlacional, la poblacién estudiada fue 82 estudiantes y una muestra de 20
estudiantes de la I.LE. N° 162 Barrio Piura Cajabamba. Para recojo de informacion se utilizé
la técnica de observacién y como instrumento la lista de cotejo. El estadistico utilizado para
los resultados de correlacion fue la Rho de Spearman, obteniéndose una correlacion alta de
r=0 ,81 entre ambas variables. Los siguientes resultados: existe una relacion significativa r
=0,769, r =0,633 r =0, 723, entre relacién de los juegos ludicos en las habilidades
matematicas. Se concluyé segun los resultados obtenidos que existen relacion alta entre los

juegos ludicos y las habilidades, se aprueba la hipotesis de investigacion.

2.1.3 Antecedentes Locales o Regionales

Moreno (2021) en el presente estudio titulado “juegos ludicos como estrategia para
desarrollar nociones de medicion, realizado en la ciudad de Huaraz para obtener el titulo
profesional de Licenciatura, tuvo como objetivo determinar la influencia de los juegos
lidicos como estrategia para desarrollar nociones de medicion en la Institucion Educativa
Inicial. La metodologia del estudio fue de tipo de cuantitativa; nivel descriptivo, disefio pre
experimental; En este estudio la poblacion y la muestra coincide la misma cantidad de
beneficiarios, que estd conformado por 16 nifios y nifias de la LE.I. N° 340 de Uchusquillo.
La técnica que se implementd para la recoleccidon de la informacién fue la observacién y
como instrumento fue la lista de cotejo. Resultados en la pre prueba; un 75% estan en el
nivel en inicio; sin embargo, sometido la post prueba; el 50% se ubican en el nivel logro
alcanzado. Por lo tanto, se concluye que los juegos ludicos como estrategia posibilitaron de
una manera efectiva el desarrollo de las nociones de medicién en nifios de 5 afios en la

Institucion Educativa Inicial N° 340 “Sagrado Corazon se Jesus” de Uchusquillo, 2019;
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evidencidndose, un significativo avance en la post prueba al nivel en proceso, frente a los

resultados de la pre prueba en el nivel de inicio.

Valera (2020) en su estudio titulado “caracterizacion del juego como estrategia en el
aprendizaje del drea de matematica, realizado en la ciudad de Huaraz para obtener el grado
de Bachiller, tuvo como objetivo describir las caracteristicas del juego como estrategia en el
aprendizaje del drea de matemadtica en los estudiantes de nivel inicial. El tipo de
investigacion fue de tipo cuantitativo, nivel descriptivo y disefio descriptivo simple; la
poblacién estuvo conformada por 140 nifos y nifias de 5 afios y la muestra estuvo
conformada por 29 nifios del aula D, Margaritas. Para la recoleccién de datos se utilizé como
técnica la observacion y como instrumento se utiliz6 la ficha de observacion. Los resultados
de la investigacion muestran que el 53% de los nifios no han logrado desarrollador las
capacidades de estrategia, reglas y recursos del juego en su aprendizaje del drea de
matemadtica, mientras que el 34% a veces muestran haberlo desarrollado y finalmente, el
13% de los nifos demuestran haber logrado desarrollar el aprendizaje en el drea de
matematica. En conclusion se muestra que la mayoria de nifios y nifias no han logrado
desarrollar las capacidades basicas del drea de matemadtica, por lo que se sugiere que se debe

aplicar el juego como una estrategia.

Hidalgo (2021) en su tesis titulado “aplicacion de taller de juegos ludicos para
favorecer la motricidad fina”, realizado en la ciudad de Huaraz para obtener el titulo
profesional de Licenciatura, tuvo como objetivo determinar la influencia del taller de juegos
lidicos en el desarrollo de la motricidad fina en los estudiantes de nivel inicial. La
metodologia de estudio fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre experimental;
la poblacién y la muestra estuvo constituida por 15 nifios de la IE N° 127 “Maria Candelaria
del Villar” del distrito Caraz. Para el recojo de informacién se utilizé la técnica de
observacion y como instrumento la escala de estimacion. Los resultados del pre test se
visualiza que en el nivel Logro Destacado se ubican un 13% de los estudiantes; para el nivel
Logro Esperado se sittian un 20% de los estudiantes; en el nivel Proceso se localiza un 13%;
y, en el dltimo nivel Inicio se refleja un 54% de los estudiantes; por otro lado, el desarrollo

del post test refleja que un 73% de los estudiantes se sitian en el nivel Logro Destacado;
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otro 27% de los estudiantes se localizan en el nivel Logro Esperado; en los niveles Proceso
e Inicio no se halla ningin estudiante. Por lo tanto, se concluyé que al aplicar los juegos los
juegos ludicos que si hay diferencia entre antes y después de la aplicacion de los juegos
lddicos mejora su motricidad fina, por ello se le invita aplicar diversas estrategias diddcticas

para el desarrollo de las capacidades motrices.

Castro (2022) en su estudio titulado “El juego lidico y las habilidades matematicas”,
realizado en el departamento de Ancash para obtener el titulo profesional de Licenciatura,
tuvo como objetivo determinar la relacion entre el juego lidico y las habilidades matemaéticas
de los nifios de cinco afos. La metodologia de estudio fue de tipo cuantitativo, nivel
correlacional, disefio No-experimental; la poblacion y la muestra estuvo conformada por 23
nifios de la Institucién Educativa Inicial N° 304 El Trapecio — Chimbote. Para recojo de
datos se empled la técnica de observacidén y como instrumento la ficha de observacion. El
resultado del desarrollo de los juegos lidicos, es del 60% ya que los nifios alcanzan un nivel
alto, el 40% de los nifios en un nivel medio, y ninguno se muestra en un nivel bajo. Mientras
el desarrollo de las habilidades matematicas, obtuvieron el 100% de los nifios se posicionan
en el nivel excelente, y no evidenciado en otros niveles. En la cifra calculada nos muestra
que los nifios presentan habilidades matemadticas en sus actividades diarias. Al mismo
tiempo, se aprecia el coeficiente de correlacidn con el estadistico Pearson, con el valor de r
= 0.76, que expresa una correlacion positiva alta. Se concluyd que existe relacion
significativa entre los juegos ludicos y las habilidades matematicas en nifios de cinco afos
de la institucién educativa Inicial N°304 el Trapecio del distrito de Chimbote, logrando asi

una relacién positiva alta.

2.2 Bases tedricas
2.2.1 Juego ludico.

El juego es una expresion importante en la etapa nifiez porque el nifio exterioriza su
personalidad, desarrolla su actividad fisica, psiquica y social; no solo juega por placer sino
también para conocer y comprender el mundo. En la teoria de Jean Piaget, menciona que el
juego estd involucrado en la inteligencia del nifio porque de acuerdo a la etapa evolutiva

representa la asimilacion (Baltazar, 2018).
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El juego dentro de la educacion estd respaldado mediante la ley, que hasta el
momento estd vigente en todo el territorio de la Nacién desde el afio de 2006, que se
encuentra estipulado en el articulo 20° del capitulo II de Educacién Inicial, menciona lo
siguiente: “(...) d) Promover el juego como contenido de alto valor cultural para el desarrollo

cognitivo, afectivo, ético, estético, motor y social (...)” (Sarlé, 2013, p. 108).

El juego es una actividad lddica, recreativa y placentera, que puede ocurrir en
cualquier etapa de la vida del ser humano, especialmente en la infancia. A través del juego
los nifios se divierten, buscan afecto, expresan sus emociones y practican valores (Garcia,
2016).

Segin Margulis (2007) indica que las actividades ludicas son herramientas
fundamentales para la ensefianza de los estudiantes, por ello es importante aplicar los juegos
lidicos en el desarrollo de actividades programadas del docente porque permite lograr su
aprendizaje en todas las dreas. El nifio permite ser creativos, se impulsan a la motivacion,
aprenden y descubren el mundo a su propio ritmo y de esta manera van adquiriendo

habilidades para la vida (Arroyave et al., 2020).

Estos juegos ludicos son tomados como estrategias, generando un ambiente
saludable para interaccion con los estudiantes, segin Harf et al., (2019a), afirma que el juego
se relaciona con la ensefianza, con el objetivo de dar algunas pistas para liberar las tenciones,
es considerado el juego de una forma didactica donde se busca precisar algunos aspectos del
rol del docente. Para los nifios, jugar en la casa o ya sea en la escuela, es el factor primordial
del dia, pero el docente busca el silencio mientras los estudiantes quieren jugar, estas dos

situaciones son opuestas.

Por lo tanto se determina que juego no solo es expresarse o relacionarse con los
demads, si no también mediante el juegos lidicos el nifio puede hacer operaciones mentales,
creando nuevas situaciones a partir de sus propios instintos, asimismo “en el juego, los nifios
operan con sus representaciones mentales o conocimientos y crean a partir de sus propias
intenciones una nueva situacion o cambio en lo que estdn experimentando” (Harf et al.,

2019b, p. 21); el docente de aula es quien tiene la funcién de proponer juegos lidicos para
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el desarrollo de su sesion de aprendizaje en el drea de matemadtica, esta metodologia aplicada
serd con la finalidad de que los estudiantes logra con el aprendizaje esperado, de una manera
amena.

También el juego ayuda a los nifilos a madurar de manera integral y global,
desarrollando todo tipo de pensamiento. Jean Piaget considera el juego como una actividad
divertida que transmite y construye en el nifio experiencias, conocimientos, habilidades,
destrezas, hdbitos y normas que ayudan al nifio a disfrutar de esas metas propias de su
temprana edad. Por lo tanto, esas estructuras de experiencias y conocimientos empiezan a
desarrollarse a partir de la relacién del nifio con su entorno, teniendo en cuenta esas vivencias

(Venegas et al., 2018c¢).

Segtin Minerva (2021) menciona que el juego dentro del aula, debe desarrollarse
actividades agradables, para facilitar el aprendizaje ya que mediante reglas los valores van
fortaleciendo (amor, tolerancia, responsabilidad, solidaridad, confianza, seguridad, etc.),
estos valores se van quedando en los nifios de manera significativa. Para garantizar que las
actividades programadas sean ludicas para el nifio que las realiza de forma libre y placentera,
los educadores deben poseer unas capacidades, habilidades y actitudes especiales. Para
lograr esto, se puede utilizar recursos organizativos especificos que fomentan la adquisicion

de capacidades bdsicas evidentes en el curriculo de educacidn infantil.

El educador debe hacer que el juego ludico sea placentero y divertido, para ello debe
tener presente que es importante que el nifio absorba los procesos de aprendizaje, como
sefala Gervilla (2006) que el juego lddico es importante dentro del aula porque facilita el
desarrollo y aprendizaje de los estudiantes, por ello debe ser utilizado, estas actividades de
forma diaria ya que permite conseguir aprendizajes determinados como aprendizaje de
actitudes y valores, de desarrollo mental, motriz, etc. Los docentes deben tener preparado un
ambiente adecuado para que los estudiantes se sientan libre y seguro, con las ganas de

aprender sin aburrimiento o sin cansancio.

Hay investigacién que han demostrado que el juego lidico involucra de manera

significativo en la educacién estudiantil, donde los investigares sefialan que aunque se
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elabora un buen juego, no se obtiene un resultado mejor y otras investigaciones sugiere que
se realiza el juego de roles para lograr un resultado significativa en el desempefio académico,
por lo tanto este tipo de actividades es de suma importancia ya que va permitir la prevencion
de dificultades de aprendizaje en la educacién de los estudiantes. Su situacion cotidiana del
niflo tiene a transforma debido que su creacidn de situacidén imaginaria se manifiesta en
limitaciones, es por ello que los nifos realizan lo que més les gusta (Calambas et al., 2019).
A través de los movimientos corporales los nifios se desarrollan y cuando juegan libera sus

tenciones emocionales, por ello se determina que es un factor significante para la salud.

2.2.2. Teoria.

Segun teorias mencionan que el origen del juego es la educacion, porque tiene como
finalidad lograr desarrollar un aprendizaje.

La teoria de J. Bruner afirma que la accién y las imagenes se traducen a un lenguaje.
Consiste en representar algo utilizando un simbolo arbitrario que no tiene relacién con lo
que se representa. El modo simbdlico genera un ordenamiento superior del pensamiento que
conduce a los conceptos de equivalencia, que son reconocer las caracteristicas mds comunes

de diversos objetos y eventos, ademads es esencial para clasificar (Moreno, 2009a).

La teoria de Piaget se basa en la evolucion del juego y van relacionado de forma
paralela al desarrollo del conocimiento infantil. Para Piaget, los juegos en los nifios se
vuelven mucho mas significativo a medida que va desarrollandose, al realizar la libre
manipulaciéon de diferentes objetos, el nifio va reinventar y reconstruir objetos, esto ya
requiere de una adaptacién mas completa, donde poco a poco los juegos se transforman en
construcciones adaptadas que exigen normalmente un trabajo continuo, que se convierten en

el juego y trabajo. (Garcia, 2016, p. 28)

En la parte educativa a los estudiantes se les debe proporcionar materiales adecuados,
con la finalidad de que mediante el juego ludico logre asimilar las realidades intelectuales.
La educacién lidica es una actividad propia de nifios, adolescentes,
jovenes y adultos, siempre en forma de transaccién, que tiene como objetivo la

adquisicion de determinados conocimientos, que se redefinen en el constante desarrollo de
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los pensamientos individuales en un constante intercambio con la mente colectiva (Muies

de Almeida, 2002).

La teoria de Karl Groos lo concibe el juego lidico de forma experimental sin ninguna
finalidad, es decir el individuo desarrolla acciones por su propio impulso, estas actividades
contribuyen en el desarrollo de las capacidades que mds adelante va permitir el
desenvolviendo en su vida adulta (Omefiaca y Ruiz, 2019). Por tanto, las
actividades del juego lidico tienen el cardcter de expectativas funcionales, es decir, practica

breve de diversas habilidades para su uso posterior.

2.2.3. Caracteristicas.
Los estudios que han realizado Huizinga y Caillois sobre el juego, sefala Bernabéu
y Goldstein (2016), que fueron importantes para los futuros estudios, por contar con algunas

caracteristicas como:

v el juego libre: se da cuando el nifio deseo jugar y no es necesario que nadie lo
dirjja.
v el juego imaginario: es la combinacién de la realidad con la fantasia y

cualquier tipo de juego se desarroll6 en un tiempo y espacio propio del nifo.

En el juego existe un inicio y final, que también estin involucrados el espacio, tiempo
y reglas que sostienen en el proceso del juego, de la misma manera el educador toma en
cuenta estas caracteristicas al momento de su ensefianza a los estudiantes.
2.2.4. Clasificacion.
Segun el autor Paredes (2003) afirma que los juegos estan clasificados en dos tipos
que son los siguientes:
< El Juego libre. - Es tipo de juego libera presiones, el nifio desarrolla la
imaginacion y al ejecutar las actividades se siente libre e independiente.
L El juego dirigido. - En este tipo de juego hace uso de los juguetes para
incrementar el aprendizaje, como también ayuda el desarrollo intelectual,

social y la Psicomotricidad.
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Segin el autor Bolivar et al., (2005), sefiala que la educacién en los juegos
pedagdgicos involucra en diferentes dreas donde la aplicacion de las estrategias es tomada
para la contribucién de una formacidn integral, haciendo que cada encuentro del nifio sea un
espacio de enriquecimiento mutuo y ademds un aprendizaje diario. Al aplicar estas
estrategias lddicas permiten al docente de cualquier nivel educativo priorizar su trabajo, a
continuacion, detallamos algunas estrategias pedagdgicas:

o FEl batil de los sentimientos. - Esta actividad se desarrolla en un ambiente lddico

que favorece al nifio a reconocer los sentimientos que predominan ellos mismo.

e Se algo bueno de ti. - Es una manera de compartir afecto dentro del grupo.

2.2.5. Importancia.
Son importante los juegos ludicos dentro de la educacion, asi como indica.
Delgado Linares (2011) menciona que los docentes deben de utilizar como recurso a
los juegos lidicos ya que mejora el modo de aprender, para ello los educadores debe
planificar los juegos en funcidn a los conocimientos que queremos que nuestros
estudiantes aprendan, de esta manera permitird lograr los aprendizajes esperados de

una forma divertida. (p.36)

De la misma manera Llanos (2019) menciona que al aplicar el juego ludico en los
nifios de educacion inicial, aumenta el nivel conocimiento y aprendizaje en el drea de
matematica, de esta manera se cumple con €l logra de los objetivos esperados; como también

permite relacionarse con su entorno social.

En la educacion el juego se considera como la base del razonamiento hipotético
porque mantiene una relacién con el razonamiento matemadtico, en cuanto al lenguaje
principal, nos menciona que el juego es importante ya que a través del juego se percibe la
comunicacion con el mundo, es fundamental en la educacion infantil emplear su tiempo en
jugar va permitir desarrollar la personalidad en la escuela como en el entorno familiar, se
dice que es un valor educativo porque implica una maduracién (Benitez, 2009).

A través de los juegos lidicos los estudiantes van descubriendo cosas que se

encuentran a su alrededor; para los docentes debe ser una herramienta ttil porque permite

16



aplicar en diversas estrategias, con esta metodologia alcanzamos lograr el aprendizaje en los

nifios (Llanos, 2019).

Los aportes de Piaget, segiin Bernabéu y Goldstein (2016) menciona que el juego en
los estudiantes considera de mayor relevancia en el pensamiento infantil, es donde el nifio
desarrolla nuevas estructurales mentales atreves de la actividad lidica, dentro de ello existe
diferentes tipos de juego en la evolucién del nifio:

a. Eljuego motor: Es una de las primeras etapas del nifio donde realiza actividades
como: chupar, lanzar objetos que se encuentran a su alrededor, etc., al desarrollar
estas acciones al nifio le permite ejercitar su esquema motor.

b. El juego simbdlico: Es una etapa que aparece en el segundo momento, cuando el
nifio es capaz de recordar lo aprendido con la ayuda de la imaginacion u objetos.

c. El juego de reglas: Es una de las etapas donde el nifio recuerda lo aprendido y

acepta las reglas del juego con los demds jugadores.

2.2.7. Dimensiones de la Variable.
El trabajo de investigacion cuenta con tres dimensiones:

Juego constructivo.- “En el juego de construccidn, el nifio cuenta con la posibilidad
de explorar las diferentes propiedades combinatorias que tienen sus acciones sobre los
objetos y resolver los problemas que se le presentan a medida que juega” (Rosas, 2005, p.56).

En este tipo de juego los nifios tienden a jugar con objetos de uso cotidiano.

Segun Venegas et al. (2018%) afirma que los juegos de construccién varian segun los
intereses ludicos predominantes a los largo del desarrollo del nifio, no se limita a una edad
especifica. Las primeras construcciones se someten a juegos motores, como derribar torres,
colocar piezas, meter y sacar objetos. El nifio también juega a las construcciones durante la
etapa de juego de ficcion, ya que construird castillos, casitas, granjas, etc., dependiendo del
escenario de ficcion. Debido a su gran adaptabilidad los juegos de construccion y
manipulativos fomentan el pensamiento abstracto, la concentracidn y la creatividad, este tipo
de juego permite al nifio desarrollar habitos de orden, mantener su interés por una actividad,
organizar esquemas mentales y mejora su domino de formas, colores texturas y soluciones.

A través de este tipo de juego los nifios:
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+ Aprenden conceptos fundamentales que les permite comprender mejor su
entorno.

+ Mediante la manipulacién, les ayuda a desarrollar sus habilidades motrices
aprendiendo conceptos espaciales como volumen, grande-pequefio, bajo-alto,
corto-largo, formas geométricas, etc.

# Desarrollan la capacidad de atencién y comprension.

+ A través del juego se acostumbran a ordenar y clasificar piezas.

Juego de comunicacion e inteligencia.- El lenguaje es el centro del desarrollo
intelectual porque es lo que permite la simbolizacion o el lenguaje, que se basa en la cultura
y el pensamiento. El pensamiento produce lenguaje y el lenguaje produce palabras. Segtin
Vygotsky, primero se desarrolla el lenguaje externo y luego se desarrolla el pensamiento
interno. Por ejemplo, iconicamente, el nimero tres se representaria con tres bolitas, mientras
que simbdlicamente, un 3, esto indica que el pensamiento se vuelve mds dependiente del
lenguaje (Moreno, 2009a).

E s importante que el nifio adquiere un vocabulario amplio, aparte de conocer las

palabras cotidiana de la vida, es fundamental aprender palabras nuevas porque va

permitir ampliar sus conocimientos del estudiante, teniendo una comunicacién con

claridad y la facilidad en la comprension de la lectura (Batllori, 2017, p. 148).

Juego intelectual.- Estos tipos de juego fomentan las habilidades ldégicas y
matematicas. La capacidad del nifio para relacionar objetos con sus caracteristicas o las de
otra estd involucrada en ellos. Los juegos de asociacion, clasificacion, numeracion y otros
son particularmente apropiados para el razonamiento l6gico. Sin embargo es crucial tener en
cuenta que los nifios deben mantenerse concentrados y lo mds atentos posibles a la actividad

que estan realizando (Venegas et al., 2018b).

El nifio de 4 afos cuando juega con construcciones suele mostrar interés e incluso
obsesion en cuanto al orden, trata de alinear los bloques y ordenarlos segtn color, tamafio y
forma. También en esta edad su vocabulario es muy extenso y ha aprendido mas de 2000

palabras (Inmaculada, 2023).
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Segtin Piaget menciona que el desarrollo intelectual del nifio se estimula mediante
juegos, ejercita sus habilidades y aprende a relacionarse con los demds nifios

(Antdnes, 2016, p. 57).

2.3.1.- Las capacidades de matematica.

Segin Filloy (2006) afirma que la matemdtica en su primer concepto elemental
responde a la interaccién de los nifios con el mundo real, desde entonces aparecen las
primeras nociones sobre la cantidad, la magnitud, la clasificacién, reparto, particion, etc., se
produce directamente desde que el nifio interactia con el mundo real. A partir del
conocimiento que obtiene el nifio al interaccionar, es representada esa relaciéon con un signo
que se entrelazan con el lenguaje natural; los conceptos matemadticos se utilizan para realizar
mediciones cdlculos, representaciones, etc., que son de utilidad y que ningun individuo de

la sociedad actual que quiera tener un desarrollo normal puede dejar de lado.

Las capacidades matematicas es el desarrollo de las actividades mateméticas como
la resolucion de situaciones problemadticas. Todas ellas estdn presente de manera intrinseca
y distintiva en cada individuo y se desarrollan en el sal6n de clase, la escuela y la comunidad
siempre que tengamos la oportunidad y los medios para hacerlo. Segtn los anélisis historico
y epistemoldgico han considerado a tres actividades principales como la identificacion, la
formacion y resolucion de problemas; estas actividades serdn ejecutadas durante el proceso
de ensefianza y aprendizaje de la matematica (Arencibia y Hernandez, 2018a). Para el
desarrollo de las capacidades y competencias en el drea de matemdtica, es fundamental la
resolucion de problemas y es considerado como un elemento importante para construccion

del conocimiento matematico (Lucas, 2014).

En el curriculo Nacional de educacién bdsica regular estd estructurado por
competencias, capacidades y estdndares, estas tres funciones son pilares que involucran al
aprendizaje de los estudiantes. La competencia son conjunto de capacidades que el
estudiante tiene que lograr con el objetivo propuesto de acuerdo al ciclo de escolaridad;
mientras la capacidad son recursos que estdn conformados por conocimiento, habilidades y

actitudes que son utilizados para que los estudiantes puedan afrontar situaciones
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determinantes y los estdndares son informaciones detalladas de las competencias desde el

inicio hasta el final de la educacion (Ministerio de Educacién [MINEDU], 2016).

Para Arencibia y Herndndez (2018b) menciona que las capacidades en proceso de
aprendizaje de la matemadtica cuenta con las siguientes componentes:
+ Capacidad para identificacién de problemas.
+ Capacidad para el planteamiento del problema.

+ Capacidad para la resolucién de Problemas.

Estas tres actividades son bdasicos en el drea de matematica y son aplicados en el
proceso de aprendizaje ya que cada uno de ellos cumple diferentes funciones.

Segtn Goiii (2013) afirma que la competencia matemdtica es una habilidad que tiene
la capacidad de desarrollar y aplicar el razonamiento matemdtico, en los diferentes
problemas que se presentan en la vida cotidiana. El objetivo de la ensefianza matemadtica
consiste que la competencia y sus capacidades de la matematica sean desarrolladas de la

manera fructifera.

En la etapa escolar los nifios adquieren diversas capacidades que ayuda al desarrollo
personal y cognitivo del estudiante. La capacidad matemdtica se obtiene a medida que va
ejecutdndose la matemadtica, es donde el nifio en su primera instancia comienza utilizar sus
conocimientos con la finalidad de explicar y comprender el mundo que lo rodea. Segun
Marin (2021), “la comunicacién matemdtica comienza muy pronto. Esta comunicacion
depende de su madurez, de cémo se modeliza el lenguaje y de las experiencias y

oportunidades de expresion que tenga el nifio” (p. 33).

De la misma manera, Alsina (2012) senala que la ensefianza de la matemaética en los
nifios preescolares se prioriza en aprender a utilizar la matemadtica en su vida cotidiana para
ello es importante comenzar partir del curriculo porque permite trabajar diversos contenidos,
dentro de ello encontramos cinco procedimientos que son aplicados en la matemética: La
resolucion de problemas, el razonamiento y demostracion, comunicacién matematica, la
representacion matematica y por ultimo tenemos la conexién. Este nuevo plan de estudio se

basa en un enfoque mucho mas organizado, donde no se limita el contenido de estudio de la
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Unica drea, sino se trabaja de forma integrada en general el propoésito es ayudar a los
estudiantes en generar conocimientos, habilidades y emociones, con el fin de lograr con el

objetivo propuesto.

2.3.2. Teoria.

En la educaciéon ha marcado el enfoque del modelo de inteligencia multiple de
Gardner quien afirma que la capacidad es una competencia comprobable porque se encuentra
en la interaccion con el entorno y el individuo, esto muestra que cada persona tiene diferentes
capacidades (Arocas y Vera, 2012). Segun la teoria de Gardner menciona que cada individuo
posee diferentes tipos de inteligencias y de acuerdo a ello se define la capacidad de
aprendizaje que a continuacion detallamos:

* La inteligencia lingiiistica.- Es la capacidad de estructurar ideas a través del

lenguaje para luego poder expresar los significados mas complejos.

% Lainteligencia l6gico-matematico.- Es la capacidad de calcular, medir y analizar

para lograr llegar a la conclusion del hipotesis.

La teoria de inteligencia l16gico —matemdtico de Gardner sefiala que la inteligencia
se destaca en los nifios que se enfocan en trabajos que requieren soluciones, comparaciones,
hipotesis a verificar y desafios 16gicos. Aunque su modo de aprendizaje puede mostrarse
disperso, su razonamiento sigue una secuencia que a veces los docentes no pueden entender.
Son los nifios mismos que disfrutan jugando con las cantidades, ordenandos materiales,
realizando filas, clasificando elementos, son actividades que desarrolla el nifio por su propio

interés, consiguiendo obtener medidas, formas, etc., (Durante, 2013).

Por otra parte la teoria de Vygotsky sefala que el conocimiento se construye
mediante la operaciones y habilidades, que son desarrollados dentro del entorno social del

individuo (Gallardo y Camacho, 2016).

Por otro lado, la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget se enfatizé que el
desarrollo cognitivo es esencial para el cuerpo humano y que el lenguaje depende del
conocimiento y la comprension adquiridos a través del desarrollo cognitivo. La etapa pre
operacional estd dividido en funcién simbdlica y pensamiento intuitivo. Los nifios en
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funcién simbdlica son capaces de comprender, representar y recordar objetos sin tener el
objeto delante, mientras en el sub-etapa del pensamiento intuitivo los nifios comienza a
realizar preguntas del por qué, ellos quieren conocer y saber de todo (Molina, 1994).
Asimismo la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget se basa en la explicacion de
la evolucidn cognitiva de los nifios, donde explica los cambios de los procesos intelectuales
del pensamiento, esta teoria de Piaget sefiala que las personas pasan por 4 estadios y en cada
etapa desarrolla diversas capacidades que guardan relacién con la matemdtica; en la etapa
pre operacional hay un fuerte estimulo en los nifios, ellos son capaces de realizar
agrupaciones, seriaciones, equivalencias, realiza operaciones de juntar — quitar, formar

diversas figuras geométricas y resolver problemas de cantidad sencillas (Roque, 2020).

2.3.3. Importancia.

Las capacidades matematicas son habilidades que estdn involucrado en la atencién
del nifio para el desarrollo de la resolucién de problemas. Segin Mevarech y Kramarski
(2017 b):

La importancia del drea de matemaética en la educacion es mejorar la ensefianza de

las capacidades matematicas de los estudiantes; este tema es de suma urgencia de

atender que deben ser desarrollados mediante métodos novedosos para un resultado

positivo en la resolucién de los problemas propuestos (p.17).

2.3.7. Dimensiones de la Variable.

El trabajo de investigacion cuenta con tres dimensiones.

a) Razonamiento y Demostracion. — En la matemadtica el razonamiento y
demostracion se reconoce como aspectos importancia, donde el razonamiento
son procedimiento de informacion que tiene la funcidn de llegar dar una solucién
a los problemas y mientras la demostracién se ejecuta de forma natural, es decir

a partir de ejemplos. (Mufioz y Carrillo, 2018, p.8)

El razonamiento matematico, es un proceso en el que los estudiantes formulan su
hipdtesis y sacan sus propias conclusiones basadas en la informacién que se les

ha proporcionado, de esta manera aumenta su capacidad para resolver problemas
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b)

en diversas situaciones de la vida diaria. Para trabajar con cantidades numéricas
se debe utilizar palitos, canicas, cubitos, etc.; con el fin de agrupar, separar y
ordenar materiales seglin tamafo, las actividades al ejecutar facilita el desarrollo
en el razonamiento y demostracion matematica (Sanchez y Martinez, 2017,

p.154)

Comunicacion Matematica. - La comunicacion es un factor importante para la
sociedad porque necesita la capacidad de obtener la informacién de manera
coherente y prestar atencion a los demads; para resolver conflictos de uno mismo
o de los demds se requiere tomar en cuenta los intereses y necesidades. “Por tanto,
un mejor razonamiento y una mejor comunicacion matemaética podria derivar en
la promocién de capacidades sociales, un resultado importante por si mismo”
(Mevarech y Kramarski, 2017a, p.37). Es importante la comunicacién dentro de
la educacién matematica, por ello debe comenzar desde el nivel de kinder hasta
el final de la preparatoria, de acuerdo a los estindares de comunicacion del
Consejo Nacional de Docentes de Matematica, indica que los estudiantes deben:

v' A través de la comunicaciéon se debe organizar y consolidar el

pensamiento matemaético.
v La comunicacion debe ser manera coherente y clara.

v" Utilizar un lenguaje adecuado en las expresiones matemadticas.

En la educaciéon matematica la comunicacion es un proceso fundamental porque se

considera un medio para compartir y aclarar ideas, estas ideas viene hacer objeto de

reflexion, de mejora, discusion y correccidon a través de la comunicacién. En el

aprendizaje del drea de matemadtica, la comunicacion y la reflexion se encuentran

entrelazados (Alsina y Cornejo, 2020, p.19).

¢)

Resolucion de problemas. — es considerada como objetivo general en la
enseflanza de la Matematica, ya que se utiliza en la vida cotidiana. Para la
resolucion de problemas se aplica conocimientos previos, que con lleva a

situaciones nuevas, todo el procedimiento intenta reorganizar todo los datos y
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conocimientos previos a una estructura nueva de manera secuencial. (Alonso,
2009, p.7).
La resolucién de problemas es un aprendizaje que se ha llevado a cabo a lo largo de
la vida, ayuda a los estudiantes a establecer estrategias mentales bdsica que les
permite solucionar situaciones de la vida cotidiana. Las situaciones problematica que
acontecen los estudiantes, estan relacionado con la realidad de la vida porque el
estudiante puede manipular los objetos y asimismo vivenciar la problemética, de esta

manera lograria mayor comprension de la situacién (Calvo, 2008, p. 128).

Segin Abrantes et al. (2022) menciona que a través del contacto directo, el nifio y
la nifia aprenden diferentes conceptos matemdticos y crea las bases para un
aprendizaje posterior, que los nifios adquieren de forma divertida, espontdnea y

natural (p.46).

De tal manera el autor Fernandez et. Al (2023) menciona que hay diferentes métodos
de ensefiar a resolver los problemas, siendo uno de lo mas utilizado es del educador
George Pdlya que ha denominado como el método Pdlya consiste en apoyar a la
resolucion de problemas, dicho método estd considerado por cuatro etapas que a
continuacion detallamos lo siguiente:

1. Comprender el problema

2. Disefiar el Plan
3. Ejecucion del plan
4

Analizar la solucién

2.3 Hipétesis
2.3.1. Hipotesis General

Hi: Existe relacion significativa entre los juegos lidicos y las capacidades de matematica

en los nifios de 4 afios de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, 2024.
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Ho: No existe relacion significativa entre los juegos lidicos y las capacidades de
matematica en los nifios de 4 afios de las Instituciones Educativas de la provincia

Bolognesi, 2024.
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I11. Metodologia

3.1 Tipo, nivel y disefio de la investigacion

El estudio uso la metodologia de tipo cuantitativa. Segtiin Lépez y Diez (2020) define
que actualmente la investigacion cuantitativa es conocido como un conjunto de procesos
organizados de forma secuencial, que tiene la finalidad de comprobar ciertas suposiciones,
este tipo de investigacidn es riguroso ya que permite generar objetivos y preguntas, ademas
revisa la construccion del marco tedrico.

El estudio responde a un nivel correlacional, los estudios correlacidnales tienen el
objetivo de medir el grado de relacion entre dos 0 mas variables; esto no implica una relacion
causal entre ellos, solo significa comprobar si estdn o no relacionados ya sea de forma
positiva o en forma negativa (Galarza et al., 2024). Para algunos autores estos estudios son
de nivel de investigacion explicativo porque busca explicar el porqué de la relacion de dos
0 mds variables.

Santiesteban (2014) afirma que el estudio explicativo tiene la funcién de responder

a la causa que ocurre en los eventos fisicos o sociales donde su objetivo es explicar

por qué ocurre un fendmeno y en que circunstancia se presenta, este tipo de

investigacion son mas estructurales que el resto de los estudios. (p.61)

Es una investigacidon no experimental porque no se realiza ninguna manipulacion en
sus variables, dentro de los disefios no experimentales asimismo se dice que es transversal
porque en solo momento se recoge los datos de medicion (Juarez, 2014). La correlacional
tiene el objetivo principal en evaluar la relacion de dos o mas variables del estudio dado. Al
aplicar esta investigacién nos permite realizar con precision la cuantificaciéon de los
variables individuales, luego se analizar si estdn relacionados o no los conceptos tomados
(Gregorio Rojas, 2023).

El diagrama del disefio correlacional es como sigue:

1
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Donde:

. M = Muestra

.O1 =Juegos Ludicos

. O2 = Las capacidades de matematica

. Relacién de las variables de estudio.

3.2 Poblacion.

El Universo constituye el objeto de la investigacion, es el centro de estudio, de ella
es de donde se recogerd la informacion requerida para el estudio propuesto. Para llevar a
cabo el muestreo es tener definido el universo; en la investigacion son conjuntos de objetos,
hechos o eventos que van hacer desarrollados con diferentes técnicas, en esta temaética la
poblacién viene hacer un conjunto de individuos o instituciones que son fuente de la
investigacion. La poblacion o universo se representa con la letra N maytscula en las
operaciones estadisticas (Novoa y Mejia, 2014).

Para esta investigacion, la poblacion estuvo conformada por 46 nifios de 4

aflos del nivel inicial de las instituciones educativas de la provincia Bolognesi, Ancash, 2024;
la cual se detalla en la siguiente tabla:
Tabla 1

Matriz de estudio de los nifios de 4 afios

Institucién ~ Ugel Nivel Aula N° de

Educativa nifios/as

LE.IN° 047 28
Bolognesi Inicial 4 afios

LE.IN°452 18

Total 46

Nota. Némina de matricula 2024.

En este caso, la muestra se relaciona con la poblacidn, por ello se ha trabajado con

el mismo edad y nimero de estudiantes mencionados en la tabla 1.
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Criterios de inclusion y Exclusion:

Inclusion. - En la presente investigacion trabajamos con los nifios (as) que
cumplieron los siguientes requisitos:

Que los padres de familia hayan firmado el consentimiento informado.

Nifios que hayan sido matriculados.

Nifios de 4 afios cumplidos.

Exclusién. — No fueron participe de esta investigacion los nifios que presentaron las
siguientes caracteristicas:

Los nifios que tienen mds de 3 faltas durante la recoleccién de datos

Nifios cuyos padres no firmaron el consentimiento informado.

Que no se encuentran matriculados.

La técnica de muestreo que se utilizo fue el muestreo no probabilistico por
conveniencia, porque trabajamos con los nifios (as) de las instituciones educativas de la
provincia Bolognesi, la cual ha sido tomada con anterioridad.

Scribano (2007) afirma que la seleccion arbitraria de unidades de muestra se conoce

como muestra por conveniencia, estas unidades de muestra se autoseleccionan o se

eligen segun su fécil disponibilidad. El universo del cual se obtuvo la muestra no se
especifica claramente. Por lo tanto, no hay representatividad estructural y las
variables que determinan la composicion estructural del objeto de estudio no se

toman en cuenta (p.37).

La técnica muestreo no probalistico tiene la finalidad de crear muestra que se
encuentra a la facilidad de acceso y el investigador tiene la prioridad de elegir su participante
por su proximidad.

La técnica tiene como objetivo de elegir una muestra de forma clara las que se

seleccionan buscan la representacion de la poblacién, también puede originarse

errores segun la situacién que se encuentra. (Nifio, 2011a, p. 57).

3.3 Operacionalizacion de las variables
Variable (1) independiente: Juegos lidicos.- El juego es una actividad lidica, recreativa

y placentera, que puede ocurrir en cualquier etapa de la vida del ser humano, especialmente
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en la infancia. A través del juego los nifios se divierten, buscan afecto, expresan sus

emociones y practican valores (Garcia, 2016).

Variable (2) dependiente: Capacidades de matematica. - La capacidad matemadtica es la

capacidad de realizar diferentes actividades matematicas, como la resolucién de problemas,

el aprendizaje de contenidos y la creacion de algoritmos, etc., de manera significativamente

superior a la media de sus compaifieros de clase, es decir con mds rapidez, eficacia y éxito
(Blanco et al., 2012).
Tabla 2

Operacionalizacion de las variables

DEFINICION ESCALADE | CATEGORIASO
VARIABLE DIMENSIONES | INDICADORES ITEM , .
OPERATIVA MEDICION VALORACION
\Variable 1 |Los juegos Realiza su construccién|  Ordinal
Juegos lidicos es una Juego Construccion co}ocando los maFe?iales
’ propuesta constructivos | con bloques mds pesados y livianos
ludicos. - encima.
pedagdgica que
seran evaluadas Alto
mediante juegos Elaboracién de | Forma figuras Medio
constructivos, figuras geométricas con
. geométrica bloques Bajo
juegos de
comunicacion e Juego con Agrupa las piezas de
inteligencia y los piezas de engranaje segun
juegos engranaje colores
intelectuales. Juego Realiza una  fila Alto
Juego de secuenciales secuencial de nimeros Medio
comunicacion e — con tapitas. i Baio
inteligencia Clasificacion de| Clasifica los objetos J
objetos. seglin color, tamafio y
forma
Descripcion de | Realiza la descripcion
los objetos. del objeto mostrada
Juegos Arma los
intelectuales. Rompecabezas | rompecabezas de 40
piezas.
Juego de Relaciona los niimeros
ndmeros y con las cantidades
cantidades
Encaje de Coloca las figuras en
formas y la Caja segin el
colores ndmero que
corresponda.
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Juntar parajes

Buscar el imagen de
par idéntico del objeto

de objeto
\Variable 2 [Las capacidades [Razonamiento y| Identificay Realiza seriacién de
" i6 ordena bloques por altura.
Las matemadticas es demostracion . ques p
nimeros
capacidades el desarrollo del naturales del 1
. hasta el 10. .
de razonamiento, Ordinal
. ) luad Reconoce las Relaciona las  figuras Inici
matemadtica [serdn evaluadas figuras ccométricas  con  los nicio
mediante el geométricas. objetos Proceso
. Identifica [dentifica dentro de los
razonamiento y ~ . . Logro
tamafios. bloques la figura mas
demostracion, lgruesa. Previsto
.. Ordena de forma
comunicacion . .
secuencial las  |[Establece una secuencia
matematica y figuras de las figuras geométricas.
. geométricas de
resolucion de
acuerdo al color.
[problemas. Comunicacién |Usa la recta
matematica numérica para  [Identifica la imagen que se

ubicar los
nuimeros.

encuentra en primera fila.

Interpreta y
representa los
numeros del 1 al
10 en forma
secuencial.

Coloca el numero segtin la
cantidad de objeto

Relaciona los
objetos del aula
con las figuras
geométricas.

IRealiza la comparacién de
la figura con el objeto

Usa expresiones
que muestra
cantidad

IEstable relacion con la
imagen mostrada

Resoluciéon  de
[problemas

Resuelve
problemas de
adiccion con
numeros
naturales de una
sola cifra.

[dentifica y ordena los
objetos de acuerdo al
tamafio

IEstablece

relacion de
medidas en
situaciones

cotidianas.

IResuelve la adicion de
suma con objetos.

Bueno
Regular

Deficiente

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

fue la observacion, de esta manera registro los hechos a través del instrumento, segtiin

Técnica de recoleccion de datos, en la investigacion la técnica que se ha empleado

Ronquillo et al. (2024), “Esta técnica permite conocer la realidad mediante la percepcion
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directa de los objetos y fendmenos, para registrar informacion de todo el proceso

investigado” (p.52).

El instrumento que se utilizo es la escala valorativa, con respecto a ello, se
menciona que s un instrumento que permite emitir juicio valorativo a un conjunto de
caracteristicas o cualidades del despefio donde su medicion es de forma gradual, es decir
que los niveles se ordena de menor a mayor con la finalidad de conocer el nivel que se
encuentra los estudiante (Escandell, 2014, p.138).

Tabla 3

Baremo de escala de medicion

Escala de calificacion

valor Nivel de logro descripcion

Logro previsto | Cuando el estudiante evidencia el logro de
3 aprendizaje en el tiempo programado.

Cuando el estudiante estd en camino de lograr los

En proceso aprendizajes previstos, para ello requiere de
’ acompafiamiento durante el tiempo que sea
necesario.
Cuando el estudiante estd comenzando a
1 En inicio desarrollar los aprendizajes previstos

Nota. Elaboracion propia.

La validez del instrumento para llevar a cabo el proceso de validacién de
instrumento se ha sometido a juicio de experto. Segin Martinez (2001) indica que el juicio
de expertos consiste en una aproximacion cualitativa con el objetivo de conseguir acierto
del tema de estudio mediante las opiniones de los expertos, asimismo Nifio (2011b)
menciona que los instrumentos que son utilizados para la recoleccion de datos deben de
cumplir con la confiabilidad que consiste en asegurar la exactitud y la veracidad de la
informacion; la validez del instrumento permite buscar medir la variable, es decir

conseguir que el instrumento sea preciso y adecuado.
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El instrumento fue evaluado por 3 profesionales licenciadas en educacion inicial,
este método es aplicable porque llego a comprobar la fiabilidad del proyecto, asimismo la
evaluacion se llevé a cabo con normalidad calificando el instrumento como aplicable y no

se ha encontrado observaciones.

La confiabilidad del instrumento segin Fresno (2019a) plantea que la confiabilidad
en la medicion del instrumento hace mencién al grado, cuando su aplicacién se repita al
mismo sujeto generando resultados iguales y la validez es el instrumento que mide la

variable. (p.121)

Para medir la confiabilidad del instrumento se dio a través de Alfa de Cronbach que
tiene la funcidn de realizar el cdlculo de la consistencia interna para obtener medidas con
las opciones de escala de Likert, la prueba de piloto se realiz6 con 20 estudiantes de la
misma institucion de estudio, el contexto fue igual al objeto de estudio, obteniendo la
variable 1 como resultado la puntuacion de 0.74 y en la variable 2 se obtiene como

puntuacion de 0.76, estos dos variables indica que la confiabilidad es Buena.

3.5 Método de analisis de datos

El plan se realiz6 solicitando autorizacion al Director(a) de la Institucion Educativa
para realizar la investigacion. Al otorgarse el permiso solicitado por parte de la institucion,
se procedid con el permiso de los padres de familia para que los alumnos formen parte de

esta investigacion, lo cual se realiz6 a través de la firma del consentimiento informado.

La informacion se recogid en un solo momento. Ocurrié mediante la aplicacion del
instrumento de Escala Valorativa para medir cémo se encontraban los nifios acerca de la

capacidad o aprendizaje que estdn evaluando.

Asimismo, se aplicé el instrumento de Escala Valorativa para el recojo de
informacion acerca de juegos ludicos y las capacidades de matematica.

Para el andlisis de los datos recogidos se procedi6 a:

Se realizo el recojo de datos de las instituciones educativas seleccionada como

muestra a los nifios de 4 afios y estos resultados se plasmaron en una data estadistica de
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Microsoft office Excel 2019 para la codificacion, una vez realizado se obtiene la escala
valorativa del total de dimensiones y comenzamos a elaborar tablas donde muestra la
frecuencia absoluta y porcentaje, luego se ha elaborado el grafico de barras con su respectivo
andlisis.

Asimismo, se aplicé el andlisis inferencial utilizando el programa de SPSS version
26, segln los datos de la muestra son menor a 50, por lo tanto se ha aplicado la prueba de
Shapiro-Wilk, de acuerdo a los variables se obtuvo una distribucidén no paramétrica ya que
el valor de p=001<0.05, en vista al resultado se utiliz6 la prueba de Spearman para constatar

la aceptacion de a hipétesis de investigacion.

La verificacion de la hipotesis se realizo los siguientes criterios: a) Descripcion de la
Hipotesis; b) delimitacion del rengo de significancia; c) eleccion de prueba estadistica; d)

Estimacion de p-valor y; e) decision asumida.

Segun Fresno (2019b) sefiala que el plan de anélisis es un elemento fundamental
dentro de la investigacion ya que describe los procedimientos del disefio de investigacion y
justifica la seleccion que se ha tomado, este andlisis que se ha desarrollado debe ser coherente

con el objetivo y con la hipétesis de la investigacion.

3.6 Aspectos Eticos

El presente trabajo de investigacion que se desarrolla en la Universidad Catdlica los
Angeles de Chimbote (ULADECH) se rige segin el reglamento de integridad cientifica
version 001 de fecha 14 de marzo del 2024.

Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes. — en la investigacion
se proporciond seguridad y respeto considerando la proteccion de los nifios intervinientes
que no se expone de ninguna forma para ello se ha consignado los nombre mediante c6digo.

Libre participacion por propia voluntad. — Para la validez de este principio, se
realizara el firmado del consentimiento informado por los padres de familia, autorizando a
su menor hijo (a) para ser parte de la investigacion, pero antes se explicara el propdsito de

la investigacién en que consiste.
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Integridad y honestidad.- El investigador debe proceder con rigor cientifico
asegurando la validez de sus métodos, fuentes y datos. Asimismo garantizar la veracidad en
todo el proceso de investigacion.

Beneficencia no maleficencia. — el trabajo de investigacion asegura el bienestar de
los estudiantes ya que no causardn dano.

Justicia. — En esta investigacion se respeta los principios éticos universales para
realizar decisiones que sean necesario durante la observacion para diferenciar la igualdad y

la justicia, durante el proceso de estudio, dando un trato justo y equitativo.
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IV. Resultados

Objetivo general:

Determinar larelacion entre los Juegos lidicos y las capacidades de matematica en los nifios
de 4 afios de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, 2024.

Tabla 4

Nivel de logro obtenido en los juegos liidicos

Niveles de logro Grupo de estudio

f %
Alto 35 76.08696
Medio 9 19.56522
Bajo 2 4.347826
Total 46 100

Nota. Escala valorativa, 2024

Figura 1

Grdfico de barras sobre el logro obtenido en los juegos lidicos
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Nota. Figura elaborado en base a la tabla 4.

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla 4, figura 1, se presentan los resultados
con respecto a la variable juegos ludicos en los nifios de 4 afios de las instituciones educativas
de la provincia Bolognesi, se observd que el 76. 09 % obtuvieron un porcentaje alto,

seguidamente el 19.57 % del estudio se ubicaron en Medio y por ultimo el 4.35 % de los
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niflos se ubicaron en el nivel Bajo. Se concluye que el mayor porcentaje se evidencia en la
escala valorativa alto, en los juegos ludicos.

Tabla 5

Nivel de logro obtenido en las capacidades de matemadtica.

Niveles de Logro Grupo de estudio
f %
Logro Previsto 28 61%
Proceso 12 26%
Inicio 6 13%
Total 46 100%

Nota. Escala valorativa, 2024

Figura 2

Grdfico de barras sobre las capacidades de matemdtica
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Nota. Figura elaborado en base a la tabla 5.

De acuerdo a la tabulacion de datos y presentados en la tabla 5, figura 2, son
correspondiente a la variable capacidades de matemaética en los estudiantes de 4 afios de las
instituciones educativas de la provincia Bolognesi, se observé que el 61 % de la muestra de
estudio se ubicaron en el nivel de logro previsto, seguidamente el 26 % de los estudiantes

se ubicaron en el nivel proceso y finalmente el 13 % del grupo de estudio se ubicaron en el
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nivel inicio. Por lo tanto, se concluye que la mayor parte se evidencian el logro previsto en

las capacidades de matemadtica.

En el presente trabajo de investigacion se formuld la hipétesis de estudio con la
finalidad de determinar la relacion entre los Juegos lidicos y las capacidades de matemética
en los nifios de 4 afios de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, 2024. Se
llevé a cabo la prueba de normalidad para elegir el tipo de tratamiento, paramétrico o no
paramétrico que se evaluara mediante la prueba de hipétesis de la siguiente manera:

* Planteamiento de hipétesis
Ho: Los datos tienen una distribucién normal.
Ha: Los datos no tienen una distribucién normal.
* Nivel significancia
Confianza: 95%
Significancia: 5%
» Estadistica a utilizar
La muestra es menor a 50, por lo tanto se utilizara la prueba de normalidad de Shapiro-
Wilk

= Pruebas de Normalidad

Tabla 6

Prueba de normalidad.

Estadistico el Sig.
Juegos Ludicos 819 46 <.001
Capacidades
.891 46 <.001

de matematica

a. Correccion de significacion de Lilliefors.

* Criterio de decision
S1 p<0,05 rechazamos la Ho y acepto la Ha

Si p>=0,05 aceptamos la Ho y rechazamos la Ha.
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» Decision y conclusion
Como p=001<0,05 entonces rechazamos la Ho y acepto la Ha, es decir los datos no tienen

una distribucion normal, por lo tanto aplicaremos estadistica no paramétrica.
Procedimiento de la prueba no paramétrica de Spearman

+ Planteamiento de Hipétesis
Ho: p = 0 No existe relacion
Ha: p #0 Si existe relacion
* Delimitacion del rango de significancia
Confianza: 95%
Significancia: 0.05
+ Regla de decision
Si p<0,05 aceptamos la Ha y rechazamos Ho
Si p>=0,05 rechazamos la Ha y aceptamos la Ho.
+ Prueba estadistica

La prueba seleccionada fue Spearman

Tabla 7

Correlacion de Spearman de juegos lidicos y las capacidades de matemdtica

Juegos Capacidades

1. 792
Coeficiente de correlacion 000 ”
Juegos Ludicos Sig. (bilateral) . <.001
Rho de Spearman N 46 46
Capacidades deCOeficiente de correlacion J192%* 1.000
1
IE o Sig. (bilateral) <.001 .
atematica 46 46

Como p=001<0.05, por lo tanto se determina que si existe relacion significativa entre
los juegos ludicos y las capacidades de matematica. Esta relacion de los variables es directa
porque al realizar mayor cantidad de juegos lidicos con los nifios permite lograr el objetivo

de las capacidades de matematica, ademas los datos que se muestra en la tabla 7, se evidencia
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en la correlacion Rho de Spearman el valor de 0.792**, que indica que la relacién es alta y

se puede deducir que tiene suficiente base estadistica en los datos recogidos.

Objetivo especifico 1:

Establecer la relacion entre los juegos lddicos y el razonamiento y demostracion matemaética
en los nifos de 4 afos de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, Ancash,

2024.

Tabla 8

Resultados de correlacion de los juegos lidicos y razonamiento y demostracion

Correlaciones
Rho de Spearman J}le‘gos Razonamlel?t/o y
lidicos demostracién
Juegos ludicos  Correlacion del coeficiente 1.000 677
Sig. (bilateral) . <.001
N 46 46
Coeficiente de correlacion 677 1.000
Razonamiento y Sig. (bilateral) <.001 .
demostracion N 46 46

Nota. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla 8, se evidencia que el valor de
p=001<0.05, con este resultado se determina que si hay una relacién significativa entre la
variable del juego lidico y la dimensién de razonamiento y demostracion, asimismo se
muestra que la coeficiente de la correlacion tiene un valor de .677**, por lo que se concluye
que tiene una relacion directa, es decir, a mayor cantidad de ejecutar los juegos lidicos con
los estudiantes, los resultados son positivos en el logro del aprendizaje de las capacidades de

matematica.
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Objetivo especifico 2:
Establecer la relacién entre los juegos lidicos y la comunicacién matemadtica en los nifios de

4 afios de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, Ancash, 2024.

Tabla 9

Resultados de correlacion de los juegos liidicos y comunicacion matemdtica

Correlaciones de la variable y la dimension

Rho de Spearman J/ue.gos Comumc/agon
ladicos matematica
Juegos Lidicos Correlacién del coeficiente 1.000 7277
Sig. bilateral . <.001
N.° 46 46
Correlacién del coeficiente 727 1.000
Comunicacién  Sig. bilateral <.001 .
matematica N.° 46 46

Nota. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la Tabla 9 se presenta la correlacion de Rho de Spearman aplicada por tener datos
no paramétricos entre la variable juegos lidicos y la comunicacién matematica, donde
obtuvo el valor de 0.727, este resultado certifica la existencia de una relacién alta y directa,
es decir que a medida que los puntajes de los juegos lidicos se incrementan, la comunicacién
matematica también aumenta. El valor de p=0.001<0.05, por lo tanto se determina que existe

una relacion significativa entre la variable y la dimension.
Objetivo especifico 3:

Establecer la relacion entre los juegos lidicos y la resolucion de problemas matematicas en

los nifios de 4 afos de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, Ancash, 2024.
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Tabla 10

Resultados de correlacion de puntuaciones entre los juegos lidicos y resolucion de

problemas
Correlaciones
Rho de Spearman J}Je‘gos Resolucion de
lidicos problemas

Juegos Lidicos Correlacion del coeficiente 1.000 732%

Sig. (bilateral) . <.001

N 46 46

Coeficiente de correlacion 7327 1.000
Resolucién de  Sig. (bilateral) <.001 .
problemas N 46 46

Nota. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la Tabla 9 se presenta la correlacion de Rho de Spearman aplicada por tener datos
no paramétricos entre la variable juegos lddicos y la resolucién de problemas, donde obtuvo
el valor de 0.732, este resultado certifica la existencia de una relacién alta y directa, es decir
que a medida que los puntajes de los juegos lidicos se incrementan, la resolucién de
problemas también aumentan. El valor de p= 0.001<0.05, por lo tanto se determina que

existe una relacion significativa entre la variable y la dimension.
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V. Discusion

Determinar la relacion entre los Juegos lddicos y las capacidades de matemética en los nifios
de 4 afios de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, Ancash, 2024. A partir
de los resultados encontrados, aceptamos la hipétesis general que determina que existe una
relacion alta (0.792*%) y directa, es decir que a medida que los puntajes de los juegos lidicos
se incrementan, también las capacidades de matematica aumentan en los nifios de 4 afios de

las instituciones educativas de la provincia Bolognesi, Ancas, 2024.

Este resultado guardan relacién con lo que sostiene Castro (2022) donde tuvo como
objetivo determinar la relacion entre el juego ludico y las habilidades matemaéticas en los
nifnos de cinco anos, sobre sus resultados obtenidos del coeficiente de correlacion de Pearson
muestra (r=0.76) una correlacion positiva alta entre las dos variables, lo cual afirmo que el
antecedente tomada guarda relacién con la muestra hallada de mi investigacion , por lo tanto

se concluye que ambos estudios tiene el objetivo de conocer la relacion de sus variables.

En base a los hallazgos obtenidos, los juegos lidicos se podria tomar como una
estrategia de aprendizaje en el drea de matemadtica, lo cual es importante que los nifios
preescolares desarrollan las capacidades matematicas, tal como indica Harf (2019) que
mediante juegos ludicos el nifio puede hacer operaciones mentales, crea nuevas situaciones
a partir de sus propios instintos, de tal manera que en el juego los nifios operan sus
representaciones mentales y crean a partir de sus propias intenciones una nueva situacion
o cambio en lo que estdn experimentando. En la etapa escolar los nifios adquieren diversas
capacidades que ayuda al desarrollo personal y cognitivo del estudiante. La capacidad
matematica se obtiene a medida que va ejecutandose la matemética, es donde el nifio en su
primera instancia comienza utilizar sus conocimientos con la finalidad de explicar y

comprender el mundo que lo rodea.

Sobre lo sefialado con respecto a los resultados podemos mencionar que la teoria
de inteligencia 16gico —matematico de Gardner sefiala que la inteligencia se destaca en los

nifios que se enfocan en trabajos que requieren soluciones, comparaciones, hipdtesis a
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verificar y desafios 16gicos. Aunque su modo de aprendizaje puede mostrarse disperso pero
su razonamiento sigue una secuencia que a veces los docentes no pueden entender. Son los
nifios mismos que disfrutan jugando con las cantidades, ordenando materiales, realizando
filas, clasificando elementos, son actividades que desarrolla el nifio por su propio interés,

consiguiendo obtener medidas, formas, etc., (Durante, 2013).

Segtn los resultados obtenidos podemos afirmar la relacién significancia que tiene
los juegos lidicos en el desarrollo de las capacidades matemadticas en los nifios ya que los
autores han mencionado que a través del juego los nifios desarrollan sus habilidades
intelectuales. Asi como sefiala Venegas et al. (2018b) que existe diferente tipos de juego,
uno de los juegos que involucra es el juego intelectual que fomentan las habilidades 16gicas
y matematicas, consiste en la capacidad del nifio para relacionar objetos con sus
caracteristicas, realiza asociacion, clasificacion, numeracion y otros, son apropiados para el

razonamiento 16gico.

Primer objetivo especifico que plantea establecer la relacion entre los juegos Iidicos y el
razonamiento y demostracion matematica en los nifios de 4 afios de las Instituciones
Educativas de la provincia Bolognesi, Ancash, 2024. Los resultados del estudio arrojaron
que los juegos lidicos y la dimensién de razonamiento y demostraciéon matematica presentan
una relacién directa y alta, es decir que a mayor cantidad de ejecucion de juegos la

dimension aumenta.

Estos resultados guardan relacién con lo que sostiene Ferndndez (2023) donde tuvo
como objetivo conocer la relacion de los juegos ludicos y el desarrollo de las habilidades
matematicas en los nifios de cinco afios, se obtuvieron resultados de correlacion positiva de
ambas variables. Este antecedente es parecido a lo hallado en la muestra, puesto que se

concluye que ambos estudios se percibe una relacion significancia.

Por ende, se define que los juegos lidicos cumple un papel importante en la
ensefianza de la matematica, segin la teoria de Piaget sefiala que el juego y el desarrollo

del conocimiento infantil van relacionado de forma paralela. Para Piaget, los juegos en los
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nifios se vuelven mucho mds significativo a medida que va desarrolldndose, al realizar la
libre manipulacién de diferentes objetos, el nifio va reinventar y reconstruir objetos, donde
poco a poco los juegos se transforman en construcciones adaptadas que exigen normalmente

un trabajo continuo, que se convierten en el juego y trabajo. (Garcia, 2016).

Asimismo cabe destacar que el razonamiento y demostracién matemadtica es
fundamental para el desarrollo intelectual de los nifios, tal como indica Sdnchez y Matinés
(2017) afirma que el razonamiento matemadtico, es un proceso en el que los estudiantes
formulan su hipétesis y sacan sus propias conclusiones basadas en la informacién que se les
ha proporcionado, de esta manera aumenta su capacidad para resolver problemas en diversas
situaciones de la vida diaria. Para trabajar con cantidades numéricas se debe utilizar palitos,
canicas, cubitos, etc; con el fin de agrupar, separar y ordenar materiales segtin tamafo, las

actividades al ejecutar facilita el desarrollo en el razonamiento y demostracién matematica.

También se puede aseverar que los fundamentos tedricos corroboran con la teoria
del desarrollo cognitivo de Piaget quien enfatiza que el desarrollo cognitivo es esencial para
el cuerpo humano y que el lenguaje depende del conocimiento y la comprension adquiridos
através del desarrollo cognitivo. La etapa pre operacional estd dividido en funcién simbdlica
y pensamiento intuitivo. Los nifilos en funcién simbodlica son capaces de comprender,
representar y recordar objetos sin tener el objeto delante, mientras en el sub-etapa del
pensamiento intuitivo los nifios comienza a realizar preguntas del por qué, ellos quieren

conocer y saber de todo (Molina, 1994).

Por lo tanto se determina que la matemaética es fundamental para el desarrollo
intelectual de los nifios, permite a ser l6gicos y a razonar de manera ordenada. Mientras la
demostraciéon matemdtica tiene como objetivo principal verificar el conocimiento

matemadtico que ha aquerido el estudiante.

Segundo objetivo especifico plantea establecer la relacion entre los juegos lidicos y la
comunicacién matematica en los estudiantes de 4 afos de las Instituciones Educativas de la

provincia Bolognesi, Ancash, 2024. En la Tabla 8 se observa el resultado de la correlacion
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de Rho de Spearman, cuyo puntaje es 0.727**, este valor sefiala que existe una correlacion
positiva y alta entre la variable juegos lidicos y la dimensién comunicacién matematica., es
decir aquellos nifos que realizan juegos lddicos expresan la comunicacién con claridad y

facilidad en la comprension de la lectura.

Estos resultados guardan relacion con la investigacion de Baltodano (2022) que tuvo
como finalidad determinar la relacién de los juegos lddicos y el aprendizaje en el drea de
matematica en los nifios de cinco afios, sobre sus resultados obtenidos muestra una

correlacion positiva y alta. Este antecedente se asemeja al estudio de mi muestra realizada.

En base a los resultados obtenidos podemos afirmar que en los dos estudios se
evidencian que existe relacion de juegos ludicos y las capacidades matematicas, que siendo
tomado como una de las capacidades la comunicacién matematica es importante desarrollar
dentro de la educacién preescolar porque permite al nifio manipular objetos para conocer
sus cualidades, diferencias y semejanzas, Tal como lo indica Alsina y Cornejo (2020) que
en la educacion matematica la comunicacion es un proceso fundamental porque se considera
un medio para compartir y aclarar ideas, estas ideas viene hacer objeto de reflexion, de
mejora, discusion y correccién a través de la comunicacion. En el aprendizaje del drea de

matematica, la comunicacion y la reflexion se encuentran entrelazados.

Sobre lo sefialado con respecto a los resultados podemos mencionar que el lenguaje
es el centro del desarrollo intelectual porque es lo que permite la simbolizacién o el lenguaje,
que se basa en la cultura y el pensamiento. El pensamiento produce lenguaje y el lenguaje
produce palabras. Segin Vygotsky, primero se desarrolla el lenguaje externo y luego se
desarrolla el pensamiento interno. Por ejemplo, iconicamente, el nimero tres se representaria
con tres bolitas, mientras que simbdlicamente, un 3, esto indica que el pensamiento se vuelve
mads dependiente del lenguaje (Moreno, 2009a).

Por lo tanto se deberia tomar como estrategia el juego de comunicacién e
inteligencia para el desarrollo de la comunicacién matemaética, ya que es importante que el
nifio adquiere un vocabulario amplio, que aprendan palabras nuevas para ampliar sus

conocimientos del estudiante.
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Tercer objetivo especifico plantea establecer la relacion entre los juegos lddicos y la
resolucion de problemas matemadticas en los estudiantes de 4 afios de las Instituciones
Educativas de la provincia Bolognesi, Ancash, 2024. En la Tabla 9 se muestra que el
coeficiente de correlacion de Rho de Spearman tiene un puntaje de 0.732**, la cual se
interpreta que tiene la existencia de suficiente base estadistica para aceptar y afirmar que los
juegos ludicos y la resolucién de problemas matemdticas se relacionan de manera

significativa

Estos resultados guardan relacion con la investigacion de Alvites (2022) que tuvo
como objetivo determinar la relacion de los juegos ludicos en el aprendizaje en el drea de
matematica en los nifios de cinco afios, sobre sus resultados de correlacion de la variable y
sus dimensiones fue alta. Esta tesis con cuerda con el estudio de mi muestra, por ello

determino que existe una relacion.

En base a los hallazgos obtenidos encontramos resultados positivos, donde se
muestra la relaciéon de juegos lidicos y la resolucién de problemas mateméticas, esta
capacidad matemdtica es importante dentro de la educacion infantil, como lo indica Calvo
(2008) que al desarrollar la resolucién de problemas matemadticas ayuda a los estudiantes a
establecer estrategias mentales bdsicas que les permite solucionar situaciones de la vida
cotidiana, estas situaciones problemética que acontecen los estudiantes, estidn relacionado
con larealidad de la vida ya que el estudiante puede manipular los objetos. Para que el nifio
realiza la resolucion de problemas se recomendaria realizar el juego intelectual, como sefiala
Venegas et al. (2018b) que este tipo de juego fomentan las habilidades logicas y
matematicas. La capacidad del nifio para relacionar objetos con sus caracteristicas o las de
otra estd involucrada en ellos, como los juegos de asociacidn, clasificacion, numeracion y
otros son particularmente apropiados para el razonamiento 16gico. Sin embargo es crucial
tener en cuenta que los nifos deben mantenerse concentrados y lo mas atentos posibles a la

actividad que estan realizando.
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Sobre lo sefalado con respecto a los resultados se sustenta mediante la teoria de
Piaget, donde sefiala que las personas pasamos por 4 estadios y en cada etapa desarrollamos
diversas capacidades que guardan relacién con la matemadtica, en la etapa pre operacional
debe haber un fuerte estimulo en los nifios, ya que en esa edad los nifios son capaces de
realizar agrupaciones, seriaciones, equivalencias, realizar operaciones de juntar — quitar,
formar diversas figuras geométricas y resolver problemas de cantidad sencillas (Roque,

2020).

Por lo tanto se deberia poner en practica estos tipos de juegos lidicos propuesto
ya que mejoraria el aprendizaje en las matematicas, tal como indica Bernabéu y Goldstein,
(2016) afirma que el juego en los estudiantes se considera de mayor relevancia en el
pensamiento infantil, es donde el nifio desarrolla nuevas estructuras mentales mediante la
actividad ldadica, dentro de ello existe diferentes tipos de juego en la evolucion del nifio,
como el juego constructivo, juego motor, juegos intelectuales, juego simbdlico, juego de

comunicacion e inteligencia, juego de reglas, etc.
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VI. Conclusiones

En esta tesis se determind la relacion entre los Juegos lidicos y las capacidades de
matematica en los nifios de 4 afios, evidencidndose que se acepta la hipdtesis general ya que
logro demostrar que existe relacion estadistica positiva entre ambas variables con un Rho
Spearman equivalente a 0.792** y un significancia bilateral de 0.001 p <0.05. Lo mads
rescatable en la investigacion fue que al realizar mayor cantidad de ejecucioén de juegos
lidicos aumentan las capacidades de matematica en los nifios. Para lograr que las
capacidades de matemdtica aumentan se podria realizar diferentes tipos de juegos como:
Juegos intelectuales, juegos de costructuciones, juegos de comunicacion, etc., estos tipos de
juego se recomendaria tomar en cuenta para las sesiones de clase, con la finalidad de ayudar
a mejorar las capacidades de matemadtica en los estudiantes; como también esta correlacion
permitiria inferir en las demds investigaciones, sobre la eficacia que podria tener los juegos

ludicos en las capacidades matematicas.

En este trabajo se establecid la relacion entre los juegos lddicos y el razonamiento y
demostracién matemadtica en los nifios de 4 afios. Lo mas resaltante fue que la relacién de la
variable y la dimensién fue positiva y alta (Rho=677%%*), lo cual se evidencio que a mayor
realizacion de juegos ludicos se aumenta el conocimiento de razonamiento y demostracion
matemadtica en los nifos. El nifio al jugar con bloques, con piezas de engranaje podria

mejorar el conocimiento de razonamiento y demostraciéon matematica.

En este trabajo se establecid la relacion entre los juegos lidicos y la comunicacién
matematica en los nifios de 4 afos. Lo mds relevante de la variable y la dimension fue que
la relacidn es positiva y alta (Rho=727%*%*), lo cual se evidencio que a mayor realizacion de
juegos lidicos aumentan la capacidad de comunicacion matemética en los nifios. En esta
capacidad los nifios realizan juegos secuenciales, clasificacién y descripcion de objetos. Para
ello se propondria que estas actividades lo desarrollarian los docentes dentro de la clase para

lograr con el objetivo propuesto.
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En este trabajo se estableci6 la relacion entre los juegos lidicos y la resolucién de
problemas mateméticas en los nifios de 4. Lo mds rescatable fue que la relacion es positiva
y alta (Rho=732%*) entre la variable y la dimension, esto indica que a mayor ejecucion de
juegos lidicos aumentan la capacidad de resolucién de problemas matemdticos en los
estudiantes. En esta edad los nifios suelen mostrar interés e incluso obsesion en cuanto al
orden, trata de alinear los bloques y ordenarlos segtin color, tamafio y forma. Por lo tanto, se
sugeriria realizar juegos lidicos relacionado a la resolucién de problemas como el armado
de rompecabezas, relacién de nimeros con cantidades, encaje de formas y colores, etc., esto

permitiria a los nifios aumentar su conocimiento intelectual.
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VII. Recomendaciones

Realizar un estudio comparativo acerca de la aplicaciéon del juego lddico en el
aprendizaje del drea de matemadtica con la misma edad de los nifios en las instituciones estatales
y particulares.

Se recomienda que se debe realizar capacitaciones a los docentes de educacidn inicial,
con respecto a la importancia de los juegos lidicos dentro de la sesion de aprendizaje del drea
de matemadtica.

Se recomienda a los docentes que deben aplicar los juegos lidicos en las sesiones de
clase como una estrategia en el drea de matemadtica para lograr con el aprendizaje esperado; al

realizar esta actividad permite al nifio la concentracidn.

Se recomienda a los docentes estar permanente capacitado para desarrollar los juegos

lidicos como estrategia en sesion de aprendizaje.
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Anexos

Anexo 01: Matriz de consistencia

Titulo: Juegos ludicos las capacidades de matemadtica en los nifios de 4 afios de las instituciones educativas de la provincia Bolognesi,

Ancash, 2024.

FORMULACION DEL OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
PROBLEMA
Problema general Objetivo general Ha. Variable 1 Tipo de investigacion:

(Cudl es la relaciéon de los Juegos
lidicos y las capacidades de
matematica en los nifios de 4 afios de
las Instituciones Educativas de la
provincia Bolognesi, Ancash, 20247

Determinar la relacion entre los Juegos
Iddicos y las capacidades de matemadtica
en los nifios de 4 afios de las Instituciones
Educativas de la provincia Bolognesi,
Ancash, 2024

Problemas especificos

(Como son los Juegos lidicos que se
desarrollaran en los nifios de 4 afios de
las Instituciones Educativas de la
provincia Bolognesi, Ancash, 2024?

(Como es el desarrollo de las
capacidades de matemadtica en los
nifios de 4 afios de las Instituciones

Objetivos especificos

a) Establecer la relacién entre los juegos
lidicos 'y el razonamiento Yy
demostraciéon matemdtica en los nifios
de 4 afos de las Instituciones
Educativas de la provincia Bolognesi,
Ancash, 2024

b) Establecer la relacién entre los juegos
lidicos y la comunicacién matemdtica
en los nifios de 4 afios de las

Existe relacion significativa
entre los juegos ludicos y las
capacidades de matematica
en los nifos de 4 afios de las
Instituciones Educativas de

la provincia Bolognesi,
2024.

Ho.

No existe relacion

significativa entre los juegos
lidicos y las capacidades de
matemadtica en los nifios de 4
afios de las Instituciones
Educativas de la provincia

Bolognesi, 2024.

Juegos Ludicos.

Dimensiones
Juego constructivos

Juego de comunicaciéon e

inteligencia
Juegos intelectuales.

Variable 2
Las capacidades de matematica.

Dimensiones
Razonamiento y demostracién

Comunicacién matematica

Cuantitativa

Nivel de investigacion:

Correlacional

Diseiio de investigacion:

No experimental

Poblacion y muestra: 46

Técnica: Observacion




Educativas de la provincia Bolognesi,
Ancash, 2024?

Instituciones Educativas de la provincia
Bolognesi, Ancash, 2024
c) Establecer la relacién entre los juegos
lddicos y la resolucién de problemas
matemdticas en los nifios de 4 afios de las
Instituciones Educativas de la provincia
Bolognesi, Ancash, 2024

Resolucién de problemas

Instrumentos:
Valorativa

Escala




Anexo 02: Instrumento de recoleccion de datos

ESCALA VALORATIVA PARA EVALUAR LOS JUEGOS LUDICOS EN LOS NINOS DE 4 ANOS.

NO

ITEM

Escala Valorativa

A

M

B

Dimension: Juegos constructivos

Realiza su construccion colocando los materiales

1 3 . .
mads pesados y livianos encima.
2 Forma figuras geométricas con bloques
3 Agrupa las piezas de engranaje segtin colores

Dimension: Juego de comunicacion e inteligencia

4 Realiza una fila secuencial de nimeros con tapitas.
5 Clasifica los objetos segun color, tamafio y forma
6 Realiza la descripcion del objeto mostrada

Dimensién: Juegos intelectuales

7 Arma los rompecabezas de 40 piezas.

8 Relaciona los nimeros con las cantidades

9 Coloca las figuras en la Caja segtin el nimero que
corresponda.

10 Buscar el imagen de par idéntico del objeto




ESCALA VALORATIVA PARA EVALUAR LAS CAPACIDADES DE MATEMATICA EN LOS

NINOS DE 4 ANOS
Escala Valorativa
N° ITEM
Bueno | Regular | Deficiente
Dimension: Razonamiento y demostracion

1 Realiza seriacién de bloques por altura.

2 Relaciona las figuras geométricas con los objetos

3 Identifica dentro de los bloques la figura mas gruesa.

4 Establece una secuencia de las figuras geométricas.

Dimension: Comunicacién matematica

5 Identifica la imagen que se encuentra en primera fila.

6 Coloca el numero segtn la cantidad de objeto

7 Realiza la comparacién de la figura con el objeto

8 Estable relacion con la imagen mostrada

Dimension: Resolucion de problemas
9 Identifica y ordena los objetos de acuerdo al tamafio
10 Resuelve la adicién de suma con objetos.




Anexo 03 Ficha técnica de los instrumentos (descripcidon de propiedades métricas, validez,
confiabilidad u otros)

Pp—

CARTA DE PRESENTACION

/Magister / Doctor: ... ﬁ’ﬂwrv ..... 0"3 ................................

Presente. -
Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacion con su persona

para hacer de su conocimiento que
yo:

Nicodemos Zambrano Rosana Katty estudiante / egresado del programa académico de
Educacién Inicial de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, debo realizar el
proceso de validacidn de mi instrumento de recoleccion deinformacion, motivo por el cual
acudo a Ud, para su participacion en ¢l Juicio de Expertos.
Mi proyecto se titula: “Jucgos lidicos y las capacidades de matemdtica en los nifios de
4 anos de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, 2024." y envioa Ud. el
expediente de validacién que contiene:

- Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion

- Carta de presentacion

- Matriz de operacionalizacidn de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacion

Agradezeo anticipadamente su atencion y participacion, me despido de usted.

Atentamente,

Nicodemos Zambrano Rosana K.
DNI N® 4591




Ficha de identificacion del experto para proceso de validacion

Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validacion

e - /-~ 7 PO 77 S

N DNI / CE:

e ) 2% X3 L S Edad:

Teléfono / celutar: . 75/ 7.2, ??Q‘/ Email ;ﬂm'albmamaﬂ . ot
’ .

:“r::n}k:hnl: g\d”mu?f ...... t;"m ShaaNNIRESPENSASIY PSS

Grado académico: Mmlriu_& Doctorado:

Especialidad: &/”mou'w m.;ab/

1dentificacion del Proyecto de lnvestigacion o Tesis

Titulo:

Jucgos lidicos y las capacidades de matemitica en los nifios de 4 anos de las
Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, 2024.

Autor{es):

Nicodemos Zambrano Rosana Katty

Programa académico:




Ficha de Validacién

FICHA DE VALIDACION
TITULO: Juegos lidicos y las capacidades de matemética en los nifios de 4 aflos de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognes., 2024

Variable 1: Juegos Lidicos

Relevancia

Pertinencia

Claridad

Dimensidn 1: Juego constructivos

Cumple

No
cumple

Cumple

No
cumple

No
Clllﬂe cumple

Observaciones

Construccion de una casa con bloques de madera.

7

Dimension 2 Jueeo e e ¢ e

Colocar Numeros v letras en las tapas

Dimensién 3: Jusgos intelectuales,

Rompecabezas

Variable 2:Capacidades de matemitica

anl : Razonamieato y demostracida

Tdentifica y orcena nimeros naturales del 1 hasta el 10.

las figuras geométnicas

entifica tamadios.

A el o

color.

Ordena de forma secuencial las figuras geométricas de acuerdo al

& RYAY A N \\\

Dimension 2: Comunicacion matematica

Usa la recta numérica para ubicar los nameros.

y representa los numeros del 1 al 10 en forma

Relaciona los chjetos del aula con las figuras geométricas.

Usa expresiones que muestra cantidad

oy s N

pimmsién}:Rmhu'éndepton

1

Esudw problemas de adiccion con nimeros naturales de una
la cifra

’\;(\

7 Establece relacidn e medidas en situzciones cotidizns:.

TG | NY | aldedad e e e [

N NN SNY S kg [ e

Recomendaciones:

Opinion'de experto:  Aplicable ( )() Aplicable despaés de modificar ()

Nombresy Apellidos de experto: Dr/Mg... . }7 /'4“0 Flana ﬂfdz

Firma

Noaplicable ( )

219235 16

TN MRS

Huela digital




CARTA DE PRESENTACION

Presente.-
Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacion con su persona

para hacer de su conocimiento que
yo:

Nicodemos Zambrano Rosana Katty estudiante / egresado del programa académico de
Educacién Inicial de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, debo realizar el
proceso de validacion de mi instrumento de recoleccién deinformacion, motivo por el cual
acudo a Ud. para su participacién en el Juicio de Expertos,
Mi proyecto se titula: “Juegos lidicos y las capacidades de matemitica en los nifios de
4 aios de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, 2024.” y envioa Ud. el
expediente de validacién que contiene:

- Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacién

- Carta de presentacion

- Matriz de operacionalizacion de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacion

Agradezco anticipadamente su atencion y participacion, me despido de usted.

Atentamente,

Nicodem brano Rosana K.
DNIN®459)




Ficha de identificacion del experto para proceso de validacion

Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validucion

Nombres y Apellid

..?F&fy?.dﬁ;mdﬂ ......... T R R

N° DN 2

e .ffg.c..z&..}?. ........... Edad: H6
Tﬂéfomlcduhr’q-?Bgc‘llbs Email ‘W@I/@)ﬂdl-@m

Titulo ' :
profesional: %W” Y;,Rlll

------------------------------------------

Grado académico: Mnulrh_& Doctorado:
Especialidad: ’ o,
.................... R

WY oy sy

Identificacian del Proyecto de Investigacion o Tesis

Tiwle:

Juegos lidicos y las capacidades de matemitica en los niftos de 4 aios de las
Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, 2024,

Autor(es):

Nicodemos Zambrano Rosana Katty

Programa académico:

; Firma Huella




Ficha de Validacién

. ; _ ~ FICHA DE VALIDACION
TITULO: Juegos lidicos y las capacidades de matemitica en los nifios de 4 afios de ks Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, 2024

Variable 1: Juegos Ladicos

Relevancia

Pertinencia

Claridad |

Dimension 1: Jucgo constructivos

No
cumple

Cumple

No
cumple

No Observaciones
Cumple | comple

Construccida de una cast con bloques de madera.

Dimensién 2: Jucgo de comunicacion ¢ inteligenciy

Colocar Nameros y letras en fas tapas

Dimensién 3: Jucgos intelectuales.

Rompecabezas
Variable 2:Capacidades de matemitica

Dimension I: Razonamiento y demostracion

Jdentifica y ordena nimeros naturales del 1 hasta ¢f 10.

‘Reconooe las figuras geométricas

dentifica lamafos.

N T R

Ordena de forma secuencial as figuras peométricas de acwerdo
color

Dimension 2: Comumicacion malcmaiica

Lsa la recta numérica para ubicar Jos nameros.

nlerpreta y representa los mimeros del | al 10 cn forma

elaciona Jos objetos del aula con las figuras geométricas.

Usa expresioncs que muestra cantidad

Dimension 3: Resolucion de problemas

suclve  problemas de adiccion con nidmeros maturabes de una
sola aiffa.

lece relacion de medidas en situaciones cotidianas.

(]
R R | S B A [

A AL TS A | A M A =

RECOMENAACIONES: oo eeeeeeeussuesssesesaesssanssnnesemsesemsses s e aes s sssasseaseseas st s nes s ensen e e et es e b emn oo .

Opinidn deexperto: ~ Aplicable( ) Aplicable después de modificar { )

Nombres y Apelldos de caperto: Dr/ Mg ﬂﬂ""/ﬂd“""‘"é)‘”o

7

Fiema

Noaplicable { )

DN Y3 SC281T

5

o

T
1NN
R
\‘fl_

L

Huella digtal




CARTA DE PRESENTACION

/Magister / Doctor: SOARD., GAtA OIB ...

Presente.-
Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacion con su persona

para hacer de su conocimiento que
yo:

Nicodemos Zambrano Rosana Katty estudiante / egresado del programa académico de
Educaci6n Inicial de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, debo realizar el
proceso de validacién de mi instrumento de recoleccion deinformacion, motivo por el cual
acudo a Ud. para su participacion en el Juicio de Expertos.
Mi proyecto se titula: *Juegos lidicos y las capacidades de matemdtica en los nifios de
4 aios de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, 2024.” y envioa Ud. el
expediente de validacion que contiene:

- Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion

- Carta de presentacién

- Matriz de operacionalizacion de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacién

Agradezco anticipadamente su atencion y participacion, me despido de usted.

Atentamente,
o<

Nicodeémos Zambrano Rosana K.
DNI N® 4591




Ficha de identificacion del experto para proceso de validacion

Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validacién

Nombres y Apellidos: D/"l ;o 6 Adcia r,o B

ONIICR M2051232.... Edad: HO

Teléfono / celular: D¥YILT202. . Email - dopjapo 10@ helms]. .
:}?r:w- Pnorgson DS IATEHATEA

Grado académico: Maestria____ Doctorado:

Especialidad

Identificacién del Proyecto de Investigacién o Tesis

Titulo:

Juegos lidicos y las capacidades de matemética en los niftos de 4 ailos de las
Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, 2024.

Autor{es):

Nicodemos Zambrano Rosana Katty

Programa académico:

[ et e

[

10



FICHA DE VALIDACION
TITULO: Juegos lidicos y las capacidades de matemitica en los nifios de 4 ailos de las Instituciones Educativas de la provincia Bolognesi, 2024 =
Variable 1: Juegos Lidicos Relevancia Pertinencia Claridad [
Dimension 13 Juego constructivos No No N | Observaciones
cumple | Cumple | cumple | Cumple | cumple |

- v

(o]
=
=
=
=

1 Realiza su construccion colocando Jos materiales mis pesados v
ivianos encima.

Dimension 2: Juego de comunicacion ¢ inteligencia

I |Realiza una fila sscuencial con los nimeros.

N

v

Dimensién 3: Jucgos  intelectuales.

NENEEY

<
\

Arma Jos rompecabezas de 40 piezas.
Variable 2:Capacidades de matemitica

ion I: Razonamicnio y demostracion

Completa los nameros que falta.

Reconocer la figura geométrica, el triangulo

Colorea la figura mas gruesa

<|SINY

Colorea la figura segin la secuencia.
Dimension 2: Comunicacidn malemdtica
dentifica ka imagen que se encuentra en primera fila.

Coloca el numero segin la cantidad de objeto

Realiza la comparacion de la fipura con el objeto

) PR e

dentifica la cantidad de objelos que contenga un recipiente.

imensién 3: Resolucion de problemas

1| Resuelve la adicidn de suma con objetos.

SN KR ISIKKN
NABNANNERINAN

NIY (NS

2 |Identifica y colorea el gusanito mis largo

RECOMIESERIIES Y . oo oiereinmesor et sr et o s s PR A AP R P OO A i Bervrmemrysossssspsassapastspsenamenpsanesed
Opinion deexperto: ~ Aplicable ( 1/) Aplicable después de modificar( ) Noaplicable ( )

L .
Nombres y Apellidos de experto: Dr/Mg Daen Ganya Foro on J2051332

VL%* )
Fi -
/ Huella digital
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Confiabilidad del instrumento de la variable 2

g S ¢ O pruvba plotoCapeodade - Excel
_ N0 INERTAR DIEND DE PAGINA FOSMULAS DaTos REVISAR YBTA
- = g ] o
e ool [ A A _ i ¥ B 2antar 1esty Ganenal E" izg
- . . e ~ |
Pgw o NR S 5 - DA === &€ EGmbiwgontr + § - % N  Formae
. o conaone * come tabis v
Potasapiies Fimate 3 Moo ) Momen ". Etdes
and v 8
A g T o L3 F G H 1 J K L M N 0 » Q R S T

- e e e

Escala Valorativa pars evaluar las capacidades de matematica en los
uifos de 4 unos

el -

=

D formetd Estiior de  [ndertsr Sevinae Foomato

gr

T 0N -

=
Trwrier

T Auposame + AY “

y':Pd(Ie-.u g

& Boyrer~

P4
Qe Butcary
g filkvgr = seleccionar +
Medfiow

z A a8
—
1 2 3

cem Ol i

13

2 X

i Y




Anexo 4: Formato de consentimiento informado u otros.

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN
UN ESTUDIO DE INVESTIGACION (PADRES)

Titulo del estudio:

Juegos lddicos y las capacidades de matematica en los nifios de 4 afios de las Instituciones

Educativas de la provincia Bolognesi, 2024
Investigador (a):

Nicodemos Zambrano Rosana Katty

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado:

investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.

Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacién (maximo 50 palabras)

Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo siguiente

(enumerar los procedimientos del estudio):

Riesgos: (Si aplica)
Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

Costos y/ o compensacion: (si el investigador crea conveniente)

Confidencialidad:

14



Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este seguimiento
son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la identificacién de su hijo(a) o de otros
participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podrd retirarse de éste en cualquier momento, o no
participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al
personal del estudio o llame al ntimero telefonico ...............

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente puede
contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacién de la Universidad Catdlica Los Angeles de
Chimbote, COITEO ....ovvviiiiii i,

Una copia de este consentimiento informado le serd entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y

que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante

15



