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Resumen
La investigacion tuvo como titulo: “Aplicacion de material concreto como estrategia
constructivista en el desarrollo de las competencias de numero y relacion en el area de
matematica en los estudiantes del 4° grado de primaria de la 1.LE.N° 40180 Jests Maria del
distrito de Paucarpata-Arequipa 2017”.En tal sentido se consider6 como objetivo general:
Determinar si la aplicacion de material concreto como estrategia constructivista desarrolla las
competencias de nimero y relacion en el area de matematica en los estudiantes del 4° grado de
primaria de la I.E: N° 40180 Jesus Maria, del distrito de Paucarpata-Arequipa 2017, se sustenta
en un metodologia, en el cual el disefio es pre experimental, se aplicé un pre test, luego la
estrategia en este caso el material concreto y finalmente el pos test a una muestra de 23
estudiantes del 4° grado de primaria de la Institucion educativa N° 40180 Jesus Maria del
distrito de Paucarpata, provincia de Arequipa. Asi mismo se utilizd como instrumento la lista de
cotejo y como técnica la observacion; en cuanto a las conclusiones: se ha obtenido a base de los
resultados entre el pre y pos test, con respecto al pre test los resultados fueron: En el nivel de
logro esperado tenemos un 8.7. % de estudiantes obtuvieron este nivel, el 39,1 % estudiantes
obtuvieron un nivel en proceso y el 52.2. % estudiantes alcanzaron un nivel de inicio. Y los
resultados del pos test fueron: En el nivel de logro destacado tenemos un 21.7 % de estudiantes
obtuvieron este nivel, el 39,1 % estudiantes obtuvieron un nivel de logro esperado y el 39.1. %
estudiantes alcanzaron un nivel de proceso. Haciendo la comparacion de los resultados, se
evidencia que se ha logrado desarrollar las competencias en los estudiantes del 4° Grado de

primaria, asi lo demuestra los resultados finales.

Palabras Clave: Material concreto — estrategia — competencia y capacidades
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Abstract
The research had the title: "Application of concrete material as a constructivist strategy in
the development of competencies and skills in the area of mathematics in the 3rd grade
students of the IEN ° 40180 Jests Maria district of Paucarpata-Arequipa 2017" In this
sense it was considered as a general objective: To determine if the application of concrete
material as a constructivist strategy develops the competences and capacities of the area
of mathematics in the students of the 4rd grade of EI: N ° 40180 Jesus Maria, district of
Paucarpata-Arequipa 2017, is based on a methodology, in which the design is pre-
experimental, a pre-test was applied, then the strategy in this case the concrete material
and finally the post-test to a sample of 23 students of the 4rd Primary grade of
Educational Institution N ° 40180 Jesus Maria from the district of Paucarpata, province of
Arequipa. Likewise, the checklist was used as an instrument and observation as a
technique; As for the conclusions: it has been obtained based on the results between the
pre and post test, with respect to the pretest the results were: At the level of expected
achievement we have a 8.7. % of students obtained this level, 39.1% students obtained a
level in processes and 52.2. % students reached a starting level. And the results of the
post test were: At the level of outstanding achievement we have 21.7% of students
obtained this level, 39.1% students obtained an expected level of achievement and 39.1%.
% students reached a process level. Making the comparison of the results, it is evident
that the competences have been developed in the 4rd grade students of primary school, as

evidenced by the final results.
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I Introduccion

A nivel internacional desde la Ilamada de atencion del Informe Delors (2005), se
alude a la educacion como el mayor activo de las personas, las instituciones y de la
sociedad en el siglo XI lo que ha sido conformado con la vigencia actual de la
Sociedad de la Informacion y del Conocimiento. La sociedad peruana y global sabe
que las personas y las organizaciones tendran mayores oportunidades de desarrollo
en relacién directa a su nivel educativo en términos de capacidades, conocimientos y
valores.

En la actualidad la educacion esta atravesando diferentes cambios en el sistema
de ensefianza - aprendizaje, lo cual significa un reto para el maestro en su sistema de
ensefianza de acuerdo a las necesidades y exigencias de los estudiantes quienes
tendran que enfrentar la situacion real en el futuro en las diferentes reas sociales,
economicas, politicas, etc.

Las experiencias internacionales acerca de las evaluaciones de la calidad en
nuestro pais sostienen que ElI LLECE (El Laboratorio Latinoamericano de
Evaluacion de la Calidad Educativa) es la red de los Sistemas Nacionales de
Medicion y Evaluacion de la Calidad Educativa de los paises de América Latina, la
cual es coordinada por la Oficina Regional de Educacion para América Latina y el
Caribe (OREALC) de la UNESCO, en un esfuerzo por mejorar la calidad y equidad
educativa en la region. EI LLECE ha coordinado dos evaluaciones internacionales en
las cuales ha participado el Perd.

Segun la UNESCO (1997), El Primer Estudio Internacional Comparativo sobre

Lenguaje, Matematica y Factores Asociados en Alumnos de Tercer y Cuarto Grado
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de Educacion Primaria, fue aplicado entre junio y noviembre del afio 1997 en 13
paises de la region. Estos fueron Argentina, Bolivia, Brasil, Colombia, Costa Rica,
Cuba, Chile, Honduras, México, Paraguay, Per(, RepUblica Dominicana Yy
Venezuela; con el fin de generar conocimiento respecto de las variables que inciden
en la calidad de la educacién en los paises latinoamericanos.

En el 2006, se realizd el Segundo Estudio Regional Comparativo y
Explicativo (SERCE), en el cual se evalud las areas de Comunicacion y Légico
Matematica, en tercer grado de primaria, y, Comunicacion, Légico Matematica y
Ciencias, en sexto grado de primaria. Estos estudios fueron de gran esfuerzo
latinoamericano en el &mbito de la evaluacion de la calidad de la educacién, en un
momento en que muchos de los paises de la regidn estaban recién constituyendo sus
unidades de evaluacion y sistemas de medicion. De este modo el proyecto se
constituyd como un espacio de intercambio entre pares, una instancia de trabajo y

aprendizaje colectivo y participativo.

Asi mismo, la Unesco - 2003 manifiesta que, la evaluaciéon PISA
(Programa Internacional de Evaluacion de Estudiantes) auspiciado por la UNESCO
y la OCDE (Organizacion para la Cooperacion y Desarrollo Econémico), se aplico
por primera vez en el afio (2 000 - 2002), donde participaron 43 paises entre ellos el
Perl en la prueba de lectura, la segunda vez en el (2003 - 2005) participaron 41
paises en la prueba de matematica y la tercera en el (2006 — 2008) participaron 57
paises en la prueba de Ciencias, cuyo propoésito fue evaluar las aptitudes de los
estudiantes de 15 afios para la vida en una sociedad moderna y conocer el estandar

con respecto al conocimiento que adquieren los estudiantes.
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Adicionalmente, a las pruebas de rendimiento aplicadas en cada uno de ciclos
evaluativos, se aplican cuestionarios dirigidos al estudiante, docente y director con la
finalidad de recoger informacion de los factores que se asocian a los resultados de
rendimiento. Actualmente, se esta realizando en los diferentes paises participantes la
aplicacion piloto de los instrumentos para el Ciclo de evaluacion 2009, cuyo énfasis
sera alfabetizacion lectora. Nuestro pais participara en este ciclo.

Las evaluaciones internacionales (la del LLECE de 1997 y PISA del 2001) han
mostrado, por un lado, los pobres resultados de Per( en comparacién con los de otros
paises y, en el caso particular de PISA, que las deficiencias encontradas empleando
el marco curricular nacional también son dadas con un marco de competencias

establecido internacionalmente.

Frente a esta deficiencia pedagogica, las experiencias nacionales acerca de las
evaluaciones de la calidad educativa ponen de manifiesto lo siguiente:
En noviembre de 1998 se realizd la segunda evaluacion nacional del Rendimiento
estudiantil CRECER 1998 (Crecer con Calidad y Equidad en el Rendimiento). Los
objetivos de esta evaluacion fueron: Evaluar a los estudiantes de primaria y
secundaria, recoger informacion sobre los factores asociados al rendimiento; con el
fin de identificar a aquellos que muestran una mayor asociacion con los resultados de
aprendizaje de los estudiantes evaluados. (Ministerio de Educacién - 1998).

El Ministerio de Educacion (2003) propuso que se debe ajustar la Educacion
Peruana a los desafios del mundo contemporaneo implica una actualizacion de las
maneras como la educacion cumple su papel a favor de desarrollar el potencial

humano y nuevas competencias que les permita enfrentar con éxito sus vidas, logros
3



en sentimiento de realizacion personal y colectiva y asumir con responsabilidad sus
relaciones interpersonales y sociales y su papel de actores creativos del mundo. En el
afio 2005, el Ministerio de Educacion declara en emergencia a la educacion en tres
aspectos: Pensamiento logico matematico, Comprensién lectora y Préactica de
Valores.

Por otro lado, “Los problemas que afronta la educacidon son consecuencia
de varios factores: politicos, econdmicos, sociales, pedagdgicos, etc., cada uno con
distintas dimensiones. El contexto de la crisis es amplio y complejo, no se puede
reducir equivocamente s6lo a uno. Sin embargo, si se pone la atencién en los
problemas pedagogicos, especificamente los didacticos, se encontrara que es en la
ensefianza y en el aprendizaje donde se concentran y/o repercuten la mayor parte de
los males educativos. La realidad indica que los bajos indices en la calidad de la
Educacion envuelven de una u otra forma el desempefio profesional de los
profesores y los logros o resultados alcanzados por los alumnos en su aprendizaje.”

La aplicacion del paradigma socio cognitivo implica llegar al aula
entendida como estrategias de aprendizaje y “a partir de ellas aterrizar en la
Refundacién de la Escuela para que responda de una manera mas adecuada a las
demandas de la sociedad. La Refundacion de la Escuela empieza en el aula y se
consolida en la préctica.

En este contexto nacional y global el egresado de las carreras profesionales de
Educacion se encuentra entre dos paradigmas que se superponen entre los cuales
tendré que optar por el que promueve el Sector Educacion ya que sera la base de la
evaluacion en el corto plazo. En tal sentido la practica pre profesional se convierte en

una oportunidad para realizar intervenciones educativas impregnadas del nuevo
4



paradigma que, a manera, de experimentos demostrativos servird también para
mostrar sus ventajas y limitaciones en las escuelas del Peru.

En sintesis, las estrategias desarrolladas por los docentes de educacion
basica regular en el Perd tienden a aplicar el enfoque de ensefianza tradicional frente
a la necesidad de implementar la ensefianza basada en el enfoque socio cognitivo que
impregna el Disefio Curricular Nacional para formar a los estudiantes en el contexto
de la sociedad del conocimiento, esto se evidencia muchas de las veces en el aula al

trabajar con los estudiantes.

Al respecto, describimos la caracterizacion de la problematica centrada
en los Resultados de investigaciones en educacion, desde los ultimos 25 afios del
siglo pasado, consideran que el disefio y el desarrollo de los procesos de ensefianza
en las aulas aplicando material concreto como estrategias didacticas condiciona en
gran medida la forma en que aprenden los estudiantes; lo que demuestra que existe
una fuerte interdependencia entre los procesos de ensefianza y de aprendizaje. En
dichos estudios se le otorga vital importancia a las concepciones de como se
producen y cémo se deben promover los procesos de aprendizaje y desde la
ensefianza.

Sera relevante observar los resultados que producird la aplicacion de material
concreto como estrategia, en el desarrollo de las competencias de nimero y relacion
en el area de matematicas en los estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la
Institucion Educativa.

Es una buasqueda constante de formas, estrategias y material concreto, para la

ensefianza - aprendizaje de los estudiantes, que cada vez vienen a la escuela con
5



diferentes inquietudes desde el mundo globalizado que vivencian, buscando que las
competencias de numero y relacion en el area de matematicas sea didactica y
comprensible.

La actualizacién socio-cultural va dando cambios en los paradigmas educativos, que
dan lugar a diferentes enfoques de ensefianza-aprendizaje, imponen modificaciones
significativas al rol de la escuela. Los maestros como mediadores en la ensefianza -
aprendizaje y especialmente como promotores del desarrollo de estrategias para el
aprendizaje activo, y autorregulado deben permitir a los estudiantes una
participacion enriquecedora en un mundo cada vez mas globalizado que les plantea
retos y necesita de aprendices cada vez mas competentes.

Ante la descripcion, se formula el siguiente enunciado:

¢De qué manera la aplicacion de material concreto como estrategia constructivista
desarrolla la competencia de nimero y relacién en el éarea de matematica en los
estudiantes del 4° grado de primaria de la 1.LE. N° 40180 Jesus Maria, del distrito de

Paucarpata-Arequipa 2017?

Del mismo modo, se ha considerado como objetivo general:

Determinar si la aplicacion de material concreto como estrategia constructivista
desarrolla las competencia de numero y relacién en el del area de matematica en
los estudiantes del 4° grado de primaria de la 1.E: N° 40180 Jesus Maria, del
distrito de Paucarpata-Arequipa 2017

Asi mismo, como objetivos especificos:

v" Evaluar mediante un pre test la competencia de nimero y relacion en el area

de matematicas en los estudiantes del 4° grado de primaria.



v' Aplicar el material concreto como estrategia constructivista para
desarrollar las competencias de nimero y relacion en el area de matematica
en los estudiantes del 4° grado de primaria.

v Evaluar mediante un pos test las competencias de nimero y relacién en el
area de matematica de los estudiantes del 4° grado de Primaria.

v Contrastar la hipotesis mediante la comparacion del pre test y pos test

De esta manera, la importancia de la investigacion es necesario desarrollar las
capacidades y competencias en los estudiantes del 4° grado de primaria, en lo cual
justificamos el trabajo desde un punto holistico, desde la vision institucional de la
ULADECH Catdlica de formar capital humano de calidad para el bien comin se
torna imprescindible que los egresados de las carreras profesionales de Educacion, se
familiaricen con el paradigma educativo de la sociedad del conocimiento cual es el

paradigma socio-cognitivo.

De esta forma a través de la funcion de la investigacion cientifica se contribuira a
mostrar como la aplicacion de la didactica en la sociedad del conocimiento
contribuye a generar una mejora de la calidad de la educacion a partir de los futuros
docentes.

En tal sentido, la ULADECH Catdlica también se orienta a cumplir el estandar
de calidad relacionado con la titulacion por tesis de mas del 75% de sus egresados de
las carreras profesionales de Educacion, en cumplimiento del Modelo de Calidad del
Coneu, y contribuir con propuestas teoricas, metodoldgicas y practicas a la mejora

progresiva de la educacion del pais, ayudando a materializar desde las Instituciones

7



Educativas las intencionalidades educativas expresadas en el Proyecto Educativo
Nacional al 2021, la Ley General de Educacién N° 28044 y demas normas
especificas. La ULADECH se ha fijado como desafio salir de aquella critica
situacién que ha ubicado a la Universidad Peruana en una postura casi estatica, con
pocas propuestas ante la crisis educativa. A través de la formulacion de este Proyecto
de Linea de Investigaciébn en Educacion se pretende iniciar un proceso de
recuperacion de la funcion investigadora que la sociedad y las leyes le encargan a la
Universidad, pero que ésta —en las Gltimas décadas- ignoro.

En el caso de la educacion y la formacion de profesores, no cabe duda
que es oportuno y sumamente significativo promover el desarrollo de la
investigacion dentro de la formacion profesional del profesorado. La exigencia es
formar profesores que dentro de su perfil profesional desarrollen capacidades
investigativas para afrontar los graves problemas educativos que existen. Esto ultimo
es una exigencia que las Facultades de Educacion deben considerar a fin de cumplir
con los estandares de acreditacion que actualmente se han establecido.

Es conocido de que los problemas en la educacién son muchos. En la poca
investigacion que se ha hecho, sélo se han abordado aquellos que poco tienen que
ver con la préctica pedagdgica cotidiana, razon por la cual no se han comprendido
suficientemente aquellos problemas relacionados con ella. Por eso, lo pertinente es
asumir aquellos problemas que tienen directamente que ver con los procesos de
ensefianza y aprendizaje, pues son éstos los que determinan los pésimos resultados
que se han constatado en el desempefio profesional de los profesores y en el logro
académico de los alumnos/as. De ahi que investigar sobre la aplicacion del material

concreto como estrategia y la calidad de los aprendizajes de los alumnos se justifica
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sobremanera.

La actividad didactica del docente y el aprendizaje de los alumnos a nivel
aulico constituyen dos variables urgentes por describir, explicar o comprender. Son
estas variables las que articulan los factores, procesos y acciones que ocasionan
buena parte de los problemas que tienen los alumnos o que facilitan de manera
estratégica las condiciones para emprender las innovaciones o propuestas de cambio.
Lo expuesto ratifica la importancia de esta investigacién, en vista que propone
abordar un problema medular en la educacién peruana. No cabe duda, que la calidad
de los aprendizajes de los alumnos depende en cierta medida de la intervencion
didactica del profesor que se realiza desde las Instituciones Educativas. En los
estudios difundidos se sostiene que el eficiente o deficiente nivel de los aprendizajes
escolares depende de muchos factores y requiere, por tanto, de més de una
alternativa para mejorar su calidad, aunque si se establecen prioridades, se concluird
que lo estratégico es empezar por el contexto del aula, especificamente entendiendo
las caracteristicas del trabajo docente y desde la programacion del curriculum, como
su aplicacién con material concreto como estrategia para su mejor comprension.

En consecuencia, la investigacion es relevante y trascendente porque
aborda un problema con significatividad tedrico-préactica. Se constituye en una
experiencia novedosa que busca implicar a los futuros profesionales de la Educacion
en la busqueda de alternativas que viabilicen la mejora progresiva de la practica
educativa desde el espacio aulico. Se postula por medio de esta investigacion que el
profesorado aplique material concreto como estrategia en el desarrollo de
competencia de numero y relacion en el area de matematicas, para revertir los

resultados adversos de la educacion basica regular en el nivel primario.
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La investigacion prevé beneficios o posibles aportaciones de alcance
nacional en tres ambitos fundamentales:
a) En lo tedrico, se recopilaran, procesaran y sistematizaran los fundamentos tedricos
mas recientes y actualizados sobre la aplicacion del paradigma socio-cognitivo para
promover la mejora de la calidad de los aprendizajes de los alumnos en el contexto
de la sociedad del conocimiento. En este caso, se compilard y organizard de manera
colaborativa diversas aportaciones tedricas y herramientas metodoldgicas que el

profesorado requiere conocer para mejorar su desempefio en aula.

b) En lo metodoldgico, la ejecucion de este proyecto de linea de investigacion
ayudara a verificar desde el espacio aulico, la efectividad de las estrategias del
paradigma socio cognitivo centrado en el aprendizaje de los alumnos. Es bastante
oportuno integrar la actividad de investigacion con el quehacer didactico ulico
desde la préactica pre-profesional docente que se desarrolla en la carrera de
Educacion. Esta integracion debe permitir construir un “portafolio” de estrategias de
ensefianza y de aprendizaje, innovadoras y efectivas, las mismas que ayudarian a
impulsar experiencias de mejora de los aprendizajes escolares desde las instituciones
educativas y que en definitiva contribuirdn a sumar esfuerzos en la mejora de la
calidad de la educacion basica regular.

c) En lo préctico, la investigacion tendrd un impacto directo en el contexto aulico,
tanto en el desempefio del profesor como en la actividad de aprendizaje de los
alumnos. Se podra, a través del proceso y experiencia de investigacion, elaborar,
producir e incluso validar instrumentos de investigacion y de aplicacion didactica

que sirvan de referencia a otros investigadores y que en perspectiva la Universidad
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podria divulgar como alternativa de mejora de la practica pedagogica del
profesorado y del aprendizaje de los alumnos.

En suma, es evidente que la propuesta de investigacion tiene relevancia y beneficios
concretos para el profesorado, los alumnos, la Universidad y las instituciones de
Educacion Basica Regular. Su desarrollo contribuird a mejorar el desempefio
profesional de los actuales profesores y de los futuros, ayudara a optimizar la calidad
de los aprendizajes escolares de los alumnos, permitira posesionar el liderazgo de la
Universidad en la linea de Investigacion didactica aulica y dinamizara el trabajo de
las instituciones educativas para que promuevan el conocimiento tedrico-practico

gue se necesita para emprender acciones de mejora de la educacion.
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1. Revision de literatura
2.1. Antecedentes
Aguilar y Vinicio (2011) realizaron un estudio descriptivo en la
Universidad Estatal de Bolivar, VVenezuela, para obtener el titulo de Licenciado en
Ciencias de la Educacion. Este estudio fue titulado: “La importancia de los
recursos didacticos dentro del proceso de ensefianza aprendizaje en el area de
matematicas” y pertenecid al tipo descriptivo; utilizdndose, el cuestionario como
instrumento. Su objetivo, fue utilizar los recursos didacticos para mejorar el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de la Matemaética, en
los estudiantes del tercer afio de Educacion General Basica, de la escuela “Carlos
Mantilla Ortega” del Cantén Chillanes, provincia Bolivar, en el periodo 2010 —
2011. Se aplicaron encuestas a una muestra de 92 alumnos del tercer grado del
nivel Primaria para conocer los aspectos importantes de los recursos didacticos,
como utilidad, funcién, caracteristicas, etc.; concluyendo que los recursos
didacticos aportan al proceso de ensefianza aprendizaje; mas aun, cuando 16 estos
se adaptan a los bloques curriculares que estan contemplados en la nueva
planificacion.
Villagomez (2010). En su investigacion. EI material didactico y la
influencia del aprendizaje de la matemética en los nifios de la zona rural-

Antioquia. Manifiesta que el material didactico se considera como un aporte
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institucional a la escuela fiscomional Daniel Villagomez, dado su enfoque
renovado de las practicas pedagdgicas alli implementadas por lo que se
recomienda que el profesor de matematicas emplee los recursos didactico para
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Para retroalimentar este tipo de proyectos deberia replicarse este tipo de trabajo a
los demas afios de educacion basica de la institucion. Motivados por el éxito de
esta actividad se sugiere llevarla a otras instituciones educativas y que quienes la
apliquen sean capaces de mejorar las estrategias que aca se plantean.

Méndez, J. (2006) en su investigacion relacionada a “La
importancia de la planificacion de estrategias basadas en el aprendizaje
significativo, en el rendimiento de Matematica en séptimo grado de la Unidad
Educativa Nacional (U.E.N) Simoén Bolivar”, siendo su objetivo general
determinar la importancia de la planificacion de estrategias basadas en el
aprendizaje significativo en el rendimiento de Matematica, en séptimo grado de
la Unidad Educativa Nacional (U.E.N) Simé6n Bolivar. El autor llegé a la
siguiente conclusion, la utilizacion de estrategias basadas en el aprendizaje
significativo es de gran utilidad porque logra que el alumno construya su propio

aprendizaje, tomando en cuenta las experiencias previas y sus necesidades.

Villalta (2011).E su investigacion “Elaboraciéon de Material
Didactico para mejorar el aprendizaje en el Area de Matematicas con los nifios
del séptimo afio de educacion basica de la escuela Daniel Villagomez, Parroquia
Tuyuza, Canton Santiago, de la Provincia de Morona Santiago”, en la

“Universidad Politécnica Salecia ”, de la ciudad de Cuenca - Ecuador, escuela
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de post grado en educacion. Arriba a las conclusiones: De acuerdo a los
resultados obtenidos de la entrevista y la encuesta, los nifios han tenido bajo
rendimiento porque el profesor no utiliza material didactico y dicen que les
gustaria utilizar ya que asi la clase seria mas entendible, asi mismo, el trabajo
colaborativo con este material contribuira a mejorar con su rendimiento escolar,
promoviendo el mejoramiento de la autoestima de cada nifio y nifia y su
valoracion del otro por medio de trabajos grupales. Esto significa una alta
motivacion por seguir desarrollando destrezas y utilizar este tipo de recursos para

recordar conocimientos adquiridos.

Toribio (2006) en su investigacion del afio 2006, “Influencia Del
Material Didactico En El Aprendizaje De Los Alumnos Del Segundo Afio Del
Colegio Nuestra Sefiora Del Montserrat”, en la universidad “CESAR
VALLEJO”, de la ciudad de Lima, escuela de post grado en educacion. La
investigacion se realizd con una muestra de 39 estudiantes, en donde los
resultados fueron: el 8.7% alcanzaron un nivel minimo a comparacion de un
81.2 de los estudiantes llegaron a desarrollar sus actividades con el uso de la
influencia del material didactico, asi mismo manifiesta que: EI material didactico
influye en el aprendizaje de las alumnas del segundo afio de secundaria del
colegio Nuestra Sefiora del Montserrat.

Asi mismo, los alumnos en un 2.9% mencionan que el material
didactico utilizado en clase es Regular, 36.2% mencionan que el material
didactico utilizado en clase es Bueno, 60.9% mencionan que el material

didactico utilizado en clase es Muy bueno. De esta manera recomienda que: En
14



vista de que se ha comprobado que el material didactico influye en el aprendizaje
de las alumnas del segundo afio de secundaria del colegio Nuestra Sefiora del
Montserrat; se sugiere la organizacién y aplicacion de manera permanente y
sistematica del material didactico en cada sesion de aprendizaje en el aula de
clase. En vista que se ha verificado que se ha demostrado que el material
didactico que mejora la atencion en clase son las laminas u imagenes,
diapositivas, sonovisos, murales, material impreso u otros se recomienda aplicar
de manera permanente y sistematica programas, talleres de en seleccion y
evaluacion de material didactico.

Carrasco (2009) en su investigacion “Propuesta didactica basada
en el uso del material educativo multimedia “gpm?2.0” para el desarrollo de las
capacidades del area de matematica en alumnos del 4to grado de educacion
secundaria”, en la universidad Catolica Santo Toribio de Mogrobejo de Chiclayo.
Llego a las siguientes conclusiones:

Que, las alumnas de cuarto grado de secundaria de la Institucion

Educativa “Nicolas la Torre”, poseen un nivel deficiente con respecto a las
capacidades del area de Matematica (Razonamiento y Demostracion,
Comunicacién Matemética y Resolucion de Problemas), pues en los dos
trimestres analizados, incluyendo la “Actitud ante el area” del registro de sus
evaluaciones se ubican en el rango de(11-12), lo que demuestra la necesidad de
haber elaborado la propuesta en aras de contribuir (si se aplica) al desarrollo de
las capacidades mencionadas (p.13)

Para “ensefiar” contenidos geométricos, la motivacion y la

posibilidad de manipulacion son dos opciones, para cumplir esta tarea a nivel de
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cuarto grado de secundaria de la Educacion Basica Regular. Es aqui, donde los
materiales multimedia pueden jugar un papel especial al respecto. Para
la elaboracion de los contenidos y actividades presentados en “GpM2.0” se
considero, que el uso de animaciones y videos pueden activar los sentidos de
manera que se amplie la posibilidad de fijar la mayor cantidad de informacién en
una sola sesion de clase. Permitiendo asi, al alumno un mejor manejo de los
contenidos geométricos.

El material educativo multimedia “GpM2.0”en cuanto a sus
virtudes reconocidas por los expertos constituye una alternativa eficaz para el
desarrollo de las capacidades y de las actitudes del area de Matematica. Asi
mismo, recomienda que en las Instituciones Educativas de Educaciéon Basica
Regular se deben formar equipos de trabajo capaces de planificar, producir y
evaluar material es multimedia para la ensefianza, acorde a nuestro curriculo, en
nuestro contexto y muy especialmente ajustados a las necesidades de nuestros
alumnos y maestros.

Ferndndez (2013). Juegos ludicos bajo el enfoque socio cognitivo
utilizando material concreto, en el desarrollo de la competencia de nociones
numeéricas en el &rea de matematica en estudiantes de 1° grado de educacién
primaria de la institucion educativa “Diego Thomson”, del distrito de nuevo
Chimbote, 2013. El presente trabajo de investigacion, se orienta a determinar si
la aplicacion de los juegos matematicos basados en el enfoque socio cognitivo,
utilizando material concreto, mejora el aprendizaje de la nocién de nimeros en
los alumnos del primer grado de Educacion Primaria. Esta investigacion es de

tipo experimental, se realizé con una poblacion conformada por 17 alumnos del
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primer grado de la L.LE.P “DIEGO THOMSON”, del AA.HH. Las Delicias de
Nuevo Chimbote en el afio académico 2013. Para el andlisis de los resultados se
utilizé la estadistica inferencial a través de la prueba de wilcoxon. La aplicacién
de la presente propuesta pedagdgica y el analisis de los datos, recogidos a través
de la observacién sistematica y la aplicacion de una prueba de pre test y de post
test, demuestra que la utilizacion de los juegos y de materiales concretos
favorece en la ensefianza de las matematicas favorece un aprendizaje
significativo. Se concluye aceptando la hipétesis planteada, que la aplicacion de
los juegos matematicos basada en el enfoque del aprendizaje socio cognitivo
utilizando material concreto, mejora el nivel de aprendizaje de la nocion de
namero significativamente en los alumnos del primer grado de educacion
primaria.

Chinchaihuara (2015) en su trabajo de investigacion: Aplicacion
De Juegos Didéacticos Basados En El Enfoque Significativo Utilizando Material
Concreto, Mejora El Logro De Aprendizaje En El Area De Matematica En Los
Estudiantes De Sexto Grado De La Institucion Educativa —Victor Ratl Haya De
La Torrel- ElI Porvenir- 2015. La investigacion responde al problema: ¢
Aplicacién de juegos didacticos basados en el enfoque significativo utilizando
material concreto, mejora el aprendizaje en el area de matemética en los
estudiantes de sexto grado de la institucion educativa “Victor Ratl Haya de la
Torre” — El Porvenir- 2015. Este estudio corresponde a una investigacion
explicativa, la cual se llevé a cabo para determinar la influencia de la variable
independiente en la variable dependiente. Esta investigacion se realizo con 26

estudiantes. Por lo tanto se concluye que la aplicacion de los juegos didacticos
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basados en el enfoque significativo utilizando material concreto, mejora
significativamente el logro de aprendizaje en el area de Matematica de los
estudiantes de sexto grado de la institucion educativa “Victor Raul Haya de la

Torre” — El Porvenir- 2015.

2.2. Bases tedricas
2.2.1 Enseilanza

Al respecto, Ortega, P., & Miguez, R. (2001). Laensefianzaes una
actividad realizada conjuntamente mediante la interaccion de 4 elementos: uno o
varios profesores o docentes o facilitadores, uno o varios alumnos o discentes, el objeto
de conocimiento, y el entorno educativo o mundo educativo que pone en contacto a
profesores y alumnos.
La ensefianza es el proceso de transmision de una serie de conocimientos, técnicas,
normas, y/o habilidades, basado en diversos métodos, realizado a través de una serie de
instituciones, y con el apoyo de una serie de materiales.
Segun la concepcion enciclopedista, el docente transmite sus conocimientosal o a
los alumnos a través de diversos medios, técnicas, y herramientas de apoyo; siendo él, la
fuente del conocimiento, y el alumno un simple receptor ilimitado del mismo. El

aprendizaje es un proceso bioguimico.
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2.2.1.1.Ensefnar

Medina, A. (2009). Ante todo la ensefianza atafie al sentido auditivo y la
finalidad de la educacion, el caracter y la jerarquia de los temas se relacionan con la
pregunta ¢qué ensefiar?.

La estructuray secuenciacion de los contenidos, manifiesta Medina
(2009) estos son abordados al resolver el interrogante sobre ;cuando ensefiar?, al
tiempo que el problema metodoldgico vinculado con la relacion 'y
el papel del maestro, el/la estudiante y el saber, nos conduce a la pregunta ;cOmo
ensefiar?. El caracter y la finalidad de los medios, las ayudas vy
los recursos didacticos, provienen de resolver el interrogante ¢con qué ensefiar?
Ensefianza en México.

De acuerdo con las concepciones mas actuales, es olanovistas o cognitivistas, el
docente actua como "facilitador”, "guia” y nexo entre el conocimiento y los alumnos,
logrando un proceso de interaccion, (antes Ilamado proceso “ensefianza-

aprendizaje™), basado en la iniciativa y el afan de saber de los alumnos; haciendo

del proceso una constante, un ciclo e individualizando de algun modo la educacion.

2.2.1.2 Clasificacion de los medios de ensefanza

* Reales: Son los objetos que pueden servir de experiencia directa al alumno para
poder acceder a ellos con facilidad. Algunos ejemplos son:

-Plantas, animales

-Objetos de uso cotidiano

-Instalaciones urbanas, agricolas, de servicios

-Y cuantos objetos acerquen la realidad al alumno
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* Escolares: Los propios del centro, cuyo Unico y prioritario destino es colaborar en
los procesos de ensefianza.

-Laboratorios, aulas de informatica

-Biblioteca, mediateca, hemeroteca

-Gimnasio, laboratorio de idiomas

-Globos terraqueos, encerados o pizarras electrénicas.

« Simbdlicos: Son los que pueden aproximar la realidad al estudiante a través de
simbolos o iméagenes. Dicha transmision se hace por medio del material impreso o
por medio de las nuevas tecnologias:

a) Como material impreso, tenemos: Textos, libros, fichas, mapas, etc.

b) Entre los que transmiten la realidad por medios tecnoldgicos, incluimos los
recursos cuya denominacién se otorga por el canal que utilizan para presentar la
realidad. Asi, los tenemos:

-Icbnicos: retroproyector, diapositivas, etc.

-Sonoros: radio, disco, magnetdfonos, etc.

-Audiovisuales: diaporama, cine, video, television

-Interactivos: informatica, robotica, multimedia.

2.2.2. Aprendizaje

Se denomina aprendizaje, segun Alonso, C. (1995), al proceso de

adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el

estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a partir de

diversas posturas, lo que implica que existen diferentes teorias vinculadas al hecho de

aprender.

En sus aportes, Alonso, C. (1995) hace un comentario con respecto a la teoria
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conductista en donde manifiesta que:
La psicologia conductista, por ejemplo, describe el aprendizaje de acuerdo a los
cambios que pueden observarse en la conducta de un sujeto, asi mismo refiere
que es un proceso fundamental en el aprendizaje es la imitacion (la repeticion de
un proceso observado, que implica tiempo, espacio, habilidades y otros
recursos). De esta forma, los nifios aprenden las tareas basicas necesarias para
subsistir y desarrollarse en una comunidad.(p.21)
Segun, Labinowicz, (1987). El aprendizaje humano se define como:
“El cambio relativamente invariable de la conducta de una persona a partir del resultado
de la experiencia. Este cambio es conseguido tras el establecimiento de una asociacion
entre un estimulo y su correspondiente respuesta” (p.5).
De esta manera, manifiesta el autor (Labinowicz, 1987) que:
La capacidad no es exclusiva de la especie humana, aunque en el ser humano el aprendizaje
se constituyé como un factor que supera a la habilidad comdn de las ramas de la evolucién
maés similares. Gracias al desarrollo del aprendizaje, los humanos han logrado alcanzar una
cierta independencia de su entorno ecolégico y hasta pueden cambiarlo de acuerdo a sus

necesidades.(p.33)

2.2.2.1 Tipos de Aprendizaje

La pedagogia establece distintos tipos de aprendizaje. Puede mencionarse los
siguientes:

Aprendizaje por descubrimiento (los contenidos no se reciben de manera pasiva,
sino que son reordenados para adecuarlos al esquema de cognicién).

Aprendizaje receptivo (el individuo comprende el contenido y lo reproduce, pero
no logra descubrir algo nuevo).
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Aprendizaje significativo (cuando el sujeto vincula sus conocimientos anteriores
con los nuevos y los dota de coherencia de acuerdo a su estructura cognitiva).
Aprendizaje repetitivo (producido cuando se memorizan los datos sin entenderlos
ni vincularlos con conocimientos precedentes).

Para concluir diremos que el aprendizaje consiste en una de las funciones

basicas de la mente humana, animal y de los sistemas artificiales y es la adquisicion
de conocimientos a partir de una determinada informacién externa.
Cabe sefalar que en el momento en el que nacemos todos los seres humanos, salvo
aquellos que nacen con alguna discapacidad, poseemos el mismo intelecto y que de
acuerdo a como se desarrolle el proceso de aprendizaje, se utilizard en mayor o
menor medida dicha capacidad intelectual.

Aprender es adquirir, analizar y comprender la informacion del exterior y
aplicarla a la propia existencia. Al aprender los individuos debemos olvidar los
preconceptos y adquirir una nueva conducta. El aprendizaje nos obliga a cambiar el
comportamiento y reflejar los nuevos conocimientos en las experiencias presentes y
futuras. Para aprender se necesitan tres actos imprescindibles: observar, estudiar y
practicar.

2.2.3.- Material Concreto

De esta forma, Szendrei (1996) citado por Valenzuela (2012), manifiesta que:
“El material concreto se refiere a todo instrumento, objeto o elemento que el maestro
facilita en el aula de clases, con el fin de transmitir contenidos educativos desde la
manipulacién y experiencia gue los estudiantes tengan con estos” (p.14).

Los materiales son distintos elementos que pueden agruparse en un conjunto,

reunidos de acuerdo a su utilizacion en algin fin especifico. Los elementos del
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conjunto pueden ser reales (fisicos), virtuales o abstractos.

Al respecto Graells (2001), manifiesta que se debe tener en cuenta la utilizacion del
material, desde la una previa planificacion, programacion y con una finalidad clara
sobre aquello que se pretende alcanzar como objetivo; ya que el mero uso de los
materiales didacticos no implica que los alumnos/as vayan a adquirir los contenidos
trabajados mas rapidamente.

De igual manera, manifiesta que en el aprender de la matematica, es necesario
adaptar el material didactico que se haya seleccionado como adecuado para trabajar
un determinado contenido, a las caracteristicas y los conocimientos previos que los
discentes hayan puesto en manifiesto y ademas el material debe ser pertinente para

los objetivos que se desea alcanzar..

2.2.3.1.- Caracteristicas del material concreto

En los aportes de Valenzuela (2012), manifiesta que los materiales concretos para
cumplir con su objetivo, deben presentar las siguientes caracteristicas:
v Deben ser constituidos con elementos sencillos, faciles y fuertes para que los
estudiantes los puedan manipular y se sigan conservando.
v Que sean objetos llamativos y que causen interés en los estudiantes.
v Que el objeto presente una relacion directa con el tema a trabajar.
v Que los estudiantes puedan trabajar con el objeto por ellos mismos.

v Y, sobre todo que permitan la comprension de los conceptos.

2.2.3.2.- Clases de material concreto

Las Regletas Numéricas

Con respecto a los aportes de Martinez (2011) manifiesta que se puede
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utilizar para descomponer numeros y favorecer el calculo mental, para sumar, restar,
multiplicar, dividir, calcular raices cuadradas, visualizar las propiedades
conmutativa, asociativa, distributiva, para trabajar la superficie y el volumen y
ademas para investigar cuestiones numeéricas.
Las regletas Cuisenaire.
Son las mas populares, las podras encontrar en cualquier tienda de material
educativo. Las de la fotografia es de nuestra tienda de Aprendiendo Matematicas.
¢Qué se puede desarrollar con el material?
La regleta Cuasenaire se la puede utilizar desde los primeros afos de escolaridad. Su
uso permitird que el nifio desarrolle nociones basicas, calcule, reagrupe, y descubra a
través de la experimentacion.
Permite al docente:

v' Estimular y desarrollar las capacidades ldgicas.

v" Desarrollar la comprension de conceptos a traes de la construccion activa.

v Mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

v' El estudiante sera capaz de:

v" Descubrir y elaborar conceptos a través de la experimentacion.

v' Efectuar clasificaciones, seriaciones, composiciones y descomposiciones de

ndmeros, sumas, restas.
v" Descubrir relaciones de equivalencias y de inclusion.
v Se puede trabajar con concepto de “mayor que”, “menor que”, “igual a” o

“equivalente a”

Material Base 10
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Este material no es necesario si se tienen las tres cajas de regletas de M? Antonia
Canals. Es fantastico para comprender el sistema decimal, las operaciones y hacer
una aproximacion a los algoritmos escritos asi como facilitar estrategias de calculo
mental. Tienes varios formatos: el que ves en la fotografia, madera sin marcar o en
plastico.
Panel Numérico
Un panel numérico es una fuente de actividades con nimeros. Permite el estudio de
regularidades numeéricas, favorece la memorizacién de los nimeros y estimula la
busqueda de estrategias.
Fracciones
De gran utilidad para el estudio de las fracciones: la comprension de fracciones
equivalentes y las operaciones entre ellas. En la fotografia puedes ver dos modelos
diferentes: circulares y lineales, ambas tienen la misma utilidad.
2.2.4. Material Didéctico

Cascallana (1988). El material didactico es aquel que reine medios y recursos
que facilitan la ensefianza y el aprendizaje. Suelen utilizarse dentro del ambiente
educativo para facilitar la adquisicion de conceptos, habilidades, actitudes vy
destrezas.
A lo manifestado por Cascallana, M. (1988) manifiesta que es:
“Importante tener en cuenta que el material didactico debe contar con los elementos
que posibiliten un cierto aprendizaje especifico. Por eso, un libro no siempre es un
material didactico” (p.23).

Asi mismo, Cascallana, M. (1988) toma como ejemplo: Al leer una

novela sin realizar ningun tipo de anélisis o trabajo al respecto, no supone que el
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libro actie como material didactico, aun cuando puede aportar datos de la cultura
general y ampliar la cultura literaria del lector.

En cambio, si esa misma novela es analizada con ayuda de un docente y
estudiada de acuerdo a ciertas pautas, se convierte en un material didactico que
permite el aprendizaje.

Carretero, Coriat y Nieto (1995). Manifiestan que los especialistas para
definir un recurso o accion didactica, debe ser una obra comunicativa (tiene que
resultar de facil comprension para el publico al cual se dirige), tener
una estructura (es decir, ser coherente en sus partes y en su desarrollo) y
ser pragmatica (para ofrecer los recursos suficientes que permitan al estudiante
verificar y ejercitar los conocimientos adquiridos).

Asi mismo, Carretero, Coriat y Nieto (1995) sostiene que es necesario
destacar que no solo los libros pueden constituir un material didéctico, también
pueden ser: las peliculas, los discos, los programas de computacion, los juegos, entre
otros.

2.2.5. Mateméticas

Las matematicas o la matemaética (del lat. mathematica, y este del gr. pabnpatika,
derivado de pdOnua, conocimiento) es unaciencia formal que, partiendo
de axiomas y siguiendo el razonamiento logico, estudia las propiedades y relaciones
entre entes abstractos (nimeros, figuras geomeétricas, simbolos). Las matematicas se
emplean para estudiar relaciones cuantitativas, estructuras, relaciones geométricas y
las magnitudes variables.

Los matematicos, segun Gomez B, Diaz G, Gutiérrez R, Rico L y Sierra

V, (1999), deben de buscar patrones, formulan nuevas conjeturas e intentan alcanzar
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la verdad matematica mediante rigurosas deducciones. Estas les permiten establecer
los axiomas y las definiciones apropiados para dicho fin.

Algunas definiciones clasicas restringen las matematicas al razonamiento sobre
cantidades, aunque solo una parte de las matematicas actuales usan numeros,
predominando el analisis I6gico de construcciones abstractas no cuantitativas.

Martinez  (2011). Existe cierta discusion acerca de si los objetos
matematicos, como los numeros y puntos, realmente existen o simplemente
provienen de la imaginacién humana.

El matemaético Benjamin Peirce, citado en Gomez B, Diaz G, Gutiérrez
R, Rico L y Sierra V, (1999). Defini6 las matematicas como "la ciencia que sefiala
las conclusiones necesarias". Por otro lado, Albert Einstein declaré que "cuando las
leyes de la matematica se refieren a la realidad, no son exactas; cuando son exactas,
no se refieren a la realidad".

Mediante la abstraccién y el uso de la légica en el razonamiento, las
matematicas han evolucionado basadndose en las cuentas, el calculo y las mediciones,
junto con el estudio sistematico de la formay el movimiento de los objetos fisicos.
Las matematicas, desde sus comienzos, han tenido un fin préactico.

Asi mismo, sostiene Martinez (2011), que:

Las explicaciones que se apoyaban en la légica aparecieron por primera vez con

la matemética helénica, especialmente con los Elementos de Euclides, asi

mismo manifiesta que las matematicas siguieron desarrollandose, con continuas
interrupciones, hasta que en el Renacimiento las innovaciones matematicas

interactuaron con los nuevos descubrimientos cientificos, en consecuencia,

hubo una aceleracion en la investigacion que continla hasta la actualidad (p.32)
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2.2.4.1.- Notacion

La mayor parte de la notacion matematica que se utiliza hoy en dia no se invento
hasta el siglo XVIII. Antes de eso, las mateméticas eran escritas con palabras, un
minucioso proceso que limitaba el avance matemaético.

En el siglo XVIII, Euler, fue responsable de muchas de las notaciones
empleadas en la actualidad. La notacion moderna hace que las matematicas sean
mucho mas facil para los profesionales, pero para los principiantes resulta
complicada, de esta manera la notacion reduce las matemaéticas al maximo, hace que
algunos simbolos contengan una gran cantidad de informacion.

Al igual que la notacion musical, la notacion matematica moderna tiene
una sintaxis estricta y codifica la informacion que seria dificil de escribir de otra

manera.

2.2.4.2. Notacion Desarrollada

Notacion es la accion y efecto de notar (sefialar, advertir, apuntar). El término
proviene del latin notatio y hace referencia al sistema de signos convencionales que
se adopta para expresar algin concepto.

Se conoce como notacion desarrollada al modo de representar un numero
descomponiéndolo en unidades, decenas, centenas, etcétera.

Para poder realizar la notacion desarrollada de alguna cantidad, es necesario conocer
el valor posicional de cada nimero ya que en base a la posicion que este ocupe nos
indicara su valor.

Los numeros naturales forman parte del sistema de numeracion decimal, por lo que
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se ordenan en periodos, clases y érdenes; cada periodo (unidades y millones) tiene

dos clases, y cada clase, tres ordenes.

2.2.4.3. Notacion cientifica

La notacidn cientifica es un recurso matematico empleado para simplificar calculos y
representar en forma concisa nimeros muy grandes o0 muy pequefios. Para hacerlo se
usan potencias de diez.

Basicamente, la notacién cientifica consiste en representar un nimero entero o
decimal como potencia de diez.

En el sistema decimal, cualquier ndmero real puede expresarse mediante la
denominada notacion cientifica.

Para expresar un numero en notacion cientifica identificamos la coma decimal (si la
hay) y la desplazamos hacia la izquierda si el nimero a convertir es mayor que 10,
en cambio, si el nimero es menor que 1 (empieza con cero coma) la desplazamos
hacia la derecha tantos lugares como sea necesario para que (en ambos casos) el
unico digito que quede a la izquierda de la coma esté entre 1 y 9 y que todos los

otros digitos aparezcan a la derecha de la coma decimal.

2.2.4.2.- Lenguaje

El lenguaje matematico también puede ser dificil para los principiantes. Palabras
tales como oy solo tiene significados méas precisos que en lenguaje cotidiano.
Ademas, palabras como abierto y cuerpo tienen significados matematicos muy
concretos. La jerga matematica, o lenguaje matematico, incluye términos técnicos
como homeomorfismo o integralidad. La razdn que explica la necesidad de utilizar la

notacion y la jerga es que el lenguaje matematico requiere mas precision que el
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lenguaje cotidiano. Los matematicos se refieren a esta precision en el lenguaje y en

la 16gica como el "rigor".

2.2.4.3.- Rigor

El rigores una condicion indispensable que debe tener una demostracion
matematica. Los matematicos quieren que sus teoremas a partir de los axiomas sigan
un razonamiento sistematico. Esto sirve para evitar teoremas erroneos, basados en
intuiciones falibles, que se han dado varias veces en la historia de esta ciencia. El
nivel de rigor previsto en las matematicas ha variado con el tiempo: los griegos
buscaban argumentos detallados, pero en tiempos de Isaac Newton los métodos
empleados eran menos rigurosos. Los problemas inherentes de las definiciones que
Newton utilizaba dieron lugar a un resurgimiento de un analisis cuidadoso y a las
demostraciones oficiales del siglo XIX. Ahora, los matematicos contindan
apoyandose entre ellos mediante demostraciones asistidas por ordenador.

2.2.6. Estrategia

La palabra estrategia deriva del latin strategia, que a su vez procede de dos términos
griegos: stratos (“ejército”) y agein (“conductor”, “guia”). Por lo tanto, el significado
primario de estrategia es el arte de dirigir las operaciones.

El concepto también se utiliza para referirse al plan ideado para dirigir un asunto y
para designar al conjunto de reglas que aseguran una decision Optima en cada
momento. En otras palabras, una estrategia es el proceso seleccionado a traves del
cual se prevé alcanzar un cierto estado futuro militar.

2.2.7. Competencias matematicas

“Actia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad”
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En la actualidad, la presencia de la informacién cuantitativa se ha incrementado de
forma considerable. Este hecho exige al ciudadano construir modelos de situaciones
en las que se manifiesta el sentido numérico y de magnitud, lo cual va de la mano
con la comprension del significado de las operaciones y la aplicacion de diversas
estrategias de calculo y estimacion.

Actuar y pensar en situaciones de cantidad implica resolver problemas relacionados
con cantidades que se pueden contar y medir para desarrollar progresivamente el
sentido numérico y de magnitud, la construccion del significado de las operaciones,
asi como la aplicacion de diversas estrategias de calculo y estimacion. Toda esta
comprensién se logra a través del despliegue vy la interrelacién de las capacidades de
matematizar situaciones, comunicar y representar ideas matematicas, elaborar y usar
estrategias para resolver problemas o al razonar y argumentar generando ideas
matematicas a través de sus conclusiones y respuestas.

2.2.8. Capacidades matematicas

2.2.8.1 Capacidad 1: “Matematiza situaciones”

Es la capacidad de expresar en un modelo matematico, un problema reconocido en
una situacion. En su desarrollo se usa, interpreta y evalta el modelo matematico, de
acuerdo con el problema que le dio origen. Por ello, esta capacidad implica:
Capacidad 1 Matematiza situaciones

Identificar caracteristicas, datos, condiciones y variables del problema que permitan
construir un sistema de caracteristicas matematicas (modelo matematico), de tal
forma que reproduzca o imite el comportamiento de la realidad.

Usar el modelo obtenido estableciendo conexiones con nuevas situaciones en las que
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puede ser aplicable. Esto permite reconocer el significado y la funcionalidad del
modelo en situaciones similares a las estudiadas.

Contrastar, valorar y verificar la validez del modelo.

2.2.8.2 Capacidad 2: “Comunica y representa ideas matematicas”

Es la capacidad de comprender el significado de las ideas matematicas y expresarlas
de forma oral y escrital usando el lenguaje matematico y diversas formas de
representacion con material concreto, grafico, tablas y simbolos, y transitando de una
representacion a otra.

La comunicacion es la forma de expresar y representar informacion con contenido
matematico, asi como la manera en que se interpreta (Niss,2002). Las ideas
matematicas adquieren significado cuando se usan diferentes representaciones y se
es capaz de transitar de una representacion a otra, de tal forma que se comprende la

idea matematica y la funcion que cumple en diferentes situaciones.

2.2.8.3 Capacidad 3: “Elabora y usa estrategias”

Es la capacidad de planificar, ejecutar y valorar una secuencia organizada de
estrategias y diversos recursos, entre ellos las tecnologias de informacion y
comunicacién, empleandolos de manera flexible y eficaz en el planteamiento y la
resolucién de problemas. Esto implica ser capaz de elaborar un plan de solucion,
monitorear su ejecucion, pudiendo incluso reformular el plan en el mismo proceso
con la finalidad de resolver el problema. Asimismo, implica revisar todo el proceso
de resolucion, reconociendo si las estrategias y herramientas fueron usadas de

manera apropiada y 6ptima.
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2.2.8.4 Capacidad 4 : “Razona y argumenta generando ideas matematicas*

Es la capacidad de plantear supuestos, conjeturas e hipétesis de implicancia
matematica mediante diversas formas de razonamiento, asi como de verificarlos y
validarlos usando argumentos. Para esto, se debe partir de la exploraciéon de
situaciones vinculadas a las matematicas, a fin de establecer relaciones entre ideas y
llegar a conclusiones sobre la base de inferencias y deducciones que permitan
generar nuevas ideas matematicas.
La capacidad Razona y argumenta generando ideas matematicas implica que el
estudiante:
Expligue sus argumentos al plantear supuestos, conjeturas e hipotesis.
Observe los fendmenos y establezca diferentes relaciones matematicas.
Elabore conclusiones a partir de sus experiencias. Defienda sus argumentos y refute
otros sobre la base de sus conclusiones.
2.2.9. EL constructivismo

Ortiz (2015) en sus aporte tedricos aborda la epistemologia
constructivista como base orientadora de la metodologia de ensefianza-aprendizaje,
entendiendo que el ser humano es activo constructor de su realidad, pero lo hace
siempre en interaccion con otros; posicion que se complementara con los aportes de
Piaget, Vygotski y Ausubel.

El conocimiento es una construccion del ser humano, asi mismo
manifiesta Ortiz (2015) en sus aportes describe que:

Cada persona percibe la realidad, la organiza y le da sentido en forma de
constructos, gracias a la actividad de su sistema nervioso central, lo que

contribuye a la edificacién de un todo coherente que da sentido y unicidad a la
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realidad, de esta manera, existen mdltiples realidades construidas individualmente
y no gobernadas por leyes naturales: cada persona percibe la realidad de forma
particular dependiendo de sus capacidades fisicas y del estado emocional en que

se encuentra, asi como también de sus condiciones sociales y culturales.(p.5)

Para Cabanne (2008) este modelo de ensefianza de las matematicas tiene
el propdsito de lograr un aprendizaje de las mateméticas amigable, interesante y
divertido, al tiempo que estimula el desarrollo de habilidades de pensamiento
mediante la comprension de los conceptos, de manera natural y clara, y fortalece la
autoconfianza al resolver problemas de diversas formas. A tal efecto, dicho modelo
contempla, entre otros, los siguientes aspectos: Aprendizaje claro de los conceptos
bésicos.
Asi mismo Cabanne (2008) manifiesta que:

El desarrollo de las habilidades de pensamiento 18gico, consiste en desarrollar se

capacidad de aprendizaje, en la comprension de foérmulas y algoritmos

matematicos, asi mismo, las técnicas para despertar y mantener el interés de los

alumnos.

Al respecto, Cabanne (2008) expresa que el métodos para una
evaluacion motivante y formativa. Secuencia y continuidad de los
conocimientos matematicos con una vision de totalidades, en tanto, el modelo
constructivismo promueve los procesos de crecimiento personal en el marco de
la cultura social de pertenencia, asi como desarrollar el potencial que todos
tenemos de realizar aprendizajes significativos por si solos y con otros en una
amplia gama de situaciones, en tal sentido este modelo fue disefiado
inicialmente para el n nivel de inicial. Actualmente, se ha ampliado a los niveles
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de preescolar, secundaria, medio superior y superior. (p.14)
Asi mismo, manifiesta que el modelo matematico, se fundamenta en la geometria,
pero vista no como un tema mas del programa de matematicas, sino como el punto
de partida concreto que sirve como ancla para que el estudiante acceda

progresivamente al lenguaje abstracto. (Cabanne, 2008, p. 13)

2.2.9.1. El aprendizaje social de Vygotsky

Al respecto, esta teoria sostiene que el aprendizaje es el resultado de la interaccion
del individuo con el medio, en donde el individuo aprende a través de su interaccion,
asi mismo, manifiesta que cada persona adquiere la clara conciencia de quién es y
aprende el uso de simbolos que contribuyen al desarrollo de un pensamiento cada

vez mas complejo, en la sociedad de la que forma parte.

2.2.9.2. El aprendizaje significativo de Ausubel

Afirma que el sujeto relaciona las ideas nuevas que recibe con aquellas que ya
tenia previamente, de cuya combinacion surge una significacion UGnica y personal.
Este proceso se realiza mediante la combinacién de tres aspectos esenciales: 16gicos,
cognitivos y afectivos (Lamata y Dominguez, 2003. p. 78).

El aspecto légico implica que el material que va a ser aprendido debe tener una cierta

coherencia interna que favorezca su aprendizaje.

2.2.9.3. La teoria cognitiva de Piaget

También se la conoce como evolutiva debido a que se trata de un proceso paulatino y
progresivo que avanza, conforme el nifio madura fisica y psicolégicamente. La teoria
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sostiene que este proceso de maduracion biologica conlleva al desarrollo de
estructuras cognitivas, cada vez mas complejas; lo cual facilita una mayor relacion
con el ambiente en el que se desenvuelve el individuo y, en consecuencia, un mayor

aprendizaje que contribuye a una mejor adaptacion.

I1l.  Hipotesis

3.1. Hipdtesis general:

H1. La aplicacion de material concreto como estrategia  constructivista desarrolla
significativamente las competencias de nimero y relacion en el &rea de matematica
en los estudiantes del 4° grado de primaria de la I.E: N° 40180 Jesus Maria, del
distrito de Paucarpata-Arequipa 2017.

HO. La aplicacion de material concreto como estrategia constructivista no
desarrolla significativamente las competencias de nimero y relacion en el area de
matematica en los estudiantes del 4° grado de primaria de la 1.E: N° 40180 Jesus

Maria, del distrito de Paucarpata-Arequipa 2017.
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IV.  Metodologia
El tipo de investigacion, segun el manual de metodologia de investigacion(2015)
describe que es la manera o profundidad de la investigacion que se realiza, en este caso
es explicativa, por la razon que no solamente identifica el problema, sino que lo explica
las posibles causas.

El nivel de la investigacidn se centra principalmente es cuantitativa, la cual se
define como el proceso mediante el cual se recogen y analizan datos cuantitativos sobre
las variables en estudio.

4.1 Disefio de la investigacion
En el disefio clasico, se toma un grupo de estudiantes representado por la muestra, en

donde se aplica el pre test, luego la estrategia en este caso el material concreto y después
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el pos test al mismo grupo de estudio, la variable dependiente se mide antes, aplicamos
el estimulo al cuarto grado y medimos finalmente, de tal manera que se ubica dentro del
disefio pre - experimental.

El siguiente esquema responde al disefio.

Donde:

M: Muestra representativa

O1: Observacion de la aplicacion del pre test

X : Aplicacion del estimulo; en este caso material concreto.

O2: Observacion de la aplicacion del pos test

4.2 Poblacion y muestra
Ubicacion geografica

La informacidn disponible en: Wikiwand (20/05/18). Se encuentra que el
distrito de Paucarpataes uno de los 29 distritos que conforman la provincia de
Arequipa en el Departamento de Arequipa, bajo la administracion del Gobierno regional
de Arequipa, en el sur del PerG. Limita por el norte con el distrito de Mariano Melgar;
por el este con el distrito de Chiguata; por el sur con el distrito de Sabandiay por el
oeste con el distrito de José Luis Bustamante y Rivero. Desde el punto de vista
jerarquico de la Iglesia Catolica forma parte de la Arquidiocesis de Arequipa.

Paucarpata es una palabra compuesta de dos voces "Paucar” y "Pata”, la
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palabra "Paucar” raiz prefija de origen precolombino procede del idioma quechuay
significa: floridos, matiz, plumaje diversos colores y el vocablo "Pata”, raiz sufija de
origen pre inca proviene del aymara y significa andén, camino, Las voces Paucar y Pata
unidos, han formado el vocablo compuesto de Paucarpata, que significa: "Andén
Florido".(Wikiwand: 20/05/18)
Resefa Historica
La Institucion educativa N° 40180 “ Jests Maria”, es especificamente del nivel primario,
situado en la direccidon de Av. Kennedy, ubicado en el centro poblado de Jesis Maria, en
el distrito de Paucarpata, provincia de Arequipa, brinda atencion a una poblacién de 130
estudiantes en el nivel primario, pertenece a la Ugel de Arequipa Sur.

4.2.1. Poblacion:
La poblacion que se considerd en la investigacion esta constituida por todos los
estudiantes de la L.E: N° 40180 Jesus Maria, distrito de Paucarpata, Arequipa,

estudiantes del 1° al 6° grado de primaria.

Tabla 1. Poblacion del nivel primaria

Nivel Seccién Total
estudiantes
Primaria 1ro. 14
2do. 15
3ro. 16
4to. 23
5to. 18
6to. 17
Total 103

Fuente: Nomina de matricula 2017
4.2.2. Muestra:

Para la seleccion de la muestra se optara por la revision del cumplimiento de los
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siguientes requisitos: Aula del cuarto grado del nivel primaria, con 23 estudiantes,
se excluye a las aulas poli docentes, asignacion oficial del aula por la Directora de la
Institucion Educativa, suscripcion del compromiso del docente de aula como
colaborador segun formato del anexo.
Al respecto, tenemos a Murray R., (1991) indica que: “los datos suelen recolectarse
de una muestra y no de toda la poblacion”.

En acuerdo con el docente de aula se seleccionara la unidad didactica sujeta a un

periodo de observacién por un semestre.

Tabla 2. Muestra de estudio del 4° grado de primaria

Seccién  Seccibn Total
estudiantes
Unica 4° Grado de 23
primaria
Total 23

Fuente: NOmina de matricula del 2017

Criterios de Inclusion:
Se considera a los nifios de del 4° grado de primaria, a los 23 nifios y nifias
quienes asisten de manera normal a la |.E:

Criterios de exclusién:
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No se ha considerado estudiantes con problemas o necesidades especiales.
Del mismo modo estudiantes con problema de inasistencia, o de otros grados de

estudio, solamente se ha incluido nifios del 4° grado de primaria.

4.3. Definicidén y operacionalizacion de variables e indicadores

a. Variable Independiente

Material concreto como estrategia: Con respecto a la variable, Godino (2004), citado

por Pumasupa, Ruiz & Carrasco (2014) afirma:
Que los materiales pedag6gicos para las operaciones matematicas son: Las
actividades manipulativas con material concreto son esenciales para la
comprensién del valor de posicion de las cifras en el sistema de numeracion. El
uso de materiales concretos en sus diversas modalidades es una variable de las
situaciones que hemos indicado en las secciones anteriores. Aqui describimos
algunos de los materiales mas frecuentemente utilizados (p. 23).

b. Variable Dependiente

Desarrollo de las competencias de numero y relacién: Resuelve problemas de
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contexto real y contexto matematico, que requieren del establecimiento de relaciones y
operaciones con nimeros naturales y fracciones, e interpreta los resultados obtenidos,

mostrando Perseverancia en la busqueda de soluciones. (Matriz curricular, 2016).
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4.4. Operacionalizacion de la variable

Tabla 3..Operacionalizacién de la variable

Variable Operacionalizacion | Dimension(competencia) | Indicadores(Capacidades) Instrumento
V. Independiente Estrategia que consiste en Material concreto v El material utilizado es manipulable.
Material concreto aplicar el  material v El material permite el desarrollo
como estrategia concreto para que el conceptual y procedimental de las
e copaoiecs
capacidad, v Aporta con los objetivos ) ]
Estrategia v' Trabaja en equipo con sus compaiieros. | Lista de cotejo
v" Realiza operaciones bésicas
relacionando con los materiales.
Enfoque constructivista v El docente organiza los grupos de
trabajo.
v’ El docente monitorea las actividades.
V. Resolver problemas Actla y piensa | v' Comunica y  representa  ideas
Dependiente. del contexto real y matemé}ticamente en situaciones matematicas. _ Lista de cotejo
Desarrollo de contexto de cantidad. :; Elabora y usa estrategias _
las matematico: Sqe;grr:]e;ti)éazrgumenta generando ideas
: NUmeros y - . —

competencias de laci Actla y piensa | v Matematiza situaciones.
ndmero y relaciones 'y matematicamente en situaciones | v' Comunica y  representa ideas
relacion de forma, movimiento vy matematicas

localizacion.

Actla y piensa | v Matematiza situaciones.

matematicamente en situaciones | v Razona y argumenta generando ideas

de regularidad, equivalencia y
cambio.

matematicas.
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Los datos son obtenidos mediante la utilizacion de un conjunto de
técnicas e instrumentos de evaluacion, que permitiran conocer el efecto de la aplicacion
de la variable independiente sobre la variable dependiente.

Por ello, en la practica de campo se aplicé la técnica de la observacion mediante el
instrumento de la lista de cotejo.

Dichos instrumentos fueron validados por cinco expertos de los cuales
tres brindaron opiniones para la mejora de los mismos, los cuales permitieron evaluar
satisfactoriamente el proceso. A continuacion se presenta una descripcion de las técnicas
e instrumentos a utilizar.

4.4.1. Observacion

Ludewig, C.& Rodriguez, A. & Zambrano A. (2008). La observacion es
una técnica que una persona realiza al examinar atentamente un hecho, un objeto o lo
realizado por otro sujeto. En la practica educativa, la observacion es uno de los
recursos mas ricos que cuenta el docente para evaluar y recoger informacion sobre
las capacidades y actitudes de los estudiantes, ya sea de manera grupal o personal,
dentro o fuera del aula. De acuerdo a esta técnica el instrumento que se utilizara es la

lista de cotejo.
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4.4.2. Lista de cotejo
Consiste en un listado de aspectos a evaluar (contenidos, capacidades, habilidades,
conductas), al lado de los cuales se puede calificar, un puntaje, una nota o un concepto.

Ludewig, C. & Rodriguez, A. & Zambrano A. (2008) Es entendido
basicamente como un instrumento de verificacion. Es decir, actia como un mecanismo
de revision durante el proceso de ensefianza aprendizaje de ciertos indicadores prefijados
y la revision de su logro o de la ausencia del mismo. Puede evaluar cualitativa o
cuantitativamente, dependiendo del enfoque que se le quiera asignar. O bien, puede
evaluar con mayor o menor grado de precision o de profundidad.

También es un instrumento que permite intervenir durante el proceso de
ensefianza- aprendizaje, ya que puede graficar estados de avance o tareas pendientes. En
el trabajo directo en el aula se sabra qué y cuanto se quiere evaluar (Orozco, 2008,
p.23).

Las tablas de cotejo pueden ser de gran ayuda en la transformacién de los criterios
cualitativos en cuantitativos, siempre y cuando dichas decisiones respondan a los
requerimientos efectivos en el aula.

4.4.3. Ficha de Registro

Segun Orozco (2008). Las fichas de observacion son instrumentos de la investigacion de
campo. Se usan cuando el investigador debe registrar datos que aportan otras fuentes
como son personas, grupos sociales o lugares donde se presenta la problematica. Son el
complemento del diario de campo, de la entrevista y son el primer acercamiento del

investigador a su universo de trabajo.
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4.5 Plan de analisis

Para el andlisis e interpretacion de los resultados se empleard la estadistica descriptiva e

inferencial. Los datos son codificados e ingresados en una hoja de calculo del programa

Office Excel 2010. El andlisis de los datos se realizara utilizando el software PASW

Satisfice para Windows version 18.0.Se utilizara la estadistica descriptiva para describir

los datos de la aplicacion de la variable independiente sobre la dependiente, sin sacar

conclusiones de tipo general. Se utilizara la estadistica inferencial a través de la prueba

Wilcoxon para inferir el comportamiento de la poblacion estudiada y obtener resultados de

tipo general. Cabe aclarar que los datos seran recogidos mediante la siguiente escala de

calificacion.

Las actividades realizadas con los estudiantes del 4° grado de educacion primaria de

la I.E: N° 40180 Jesus Maria, del distrito de Paucarpata-Arequipa 2017, se procedid

a medir de acuerdo al siguiente Baremo.

Tabla 4. Baremo de calificaciones

Nivel educativo Escala de calificacion Descripcion
Tipo de calificacion Cuantitativa Cualitativa
Educacién Primaria 18a20 AD Cuando el estudiante evidencia el logro de los
Logro aprendizajes previstos en el tiempo programado.
destacado
15a17 A Cuando el estudiante esta en camino de lograr
Logro los aprendizajes previstos, para lo cual requiere
Esperado acompafiamiento durante un tiempo razonable
para lograr.
11a14 C El estudiante esta empezando a desarrollar los
Proceso aprendizajes previstos o evidencia dificultades

para el desarrollo de éstos y necesita mayor
tiempo de acompafiamiento e intervencién del
docente de acuerdo con su ritmo y estilo de
aprendizaje.
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0al0

Inicio

El estudiante esta en una etapa de aprendizaje,
0 practica en la lectura

Fuente: Disefio Curricular Nacional.
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4.6 Matriz de consistencia

“Aplicacion de material concreto como estrategia constructivista en el desarrollo de las competencias y capacidades de nimero y
relacion en el del area de matematica en los estudiantes del 4° grado de primaria de la I.E.N° 40180 Jesus Maria del distrito de
Paucarpata-Arequipa 2017”.

Tabla 5.Matriz de consistencia

Evaluar mediante un pos test la competencia de
ndmero vy relacion en el area de matematica de los
estudiantes del 4° grado de Primaria.

Contrastar la hip6tesis mediante la comparacion del
pre test y pos test

la hip6tesis de utilizo el
software SPSSV.24

Enunciado del  |Objetivos \ariables Hipotesis Metodologia Instrumentos

problema
¢De qué manera la [Objetivo General: V. La aplicacion de Tipo: Descriptiva -
aplicacion de | Determinar si la aplicacion de material concreto como |Independiente| material concreto explicativa
material concreto | estrategia constructivista desarrolla las competencias |Material como  estrategia
como  estrategia | y de nimero y relacion en el area de matematica en [concreto como| constructivista Nivel: cuantitativo Lista de cotejo
constructivista los estudiantes del 4° grado de primaria de la I.E: N° [estrategia desarrolla las
desarrolla la [ 40180 Jesis Maria, del distrito de Paucarpata- competencias de Disefio: Pre- AD
competencias de | Arequipa 2017 namero y relacion experimental Logro destacado
namero y relacién en el area de Técnica: La
en el é&rea de |Objetivo especificos: matematica en los observacion. A
matematica en los estudiantes del 4° Instrumento: Lista de | Logro Esperado
estudiantes del 4° | Evaluar mediante un pre test las competencias de [V. grado de primaria |  cotejo
grado de primaria | ngmero y relacion en el 4rea de matemética con los [Dependiente | de la  LE: N° B
de la LE. N° | estudiantes del 4° de primaria. Competencias | 40180 JesUs Poblacién y muestra:
40180 JesUs y Capacidades Maria, del distrito 23 nifios y nifias En proceso
Maria, del distrito Aplicar el material concreto como estrategia de  Paucarpata- Procesamiento de los
de .Paucarpoata- constructivista para desarrollar las competencias de Arequipa 2017 datos: i
Arequipa 20177 nimero y relacion en el area de matematica con los Se aplico el Oficce c

estudiantes del 4° grado de primaria. Excel 2010. _ _
Para comprobacion de En inicio
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4.7 Principios éticos
a) Problemas eticos respecto a los participantes
El principio ético que debe primar en toda investigacion educativa es el respeto a la
autonomia de los participantes.

Estamos abogando por el principio Kantiano de «siempre tratar a las
personas como fines en si mismos y nunca como medios». Frente al principio de
autonomia nos encontramos con principios utilitarios, que plantean principios éticos
hipotéticos, toda vez que permiten esta autonomia si implica maximizar beneficios.

En el marco del utilitarismo, la autonomia es instrumental: respetandola puede servir
completamente los objetivos utilitarios (Howe and Moses, 1998).

Por ejemplo, desde la moral utilitaria, se aceptan combates entre personas, si esto
provoca placer a la mayoria.

En el balance final, el placer producido es mayor que el dafio implicado.
Esto puede ser extendido igualmente a la investigacion bio-médica o educativa, cuando
se defiende en base a que el conocimiento que genera, implica mayor beneficio, a largo
tiempo, que el pequefio dafio producido. Pero desde este planteamiento pueden
cometerse, ademas, dafios morales a los participantes, de muy dificil solucion.

b) Problemas éticos del propio investigador

El primer aspecto que analizaremos en la utilizacion de la investigacion educativa es la
intencionalidad del que la realiza.

Todos los investigadores consideran que su investigaciones van a ser importantes una
vez realizadas, por lo tanto, cobra especial protagonismo la intencionalidad que se tiene

en el trabajo.
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Estas amplias expectativas generan a veces fraudes en las informaciones que se
difunden en base a datos falsos.

En una encuesta realizada en 1988 sobre comportamientos no éticos de los
investigadores, un 19% dijeron ser conscientes de que realizaban plagio y
falsificacion de datos (La Follete, 2000) e incluso llegaron a decir que dichas
conductas son mas frecuentes de lo que normalmente se dice (Howe and Moses,
1998).

A raiz de estas encuestas, se realizaron listados en algunas universidades, con
investigadores fraudulentos, pero ciertamente hay que decir que son mas los que
buscan la verdad en el conocimiento que los farsantes de datos.

En funcidn de la intencionalidad de la investigacion, se pueden ocasionar dos tipos

de dafos (Warwick, 1982) que son intrinsecos y extrinsecos.
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V. Resultados
5.1 Resultados
Los resultados obtenidos, se presenta de acuerdo a los objetivos que se plantea para
la presente investigacion: “Aplicacion de material concreto como estrategia
constructivista en el desarrollo de las competencias de numero y relaciéon en el &rea
de matematica en los estudiantes del 4° grado de primaria de la I.E.N° 40180 Jesus
Maria del distrito de Paucarpata-Arequipa 2017
5.1.1. Evaluar mediante un pre test las competencias de numero y relacién en
los estudiantes del 4° de primaria.

Tabla 5. Resultados del pre test

Pre test fi %
Logro destacado 0 0.0
Logro Esperado 2 8.7
Procesos 9 39.1
Inicio 12 52.2
Total 23 100.0
Fuente:
Figura 1. Resultados obtenidos mediante el pre test.
Lista de

cotejo

Evaluacion obtenidas mediante el pre test
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Fuente: Tabla 5
En latabla 5y figura 01, con respecto a las competencias de nimero y relacién en el
area de matematicas de los estudiantes del 4° grado de primaria los resultados del pre
test fueron:
En el nivel de logro esperado tenemos un 8.7. % de estudiantes obtuvieron este nivel,
el 39,1 % estudiantes obtuvieron un nivel en proceso y el 52.2 % estudiantes
alcanzaron un nivel de inicio.
5.1.2. Aplicar el material concreto como estrategia constructivista  para
desarrollar las competencias de nimero y relacién en el area de matematica en
los estudiantes del 4° grado de primaria.

Competencia 01: Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

Tabla 6. Resultados de la competencia 01

Criterio de

evaluacion fi %
Logro destacado 4 17.4
Logro Esperado 6 26.1
Procesos 9 39.1
Inicio 4 17.4
Total 23 100.0

Fuente: Lista de cotejo

Figura 2.Resultados de la competencia 01

Competencia 01: Actia ¥y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad
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Fuente: Tabla 06

En la tabla 06 y Figura 02 ,con respecto a los resultados de la competencia N° 01:
Actla y piensa Matematicamente en situacion de cantidad, los resultados obtenidos
en los estudiantes del 4° grado de primaria fueron: En logro destacado alcanzaron
el 17.4. % de Estudiantes, en el nivel de logro esperado tenemos un 26.1 % de
estudiantes obtuvieron este nivel, el 39,1 % estudiantes obtuvieron un nivel en
proceso y el 17.4. % estudiantes alcanzaron un nivel de inicio.

Competencia 02: Actla y piensa mateméticamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion.

Tabla 7. Resultados de la Competencia N° 02

rigeri
ecvatliagigﬁ fi %
Logro destacado 3 13.0
Logro Esperado 7 304
Procesos 8 34.8
Inicio 5 21.7
Total 23 100.0

Fuente: Lista de cotejo

Figura 3.Resultados de la competencia 02

Competencia 02: Actia y piensa matematicamente en situaciones de
forma, movimiento v localizacion
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Fuente: Tabla 07

En la tabla 07 y Figura 03; con respecto a los resultados de la competencia N° 02:
Actla y piensa Matematicamente en  situaciones de forma, movimiento y
localizacion, los resultados obtenidos en los estudiantes del 4° grado de primaria
fueron: En logro destacado alcanzaron el 13.0% de Estudiantes, en el nivel de logro
esperado tenemos un 30.4 % de estudiantes obtuvieron este nivel, el 34,8 %
estudiantes obtuvieron un nivel en proceso y el 21.7 % estudiantes alcanzaron un

nivel de inicio.

Competencia 03: Actlia y piensa mateméaticamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio.

Tabla 8. Resultados de la competencia N° 03

valuacion %

Logro destacado 2 8.7
Logro Esperado 9 39.1
Procesos 8 34.8
Inicio 4 17.4
Total 23 100.0

Fuente: Lista de cotejo

Figura 4.Resultados de la competencia 03

Competencia 03: Actia y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.
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Fuente: Tabla 9

En la tabla 08 y Figura 04 ,con respecto a los resultados de la competencia N° 03:
Actla y piensa Matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio, los resultados obtenidos en los estudiantes del ~ 4° grado de primaria
fueron: En logro destacado alcanzaron el 8.7 % de los estudiantes, en el nivel de
logro esperado tenemos un 39.1 % de estudiantes obtuvieron este nivel, el 34,8 %
estudiantes obtuvieron un nivel en proceso y el 17.4 % estudiantes alcanzaron un
nivel de inicio.

5.1.3. Evaluar mediante un pos test las competencias de niumero y relacion en el

area de matematica de los estudiantes del 4° grado de Primaria.

Tabla 9. Resultados obtenidos mediante el pos test

fi %

Logro destacado 5 21.7

Logro Esperado 9 39.1

Procesos 9 39.1
Inicio 0 0.0

Total 23 100.0

Fuente: Lista de

cotejo Figura 5.Resultados del pos test

Evaluacion obtenidas mediante el pos test
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En la tabla 09y Figura 05,con respecto a las competencias de nimero y relacién en
el area de matematica de los estudiantes del 4° grado de primaria los resultados del
pos test fueron:

En el nivel de logro destacado tenemos un 21.7 % de estudiantes obtuvieron este
nivel, el 39,1 % estudiantes obtuvieron un nivel de logro esperado y el 39.1. %
estudiantes alcanzaron un nivel de proceso.

5.1.4. Contrastar la hipotesis mediante la comparacion del pre test y pos test

Tabla 10. Comparacion entre el pre test y pos test.

Pre test Pos test

Media 12 15
Mediana 9 16
Moda 10 15
De§V|aC|on 25 26
estandar

Varianza 6.6 7.1
Minimo 7 11
Maximo 17 19

Fuente: Lista de cotejo
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Figura 6.Resultados estadisticos

Resultados estadisticos
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n la tabla 10 y Figura 07; Con respecto a los resultados estadisticos para comprobar
la hipdtesis tenemos que: la media en el pre test fue 12 nifios , mientras en pos test
15 nifios, en la mediana fue de 9 nifios en pre test y 16 nifios en el pos test. La nota
minima en el pos test 7, mientras en el pos test fue 11, asi mismo la nota maxima en

el pre test fue 17 y en el pos test fue 19 el valor més alto.
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5.2 Anélisis de resultados

5.2.1. Evaluar mediante un pre test las competencias y de niumero y relacion en
el area de matematica de los estudiantes del 4° de primaria.

En la tabla 5 y Figura 6; con respecto a las competencias de numero y relacion en el
area de matematica de los estudiantes del 4° grado de primaria los resultados del pre
test fueron:

En el nivel de logro esperado tenemos un 8.7. % de estudiantes obtuvieron este nivel,
el 39,1 % estudiantes obtuvieron un nivel en procesos y el 52.2. % estudiantes
alcanzaron un nivel de inicio.

Ante los resultados obtenidos se evidencia que los estudiantes alcanzaron un 52.2%,
ubicandose en un nivel “C”, asi mismo ante los bajos resultados obtenidos por los
estudiantes demuestran que no han logrado desarrollar las capacidades baésicas

propuestas, lo cual se deberia a que entre otras causas, los docentes no realizan
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actividades significativas que generen expectativas en sus estudiantes siendo
corroborado por Godino, J, Batanero, C, & Font, V. (2003). En su investigacion
sobre, "Fundamentos de la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas para
maestros”, en la cual se concluye que es de suma importancia que los docentes
tengan una vision clara acerca al objeto de la ensefianza de las matematicas y como
crear un espacio en el cual se genere actividades significativas a los estudiantes.

Por otro lado los resultados obtenidos evidencian que el 39,1 % de los estudiantes estan
en un nivel en proceso, es decir los estudiantes de alguna manera han alcanzado con los
objetivos previstos segun la programacion de las actividades de acuerdo al Disefio
Curricular Nacional, este nivel de logro se presenta cuando el estudiante evidencia un
logro de los aprendizajes previstos en el tiempo programado.

5.2.2. Aplicar el material concreto como estrategia constructivista  para
desarrollar las competencias de nimero y relacién en el area de matematica en
los estudiantes del 4° grado de primaria.

En la tabla 6 y Figura 7; con respecto a los resultados de la competencia N° 01:
Actla y piensa Matematicamente en situacion de cantidad, los resultados obtenidos
en los estudiantes del 4° grado de primaria fueron: En logro desatacado alcanzaron
el 17.4. % de Estudiantes, en el nivel de logro esperado tenemos un 26.1 % de
estudiantes obtuvieron este nivel, el 39,1 % estudiantes obtuvieron un nivel en

proceso y el 17.4. % estudiantes alcanzaron un nivel de inicio.

En la tabla 7 y Figura 8 ,con respecto a los resultados de la competencia N° 02:
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Actla y piensa Matematicamente en  situaciones de forma, movimiento y
localizacidn, los resultados obtenidos en los estudiantes del 4° grado de primaria
fueron: En logro desatacado alcanzaron el 13.0% de Estudiantes, en el nivel de
logro esperado tenemos un 30.4 % de estudiantes obtuvieron este nivel, el 34,8 %
estudiantes obtuvieron un nivel en proceso y el 21.7 % estudiantes alcanzaron un
nivel de inicio.

En la tabla 8 Y Figura 9; con respecto a los resultados de la competencia N° 03:
Actla y piensa Matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio, los resultados obtenidos en los estudiantes del  4° grado de primaria
fueron: En logro destacado alcanzaron el 8.7 % de los estudiantes, en el nivel de
logro esperado tenemos un 39.1 % de estudiantes obtuvieron este nivel, el 34,8 %
estudiantes obtuvieron un nivel en proceso y ell7.4 % estudiantes alcanzaron un
nivel de inicio.

C, & Font, V. (2003). En su investigacion sobre, "Fundamentos de la ensefianza y el
aprendizaje de las matematicas para maestros"”, en la cual se concluye que es de suma
importancia que los docentes tengan una vision clara acerca al objeto de la ensefianza de
las matematicas y como crear un espacio en el cual se genere actividades significativas a
los estudiantes.

Por otro lado los resultados obtenidos evidencian que el 45.00 % de los estudiantes
tienen Bueno, es decir, un logro previsto, de acuerdo al Disefio Curricular Nacional, este
nivel de logro se presenta cuando el estudiante evidencia un logro de los aprendizajes
previstos en el tiempo programado. Que los estudiantes no hayan alcanzado un nivel de

logro previsto, manifiesta que no han desarrollado las capacidades propuestas en el
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curriculo y que los docentes no desarrollan actividades significativas que faciliten el
logro de las mismas, tomando como referente a Dewey, quién sefialaba que el
conocimiento es algo fundamental para conseguir un aprendizaje significativo aunque
fue critico respecto a considerarlo un fin en si mismo. Su vision era que los estudiantes
se implicaban en el razonamiento cuando tenian su primera experiencia préctica de
enfrentarse con el problema de encontrar sus propias soluciones. Sugirio que el profesor

tiene que compartir la actividad con el alumno.

5.2.3. Evaluar mediante un pos test las competencias de nUmero y relacién en el
area de matematica de los estudiantes del 4° grado de Primaria.

En latabla 9y Figura 10; con respecto a las competencias de nimero y relacion en
el area de matematica de los estudiantes del 4° grado de primaria los resultados del
pos test fueron:

En el nivel de logro destacado tenemos un 21.7 % de estudiantes obtuvieron este
nivel, el 39,1 % estudiantes obtuvieron un nivel de logro esperado y el 39.1. %
estudiantes alcanzaron un nivel de proceso.

Cabe mencionar a Garcia, A. & Llull, J. (2009), quien considera que los juegos
didacticos tienden a desarrollar funciones mentales como la atencién, la memoria y
comprension y que ademas son juegos de interior, es decir, pueden ser individuales o

colectivos, como una de sus caracteristicas es que utilizan materiales sencillos que
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permitan llegar a conocimientos mas abstractos, siendo su objetivo primordial el
desarrollo de competencias y capacidades.

En lo referido al enfoque de aprendizaje utilizado, es necesario resaltar su vital
importancia en los resultados obtenidos que muestran una mejora significativa del 92%
en el nivel de logro aprendizaje de los estudiantes, esto demuestra que el buen uso del
enfoque significativo permite que el estudiante relacione sus conocimientos previos de
una manera sustancial con los nuevos conocimientos, el cual es defendido por Ausubel,
D. & Novak, J. (1990).,quien plantea que la esencia del aprendizaje significativo reside
en que ideas expresadas simbdlicamente son relacionadas de modo no arbitrario, sino
sustancial con lo que el alumno ya sabe; sefialadamente algin aspecto esencial de su
estructura de conocimiento.

Chinchaihuara (2015) en su investigacion sustentado en el enfoque significativo
utilizando material concreto, concluye que los juegos didacticos basados en el enfoque
significativo utilizando material concreto, mejora significativamente el logro de
aprendizaje en el area de Matematica de los estudiantes de sexto grado de la institucién
educativa “Victor Ratl Haya de la Torre” — El Porvenir- 2015.

5.2.4. Contrastar la hipdtesis mediante la comparacién del pre test y pos test
Con respecto a los resultados estadisticos para comprobar la hip6tesis tenemos que:
la media en el pre test fue 12 nifios , mientras en pos test 15 nifios, en la mediana fue
de 9 nifios en pre test y 16 nifios en el pos test. La nota minima en el pos test 7,
mientras en el pos test fue 11, asi mismo la nota maxima en el pre test fue 17 y en el

pos test fue 19 el valor mas alto.
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VI.  Conclusiones

Finalmente, la investigacion realizada con los estudiantes el 4° grado de primaria
de la I.LE: N° 40180 JesUs Maria, responde a los objetivos especificos:

Con respecto a los resultados del pre test las relacionado al desarrollo de la
competencias de namero y relacién en el area de matematica fue de un 52.2 %
encontrandose en un nivel de inicio.

Al aplicar el material concreto como estrategia constructivista para desarrollar
las competencias de numero y relacion en el area de matematica en los
estudiantes del 4° grado de primaria, los resultados obtenidos de acuerdo a la
competencia N° 01: Actla y piensa Matematicamente en situaciéon de cantidad,

los resultados obtenidos fueron: En logro destacado alcanzaron el 17.4. % de

61



Estudiantes, en el nivel de logro esperado tenemos un 26.1 % de estudiantes
obtuvieron este nivel, el 39,1 % estudiantes obtuvieron un nivel en proceso y el
17.4. % estudiantes alcanzaron un nivel de inicio.

Del mismo modo, en la competencia N° 02: Actla y piensa Matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacion, los resultados obtenidos
fueron: En logro destacado alcanzaron el 13.0% de estudiantes, en el nivel de
logro esperado tenemos un 30.4 % de estudiantes obtuvieron este nivel, el 34,8
% estudiantes obtuvieron un nivel en proceso y el 21.7 % estudiantes
alcanzaron un nivel de inicio.

Finalmente, con respecto a los resultados de la competencia N° 03: Actla y
piensa Matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio,
los resultados obtenidos fueron: En logro destacado alcanzaron el 8.7 % de los
estudiantes, en el nivel de logro esperado tenemos un 39.1 % de estudiantes
obtuvieron este nivel, el 34,8 % estudiantes obtuvieron un nivel en proceso y
el17.4 % estudiantes alcanzaron un nivel de inicio.

Al evaluar mediante un pos test las competencias de numero y relacion en el
area de matematica de los estudiantes del 4° grado de Primaria, se obtuvo
resultados favorables tales como: En el nivel de logro destacado tenemos un
21.7 % de estudiantes obtuvieron este nivel, el 39,1 % estudiantes obtuvieron un
nivel de logro esperado e igual resultado en el logro en proceso.

Contrastar la hipbtesis mediante la comparacion del pre test y pos test

Con respecto a los resultados estadisticos para comprobar la hipétesis tenemos
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que: la media en el pre test fue 12 nifios , mientras en pos test 15 nifios, en la
mediana fue de 9 nifios en pre test y 16 nifios en el pos test. La nota minima en el
pos test 7, mientras en el pos test fue 11, asi mismo la nota maxima en el pre test

fue 17 y en el pos test fue 19 el valor més alto

RECOMENDACIONES

Que los docentes, deben de aplicar el material concreto con la finalidad de
generar la motivacion y el interés en los nifios con respecto a sus aprendizajes.

Es necesario que los nifios manipulen, experimenten y relaciones con su entorno
las cosas para partir de esa realidad el conocimiento matematico.

Los materiales que se debe construir aprovechando los recursos de su contexto
deben cumplir una funcion importante como es el principio didactico.

Que nuestra investigacion, sea un precedente para las futuras generaciones en

valorar su aporte tedrico dentro de mi experiencia como bachiller.
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Anexos

EXAMEN DEL PRE TEST MATEMATICAS [

Nombres

Fecha:...ooovieiiie i Grado: 4to \

1.- Escribe numeros de tres y cuatro cifras

2.- Halla la serie

.i__4>

135 141 147



3.- Escribe el nimero anterior o posterior.

1269
875
2574

4.- Ubica en el tablero posicional los numeros:

456 1580

e d v und o u

1 N

5.- Grafica los siguientes niUmeros

325 5 643

70

3 587



6.-Escribe las tablas de multiplicar sugeridas:

[

Tabla del 2 ] [ T ] [

e ] [ Tabla del 4 ]

7x6= || 4x1i=

7T X7 = ][ 4 x 3 =

9.- Resuelve el problema:

2 X7 = ][ 9 X9 = ] [ 7 X8 = ][ 4 X5 =
7.- Resuelve las siguientes operaciones:
1489 + 5893 + 6 260 +
56 212 789
8.- Resuelve las siguientes sustracciones
8527 - 2316 - 9460 -
634 452 278

Rogelio tiene que comprar 8 cuadernos A4 cuadriculados, cada cuaderno le

cuesta S/. 5.80. ¢Cuénto de dinero tiene que tener para pagar dicha compra?
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10.- Escribe la descomposicion de los siguientes nameros:

NUMEROS

Notacion desarrollada

5 497

8 621

956

768
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EXAMEN POS TEST MATEMATICAS [/

Nombres

156

2.- Escribe la notacion desarrollada de los siguientes nimeros.

Cifra Notacion desarrollada

856
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4 562

9510

21 840

65 379

3.- Escribe la cifra de la representacion grafica.

Representacion grafica Cifra

74




4.- Ubica en el tablero posicional los numeros:

5.- Ubica en el tablero posicional los nimeros
95 756 67 580 57 326

DmlUn{ Cl Dl U Dml Un]\ d E}) U Dr‘n U}n lC‘ D
ol 1T N

6.-Escribe las tablas de multiplicar sugeridas:

Tabladel 6 | [ Tabladel 7 | Tabla del 8 Tabla del 9

6 X 3 = 7 x 3 = 8 X 6 = 9 x1-=

/ | / |

6 X 4

][ 7 x4 = ][ 8 x7= ][ 9x3=

6 X5 ][ 7 X5 = ] [ 8 X 8 = ][ 9 x5 =

7.- Resuelve las siguientes operaciones:
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52609 + 89473 + 37615 +

2 056 6 382 8 789

8.- Resuelve las siguientes operaciones combinadas.

654 +852-8*6 357+6*7-24

9.- Resuelve el problema:

Lucianita tiene que comprar 88 sogas para el entrenamiento de los 11
rescatistas que tiene a su cargo. ¢;Cuantas sogas tendra que dar a cada
rescatista?

Datos Operacion
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Respuesta:

10.- Escribe las siguientes divisiones:

451 5

84| 8

36| 4

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

TITULO DE LA SESION

RECONOCEMOS NUMEROS DE 4 CIFRAS

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢ Qué nos dara

cantidad.

1.2. Comunica su
comprension sobre los
nimeros y las operaciones

representaciones y lenguaje
numeérico su comprension
de:

La unidad de millar como
unidad del sistema de
numeracion decimal, sus

Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios evidencias de
aprendizaje?
M 1. Resuelve problemas de - Expresa  con  diversas | Representa

nimeros de cuatro
cifras con material
base diez de
manera grafica y
resuelve
situaciones
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Area/AF

Competencia/ Capacidad

Desempefios

¢ Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

equivalencias entre
unidades menores, el valor
posicional de un digito en
numeros de cuatro cifras y
la comparacion y el orden

problematicas.

de nimeros.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE INCLUSIVO | -
O DE ATENCION A LA

Los docentes demuestran altas expectativas sobre todos los
estudiantes, incluyendo aquellos que tienen estilos diversos y

DIVERSIDAD ritmos de aprendizaje diferentes o viven en contextos dificiles.
SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
: Materiales | Tiempo
Momentos Estrategias P
y recursos
e Se organizan en equipos y se les entrega 4 tarjetas con | - Tarjeta
ndmeros. Se les plantea el reto que formen con las | con
cuatro tarjetas el menor nimero posible y luego el | numeros.
mayor nimero posible. - Situacion
¢ Luego responden a preguntas: es
e ;/Qué numeros formaron? ;Reconocieron el ndmero? problemat
¢Cuantas cifras tiene? icas.
Inicio | e ;Qué cifra pertenece al cuarto orden? (COmMo | - Monedas
reconocemos la unidad de millar? ¢;Reconocen nimeros |y pijlletes.
de cuatro cifras? ;Como lo reconocen? - Papelégra
e ;Las monedas y billetes nos ayudara a reconocer | fyq
numeros de cuatro cifras?
. L -, _ - Plumones.
e Comunicamos el propdsito de la sesion a trabajar: EL
DIA DE HOY VAMOS A RECONOCER NUMEROS
DE CUATRO CIFRAS.
e Se plantea a los nifios (as) una situacion problematica.
En parejas deberan preparar los siguientes billetes y monedas para depositarios en
el banco del aula.
BILLETES MONEDAS
7 billetes de 8/.100 2 monedas de 8/.1
1 billete de 8/. 200 1 moneda de 8/.2
2 billetes de 8/.50 1 moneda de 8/.5
5 billetes de 8/.20
Desal’r0||0 9 billetes de S/. 10

¢ Cuanto dinero depositara cada pareja?

e Planteamos preguntas para la mayor comprension del
problema planteado: ¢De qué trata el problema? ;Qué
deben hacer? ;Qué materiales necesitan? ;Qué datos
hay en el problema?
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Momentos Estrategias Materiales | Tiempo
y recursos

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS PARA SOLUCION

DEL PROBLEMA

e Se pregunta: ¢/Qué material podemos utilizar? ;Creen
que solo se puede solucionar con monedas y billetes?

e Se organizan en parejas y reunen el material que
necesitan para alistar las monedas y los billetes:
cartulina, tijera, goma, y sobres. O pueden sacar las
monedas y billetes que trajeron ya elaboradas.

e Pegan las monedas Yy billetes en la cartulina para que
tengan mayor duracion al manipularlos.

e Preguntamos: ¢Queé billetes contaran primero? ¢Qué
billetes agruparan? ;Como agruparan las monedas?

¢ Realizan las agrupaciones de las monedas y billetes
para hallar la cantidad total.

e Escriben la cantidad total de dinero que reunieron en
una tarjeta.

e Determinan que formaron un ndmero de cuatro cifras.

e Formalizan el tema presentado y se concluye que para
contar dinero se debe agrupar en unidades, decenas,
centenas y unidades de millar.

e Se les presenta otras cantidades para que las
representen con monedas y billetes.

e Presentan sus cantidades de dinero graficadas en un
papeldgrafo.

e Responden a las preguntas: ¢Creen que lograron
solucionar el problema?;Les gusté la actividad de hoy?
¢Cémo contaron el dinero que tenian? ;Cuél es el
orden de un namero de cuatro cifras? ;Para qué sirve lo

Cierre aprendido?

¢ Se evalta con una ficha de aplicacion.

e COmo extension: completan un cuadro con la cantidad
de billetes y monedas que se necesita para la cantidad
planteada.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

e ;Que avances tuvieron los estudiantes?, ¢qué
dificultades experimentaron?

Reflexion | e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente

sesion?
¢ /Que actividades, estrategias y materiales funcionaron
y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

TITULO DE LA SESION

REPRESENTAMOS Y DETERMINAMOS CONJUNTOS

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢ Qué nos dara

Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios evidencias de
aprendizaje?
. M | 1. Resuelve problemas de | Expresa con diversas | Soluciona
cantidad. representaciones y lenguaje | problemas de

1.2. Comunica su
comprensién  sobre  los
nimeros y las operaciones.

numérico (ndmeros, Signos
y expresiones verbales) su
comprension de:

La

representacion y
determinacion de

representacion y
determinacién  de
conjuntos.
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¢ Qué nos dara
Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios evidencias de
aprendizaje?
conjuntos.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE INCLUSIVO
O DEATENCION A LA
DIVERSIDAD

Los docentes demuestran altas expectativas sobre todos los
estudiantes, incluyendo aquellos que tienen estilos diversos y
ritmos de aprendizaje diferentes o viven en contextos dificiles.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Momentos

Estrategias

Materialesy | Tiem
recursos po

Inicio

Se les entrega a cada nifio (a) una tarjeta con: nombre de
nifio, nombre de nifia, Utiles escolares y bloques
I6gicos. Se rednen en equipos formando conjuntos de
acuerdo a la tarjeta que les tocé.

¢Qué han formado al reunirse en los equipos? ¢Tenian la
misma caracteristica?

¢Qué es un conjunto? ¢COmo se representa los
conjuntos? ;Como se determinan?

¢ Los conjuntos tienen nombres?

Comunicamos el propésito de la sesion: EL DIA DE
HOY APRENDEREMOS A REPRESENTAR Y
DETERMINAR CONJUNTOS.

Acuerdan las normas de convivencia para un mejor
trabajo.

» Levantar la mano para participar.

Papeldgrafos.
Plumones.
Problema.

Fichas

trabajo.

de

Desarrollo

Se les presenta en la pizarra o papeldgrafo una situacion
problemética.

Los nifios(as) de cuarto grado compartieron sus
experiencias acerca de todo lo que hicieron en sus
vacaciones. Luego decidieron agrupar las actividades por
una caracteristica en comun: deportes, bailes, comidas y
lugares.

¢,Coémo lo determinarian y representarian cada conjunto de
actividades?

COMPRENSION DEL PROBLEMA
Asegurarnos la comprension del problema preguntando
¢De qué trata el problema? ;Qué puede resolver? ;Qué
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Momentos

Estrategias

Materiales y
recursos

Tiem
po

necesitan saber?

Responden a las preguntas en forma oral a través de
lluvia de ideas.

Se orienta la utilizacion de estrategias a través de las
preguntas: ;Coémo resolveran el problema? ;Qué saben
de los conjuntos?

Proponen formas de resolver el problema como
representarlo en gréficos, o en llaves. Determinar cada
elemento o nombrar solo su caracteristica en comun.

Se retinen en equipos de 4 integrantes para resolver el
problema.

Previamente se les da una explicacion general de la
representacion de conjuntos como con el diagrama de
Venn Euler o mediante llaves.

También se les explica la determinacion de conjuntos por
comprension o extension mediante ejemplos.

A partir de la explicacion comienzan a resolver el
problema en equipos de los cuatro integrantes que
formaron.

Se brinda unos minutos para la resolucion del problema.

Presentan la representacion de los conjuntos del problema
propuesto.

Muestran la determinacion de los conjuntos del problema
en sus dos formas.

Formalizan el contenido a través de un gréfico.

Se les indica que en parejas representen y determinen los
conjuntos propuestos en sus dos formas.

Desarrollan una practica en parejas.

Cierre

Metacognicion: ¢Qué aprendieron hoy de la
representacion y determinacion de conjuntos? ¢Coémo
lo aprendieron? ¢Les gusto la actividad? ¢Trabajar en
equipos?

Se evalla mediante ficha de aplicacion.

Como extension: Desarrollan una actividad practica en el
cuaderno.

Reflexion

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los estudiantes?, ¢qué dificultades
experimentaron?

¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y
cuéles no?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

TITULO DE LA SESION

UBICAMOS NUMEROS DE 4 CIFRAS EN EL
TABLERO DE VALOR POSICIONAL

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢ Qué nos dara

cantidad.

1.2. Comunica
comprension sobre
nimeros y las operaciones.

su
los

representaciones y lenguaje
numérico (nimeros, signos
y expresiones verbales) su
comprension de:

La unidad de millar como
unidad del sistema de
numeracion decimal,
sus equivalencias
entre unidades
menores, el valor
posicional de un
digito en numeros de
cuatro cifras y la
comparacion 'y el
orden de nimeros.

Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios evidencias de
aprendizaje?
- M | 1. Resuelve problemas de | Expresa con diversas | Ubica numeros

naturales de
cuatro cifras en
el Tablero de
Valor
Posicional.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE INCLUSIVO
O DE ATENCION A LA
DIVERSIDAD

Los docentes demuestran altas expectativas sobre todos los
estudiantes, incluyendo aquellos que tienen estilos diversos y
ritmos de aprendizaje diferentes o viven en contextos dificiles.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

. Materiales Tie
Momentos Estrategias y
recursos mpo
Se les propone participar en el juego “Lanza mil” y se | Tablero
organiza el aula en dos equipos (A'y B) circular.
SeI coloca endel piso uc? tablero circular y trazamos una | problema.
. inea a una distancia de 4 0 5 pasos. .
. L Papelografos.
Inicio Los estudiantes establecen los turnos de participacion ya Ip g
que todos lanzaran una moneda hacia el tablero, luego P.umones.
registran en una tabla el calor donde cayo. Fichas de
Al concluir la ronda preguntamos: ¢Como sabremos qué | trabajo.
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Momentos

Estrategias

Materiales y
recursos

Tie
mpo

equipo gandé? ¢;Como contaremos los puntos? ;Qué
material nos puede ayudar? Realizan el conteo y
determinan el equipo ganador.

¢Donde podemos ubicar los nimeros? ;Qué es el tablero
de valor posicional? ;para qué nos sirve?

¢El TVP nos ayuda a agrupar las cantidades de acuerdo a
su valor?

Comunicamos el prop6sito de la sesion: EL DIA DE
HOY CONTAREMOS CANTIDADES Y LOS
UBICAREMOS EN EL TABLERO DE VALOR
POSICIONAL.

Acuerdan las normas de convivencia.

» Cuidar los materiales.

Desarrollo

Se les muestra el
problematica.

papelografo con wuna situacion

¢Quién gano esta vez?
Jorge y Valentina jugaron ‘lanza al mil’ y registraron sus lanzamientos en esta tabla
Lanzamientos de Jorge Lanzamientos de Valentina
CO00CeeO | OO0
[ele] lelelele]v] (1 Jo) 1 1 Jof J@)
@000 0000

Puntaje Puntaje
¢, Cuantos puntos obtuvo Jorge?

¢, Cuantos puntos obtuvo Valentina?

¢Quién gand el juego?

Aseguramos la comprension del problema preguntando:
¢De qué trata el problema? ;Qué jugaron Jorge y
Valentina? ¢;Qué nos pide el problema? ;Qué datos
necesitamos conocer? ;Comprenden la tabla?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Responden: ¢Como podemos solucionar el problema?
¢Qué materiales usaremos?

Exploran diversas estrategias para contar los puntajes:
ordenando y contando de 1 en 1, de 10 en 10, de 100 en
100, y de 1000 en 1000, o al reves. Otros pueden
proponer otras formas.

Comparten sus estrategias de conteo con los demas
comparieros.

Preguntamos: ;cual sera la forma mas facil y segura de
contar los puntos? ¢Alguna vez contaron formando
grupos?

En parejas dibujan los puntajes de Jorge y Valentina, los
agrupan segun su valor y realizan el conteo respectivo.

Realizan los canjes de las unidades, decenas o centenas si
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Momentos

Estrategias

Materiales y
recursos

Tie
mpo

fuera necesario para llegar a la cantidad total.

Representan las cantidades del conteo en el dbaco.

Trazamos en la pizarra dos tableros de valor posicional y
escriben en tarjetas los nimeros y los ubican segln
corresponde.

Los nifios lee nuevamente la situacion problemaética y
expresan las respuestas que plantea el problema.

Para formalizar el aprendizaje se presenta ideas clave.

Cada una de las cifras representa la cantidad de unidades,
grupos de 10, grupos de 100 y grupo de 1000 unidades.

Forman equipos de 4 6 5 estudiantes y participan en el
juego “lanza mil”, realizan el conteo del puntaje total,
lo representan y lo ubican en el tablero de Valor
Posicional.

Resuelven en parejas una ficha practica como
reforzamiento de lo aprendido.

Dialogan y responden a preguntas: ¢Qué aprendieron de
los nimeros? ¢Ddnde los ubicaron? ¢Es importante
saber ubicar los nimeros en el TVP? ;{Qué dificultades

Cierre tuvieron para ubicar los nimeros?

Se evalua con ficha de aplicacion.
Coémo extension: Desarrollar una actividad préctica en
el cuaderno.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

e ;Que avances tuvieron los estudiantes?, ¢qué
dificultades experimentaron?

Reflexion | ¢ ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente

sesion?
e ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron
y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

TITULO DE LA SESION

REPRESENTAMOS Y DETERMINAMOS CONJUNTOS

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢ Qué nos dara evidencias

Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios d A
e aprendizaje?
M 1. Resuelve problemas de |- Expresa con diversas | Soluciona  problemas de
cantidad. representaciones y | representacién y
1.2. Comunica su lenguaje numeérico | determinacion de
comprensiébn  sobre  los (ndmeros,  signos 'y | conjuntos.

nameros y las operaciones. expresiones verbales) su
comprension de:
- Larepresentaciéony
determinacion de

conjuntos.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE INCLUSIVO O | -
DE ATENCION A LA
DIVERSIDAD

diferentes o viven en contextos dificiles.

Los docentes demuestran altas expectativas sobre todos los estudiantes,
incluyendo aquellos que tienen estilos diversos y ritmos de aprendizaje

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Los nifios(as) de cuarto grado compartieron sus experiencias

Momentos Estrategias Materiales y Tiempo
recursos

» Se les entrega a cada nifio (a) una tarjeta con: nombre de | - Papeldgrafos.
nirjo, nombre de nifia, utiles escolares y bloques 16gicos. Se | - pPlumones.
reinen en equipos formando conjuntos de acuerdo a la | Problema.
tarjeta que les toco. )

> ;Qué han formado al reunirse en los equipos? ¢Tenfan la | - Fichasde
misma caracteristica? trabajo.

» ¢Qué es un conjunto? ;Como se representa los conjuntos?

Inicio ¢Como se determinan?

» ¢ Los conjuntos tienen nombres?

» Comunicamos el proposito de la sesion: EL DIA DE HOY
APRENDEREMOS A REPRESENTAR Y
DETERMINAR CONJUNTOS.

» Acuerdan las normas de convivencia para un mejor trabajo.

» Levantar la mano para participar.
»Se les presenta en la pizarra o papelografo una situacion
Desarrollo rohlamAtica

acerca de todo lo que hicieron en sus vacaciones. Luego
decidieron agrupar las actividades por una caracteristica en
comun: deportes, bailes, comidas y lugares.

;Como lo determinarian y representarian cada conjunto de
actividades?




Momentos Estrategias Materiales y Tiempo
recursos

COMPRENSION DEL PROBLEMA

» Asegurarnos la comprension del problema preguntando ¢De
qué trata el problema? ;Qué puede resolver? ;Qué necesitan
saber?

» Responden a las preguntas en forma oral a través de lluvia
de ideas.

»Se orienta la utilizacion de estrategias a través de las
preguntas: ;Cémo resolveran el problema? ;Qué saben de
los conjuntos?

»Proponen formas de resolver el problema como
representarlo en graficos, o en llaves. Determinar cada
elemento o nombrar solo su caracteristica en comun.

»Se relinen en equipos de 4 integrantes para resolver el
problema.

»Previamente se les da una explicacion general de la
representacion de conjuntos como con el diagrama de Venn
Euler o mediante llaves.

» También se les explica la determinacién de conjuntos por
comprensién o extension mediante ejemplos.

> A partir de la explicacion comienzan a resolver el problema
en equipos de los cuatro integrantes que formaron.

» Se brinda unos minutos para la resolucién del problema.

» Presentan la representacion de los conjuntos del problema
propuesto.

» Muestran la determinacion de los conjuntos del problema en
sus dos formas.

» Formalizan el contenido a través de un gréfico.

» Se les indica que en parejas representen y determinen los
conjuntos propuestos en sus dos formas.

» Desarrollan una practica en parejas.

Metacognicion: ¢Qué aprendieron hoy de la representacion y
determinacién de conjuntos? ¢(Cémo lo aprendieron? ¢Les

. gustd la actividad? ¢ Trabajar en equipos?
Cierre . . . S

Se evalla mediante ficha de aplicacién.

Como extension: Desarrollan una actividad practica en el
cuaderno.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los estudiantes?, ¢qué dificultades

Reflexion experimentaron?

¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales
no?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

TITULO DE LA SESION REPRESENTAMOS LA DECENA DE MILLAR

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

< Competencia/ ~ ¢Q_ue nos dara
Area/AF . Desempefios evidencias de
Capacidad .
aprendizaje?
M - 1. Resuelve problemas | Expresa con diversas | Representa la decena de
de cantidad. representaciones y lenguaje millar en forma
- 1.2. Comunica su numeérico (numeros, signos y | concreta, grafica vy
comprension sobre los expresiones  verbales) su | simbolica.
numeros y las comprension de:
operaciones La decena de millar como
unidad del sistema de
numeracion  decimal,  sus
equivalencias entre unidades
menores, el valor posicional
de un digito en ndmeros de
cinco cifras y la comparacion
y el orden de nimeros.
Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
ENFOQUE INCLUSIVO O | Los docentes demuestran altas expectativas sobre todos los estudiantes,
DEATENCIONALA incluyendo aquellos que tienen estilos diversos y ritmos de
DIVERSIDAD aprendizaje diferentes o viven en contextos dificiles.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Materialesy | Tiempo

Momentos Estrategias
recursos
Forman equipos de cuatro o cinco estudiantes, se les indica | Monedas vy
que jugaran al banco realizando canjes de dinero. billetes.

Se les entrega 24 monedas de S/. 1. A cada equipo deberan | proplemas.
canjear el dinero, tomando en cuenta el siguiente Abaco.
comunicado. .

Organizados en equipos comienzan a realizar el canje de | Papelografos
sus 24 monedas de S/ 1. .

Inicio Se pregunta: ¢Pudieron canjear todas las monedas? ;Cémo | Plumones.

las canjearon? ;Puedo canjear 10 unidades de millar? | Eichas de
¢Qué obtendré? trabajo.

Se rescata los saberes previos: ¢Cuantos soles sera una
decena de millar? ;Qué es la decena de millar? ;Como se
representa la decena de millar? ;Podremos canjear para
formar la decena de millar?

¢La decena de millar pertenece a la clase de los millares?
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Momentos

Estrategias

Materiales y
recursos

Tiempo

Se comunica el propésito de la sesion a trabajar: EL DIA

DE HOY REPRESENTAREMOS LA DECENA DE
MILLAR.

Acuerdan las normas de convivencia para un mejor trabajo.

» Levantar la mano para participar.

Desarrollo

e Se les presenta en la pizarra o en un papelografo una

situacion problematica.

En el aulade cuario grado se les ha entregado seis cartillas con cantidades numéricas, se les ha
pedido que lo representen graficamente.

[36426 | [ 456720 | [ 24826 13470 | [ 56236 | [ 68245 |
4Cémo o representarén?

Se asegura la comprension del problema a través de
algunas preguntas. ¢;De qué trata el problema? ;Qué nos
pide el problema?

Busqueda de estrategias:

Responden: ;Qué materiales podremos usar para resolver
el problema?

Conversan en parejas sobre algunas estrategias que
pueden aplicar, por ejemplo hacer uso del abaco.
Recuerdan los simbolos de los érdenes trabajados
anteriormente con los nifios (as

Se les pregunta: (Qué seguird después de la unidad de
millar?

Representan los canjes que se realizan para obtener el
orden préximo a su nimero.

Descubren que diez grupos de mil formara la decena de
millar.

Comienzan a resolver el problema representando las
cantidades en el abaco.

Representan gréaficamente las cartillas numéricas en
papelografos.

Colocan los papelografos en la pizarra y analizan la
representacién de las cantidades en el abaco que
realizaron los demas equipos de trabajo.

Para formalizar el aprendizaje se sintetiza a través de un
organizador gréafico.

Se les plantea otras cantidades para que lo representen en
el &baco.

Presentan en hojas las representaciones de los nimeros
que se les planted.

Cierre

Responden a las preguntas: ¢Hasta qué cifra aprendieron
de los nameros? ;Qué aprendieron de la decena de
millar? ¢;Con qué material lo representaron? ¢El abaco es
un material de ayuda?
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Momentos Estrategias Materialesy | Tiempo
recursos
¢ Se evalula con una ficha de aplicacién.
e Como extension: Desarrollan en el cuaderno una
actividad préctica.
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢ ;Qué avances tuvieron los estudiantes?, ¢qué dificultades
- experimentaron?

Reflexién

e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢ ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y

cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

TITULO DE LA SESION

Descomponemos nimeros naturales.

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢Qué nos dara
Area/AF Competencia/ Capacidad Desemperios evidencia de
aprendizaje?
M 1. Resuelve problemas de | Emplea estrategias Yy | Descomponen
cantidad. procedimientos  como | nimeros naturales en
1.3. Usa estrategias y | l0ssiguientes: sus  tres  formas
procedimientos de estimacion y | Estrategias de calculo | Utilizando  material
célculo mental o escrito, como | concreto,
las  descomposiciones | representandolo  en
aditivas y fi_chas_g partir de una
multiplicativas, doblar | Situacion
y dividir por 2 de forma | Problematica
reiterada, completar al | Planteada.
millar més cercano, uso | Técnicas e Inst. de
de la propiedad | evaluacion.
distributiva, redondeo a | pryeha escrita.
maltiplos de 10 vy
amplificacion y
simplificacion de
fracciones.
- Enfoques

transversales

Actitudes o acciones observables

-ENFOQUE INCLUSIVO
O DE ATENCION A LA
DIVERSIDAD

Los docentes demuestran altas expectativas sobre todos los
estudiantes, incluyendo aquellos que tienen estilos diversos vy
ritmos de aprendizaje diferentes o viven en contextos dificiles.

2. PREPARACION DE LA SESION

- ¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

- ¢ Qué recursos o materiales
utilizaran en la sesién?

Preparar la situacion problematica.

Sacra copias de la préactica y ficha de aplicacién.

Juego de domind.

Abaco.
TVP
Papeldgrafos.

Situacién problematica.
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Plumones.
Fichas de trabajo.

3. MOMENTOS DE LA SESION

- Inicio - Tiempo aproximado: 15

Participan en el juego: domind de los nimeros. En parejas participan en el juego relacionando
los numeros.

PARTIDA | 341

300+40+1 | 65

60+5 689

600+80+9 | 264

200+60+4 | 46

40+6 507

500+7 132

100+30+2 | LLEGADA

Después del juego responden a las preguntas planteadas: ¢Les gustd el juego? ¢Pudieron
relacionar los nimeros? ¢Qué pasaba con cada nimero?

Recuperamos los saberes previos a través de las siguientes preguntas: ¢Qué significa
descomponer? ¢En qué consiste la descomposicion de los nimeros? ¢Como se descomponen
los nimeros?

Se provoca el conflicto cognitivo a través de la siguiente pregunta: ¢Para descomponer un
numero debemos conocer el valor segun el orden que le corresponde?

Comunicamos el proposito de la sesion a trabajar.

EL DIA DE HOY APRENDEREMOS A DESCOMPONER NUMEROS NATURALES
HASTA LOS MILLARES.

Acuerdan las normas de convivencia para el desarrollo de la sesion.

Normas de convivencia
+« Trabajar de manera ordenada.

- Desarrollo - Tiempo aproximado: 60
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Planteamiento del problema.
Se les presenta en un papeldgrafo o en la pizarra una situacion problematica.

En el aula de cuarto grado se reviso los puntajes obtenidos en el concurso que
participaron, obteniendo tres puntajes.

3567 - 84532 - 96784
¢,De qué formas se pueden descomponer cada cantidad?

Analizan los datos presentados en el problema, en especial las cantidades.

Comprension del problema.

Para asegurar la comprension del problema planteamos algunas preguntas relacionadas al
problema: ¢De qué trata el problema? ¢Cuales fueron los puntajes? ¢Qué nos pide el
problema?

Mediante lluvia de ideas expresan sus ideas de las preguntas que se les planted.

Busqueda de estrategias.

Analizan de qué manera pueden descomponer cada nimero planteado en el problema.

Se orienta la blsqueda de estrategias a través de algunas preguntas: ¢CAmo resolveran
problema? ¢Cémo pueden descomponer un nimero?

Se orienta la solucion del problema con material concreto llevando a la respectiva
descomposicion, también lo hacen con ayuda del Tablero de Valor Posicional.

Comienzan la resolucién del problema usando material concreto y tablero de valor posicional.

Representacion del problema.

Representan las cantidades con el material concreto y tablero de valor posicional.

Se les pregunta: ¢Qué valor tiene cada cifra de las cantidades? ¢Conocer su valor nos ayudara
a descomponer los nimeros?

Se les explica previamente las formas en las que se puede descomponer un nimero mediante
ejemplos.

Luego de la explicacion descomponen los nimeros planteados en el problema.

Presentan sus descomposiciones en papelografos o carteles.
NUMER Segun el valor Notacion Descomposicion polindmica
(01} posicional desarrollada

3567 3UM+5C+6D+7U 3000+500+60+7 3X1000+5X100+6X10+7X1

84532 | 8DM+4UM+5C+3D | 80000+4000+500+ | 8X10000+4X1000+5X100+3X1
+2U 30+2 0+2X1

96784 | 9DM+6UM+7C+8D | 90000+6000+700+ | 9X10000+6X1000+7X100+8X1
+4U 80+4 0+4X1

Formalizacion.

Se formaliza el contenido con ideas clave presentes en un organizador grafico.

[por

[ Descomposicién de nimeros naturales ]
Su valor Notaci DescomposIcion
osicional desarrol olinémica

Segun el lugar que
ocupa en el tablero
de valor posicional.

lejemplo

Tomando en cuenta
su valor en el orden|

que ocupa.

lejemplo

Multiplicando por
potencias de 10.

‘ ejemplo

|

76 864

7DM + 6UM + 8C + 6D + 4U‘ ’70000 + 6000 + 800 + 60 +

6 864

J

76 864

7x 10000 + 6x1000 + 84100 + 6x10 + 4x1
(7x10°%) + (6x10°) + (8x10%) + (6x10") + (4x10%




Desarrollan una practica de refuerzo para asegurar el aprendizaje de los nifios y nifias.

- Cierre - Tiempo aproximado: 15

Se propicia un dialogo entre los estudiantes sobre como les fue en el trabajo en equipos y qué
podriamos mejorar para que todos puedan compartir sus emociones y experiencias de sus
vacaciones planteando las siguientes preguntas: ¢Qué aprendieron hoy sobre los nimeros?
¢Qué formas e descomposicion conocieron? ¢Fue facil descomponer los ndmeros en
diferentes formas? ¢Qué dificultades se presentaron? ¢Coémo las superaron?

Como actividad de extensién: desarrollan una actividad en el cuaderno sobre la descomposicion
de nimeros naturales.

Se evalla con una ficha de aplicacion sobre la descomposicion de nimeros naturales.

4.- REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los estudiantes?, ;qué dificultades experimentaron?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7
TITULO DE LA SESION - Hallamos la equivalencia de nimeros naturales.

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area/AF Competencia/ Capacidad Desemperios ¢ Qué nos dara
evidencia de
aprendizaje?

M 1. Resuelve problemas de | Realiza afirmaciones | Halla equivalencias

cantidad. sobre las equivalencias | entre numeros a partir

1.4. Argumenta afirmaciones | €ntre nimeros naturales | de una  situacion
sobre las relaciones numéricasy | Y las explica con | problematica 'y la

las operaciones. ejemplos concretos. solucion ~ de  otros
problemas en fichas de
aplicacion.
Técnicas e Inst. de
evaluacion.

Prueba escrita.

- Enfoques

- Actitudes o acciones observables
transversales

- ENFOQUE
INCLUSIVO O DE
ATENCION A LA

DIVERSIDAD

Los docentes demuestran altas expectativas sobre todos los estudiantes,
incluyendo aquellos que tienen estilos diversos y ritmos de
aprendizaje diferentes o viven en contextos dificiles.

2. PREPARACION DE LA SESION

- ¢ QUE recursos o materiales
utilizaran en la sesiéon?
Tarjetas numéricas.
Situacién problematica.
Plumones.
Fichas de trabajo, Material base diez.

- ¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

- Preparar las fichas de equivalencias.
- Sacar copia a las fichas de trabajo.
- Alistar situacion problematica en papelografo.

3. MOMENTOS DE LA SESION

- Inicio - Tiempo aproximado: 15

Se les presenta unas tarjetas numéricas para que jueguen y las unan con su pareja respectiva.
La actividad la pueden realizan en equipos de tres integrantes.

5Dy 5U I""I"" mm
icy2u I""

1Cy 11U . I
u




2Dy6U B

1Cy3D l......

Luego de emparejar las tarjetas, responden a las preguntas planteadas: ¢Qué se necesito para
emparejar las tarjetas? ¢Qué tarjetas unieron? ¢(COmo sabian que esas tarjetas se
relacionaban?

Recuperamos los saberes previos a través de las siguientes preguntas: ¢(Qué es una
equivalencia? ;A qué se refiere las equivalencias entre nimeros?

Se provoca el conflicto cognitivo a través de la siguiente pregunta: ¢Dos nimeros son
equivalentes cuando valen lo mismo?

Comunicamos el proposito de la sesién a trabajar.

EL DIA DE HOY APRENDEREMOS A ENCONTRAR LAS EQUIVALENCIAS

Acuerdan las normas de convivencia para el desarrollo de la sesion.
Normas de convivencia

«» Trabajar en orden.

- Desarrollo | - Tiempo aproximado: 60

Planteamiento del problema.
Se les presenta una situacion problematica en la pizarra o en un papelografo.
Don Tito fabrica ladrillos de barro todos los dias y los deja secar al sol, asi que pide ayuda

a su hijo Manuel para contar los ladrillos fabricados cada dia. ¢Qué haria Manuel para
contar mas rapido los ladrillos? ;Coémo los podria agrupar?

T [

o |
LUNES MARTES MIERCOLES

Los nifios leen el problema e identifican los principales datos presentes en la situacion
problematica.

ao
ooo

o0oo

Comprensién del problema.

Para asegurar la comprension del problema, se plantean las siguientes preguntas: ¢De qué
trata el problema? ;A qué se dedica don Tito? ;Qué debe hacer Manuel? ¢ Cuéantos ladrillos
ha fabricado cada dia? ¢Cémo explicarian ustedes el problema?

Responden a las preguntas en forma ordenada respetando la opinion de los demas.

Busqueda de estrategias.
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Se guia en la busqueda de estrategias planteando las siguientes preguntas: ¢Qué nos pide el
problema? /Cémo se contard mas rapido los ladrillos? ¢COmo se pueden representar?
¢ Como se pueden escribir los nimeros de diferentes formas usando equivalencias?

Se les pide que escriban en decenas y unidades las cantidades de los ladrillos que presenta el

s B

7Dy 3U /Dy 11U /Dy15U

Se les pregunta si asi pudieron contar més rapido y qué material necesitarian para el conteo.

Utilizan material base diez para representar las cantidades de ladrillos por dia y realizan el
conteo.

Verifican cdmo realizan la equivalencia en algunos casos de los ladrillos, por ejemplo canjear
diez unidades por una decena.

Representacion del problema.

Se les pide que representen las cantidades de ladrillo que trabajaron con el material base diez
en graficos en papeldgrafos.

.

(i
L

Explican sus representaciones, en dos cantidades necesiarun canjear uiez unuades por una
decena.
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Realizan el conteo de los ladrillos y determinan que la representacion les ayud6 contar mas
rapido los ladrillos.

Para ello se les pregunta: ¢de acuerdo a la cantidad de ladrillos y después con el material base
diez habran formado equivalencias?

Presentan las equivalencias que formaron con tarjetas de nimeros equivalentes.

7D y 3U ES EQUIVALENTE 7D y 3U

7D y 11U ES EQUIVALENTE 8D y 1U

7D y 15U ES EQUIVALENTE 8D y 5U

Formalizacion.

Para formalizar el aprendizaje de los nifios, se les pregunta: ¢Por qué es mas facil contar en
grupos de diez? ¢Se puede representar una cantidad solo en unidades o solo en decenas?
¢Por qué decimos que dos cantidades son equivalentes?

Concluye con los estudiantes que los nimeros se componen y se descomponen pero no varian ni
cambian su valor, por eso se dice que son equivalentes. Esta equivalencia se observa cuando
las centenas se trasforman en decenas, las decenas en unidades y viceversa. Asimismo, gque
hay diferentes formas de representar un nimero. Por ejemplo:

7Dy 15U son equivalentes 8Dy5U porque ambos valen 85

7Dy 11U son equivalentes SDy1U porque ambos valen 81

Se les propone otras cantidades de nimeros para completen sus equivalencias.

- Cierre | - Tiempo aproximado: 15

Se propicia un dialogo entre los estudiantes sobre como les fue en la solucién del problemay la
formacidn de nimeros equivalentes.

Se plantea algunas preguntas en relacion al desarrollo de la sesion: ¢Qué aprendieron sobre los
nameros? ¢COomo encontraron las equivalencias? ¢Qué dificultades tuvieron? ¢;Como las
superaron?

Como actividad de extension: relacionan las fichas de un domino de equivalencias y lo pegan en
el cuaderno.

Se evalUa con una ficha de aplicacion sobre equivalencia de nimeros naturales.
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4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢Queé avances tuvieron los estudiantes?, ¢qué dificultades experimentaron?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8

TITULO DE LA SESION - Comparamos niimeros naturales.

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢ Qué nos dara evidencia

Area/AF Competencia/ Capacidad Desemperios o
de aprendizaje?
M 1. Resuelve problemas de | Realiza Compara nameros
cantidad. afirmaciones naturales hasta la decena
1.4. Argumenta afirmaciones | Sobre las | de millar a partir de la
sobre las relaciones numéricas y |  equivalencias solucion de una situacion
las operaciones entre fracciones y | problematica y la solucion
las explica con | de otras  situaciones
ejemplos planteadas en fichas de
concretos. aplicacién.
Asimismo, Técnicas e Inst. de
explica la | evaluacion.

comparacion
entre ndmeros
naturales, asi
COMO SU Proceso
de resolucion y
los resultados
obtenidos.

Prueba escrita.

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

- ENFOQUE
INCLUSIVO O DE
ATENCION A LA

DIVERSIDAD

Los docentes demuestran altas expectativas sobre todos los
estudiantes, incluyendo aquellos que tienen estilos diversos y
ritmos de aprendizaje diferentes o viven en contextos dificiles.

2. PREPARACION DE LA SESION

+Qué se debe hacer antes de la sesion? @QHé recursos o materiales utilizaran en la
sesion?
- Alistar la situacion problemaética a presentar en - Ficha.
la pizarra. - Situacién problemética.
- Preparar fichas de comparacion para la - Material base diez.
motivacion. - Papelégrafos.
- Plumones.
- Fichas de trabajo.

3. MOMENTOS DE LA SESION
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- Inicio | - Tiempo aproximado: 15

Participan en la dinamica: El arbol de las cualidades.

La actividad consiste en darles en equipos a cada equipo unas hojas, también se les indicara qué
letras del abecedarios les toca. En cada hoja deben escribir una cualidad con la letra inicial que les
toco.

Terminada la actividad, forman en la pizarra el arbol de las cualidades.

Luego de presentar sus fichas comparativas, responden a las preguntas planteadas: ¢Les gusto la
actividad? ¢De qué se dieron cuenta? ¢Todos tendran la misma cantidad de caracteristicas y
cualidades? ¢Los nimeros también son diferentes?

Recuperamos los saberes previos a través de las siguientes preguntas: ¢Todos los nimeros tienen el
mismo valor? ¢Qué significa comparar nimeros naturales? ¢Cémo se comparan los nimeros?

Se provoca el conflicto cognitivo a través de la siguiente pregunta: ¢Es importante comparar los
ndmeros siguiendo un orden de comparacion?

Comunicamos el proposito de la sesién a trabajar.

EL DIA DE HOY APRENDEREMOS A COMPARAR NUMEROS NATURALES
HASTA LA DECENA DE MILLAR

Acuerdan las normas de convivencia para el desarrollo de la sesion.

Normas de convivencia
% Trabajar de manera disciplinada.

- Desarrollo | - Tiempo aproximado: 60

Planteamiento del problema.
Se les presenta en la pizarra o en papeldgrafo una situacion problematica.

En la Institucion Educativa Sefior de los Milagros se han repartido a los estudiantes dos
tipos de afiches, el afiche A sobre las enfermedades comunes y el afiche B sobre la
prevencion de enfermedades. Pero han recibido 8546 afiches de tipo “A” y 8456 aﬁches

de tipo “B”. e — S —
——— —. { CUIDEMOS NUESTRA N
( {CUIDADO! \ + SALUDY EVITEMOS |

| LASENFERMEDADES | ENFERMEDADES
NOS ATACAN | . Nee -
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Leen el problema e identifican los principales datos que presenta. Conversan sobre el problema leido.

Comprensién del problema.

Para asegurar la comprension del problema se plantea algunas preguntas de comprension: ¢De qué
trata el problema? ¢Que se ha repartido en la Institucion Educativa? ¢Cuéntos tipos de afiches se
repartieron del tipo A? ¢Cuantos tipos de afiches se repartieron del tipo B? ¢Qué nos pide el
problema?

Los nifios y nifias expresan sus respuestas de forma ordenada y respetando la de los demas.

Busqueda de estrategias.

Se orienta la busqueda de estrategias planteando las siguientes interrogantes: ¢Como resolveran el
problema? ;Qué deben hacer con las cantidades? ¢;COomo las compararan? ;Qué materiales
necesitaran?

Se orienta a la utilizacién de material concreto para la representacion de las cantidades y asi las
puedan comparar.

Comienzan a resolver el problema manipulando el material concreto.

Representacion del problema.

Representan graficamente las cantidades de afiches de cada tipo que se repartieron en la Institucion
Educativa.
Presentan sus representaciones en papeldgrafos.
FICHASDE TIPO A
8546

000

HAS DE TIPO B

O Oogroomm

0
F
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Luego de representar los numeros, proceden a comparar las cantidades, para ello preguntamos: ¢Por
dénde empezarian a comparar las cantidades?

Se les explica los pasos para realizar la comparacion de los nimeros naturales de forma ordenada y
correcta.

Analizan el valor de cada simbolo a usar en la comparacion de nimeros naturales.

Proceden a comparar las cantidades del problema y escriben la respuesta que plantea.

Formalizacion.

Para formalizar el aprendizaje de lo aprendido llegan a ideas concluidas sobre la comparacion de
nameros naturales.
Se les plantea una ficha practica como reforzamiento de lo aprendido.

Planteamiento del problema.

Se les presenta en la pizarra o en papel6grafo una situacion problematica.

En la Institucibn Educativa Sefior de los Milagros se han repartido a los estudiantes
dos tipos de afiches, el afiche A sobre las enfermedades comunes y el afiche B sobre
la prevencion de enfermedades. Pero han recibido 8546 afiches de tipo “A” y 8456

ja preve , 0 5085 afiches de tro

{ {CUIDADO! \ [  CUIDEMOS NUESTRA N

| LASENFERVEDADES . SALUDYEVITEMOS
NOS ATACAN | | ENFERVEDADES




Leen el problema e identifican los principales datos que presenta. Conversan sobre el problema leido.

Comprensién del problema.

Para asegurar la comprension del problema se plantea algunas preguntas de comprension: ¢De qué
trata el problema? ¢Qué se ha repartido en la Institucion Educativa? ¢Cuantos tipos de afiches se
repartieron del tipo A? ¢Cuéantos tipos de afiches se repartieron del tipo B? ¢Qué nos pide el
problema?

Los nifios y nifias expresan sus respuestas de forma ordenada y respetando la de los demas.

Busqueda de estrategias.

Se orienta la busqueda de estrategias planteando las siguientes interrogantes: ¢Como resolveran el
problema? ;Qué deben hacer con las cantidades? ¢;COomo las compararan? ;Qué materiales
necesitaran?

Se orienta a la utilizacién de material concreto para la representacion de las cantidades y asi las
puedan comparar.

Comienzan a resolver el problema manipulando el material concreto.

Representacion del problema.

Representan graficamente las cantidades de afiches de cada tipo que se repartieron en la Institucion
Educativa.
Presentan sus representaciones en papeldgrafos.
FICHASDE TIPO A
8546

000

HAS DE TIPO B

O Oogroomm

0
F
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Luego de representar los numeros, proceden a comparar las cantidades, para ello preguntamos: ¢ Por
dénde empezarian a comparar las cantidades?

Se les explica los pasos para realizar la comparacion de los nimeros naturales de forma ordenada y
correcta.

Analizan el valor de cada simbolo a usar en la comparacién de nimeros naturales.

Proceden a comparar las cantidades del problema y escriben la respuesta que plantea.

Formalizacion.

Para formalizar el aprendizaje de lo aprendido llegan a ideas concluidas sobre la comparacion de
nameros naturales.
Se les plantea una ficha practica como reforzamiento de lo aprendido.

- Cierre | - Tiempo aproximado: 15

Se propicia un dialogo entre los estudiantes sobre como han comparado nimeros naturales siguiendo
el proceso explicado: ¢Qué aprendieron hoy de los nimeros naturales? ¢Fue facil aprender a
comparar los nimeros? ¢Les ayudé a comparar el uso de material concreto?

Como actividad de extension: desarrollan una actividad en casa.

Se evaliia con una FICHA DE APLICACION sobre la comparacion de niimeros naturales.

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los estudiantes?, ;qué dificultades experimentaron?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 9

TITULO DE LA SESION

Ordenamos niimeros naturales.

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

INCLUSIVO O DE
ATENCIONA LA
DIVERSIDAD -

Area/AF Competencia/ Capacidad Desemperios ¢ Qué nos  dara
evidencia de
aprendizaje?

M 1. Resuelve problemas de | Emplea estrategias Yy | Resuelve problemas de

cantidad. procedimientos como | orden de numeros
1.3. Usa  estrategias vy los siguientes: naturales a partir de
procedimientos de estimacion y | Estrategias  heuristicas | una __ situacion
calculo. para el orden de | Problematica y fichas
nimeros naturales. de trabajo.
Técnicas e Inst. de
evaluacion.
Prueba escrita.
i Enfogues - Actitudes o acciones observables
transversales
- ENFOQUE Los docentes demuestran altas expectativas sobre todos los estudiantes,

incluyendo aquellos que tienen estilos diversos y ritmos de aprendizaje
diferentes o viven en contextos dificiles.

2. PREPARACION DE LA SESION

- ¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

- ¢ Qué recursos o materiales
utilizaran en la sesiéon?

Se alista tarjetas y plumones.

Escribir la situacion problematica en papeldgrafo.
Sacar copia a las fichas de aplicacion.

Tarjetas.

Papeldgrafos.
Plumones.
Material base diez.
Fichas de trabajo.

Situacion problematica.

3. MOMENTOS DE LA SESION

- Inicio

| - Tiempo aproximado: 15

Se les entrega a los estudiantes tarjetas y plumones.

Se indica que escriban:
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- El nlmero mayor de 4 cifras.
- El ndmero menor de 4 cifras.
Escriben en tarjetas y las pegan en la pizarra. Analizan las cantidades que escribieron.
¢ Cual es el nimero mayor? ¢ Cual es el nimero menor? ;Como los ordenarian?
¢Cual es el orden de los nimeros? ¢ Cuando es en forma ascendente?
¢Cuando es en forma descendente? ¢ Cémo se ordenan los nimeros?
¢Para ordenar los nimeros, los debemos comparar?
Se comunica el prop6sito de la sesién a trabajar:

El dia de hoy aprenderemos a ordenar los nimeros naturales.
Acuerdan las normas de convivencia.

«» Respetar la opinion de los demas.

- Desarrollo | - Tiempo aproximado: 60

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Se les presenta en la pizarra o papelégrafo una situacion problematica.

Lucia y Jorge repartieron afiches de prevencion de enfermedades a todos los grados del colegio
para que los repartan en sus hogares, vecinos, amigos, etc.
Cada uno recibi6 una cantidad quedando asi:
1° 2° 3° 4° 5° 6°
2856 2586 2568 2658 2685 2865
¢,Como ordenarian las cantidades en forma ascendente?

COMPRENSION DEL PROBLEMA

¢De qué trata el problema? ¢Qué hicieron Lucia y Jorge? ;Cuantos afiches repartieron a cada grado?
¢ Qué nos pide el problema?
Conversan sobre las preguntas y expresan sus respuestas en forma oral.

BUSQUEDA D ESTRATEGIAS

¢Cbémo se ordenaran los nimeros? ;Qué necesitan hacer? ;Qué materiales necesitaran?

Expresan sus opiniones planteando coémo piensan ordenar los nimeros.

Sefialan que sera necesario representar las cantidades con material concreto para poder analizar desde el
menor hasta el mayor.

Comienza a resolver el problema usando el material concreto orientando al uso del material base diez.

REPRESENTACION

Representan las cantidades o nimeros de forma gréfica.

A e
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Analizan cada cantidad, comparando cada orden desde el orden mayor (DM) hasta EI menor (Unidades).
Presentan la solucion al problema escribiendo los nimeros de forma ascendente como lo pide el problema.
2568 2586 2658 2685 2856 2865

30 20 40 50 10 60

FORMALIZACION
Para formalizar el aprendizaje de lo trabajado escriben ideas concluidas en un cartel.

Para ordenar los numeros, debemos comparar las cantidades empezando de izquierda a
derecha y los colocaremos segun la indicacion.

- Ascendente o creciente (de menor a mayor)

- Descendente o decreciente (de mayor a menor)

Se les pide que ahora ordenen los nimeros de forma descendente.
Desarrollan una practica como reforzamiento de lo aprendido

- Cierre | - Tiempo aproximado: 15

Se plantea las siguientes preguntas: ¢Qué aprendieron de los nimeros? ¢(Como los ordenaron? ¢Por qué es
importante ordenar los nimeros?

Como extension: Desarrollan una actividad en el cuaderno sobre el orden de los nimeros

Se evalua con una ficha de aplicacion.

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los estudiantes?, ¢qué dificultades experimentaron?
¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

TITULO DE LA SESION -

Resolvemos problemas de comparacion.

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios ¢ Qué nos dara
evidencia de
aprendizaje?

M - 1. Resuelve problemas Establece relaciones entre | - Resuelve

de cantidad. datos y una o0 mas | problemas de

a expresiones numéricas.

- 1.1. Traduce cantidades

acciones de agregar,
quitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupar, repartir
cantidades y combinar
colecciones, para
transformarlas en
expresiones  numeéricas
(modelo) de adicion,
sustraccion,
multiplicacion y division
con nlmeros naturales de
hasta cuatro cifras.

comparacion de
nameros naturales
a partir de una
situacion
problemética y
fichas de trabajo.

- Técnicas
e Inst. de
evaluacion.

- Prueba
escrita.

- Enfoques
transversales

Actitudes o acciones observables

- ENFOQUE
INCLUSIVO O DE
ATENCION A LA

DIVERSIDAD

Los docentes demuestran altas expectativas sobre todos los
estudiantes, incluyendo aquellos que tienen estilos diversos y
ritmos de aprendizaje diferentes o viven en contextos dificiles.

2. PREPARACION DE LA SESION

- ¢ Qué se debe hacer antes de la sesién?

- ¢ Qué recursos o materiales
utilizaran en la sesion?

- Alistar las fichas de motivacion.

- Escribir la situacion problematica en papeldgrafo.

- Sacar copias a las fichas de trabajo.

Papeldgrafos,
Plumones.

Fichas de trabajo.
- Abaco.

Tarjetas numéricas de comparacion.
- Situacién problemética.
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3. MOMENTOS DE LA SESION

- Inicio | - Tiempo aproximado: 15

Nifios y nifias participan en una competencia: Recuerdan como comparaban ndmeros naturales y
completan en la pizarra los signos

Cem O -3 e

878 32

O s ()

- 2556 - -2 - - -
6 466 57
6 24

- 5306 - 5 - - ¢ - <

Q 603 80
9

¢Pudieron comparar los nimeros?

¢ Como se resuelven problemas de comparacion? ¢Qué debemos hacer?

¢Es importante conocer los datos del problema para comparar las cantidades?
Se comunica el proposito de la sesién a trabajar:

El dia de hoy aprenderemos a resolver problemas de comparacion con numeros

Acuerdan las normas de convivencia para el desarrollo de la sesion.

%+ Respetar el trabajo de los demas.

- Desarrollo | - Tiempo aproximado: 60

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Se les presenta en la pizarra una situacion problematica.

Julio y Miguel son sefiores que vendieron Utiles de aseo cada uno en su tienda. Durante
una semana lograron vender una buena cantidad acumulando sus ingresos econdémicos.
Julio vendié el valor de 36845 soles en Utiles y de aseo y Miguel vendid 36485 soles.

COMPRENSION DEL PROBLEMA

¢De qué trata el problema? ¢Qué vendian el Sefior Julio y Miguel? ¢Cuanto vendieron en una
semana? ¢Qué nos pide el problema?
Los nifios comparten sus respuestas en forma oral y ordenada.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
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Se pregunta: ¢CAomo deben resolver el problema? ;Qué materiales necesitaran? ¢Qué saben de
la comparacién de nimeros naturales?

Los nifios eligen el material que utilizaran para resolver el problema.

Resuelven el problema haciendo uso del material concreto, como el abaco.

REPRESENTACION
Representan las cantidades graficamente en papeldgrafos.

JULIO MIGUEL

36845 36485

[ owm UM C [om UM C

Comparan las cantidades de venta de la casa de acuerdo al proceso que aprendieron en una
sesion anterior.

Analizan y determinan la comparacién de las cantidades respondiendo a las preguntas
planteadas.

Responde a las preguntas del problema de acuerdo a la solucion del problema.

Respuesta: El sefior Julio vendié mas y el Sefior Miguel vendié menos.

FORMALIZACION

Para formalizar el contenido explican de manera oral como refuerzo el proceso u orden para
comparar ndmeros naturales.

Se plantea que en parejas escriban un problema de comparacion de numeros naturales en
papelégrafos.

Intercambian los problemas planteados y los resuelven. Presentan la solucion de los problemas y
los exponen en el aula.

- Cierre | - Tiempo aproximado: 15

Se preguntas a los estudiantes de acuerdo a lo trabajado en la sesion: ¢Qué tipo de problemas
aprendieron a resolver? ¢Qué dificultades se presentaron? ¢Cémo lo superaron?

Como extensién: Desarrollan una actividad en el cuaderno sobre problemas de comparacion de
nameros naturales.

Se evalla con una ficha de aplicacion sobre problemas de comparacion de nimeros naturales.

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los estudiantes?, ;qué dificultades experimentaron?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

TITULO DE LA SESION -

Aproximamos y estimamos nimeros naturales. ‘

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

INCLUSIVO O DE
ATENCION A LA
DIVERSIDAD

Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios ¢Qué nos dara
evidencia de
aprendizaje?

M 1. Resuelve problemas de | Emplea estrategias y | Resuelve problemas de
cantidad. procedimientos como los | aproximacion y
1.3.  Usa estrategias y | Siguientes: estimacion de nimeros
procedimientos de estimacion y | Estrategias heuristicas. naturales a partir _(,19
calculo. Estrategias de clculo mental o | "1 situacion
esCrito, como las problematica haciendo
descomposiciones aditivas y uso _de la recta
multiplicativas, doblar y nume_rlca.
dividir por 2 de forma | Técnicas e Inst. de
reiterada, completar al millar evaluacion.
mas cercano, uso de la | Prueba escrita.
propiedad distributiva,
redondeo a multiplos de 10 y
amplificacion y
simplificacion de fracciones.
) Enfoques - Actitudes o acciones observables
transversales
- ENFOQUE

Los docentes demuestran altas expectativas sobre todos los estudiantes,
incluyendo aquellos que tienen estilos diversos y ritmos de aprendizaje
diferentes o viven en contextos dificiles.

2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

sesion?

¢Qué recursos o materiales utilizaran en la

- Alistar la cancién en papelégrafo,

- Sacar copia a las fichas de trabajo.

- Escribir la situacion probleméatica en papelégrafo. -

Cancion.

Recta numérica.
Papelégrafos.
Plumones.

Fichas de trabajo.

Situacion problemética.
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3. MOMENTOS DE LA SESION

- Inicio - Tiempo aproximado: 15

Participan en la cancién: Cerquita, muy lejos.

El Jacaranda
Al este y al oeste
llueve y llovera
una flor y otra flor celeste
del jacaranda. (bis)

¢De qué trata la cancién? ¢Qué suceden con los nimeros? ¢Se pueden acercar a otros?

¢ Qué significa aproximar? ¢Como se aproximan los niUmeros?

¢Para aproximar es importante tener en cuenta el orden proximo y anterior en el que se
encuentra el nimero?

Se comunica el propdsito de la sesion:

El dia de hoy aprenderemos a aproximar y estimar numeros naturales.

Proponen los acueraosae CONVIVETTCIA Pdra e1 aesarrono ae Ia SesiorT.

+¢ Levantar la mano para participar.

- Desarrollo - Tiempo aproximado: 60

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Se les presenta en la pizarra una situacion problematica.

Luis y Clara visitaron el distrito de Morococha, provincia de Yauli. Alli averiguaron
que la poblacidn de ese distrito es de 5387 habitantes,

Hay casi 5400
habitantes.

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Para asegurar la comprension del problema, se plantean las preguntas: ¢(De qué trata el
problema? ¢Qué lugar visitaron Luis y Clara? ¢Cuantos habitantes habia en la poblacion?
¢ Cual fue la aproximacion de Luis y Clara?

Los nifios analizando el problema responden a las preguntas planteadas.
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BUSQUEDA D ESTRATEGIAS

Se orienta a la blsqueda de estrategias preguntando: ¢Cdmo resolveran el problema? ;Qué
necesitan para ubicar los nimeros? ¢Sera Util usar la recta numérica?

Comienzan a resolver el problema haciendo uso de la recta numérica.

Se orienta y se les pregunta: ¢Usaran la misma recta para Luis y Clara? ¢Como deben
distribuir los nimeros en la recta para cada cantidad de habitantes?

REPRESENTACION

Representan graficamente las aproximaciones que dieron Luis y Clara.

/
Clara 15387 | |Claral
< —t————F—F————F L
9300 5310 5320 5330 5340 5350 5360 5370 5380 5390 5400
N
4 Luis
A
< ————+—————+—————e+——+>
5000 5100 5200 5300 5400 5500 5600 5700 5800 5900 6000
N

Analizan las rectas y determinan quién aproximé el nimero con mejor precision.

Clara hizo la aproximacion con mejor precision.
Sefialan como aproximaron los nimeros cada nifio.

Luis: La numeracion va de 100 en
100. El redonded a la unidad de
millar mas préxima.

5387 lo redondea a 5 000

Clara: La numeracion va de 10 en
10. Ella redondeé a la centena
mas préxima.

5 387 lo redondea a 5 400

FORMALIZACION

Para formalizar el aprendizaje establecen conclusiones sobre la importancia de aproximar

ndmeros naturales.

[APROXIMACION]

[ Facilita el calculo répido.]

57

Usamos [¢

{

recta numerica.

[ Puede ap

roximar

)
)

Observamos el\

Decena

Centéna ] [

Unidad de
millar

)

orden a aproximar.

| J |

Si es mayor o igual

489— 490 | [3545— 350
] T

+1 0

J

a5seaumentala
la siguiente unidad.

24564—25000
Y Sies menorde 5 no

+1

se aumenta ni
\disminuye. )




- Cierre ] - Tiempo aproximado: 15

Se plantea a los estudiantes de acuerdo a lo trabajado en la sesion: ¢Qué aprendieron hoy de
los nimeros? ¢ Como los aproximaron? ¢Para qué servira lo aprendido?

Como extension: Desarrollan una actividad en el cuaderno sobre aproximacion y estimacion de
nameros naturales.

Se evalla con una ficha de aplicacion sobre aproximacion y estimacion de nimeros naturales.

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los estudiantes?, ¢qué dificultades experimentaron?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

TITULO DE LA SESION

- Aplicamos la operacion de la adicion.

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area/AF Competencia/ Capacidad Desemperios ¢Qué  nos dara
evidencia de
aprendizaje?

M 1. Resuelve problemas de | Expresa con diversas | Resuelve gjercicios

cantidad. representaciones y | que implican la
1.2. Comunica su comprension lenguaje numeérico | operacion de la adicion
sobre los nOmeros y las| (ndmeros, signos 'y |a partir de una
operaciones. expresiones . verbales) situacién’ _
13. Usa estrategias y | - comprension de: problematica.
procedimientos de estimacion y | La adicién con nimeros | Técnicas e Inst. de
calculo. naturales, asi como las | evaluacion.
propiedades  de  la | pryepa escrita.
adicion.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE INCLUSIVO O

DE ATENCION A LA
DIVERSIDAD

Los docentes demuestran altas expectativas sobre todos los estudiantes,
incluyendo aquellos que tienen estilos diversos y ritmos de
aprendizaje diferentes o viven en contextos dificiles.

2. PREPARACION DE LA SESION

- ¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales

utilizaran en la sesién?

- Prepara las fichas de trabajo y saca copia

para los nifios.

- Escribir la situacion problematica en un

papeldgrafo.

Tarjetas con nimeros y
operaciones.

Situacion problematica.
Abaco.

Papeldgrafo.

Plumones.

Fichas de trabajo.

3. MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 15

Se les presenta tarjetas con operaciones de adicion y el resultado en otras tarjetas.
La actividad consiste en que cada nifio o nifia deberd encontrar a su pareja mediante las
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tarjetas entregadas, deben relacionar operacién con su respuesta. |

26+42 15+38 54+26 68+17 24+59

68 53 70 85 83

Responden a las preguntas planteadas: ¢Qué hicieron? ¢Encontraron a su pareja? ;Qué
tuvieron que hacer para encontrarla?

Recuperamos los saberes previos a través de las siguientes preguntas: ¢Qué es la adicion?
¢Cémo se adicionan los nimeros naturales hasta los millares?

Se provoca el conflicto cognitivo a través de la siguiente pregunta: ¢Para adicionar tenemos
gue conocer bien los valores canjeados para cada orden?

Comunicamos el proposito de la sesién a trabajar.

EL DIA DE HOY APRENDEREMOS A SUMAR NUMEROS NATURALES
HASTA LA DECENA DE MILLAR

Acuerdan las normas de convivencia para el desarrollo de la sesion.

- Escuchar con atencién a los demas.

- Desarrollo | - Tiempo aproximado: 60

Planteamiento del problema.

Se les presenta en papeldgrafos o en la pizarra una situacion problematica.
Leen y analizan los datos que presenta el problema.

En algunas ciudades se ha realizado la presentacidn voluntaria de talentos que tienen
los nifios, llevandose a cabo un concurso de Talentos. En Arequipa participaron 648
estudiantes y en Madre de Dios 486 estudiantes.

¢ Cuantos estudiantes participaron en total en el concurso de talentos?

Comprension del problema.

Se orienta la comprension del problema mediante las siguientes preguntas: ¢;De qué trata el
problema? ¢Qué presentaron los nifios? (En qué ciudades han participado? ¢Cuantos
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estudiantes han participado? ¢ Qué nos pide el problema?
Mediante un didlogo expresan sus respuestas ante las preguntas planteadas en forma ordenada.

Busqueda de estrategias.

Se motiva la busqueda de estrategias planteando las siguientes preguntas: ¢Como resolveran el
problema? ¢Qué operacién deben aplicar a la solucion del problema? ¢Qué materiales
necesitaran?

Se organizan en las parejas que formaron inicialmente y conversan sobre sus formas de resolver
el problema. Se les puede guiar que pueden hacer uso del baco para el canje en la adicién a
resolver.

Comienzan a resolver el problema haciendo uso del material concreto como el abaco.

Representacion del problema.

Representan graficamente la adicion de las cantidades de acuerdo a lo resuelto en el &baco.

Analizan la solucion del problema de manera concreta y grafica y ahora lo representan en
forma simbolica realizando la operacion de la adicion.

Escriben la respuesta del problema que resolvieron.

Participaron en total 1134 estudiantes en el concurso de talentos.

Sefialan en la adicidn que resolvieron sus elementos respectivos.

6 4 8 +
Sumando
4 8 6
{ -1
Suma 1 3 4

Formalizacion.

Para formalizar lo aprendido expresan diversas ideas de lo que se entiende por la adicién como
parte de una operacion matematica.

Desarrollan una actividad practica sobre adiciones como refuerzo de lo aprendido.

La adicién de los nUmeros es una operacion matematica que implica sumar, juntar, agregatr,
afiadir, reunir, etc. Cantidades presentadas en una determinada situacién problemética.

- Cierre - Tiempo aproximado: 15

Se propicia un dialogo entre los estudiantes sobre cémo les fue en el trabajo en equipos al
realizar las adiciones a partir de la situacion problematica: ¢;Qué operacion aprendieron
hoy? ¢Qué términos son similares a adicionar y/o sumar? ¢Qué dificultades se presentaron?
¢Como superaron las dificultades?

Como actividad de extensién: desarrollan una actividad en el cuaderno.

Se evalla con una ficha de aplicacion.
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4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los estudiantes?, ¢qué dificultades experimentaron?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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Paucarpats - Arequips

CONSTANCIA

La director(a) Lic. Marina Aide Torres Abarca, de la
Institucion Educativa N° 40180 *lJesis Maria”, del distrito de
Paucarpata, Provincia Arequipa, Departamento de Arequipa,
Region Arequipa hace constar que:

La (el) Bachiller MAGALY DEL CARMEN ZUNIGA
HERRERA, identificada con D.N.1. N° 29424166, ha desarrollado
su proyecto de investigacion que tiene por titulo:

“APLICACION DE MATERIAL CONCRETO COMO ESTRATEGIA EN
EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DEL AREA
DE MATEMATICS ¥N EL ENFOQUE CONSTRUCTIVISTA EN LOS
ESTUDIANTES DEI 4 GRADO DE PRIMARIA DE LA LE. N® 40180 “JESUS
MARIA” DEL DISTRITO DE PAUCARPATA-AREQUIPA 2017""

En nuestra institucién con los estudiantes del 3° grado de
primaria a partir del 03 de abril del presente afio.

Se le expide la presente constancia para los fines que sea
conveniente,

Chimbote, 23 de abril del 2018

\;;WMMZ

Lic. Mafa Aide Torres Abarca
Directora de la
LE 40180 “Jesis Maria™
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PLANILLA DE JUICIO DE EXPERTOS

SENORES ESPECIALISTAS SE LE PIDO SU COLABORACION PARA QUE LUEGO DE UN
RIGUROSO ANALISIS DEL INSTRUMENTO BRINDE LA EVALUACION SEGUN LOS
CRITERIOS SENALADOS . CADA CRITERIO PARA SU COMENTARIO.

APELLIDOS Y NOMBRES: Curo Mendoza, Roxana Victoria

FORMACON ACADEMICA: _“nggs_\_g;_gt_\._
€ E““ o S pavicr - Josm

CARGO ACTUAL: Profesora del Sto, grado
TITULO DE LA TESIS: “APLICACION DE MATERIAL CONCRETO COMO ESTRATEGIA
CONSTRUCTIVISTA EN EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DEL AREA
DE MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL 4 RADO DE PRIMARIA DE LA LE: N° 40130 JESUS
MARIA DEL DISTRITO DE PAUCARPATA-AREQUIPA 20177,

3 . CRITERIO SI | NO oasmv»\aonas]
1| El instrumento recoge mformacion que permite dar / |
respuesta al problema de investigacidn.
2 | El instrumento propaesto responde al{los) /
objetivos{os) de estudio.
3 | La estructura del mstrumento es adecuado. il o 4 ===
4 | Los items del instrumento responde a In /
operacionalizacion de la vanable
3 | La secuencia presentada facilita el desarrolio del o
mstrumento
6 | Los items son claros y entendibles, 4
7 | El nimmero de items s adecuado para su aplicacion |
8 | Presenta coherenca y objetividad en la formulacion J/
de las preguntas
9 | El instrumento esta expresado en situaciones V4
observables
10 | La estrategia resporde o la pregunta de ¥
mvestigacion.
OBSERVACIONES:
s (LR
DN.L 296529598
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PLANILLA DE JUICIO DE EXPERTOS

SENORES ESPECIALISTAS SE LE PIDO SU COLABORACION PARA QUE LUEGO DE UN
RIGUROSO ANALISIS DEL INSTRUMENTO BRINDE LA EVALUACION SEGUN LOS

CRITERIOS SENALADOS . CADA CRITERIO PARA SU COMENTARIO.

APELLIDOS ¥ NOMBRES: Ramiree Ruelas, Beatriz

FORMACON ACADEMICA: Eelicacie, Thumpmia

I.5.P8

CARGO ACTUAL: Profesora del 2do. grade
LA TESIS: “APLICACION DE MATERIAL CONCRETO COMO ESTRATEGIA
CONSTRUCTIVISTA EN EL DESARROLLO DF # A< COMPETENCIAS ¥ CAPACIDADES DEL AREA
DE MATEMATICA N LOS ESTUDIANTES DE /] RADO DE PRIMARIA DE LA LE: N° 40180 JESCUS

TITULO DE

MARIA DEL DISTRITO DE PAUCARPATA-AREQUIPA 20177,
[N . CRITERIO s1 OBSERVACIONES
1 El mstr reeope mfor Om que permite dar
puesta al problema de investigacion 4
2 El mstr ¥ o .‘(‘N)
objetivos(os) de estudio v !
! _lig_lﬂ_!nlﬂl ded msty s ndecundo. v !
4 Los items del mstrumento responde a la 1
P lizacion de la varable v ]
5 La P da facilita el & ollo del
mstrumento s |
6 Los items son claros y ndibles. v ]
7 El numero de items es ad do para su aphcacsdn Y 1
& Presenta coherencia v objetividad en la formulacién I
de las peeguntas s
9 El instr esta expresado en sHUACIONES |
observables s |
1n La estrategsa respoande 2 la pregunta do |
mvestigacion, i I
OBSERVACIONES:
FIRMA

DL 29L205 3
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PLANILLA DE JUICIO DE EXPERTOS

SENORES ESPECIALISTAS SE LE PIDO SU COLABORACION PARA QUE wnco DEUN
RIGUROSO ANALISIS DEL INSTRUMENTO BRINDE LA EVALUACION LOS
CRITERIOS SENALADOS , CADA CRITERIO PARA SU COMENTARIO.

APELLIDOS Y NOMBRES: Yari Meza. Pedro Alonso

FORMACON ACADEMICA: Licemiialo~ i) Sucacion Zilbios
#" I/ A oY

CARGO ACTUAL: Profesor del 4o, grado
TIULO DE 1A TESIS: "APLICACION DE MATERIAL CONCRETO COMO ESTRATEGIA
CONSTRUCTIVISTA EN EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DEL ARFA
DE MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL ¥ GRADO DE PRIMARIA DE LA LE: N° #0130 JESUS
MARIA DEL DISTRITO DE PAUCARPATA-AREQUIPA 20177,

NO | OBSERVACIONES

N . CRITERIO

I | El instrumento recoge nformacion que permite dar
, respuesta al problema de nvestigicion
2 | El instrumento propuesto responde al(los)
objetivos{es) de estudio
3| Laestructra del nstrumento es adecuado
4 | Los items del mstrumento responde i la
operacionalizacion de 1a variable
5 | La secusncia presentada facilna el desamollo del
mstrumento
6 Los items son claros y entendibles

7 | Fl nimero de items es adecuado para su aplicacata

8 | Presenta coberenca y obgetividad en ks formulacsn
de lus pregumtas
° Elmmmemcqudomm
10 | La estrategia responde & In preguna de
mvestigscin,

.
-

M= x B | XX

——

onsrlnuuoum@
FIRMA:

I anihe jbrzld P 4,‘,77”’ :’;’/-/m-‘w

DN.L 4
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PLANILLA DE JUICIO DE EXPERTOS

SESORES ESPECIALISTAS SE LE PIDO SU COLABORACION PARA QUE LUEGO DE UN
RIGUROSO ANALISIS DEL INSTRUMENTO BRINDE LA EVALUACION SEGUN LOS
CRITERIOS SESALADOS , CADA CRITERIO PARA SU COMENTARIO,

APELLIDOS Y NOMBRES: Nova Diax, Norely

FORMACON ACADEMICA: 44 ion Famonio-

' sl ols A Aguiin

CARGO ACTUAL: Profesora del 610, grado
TIVLO DE LA TESIS: “APLICACION DE MATERIAL CONCRETO COMO ESTRATEGIA
CONSTRUCTIVISTA EN EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DEL AREA
DE MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL 3 GRADO DE PRIMARIA DE LA LE: N* 40180 JESUS

MARIA DEL DISTRITO DE PAUCARPATA-AREQUIPA 20177,

N | " CRITERIO Si | NO | OBSERVACIONES |
I | El instrumento recoge informacion que permite dar /
respuesta al problemu de nvestigacion d
2 | El instrumento propuesto responde ai(los) 4
objetivos(os) de estudho, - ) —
"3 | La estructura del mstrumento es adecuado 8
4 | Lo dtems del matrumento responde a la v
operacxnalizacion de la vanable
5 | Lasecuencia presentacda fucilits of desarrollo del v
mstrumento
6 | Los items son claros y entendibles v
7| Bl niimero de items es adecuado para su aphcacson | ¥
¥ | Presenta coberences y objetividad en la formulacsio | -
de las preguntas
9 | El mstrumento esta expresado en situsciones W
observables
v

10| Lo estrategus responde 2 la pregunts de
mvestigacién.

OBSERVACIONES:

THOIA M—_
PV 7 ¢ 2+ 4
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