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4. Resumen

La investigacion fue de tipo aplicada. Nivel y disefio correlacional, el método
empleado para el trabajo de investigacion fue: el método general cientifico, y
sus procesos. La poblacion estuvo conformada por 13 estudiantes entre damas
y varones de 3 afnos, 4 afios y 5 afos en la Institucion Educativa Inicial N° 2129
del distrito de Pichanaqui-2018.Y una muestra de 11 estudiantes de 4-5 afios
de edad. En relacion al objetivo general que es: Determinar la relacién que
existe juego y la lectoescritura en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial
N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018. Al final de la investigacion se
demostro que. Al ser comparado El valor critico “r” a un a = 0,05 y si n= 11
entonces valor critico r = 0,618 Calculo del estadistico Se rechaz6 la Ho y se
acepta la Ha, donde ha concluido que existid relacion directa positiva fuerte
entre la variable juego y lectoescritura, ha concluido que la variable juego y
lectoescritura. Con una base de datos en el programa excel y el procesamiento

de los resultados en el programa SPSS version 23.

Palabras claves: el juego como estrategia y lectoescritura en nifios de

4-5 afos de edad.



Abstract

The research was of the applied type. Level and correlational design, the
method used for the research work was: the general scientific method, and
its processes. The population consisted of 13 students between ladies and
men of 3 years, 4 years and 5 years in the Initial Educational Institution
No. 2129 of the district of Pichanaqui-2018. And a sample of 11 students
of 4-5 years of age. In relation to the general objective that is: Determine
the relationship that exists game and literacy in students of the Initial
Educational Institution No. 2129 of the district of Pichanaqui-2018. At the
end of the investigation it was shown that. When the critical value "r" is
compared to oo = 0.05 and if n = 11 then critical value r = 0.618 Calculation
of the statistic The Ho was rejected and Ha is accepted, where it has
concluded that there was a strong positive direct relationship between The
variable game and literacy, has concluded that the variable game and

literacy. With a database in the excel program and the processing of the

results in the program SPSS version 23.

Key words: the game as strategy and literacy in children 4-5 years

of age.
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Introduccion

La ensefianza a través del juego como estrategia didactica para el
aprendizaje de la lectoescritura en los nifios de Educacion Inicial es una
necesidad del desarrollo potencial, para que el estudiante logra su
competencia ya que la competencia, es el saber actuar en el momento
adecuado y preciso, resolver problemas teniendo un campo disciplinar
como; el enfoque socio cognitivo, una linea de investigacién emanado por
la universidad donde claramente es intervencion educativa con estrategias
didacticas bajo el enfoque socio cognitivo orientadas al desarrollo de los
aprendizajes de nuestros escolares de la educacion basica regular de
nuestro Perd donde debe generar un impacto en la sociedad basicamente en
los estudiantes.

El juego ha sido considerado como una herramienta muy poderosa para el
aprendizaje de los seres humanos segin Rios, M. P. cita a (Platon y
Aristoteles) donde ya ellos daban importancia a que los estudiantes tenian
que aprender jugando y animaban a los padres de familia que faciliten los
juguetes a sus hijos porque solo con este tipo de ensefianza podrian
aprender los estudiantes-

El presente trabajo de investigacion titulado juego como estrategia
didactica y lectoescritura en estudiantes de la Institucién Educativa Inicial
N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018 teniendo como objetivo general
Determinar la relacion que existe entre juego y lectoescritura en

estudiantes de la Institucion Educativa N° 2129 del distrito de Pichanaqui-
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2018 Teniendo como justificacion porque hay necesidad de buscar una
estrategia adecuada para solucionar el problema de aprendizaje de la
lectoescritura, se justifica también por las siguientes razones: para
encontrar un conocimiento suficiente con el uso del juego como estrategia
didactica para mejorar el aprendizaje de la lectoescritura en los nifios de 4
y 5 afios, porque no hay una suficiente informacidn acerca de usar muchas
estrategias de ensefianza con respecto al aprendizaje en las areas en nifios
de inicial sera un logro por su relevancia hacia la sociedad, la investigacion
aportara conocimientos a los futuros investigadores y esta desarrollado
para apoyar a cualquier teoria que se puede trabajar, tal es asi que se puede
conocer el comportamiento de una de las dos variables en este caso el juego
que desarrollara la lectoescritura, ofrece también la posibilidad de una
exploracién fructifera de los conocimientos en el salon de los nifios de 4-
5 afios, con los resultados se conocerd la relacion del juego vy la
lectoescritura, de la misma forma los resultados daran un rumbo para usar
nuevas estrategias de aprendizaje.

En cuanto a la metodologia para desarrollar el trabajo cientifico se utilizara
el método general cientifico incluido sus procedimientos como son la
observacion, planteamiento del problema, hipotesis, conclusiones, a partir
de estas realizan deduccion y extraen las consecuencias légicas; infieren
las consecuencias que habrian, si una relacion hipotética es cierta, si dichas
consecuencias son compatibles con el cuerpo organizado de
conocimientos aceptables y la etapa que sigue consiste en comprobarlas a

través de la recopilacion de los datos a traves de los instrumentos disefiados
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para el caso . Con el resultado se daré la razén si las hipotesis son aceptadas
0 rechazadas. Entre los métodos especificos se utilizara el método
descriptivo, que consiste en el analisis e interpretacion de los datos que han
sido reunidos con un proposito definido, el de comprension y solucién de
problemas importantes; de la misma forma, Investigacion que se realizara
en una poblacion de 13 estudiantes entre las edades de nifios de 3 afios, 4
afios, 5 afios y una muestra de 11 estudiantes en nifios de 4-5 afios de edad

del nivel inicial.
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1. Revision de la literatura

2.1.Antecedentes

2.1.1. Antecedentes internacionales
La revision de los trabajos previos nos codujo a los siguientes

resultados.

Sepulveda, L. A. (2011), en su tesis titulada: El aprendizaje
inicial de la escritura de texto como (re) escritura Universitet de
Barcelona Espafia. Para optar el grado de Doctor. Utilizando una
muestra de grupos conformados de realizar el seguimiento como son:
4 nifios de 6 afios, 4 nifios de 7 afios, 4 nifios de 8 afios, con una
metodologia de formacion de grupos por edades aplicando la
observacion como instrumento de recojo de informacion, llegando a
las conclusiones: de los resultados expuestos donde puso de
manifiesto que aproximadamente entre el 40% y el 25% de lo que los
nifios escriben es cuando reinscriban no proviene en un sentido literal
de las palabras del texto fuente. Se trata de FNC con el texto fuente
también se sefiala que de esta proporcion aproximadamente el 10%

corresponde a formas Unicas de produccion de textos.

Castro del V. (2013) en la tesis titulado “La ensefianza actual
de la lectoescritura en Educacion Parvularia, en contraste con sus
bases Curriculares”, Universidad Granada Espana cuyo objetivo

general fue comprender las percepciones de las educadoras de
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parvulos de los segundos niveles de transicion, de escuelas de la
comuna de Renca, respecto de la relacion entre la ensefianza inicial de
la lectoescritura y las Bases Curriculares de la Educacion Parvularia,
en el marco de la ley SEP. Para esta investigacion utilizo el estudio de
caso, ya que su objetivo basico fue comprender el significado de una
experiencia. La muestra se inicia con la seleccion de tres escuelas de
la comuna de Renca que estén suscritas a la ley y que tengan segundos
niveles de transicién. Una vez escogidos las escuelas, los sujetos
claves de la muestra la constituiran las educadoras de los segundos
niveles de transicion de dichas escuelas. La técnica fue la entrevista
grupal a la que asistieron las cuatro educadoras de los tres
establecimientos seleccionados. Fue imprescindible la capacitacion en
teoria. Sin teoria no hay practica y las didacticas educativas deben
saber articular ambas para generar aprendizajes en los nifios. Es asi
como la teoria presentada por para la adquisicion de la lectoescritura
debe ser difundido en las escuelas, pues los docentes al tener
conocimiento de ella, podran comprender el sentido profundo que
implica que un nifio logre adquirir el sistema escritor y las etapas por
las cuales todos pasan. Por ende sus practicas educativas iran en pos
de lograr ese objetivo, entendiendo que para su logro es necesario
generar experiencias constructivistas, que daran paso al desarrollo de
las habilidades comunicacionales en el nifio desde la ensefianza
parvularia. El presente tuvo varias conclusiones: al respecto de la

lectoescritura, las educadoras entrevistadas le otorgan principalmente
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a este aprendizaje un sentido préactico, ya que permite al nifio y a los
profesores de primero basico, avanzar en los contenidos de las
asignaturas posteriores. Desde la perspectiva de ellas, el
adelantamiento de la ensefianza de la lectoescritura en los segundos
niveles de transicion, se justifica, pues el proposito de adelantar al
nifio en el proceso escolar es valorable si se tiene por fin conseguir
mayores logros academicos, o que a su vez conseguira mejores

resultados en la prueba.

Campos, M. & Chacc, 1. (2006), En la tesis titulada “El juego
como estrategia pedagogica: una situacion de interaccion educativa”
Para optar el titulo de educadora de parvulos y escolares iniciales
Universidad de Chile. Teniendo como objetivo general: Proponer
elementos del juego que, desde un enfoque internacional de la
comunicacion, nos permiten implementarlo como estrategia
pedagogica en un experiencia realizada con nifios y nifias de entre 7 y
8 afios en la escuela E-10 Cadete Arturo Chacon, perteneciente a la
comuna de Santiago. Con una poblacion y muestra de 39 educandos
pertenecientes a un mismo curso 2do “A” de ambos sexos
especificamente 23 nifios y 16 nifias que por motivos de disefio de
etapa se dividen en dos grupos siendo grupo control 19 educandos y
grupo experimental 20 educandos. Trabajando con los instrumentos
para el recojo de datos lista de cotejo, fichas de observacion, test

disefiados especificamente para el caso de estudio de la investigacion
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prueba elaborada consistentes en 12 items. Llegando a las
conclusiones: se desea implementar el juego en contextos educativos
es necesario considerar las motivaciones, los intereses y las
caracteristicas evolutivas de las y los educandos. Sumado a esto, es
necesario tener en cuenta el contenido que se quiera priorizar y los
objetivos de aprendizaje que se deseen lograr. Asimismo, comunicar,
claramente, a las y los educandos las intenciones educativas del juego
y qué se espera de ellas y ellos. Ademas, se debe tener presente los
recursos con los que se cuenta, su disposicion y cuén atractivos
resultan para nifios y nifias. Ilgualmente, importante sera considerar el
grado de estructuracion del juego, el tiempo y el espacio en que se
realice.

En cuanto al papel que debe jugar el educador en esta apuesta
educativa, éste debe ser capaz de mediar, dirigir y facilitar la
conduccidn del juego y de los aprendizajes, en ambientes confiables,
gratos, afectivos y seguros. Es necesario introducir en nuestras aulas
propuestas pedagdgicas basadas en el juego como modo de innovar
las estrategias y practicas de ensefianzas actuales. Los adultos
mediadores debemos darnos tiempo de crear, de ver, de contactarnos
con la realidad de las y los educandos, pues de este modo
enriqueceremos y disfrutaremos -tanto nifios y nifias como adultos- el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Martinez, G. (2007) en su trabajo de investigacion titulado
“Juegos cooperativos y su relacion con el desarrollo de las
habilidades sociales en la Educacion Inicial” Universidad Abierta
Interamericana para optar el titulo de licenciado en educacién Inicial,
teniendo como objetivo principal: Indagar el modo mediante el cual
los docentes de los jardines de infantes de partido de tres de febrero
generan propuestas de juegos cooperativos para desarrollar
habilidades sociales. Y objetivos especificos

Describir qué entienden los docentes de educacién inicial del
partido de tres de febrero por juego cooperativo, en una poblacion y
muestra de 70 estudiantes. Utilizando el disefio cualitativo puro de
alcance descriptivo y los instrumentos para el recojo de datos
instrumentos confeccionados exclusivamente para el caso entrevistas
semiestructuradas. Llegando a las conclusiones Tomar conciencia de
que los nifios adquieren conocimientos a través del juego, por lo cual
a compartir y reflexionar acerca de lo realizado, entre otras cosas,
también se puede aprender jugando. La importancia de realizar
capacitaciones docentes en servicio en forma obligatoria para que
tengan la posibilidad de conocer acerca de los juegos cooperativos y
repensar el modo de trabajo con relacion a la promocién de

habilidades sociales.

Leyva, A. (2011), en su tesis titulada “Juego libre como

estrategia didactica en la educacion infantil ” para obtener el grado de
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licenciado en pedagogia infantil Pontificia Universidad Javeriana
Bogota Colombia. Trabajando en una poblacién de cada pais como
por ejemplo Alemania, Espafia, India Perd en nifios con una muestra
de nifios de 2,3, 4, y 5 afios para el trabajo de investigacion utilizando
los instrumentos para el recojo de datos la ficha de observacion donde
se aplico en cada pais respondiendo al trabajo muy bien los
colaboradores de cada pais. Llegando a la conclusion: que el juego
provee al nifio de un contexto dentro del cual puede ejercitar no solo
las funciones cognitivas con las que ya cuenta, sino también crear
estructuras cognitivas nuevas. La ensefianza y el juego promueven el
aprendizaje infantil al implicar una expansion de la zona de desarrollo
infantil del nifio. El juego contextualiza a la ensefianza y facilita en los
nifios el aprendizaje y los contenidos que se necesitan para jugar el

juego

Tamayo, C. (2009), en su tesis titulada “aplicacién de la
modalidad de taller basado en el enfoque colaborativo en el
desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias de 4 afios de edad
del nivel inicial del jardin de nifios 324-Bruces-Nuevo Chimbote en el
afio 2009.” Para optar el titulo de licenciado en educacion
Universidad Los Angeles de Chimbote Per( con el objetivo general.
Determinar la influencia de la aplicacion de la modalidad de taller
basado en el enfoque colaborativo en el desarrollo del lenguaje oral

en los nifios de 4 afos del nivel inicial del jardin de nifios 324-Bruces-
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Nuevo Chimbote en el afio 2009. Y considerando como objetivos
especificos Determinar el nivel de desarrollo del lenguaje oral a través
de pretest. Aplicar la modalidad del taller basado en el enfoque
colaborativo en los nifios de inicial y determinar el nivel de desarrollo
del lenguaje oral a traves de un post test. Utilizando los instrumentos
de recojo de datos pre prueba y post prueba con un solo grupo de
trabajo en una poblacion de 120 nifios y nifias de 4 afios de edad.
Llegando a la conclusion de la aplicacion de la modalidad del taller
basado en el enfoque colaborativo, el nivel de desarrollo del lenguaje
oral aumento lo cual se comprueba obteniendo un nivel de
significancia p < 0,05, con lo que podemos confirmar estadisticamente
que existe una diferencia significativa entre la puntuacion obtenida en

el pre con el post test.

Miranda, M. (2011) en su tesis titulada “La Escuela del lenguaje
desde la mirada de sus actores principales” Universidad de Chile
Santiago de Chile para optar el grado de magister en Educacion con
mencién en curriculum y Comunidad Educativa. Teniendo como
objetivo general: Conocer el significado otorgado a los resultados del
proceso Educativo en la Escuela de lenguaje y las expectativas sobre
el desempefio escolar de los nifios y nifias con trastorno especifico del
lenguaje al integrarse al aula regular, por parte de los apoderados, la
docente y la directora en el segundo nivel de transicion, en una escuela

de lenguaje de la ciudad de Curicé en la VII Rejon. Trabajo con una
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muestra estructurada por un grupo heterogéneo de nueve apoderados
de los nifios y nifias con trastorno especifico del lenguaje donde son 1
hombre y 8 mujeres de los cuales 1 es profesional y las demés duefias
de casa los apoderados tienen de uno a dos hijos en la escuela de
lenguaje en diferentes niveles o han tenido anteriormente en la misma
escuela, los nueve nifios y nifias corresponden al caso, se incorporo a
la investigacion a la docente del segundo nivel de transicion como
también la directora de dicha la institucion se realiza la investigacion
en la Institucion Educacion Diferencial con mencion en trastornos de
lenguaje de la ciudad de Curico en la VII Region de Chile. El autor
utiliz6 como técnicas de investigacion el grupo focal y como
instrumento la entrevista abierta respectiva, trabajo con el grupo con
el propdsito de conocer el punto de vista particular de cada apoderado
en su relacion con el objeto de estudio. El autor llegé a las siguientes
conclusiones: en relacion al trastorno especifico del lenguaje, puede
afectar a todos o uno de los componentes del lenguaje, manifestandose
en problemas de expresion, como de comprension, y si no es tratado
puede degenerar en problemas de aprendizaje tanto del lenguaje
escrito como en la memoria de trabajo y las habilidades
metalinglisticas entre otras, podria interferir en un proceso de
socializacion tanto primaria como secundaria del nifio o nifia.

En relacion al desempefio de los estudiantes con trastorno
especifico del lenguaje en el Il nivel de transicion de la escuela de

lenguaje los apoderados rescatan la alta motivacion que manifiestan
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los nifios y nifas en el trabajo del aula como del hogar. Los actores
principales de esta investigacion manifiestan que fue satisfactorio el
resultado del proceso que la mayoria de los nifios avanzaron mucho

en la superacion de su trastorno especifico del lenguaje.

Cadena, S. M. (2012), En la tesis titulada “Estrategias
didacticas y desarrollo. Del lenguaje de los nifios y nifias de
educacion inicial de la parroquia Camilo Ponce de la provincia de
los rios ario 2012 Para optar el grado de Magister en educacién
Universidad de Guayaquil Ecuador. Teniendo como objetivo general:
Analizar estrategias didacticas para el buen desarrollo del lenguaje de
nifias y nifios de los centros de educacion Inicial de la Parroquia
Camilo Ponce de la provincia de los Rios afio 2012, Disefiar una guia
metodolégica para contribuir al desarrollo del lenguaje en los nifios y
nifias. Trabajando en una poblacién de 23 docentes y 55 padres de
familia y 342 nifias y nifios representados por sus propios padres.
Utilizando los instrumentos de recojo de datos los instrumentos ficha
bibliografica, guia de observacién y cuestionario de encuestas.
Llegando a la conclusion de que las estrategias utilizadas han sido
analizados e influyentes en 68% en el aprendizaje del lenguaje de los

nifios y nifas.
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Antecedentes nacionales

Minerva, C. (2007) en su trabajo de investigacion titulado “El
Jjuego como estrategia de aprendizaje en el aula” Universidad de los
Andes Trujillo Peru para optar el titulo de licenciado teniendo como
objetivo principal: Proponer estrategias donde el juego es el elemento
principal, en una muestra de 20 estudiantes entre varones y damas
utilizando los instrumentos para el recojo de datos la técnica de
encuesta y como instrumento el cuestionario llegando a la conclusion
de que el juego y el lenguaje estan estrechamente vinculados, al
incluirse el juego las actividades diarias se les va ensefiando que
aprender es fécil y divertido y que se pueden generar cualidades
como la creatividad , el deseo el interés por el respeto por los demas,
atender y cumplir reglas ser valorado en el grupo, actuar con méas
seguridad y comunicarse mejor es decir expresar su pensamiento sin

obstaculos.

Tamayo, C. (2009), en su tesis titulada “aplicacién de la
modalidad de taller basado en el enfoque colaborativo en el
desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias de 4 afios de edad
del nivel inicial del jardin de nifios 324-Bruces-Nuevo Chimbote en el
afio 2009.” Para optar el titulo de licenciado en educacion
Universidad Los Angeles de Chimbote Per( con el objetivo general.

Determinar la influencia de la aplicacion de la modalidad de taller
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basado en el enfoque colaborativo en el desarrollo del lenguaje oral
en los nifios de 4 afos del nivel inicial del jardin de nifios 324-Bruces-
Nuevo Chimbote en el afio 2009. Y considerando como objetivos
especificos Determinar el nivel de desarrollo del lenguaje oral a traves
de pretest. Aplicar la modalidad del taller basado en el enfoque
colaborativo en los nifios de inicial y determinar el nivel de desarrollo
del lenguaje oral a traves de un post test. Utilizando los instrumentos
de recojo de datos pre prueba y post prueba con un solo grupo de
trabajo en una poblacion de 120 nifios y nifias de 4 afios de edad.
Llegando a la conclusion de la aplicacion de la modalidad del taller
basado en el enfoque colaborativo, el nivel de desarrollo del lenguaje
oral aumento lo cual se comprueba obteniendo un nivel de
significancia p < 0,05, con lo que podemos confirmar estadisticamente
que existe una diferencia significativa entre la puntuacién obtenida en

el pre con el post test.

2.2.Bases tedricas de la investigacion

2.2.1. Bases tedricas de juego

Rios (s.f.)

Es una actividad muy primordial en las etapas iniciales de todo ser
humano logrando aprender con la relacion de la familia, son muy

considerados como la que adquiere la humanidad a través de la
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experiencia, que proviene de la palabra en latin “iocum y ludus-
ludere” que significa diversion y actividad ludica placentera, en este
sentido cita a (Husisinga 1038) donde afirma que el juego es una
accion libre en que manifiesta en con limites de tiempo y espacio
determinados con reglas que se pone en forma obligatoria.
Asimismo, cita a (Gutton 1982) es un privilegio de la expresion
infantil. Citando también (Cagigal 1996) actividad libre en forma
espontanea, desinteresada e intrascendente que se realiza con tiempo

limite y espacio dentro de la vida de acuerdo a las reglas. (p.3)

Funciones fundamentales del juego

Rios (s. f.)
Cita a (Bruner, J. 1986) lo define el juego y sus funciones.
El juego es una actividad placentera, fuente de gozo: acciones
ludicas suscitando a la excitacion apareciendo signos de alegria y
risas, aunque no va acompafiado de lo indicado se evalta en forma
positiva por quien lo desarrolla, donde fomenta la capacidad de goce
del nifio destacando en lo divertido del juego.
El juego como como actividad espontanea, voluntaria y de libre
eleccién: Es una rareza que un juego puede ser a manera aleatoria o
casual EI menor tiene que sentirse libre para lograr, porque para el
juego es muy espontaneo y lo utiliza para distraccion elevando su

capacidad imaginativa.
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El juego es una finalidad sin fin: El juego no tiene metas las
motivaciones son exclusivas sus motivaciones son internas el
pequefio se introduce al juego sin ninguna preocupacion por el
resultado de la accion no tiene fracaso porgue no se organiza para
obtener un resultado concreto.

El juego guarda conexiones sistematicas con lo que no es juego: En
las ultimas décadas se manifestado que el juego en los seres humanos
orienta a desarrollar o solucionar los problemas como la creatividad,
solucion de problemas, desarrollo de la comunicacion, al nifio con
que aprende a hablar, vocalizar palabras, caminar entre estos estan
los juegos de los padres que facilitaran el proceso de identificacion
psicosocial.

El deseo de ser mayor como motor del juego: EI menor tiene el deseo
de ser adulto y tener sus capacidades, funciones y privilegios del
mayor, porque dentro del juego podria ser el mayor y ejercer su
poder.

El juego es una actividad seria, prueba y afirmacion de la
personalidad del nifio: El juego le incrementa su personalidad
incrementando su autonomia.

El juego en el nifio implica progresion: El menor de edad avanza en
el dominio desarrolla la progresion de su personalidad.

El juego como actividad creadora: El juego por medio de la
exploracion y creacién inventa muchas cosas de juego desarrollando

su modo de pensar.
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El juego como un lenguaje de simbolos: es la forma natural de
aprender la expresion oral expresando sus sentimientos,

preocupaciones, sentimientos y pensamientos. (p,5-6)

Per( Ministerio de Educacién (2009) afirma
El juego activa los procesos de aprendizaje y de desarrollo evolutivo
de manera espontéanea. El juego aparece desde muy temprana edad y
es una conducta natural. Nadie tiene que ensefiarle a jugar a un nifio,
pero si ofrecerle un ambiente propicio para que esta diligencia
progrese y se fortalezca. Al jugar, el nifio esta encendiendo el motor

de su desarrollo y aprendizaje. (p.11)

Gabas (1990) afirma:
El juego es un conocimiento en general, el estado de un libre juego
da las facultades de conocerlo en una representacion mediante la cual
se nos da un objeto, tiene que poderse comunicar universalmente el
libre juego de facultades es fruto de aquella disposicion subjetiva
que se requiere para el conocimiento. La disposicién de las
facultades agrada como subjetiva, y precisamente como subjetiva es
la condicion del conocimiento objetivo. Lo cognoscitivo sélo es
posible dentro de la esfera del libre juego estético. (Es el
conocimiento solamente una parcela de lo bello? ¢Qué distincion
hay entre el juego y el conocimiento? ;Quién juega el juego? ¢Qué

es el sujeto mas alla del jugar? (p.46)
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Leyva (2011)
Cita a (Rousseau 1762) dice que “El juego es el modo de expresion
del nifio pequefio y su felicidad. Es autor regulador de su conducta y

ejercicio de su libertad” (p.30).

Juegos no reglados

Rios (s.f.)
Juegos funcionales: son los primeros de aparecer en el ser humano
que se trata de movimientos espontaneos realizando en forma
instintiva sirviendo para desarrollar la especie humana.
Juegos hedonisticos: el objetivo primordial es la busqueda del placer
de tipo sensorial por medio de las actividades que estimulen los
sentidos corporales.
Juegos con lo nuevo: Son los que aparecen en los primeros afios de

vida se tratan de la manipulacion y exploracion. (p.12)

2.2.2. Bases tedricas de lectoescritura

Ucha (2011)
La lectoescritura es la capacidad y habilidad de leer y escribir en
forma adecuada, siendo también un proceso donde se tiene que poner
mayor énfasis en la educacion inicial con diferentes acciones a

desarrollar, partiendo de las letras, palabras y frases, la lectura y la
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escritura debemos poner en el nifio de manera motivadora con

estrategias claras y precisas (parr. 3-4)

Bello (2008)
Significa leer y escribir en los nifios de nivel inicial es formulacion
de conceptos para que el parvulo inicie a la lectura y escritura de un
modo dinamico, motivado a escribir, se trata de poner ejercicios de
escritura o que pudieran identificar las grafias a través de los dibujos,
garabatos leer es relacionar el contenido del texto con lo que el lector

sabe es decir que el nifio esta interactuando con el autor y el texto.

(p17)

2.2.3. Bases tedricas de aprendizaje

Rodriguez (2004)

El aprendizaje significativo inicia en la mente humana cuando
adquiere los nuevos conocimientos de una manera no arbitraria y
necesita la predisposicion para lograr aprender y el material se
convierte muy potencial significativo es principal la integracion
constructivista de pensar, hacer y sentir lo principal del progreso
humano. Es una interaccion entre docente, aprendiz y los materiales

educativos. (p.4)
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Araujo (2010)

Cita a (Ausubel 1963) EIl aprendizaje significativo se da cuando el
material a trabajar tiene que estar perfectamente organizado, el
concepto del profesor tiene que tener una secuencia légica para
despertar y que se hallan disponibles la estructura cognitiva del

estudiante.

El estudiante tiene que tener la mejor disponibilidad de querer

aprender motivado por la motivacion que da el maestro. (p.199)

Vigotsky (s.f.)

Considera al aprendizaje como el mecanismo fundamental del
desarrollo introduciendo el concepto de “zona de desarrollo proximo
que es la distancia entre el nivel real de desarrollo y el nivel de
desarrollo potencial” para que determine este concepto tuvo que
tener en cuenta el concepto social y la capacidad de imitacion,
aprendizaje y desarrollo son dos procesos que interactlan, para
explicar mejor la zona de desarrollo préximo es la distancia que una
persona puede alcanzar un nivel de desarrollo en la resolucién de
problemas en forma independiente y cuanto puede alcanzar en el
desarrollo de la resolucién de problemas con ayuda de un experto.

(p.124)
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Inteligencias multiples

Gardner (1999)

Inteligencia Linglistica: aqui los seres humanos aprenden mejor,
leyendo, tomando notas, escuchando conferencias entrando a
discusiones y debates el ser humano tiene una alta capacidad para

explicar, ensefiar, hablar y persuadir.

Inteligencia l6gico matematica: esta inteligencia mas tiene relacion
con los numeros destacan en matematicas, informatica, son

estudiantes que razonan mejor ejecutan calculos complejos.

Inteligencia musical: estas personas muestran mejor con en la
sensibilidad musical sonidos y ritmos. Utilizan las canciones, ritmos
para aprender memorizar informacion y desarrollan mejor las tareas

con musica.

Inteligencia espacial: Estas personas tienen una alta memoria visual,
se orientan con mucha facilidad manejan mejor los mapas, tienen

muy buena coordinacion con los 0jos.

Inteligencia corporal kinestésica: aprenden mejor haciendo que
leyendo recuerdan mas a través del cuerpo que la memoria verbal.

Aqui estan bailarinas, artesanos constructores etc.

Inteligencia interpersonal: son personas que tienen la gran capacidad
de motivar, trabajar en equipo suelen aprender mejor trabajando con

otros aqui estan los politicos, trabadores sociales, gerentes.
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Inteligencia intrapersonal: estas personas prefieren trabajar solas
suelen entender mejor sus propias emociones, motivaciones y metas

aprenden mejor concentrandose en el tema de estudio por si mismo.

Inteligencia naturalista: estas personas tienen una alta sensibilidad
por la naturaleza tienen una gran capacidad de cultivar y criar,

clasifican mejor reconociendo las especies. (p.241-242)

Justificacion

Hecho la idea encontrado el problema se plantea el trabajo de investigacién
se justifica porque hay necesidad de buscar una estrategia adecuada para
solucionar el problema de aprendizaje de la lectoescritura se justifica
también por las siguientes razones: para encontrar un conocimiento
suficiente con el uso del juego como estrategia didactica para mejorar el
aprendizaje de la lectoescritura en los nifios de 4 y 5 afios, porque no hay
una suficiente informacidn acerca de usar muchas estrategias de ensefianza
con respecto al aprendizaje en las areas en nifios de inicial, es la razon que
el presente trabajo de investigacion se lleva a cabo porque es conveniente
probar y tener un sustento cientifica y que tenga utilidad acerca del uso del
juego para el logro en el aprendizaje de los educandos en los nifios de 4
y 5 afios inicial, logro que trasciende por su relevancia hacia la sociedad,
siendo asi el estudio aportara conocimientos a los futuros investigadores y
estd desarrollado para apoyar a cualquier teoria que se puede trabajar, tal

es asi que se puede conocer el comportamiento de una de las dos variables
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en este caso que tiene una relacion significativa en el aprendizaje de la
lectoescritura, ofrece también la posibilidad de una exploracion fructifera
del area de lectoescritura de los nifios de 4 y 5 afios, con los resultados se
conocera qué relacion tiene el juego en el aprendizaje del lectoescritura
en los estudiantes de la educacion inicial.

Por este motivo se considera que el uso de la estrategia del juego es una
fuente y un medio de aprendizaje fundamental en el desarrollo y
aprendizaje de los estudiantes en cuanto a la lectoescritura porque se
considera que es un medio poderoso de desarrollo de las capacidades para
aprender de manera voluntaria y creativa, ademas que el Ministerio de
Educacién Rutas del aprendizaje fasciculo 1 con el titulo “el estudio de la
educacion inicial” a través de la socializacion, se busca desarrollar en el
nifio capacidades, habilidades, conocimientos y actitudes que lo preparen
para los retos de la vida, de la tecnologia y del contexto sociocultural del
lugar en el que se desempefie. Para ello, el docente debe favorecer con el
uso de mejores estrategias en la ensefianza de la lectoescritura del nifio a
partir de situaciones reales que le permitan comprender el significado de
la lectoescritura y su utilidad ademas que se mantiene la ética ya que se
respeta a todos los autores utilizados para esta investigacion a través de

citas y referencias bibliograficas.
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I11.  Hipotesis

Hipotesis general

Existe una relacion directa entre juego y la lectoescritura en estudiantes
de la Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-

2018.

Hipotesis especifico

1.- Existe una relacion directa entre juego lenguaje y nivel pre-silabico
en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito de

Pichanaqui-2018.

2.- Existe una relacion directa entre juego dramatico y nivel silabico en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito de

Pichanaqui-2018.

3.- Existe una relacion directa entre juego competitivo y nivel alfabético
en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito de

Pichanaqui-2018.

34



IV.  Metodologia

En la presente investigacion se utilizara el tipo de investigacion aplicada
como manifiesta el autor (Valderrama, S. 2015) que los estudios de tipo
aplicado es practica empirica o dindmica que se encuentra muy ligada a
la investigacion bésica y dependeré de los hallazgos y aportes para poder
generar beneficios y bienestar entre la comunidad, se sustenta en la
investigacion tedrica la idea principal pretenden responder a preguntas
de investigacion, la finalidad es conocer el grado de relacion o el grado
de asociacién que existe entre dos 0 mas conceptos categorias o
propiamente dichas variables, para medir cada una de ellas luego

cuantificarlos y analizar la relacion. (p.45)

4.1.Disefo de la investigacion

En la presente investigacion se utilizara el disefio correlacional al
respecto el autor (Valderrama, S. 2015) da a conocer que son estudios
correlacionales pretenden responder a preguntas de investigacion, la
finalidad es conocer el grado de relacién o el grado de asociacion que
existe entre dos 0 mas conceptos categorias o propiamente dichas
variables, para medir cada una de ellas luego cuantificarlos y analizar

la relacion. (p.45)
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DONDE

M = Muestra.
O1 = Variable 1
O2 = Variable 2.

R = Relacion de las variables

4.2.Poblacion y muestra

a. Poblacion

En total del universo es de 13 estudiantes entre damas y varones de 3
afios, 4 afios y 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 2129 del
distrito de Pichanaqui-2018. Al respecto del universo el autor (Oseda et
al) afirma que la poblacion o universo es el conjunto de elementos que
son unidades de analisis que pertenecen al ambito espacial donde se

desarrolla el trabajo de investigacion. (p. 164)
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Tabla N° 01: Poblacion Institucién Educativa Inicial N° 2129 del

distrito de Pichanaqui-2018

GRADOS SEXO N° DE
INICIAL M F ESTUDIANTES
Nifos de 3 afos 1 1 2
Nifos de 4 afos 2 3 5
Nifios de 5 afios 4 5 6
Total de estudiantes 13

Fuente: Némina Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito

de Pichanaqui-2018

b. Muestra

Se tomd como muestra a los estudiantes de 4-5 afios de edad que
son en total 11 estudiantes entre damas y varones de la misma Institucién
Educativa Inicial N°2129 del distrito de Pichanaqui-2018 al respecto el
autor Oseda et al) afirma: Una muestra es adecuada es cuando esta
compuesta por fragmento representativo de la poblacion cuyas
caracteristicas esenciales son objetivas y reflejo fiel de ella; de tal manera
que los resultados obtenidos en la muestra puedan generalizarse a todos

los elementos que conforman dicha poblacion. (p.164)
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Tabla N° 02: Muestra Institucién Educativa

distrito de Pichanaqui-2018

Inicial N° 2129 del

SEXO N° DE
GRADOS M F ESTUDIANTES
Nifos de 4 afos 2 3 5
Nifos de 5 afos 4 2 6
Total de estudiantes 11

Fuente: Nomina Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito

de Pichanaqui-2018
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4.3.Definicion y operacionalizacion de variables juego como estrategia didactica y lectoescritura en estudiantes de la Institucion

Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018

Escala de
VARIABLES Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores | medicién
Jugar es una actividad primordial en la | Se desarrollara el juego del lenguaje | 1. Juego lenguaje: Utilizan el leguaje | Realiza el juego en
vida de un nifio. Durante los primeros | en grupo con sus comparieros con para divertirse repiten periodicamente | 9rupo con sus
seis afios de vw!g, se crean en el | presencia d_e Ia_ maestra utlllz_ando letras y palabras como ejercicio compafieros con
cerebro del nifio millones de | palabras, ejercitando los sonidos ramatical por 1o tant I dominio d presencia de la
conexiones entre sus neuronas que le | por repetidas veces. grama c,a.po 0 tanto s €l do 008 | maestra.
permiten aprender y desarrollarse. Es la gramatica y las palabras que van
la etapa en la que mas conexiones se aprendiendo.
dan. Una de las formas que tiene el | Se desarrollara el juego dramético 2. Juego dramatico: Consiste en | Realiza el juego
nifio para que se produzcan estas | en su casacon sus padresy presentar roles o imitar modelos | social en su casa
conexiones es el juego. Mientras mas | hermanos imitando a los padres, a ejemplo, a la profesora, al papa que vaa | €O SUS padres 'y
JUEGO juega un nifio, mas conexiones | sus profesores, al vendedor, al trabajar, simula que es una enfermera o hermanos
neuronales se crean y, por ende, se | enfermero '
desarrolla mejor y aprende més. Si un un astronauta. N )
nifio no juega se debilita; sus | Se desarrollar el juego competitivo | J_uego COF_YJDGUUVU Este juego | Realiza el juego
capacidades ~se atrofian 'y sU | con sus compafieros en salon de | PeMIte al nifio a desarrollar sus | competitivo con sus
Recediiad pars ol desarollo coebral | C256S €on presencia de su macsura | PONICAGES  comesive  Somo | ERTR S o
del nifio, que lo ayuda a aprender y a | @Prendiendo a comprender  las 22;?;?:;;;9|aSI;:ntecnodnzrelciec:;Zl|da§é oot o
crecer mejor. El Ministerio de | consecuencias de acciones, saber . maestra.
., o ; . acciones, saber ganar y perder.
Educacion en su texto “El juego libre | ganar y perder.
en los sectores” (2009
Grace, J. (2009)
El interés y la necesidad de | Se desarrollard la escritura a través | Nivel pre sildbico: Representa la Intervalar

LECTOESCRITURA

comunicacion son los moviles basicos
para el aprendizaje de la lectura y
escritura, por esto, se incide desde un

de lineas en su cuaderno o laminas
monitoreado por la maestra y el
apoyo de sus padres.

Se desarrollara los sonidos a través
de la pronunciacion de palabras o

escritura con trazos: lineas
onduladas en forma horizontal.

rectas,

Nivel silabico: Descubre los sonidos que
componen una palabra; sonido de las
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inicio en el uso de todo tipo de escritos
de interés del nifio (CEAD, s.f., p.11)

como oraciones cortas en grupos o
solos con el apoyo de sus padres y su
maestra.

Se desarrollara la grafia y los
sonidos escribe y habla frente a sus
compafieros con presencia de la
maestra

silabas. Usa grafias para representar
cada silaba.

Nivel alfabético: Se establece Ia
correspondencia entre grafia y sonido La
forma de representacion en esta etapa
empieza a ser real
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4.4 Técnicas e instrumentos

a. Técnicas

En la presente investigacion se utilizara la técnica de la observacion
(Oseda et al) al respecto el autor manifiesta que son procedimientos
sistematizados, validos, confiables, de comportamiento o situaciones
observables sirven para recolectar datos pertinentes sobre las variables
atributos, que se limita a observar las variables hechos, procesos,
objetos, conductas que han concurrido o0 estdn ocurriendo
independientemente a su voluntad, es decir que no existe

manipulacion de las variables. (p.169)

b. Instrumentos

En el presente proyecto de investigacion se utilizar el instrumento
escala de Likert (Oseda et al) al respecto el autor manifiesta que son
medios materiales que emplea el investigador para recoger y
almacenar informacion, se debe seleccionar coherentemente a fin de
recoger sobre hechos y fendmenos sociales o naturales de la realidad,
comportamientos individuales y colectivos de personas e
instituciones, respecto a de los cuales se pide que las personas

sometidas a observacion expresan su opinion y actitud. (p. 170)
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4.5.Plan de analisis

En el presente informe final de la investigacion dentro del plan de analisis,
se cred una base de datos temporal en el programa Excel 2013 y se
procedio a la tabulacion de los mismos. Para el anélisis de datos, se utilizo
el programa estadistico SPSS (Stadistical package for the social sciencies)
version 23 a través del cual se obtuvo los resultados estadisticos con las
frecuencias, para realizar luego el analisis de distribucion de dichas

frecuencias con sus respectivas figuras.
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4.6.Matriz de consistencia de variables juego como estrategia didactica y lectoescritura en estudiantes de la institucion

Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA TECNICAS E POBLACION Y
INDICADORES INSYRUMENTOS MUESTRA
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS Variable 1 Juego libre | Tipo de Investigacion: Variable 1 POBLACION
GENERAL GENERAL GENERAL Segun su finalidad: | O1:Juego La poblacion de
¢Qué relaciéon existe | Determinar la relacion | Existe  una  relacién | Realiza el juego en Aplicada. Encuesta estudio esta
entre juego Yy la | que existe juego y la | directa entre juego y la | grupo con sus Segln su carcter: | Instrumentos: constituida por 13 de
lectoescritura en | lectoescritura en | lectoescritura en | comparfieros con correlacional Lista de cotejo 3-4-5-afios en
estudiantes de la | estudiantes de la | estudiantes de la | presencia de la maestra. Segiin su naturaleza: | Variable 2 estudiantes de la
Institucién  Educativa | Institucion Educativa | Institucion Educativa Cuantitativa 02: Lectoescritura | INstitucion Educativa
Inicial N° 2129 del | Inicial N° 2129 del | Inicial N° 2129 del | Realiza el juego social . - Inicial N° 2129 del
L . X L . . . . . Segun su alcance | Técnica .
distrito de Pichanaqui- | distrito de Pichanaqui- | distrito de Pichanaqui- | en su casa con sus I b L, distrito de
2018? 2018 2018. padres y hermanos temporal: observacion Pichanaqui-2018.
Transversal Instrumentos MUESTRA

PROBLEMAS

ESPECIFICOS

1.- (Qué relacion
existe entre  juego
lenguaje y nivel pre-
silabico en estudiantes
de la Institucion
Educativa Inicial N°
2129 del distrito de
Pichanaqui-2018?

2.-  ¢Qué relacién
existe entre  juego
social y nivel
dramético en

estudiantes de la
Institucién Educativa
Inicial N° 2129 del

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

1.- Determinar la
relacién que existe entre
juego lenguaje y nivel

pre- sildbico en en
estudiantes de la
Institucién Educativa
Inicial N° 2129 del

distrito de Pichanaqui-
2018.

2.- Establecer la relacion
que existe entre juego
dramético y  nivel
silabico en estudiantes de
la Institucion Educativa
Inicial N° 2129 del

HIPOTESIS
ESPECIFICOS

1.- Existe una relacion
directa  entre  juego
lenguaje y nivel pre-
silabico en estudiantes de
la Institucion Educativa
Inicial N° 2129 del
distrito de Pichanaqui-
2018.

2.- Existe una relacion
directa  entre  juego
dramético y nivel silabico
en estudiantes de la
Institucién Educativa
Inicial N° 2129 del
distrito de Pichanaqui-
2018.

Realiza el juego
competitivo con sus
compafieros en salon de
clases con presencia de
su maestra.

Variable 2
lectoescritura

Realiza la escritura a
través de lineas en su

cuaderno o laminas
monitoreado por la
maestra.

Realiza los sonidos a
través de la
pronunciacion de
palabras o  como
oraciones cortas en
grupos o solos.

Segun la orientacion que
asume: Orientada a la
aplicacién

Disefio de la
investigacion
Correlacional descriptivo

/01
<}

Donde:

M = Muestra
0O, = Variable 1
0O, = Variable 2

Lista de cotejo

La muestra la
constituyen 11 en
estudiantes de la
Institucion Educativa
Inicial N° 2129 del
distrito de
Pichanaqui-2018.

43




distrito de Pichanaqui-
2018?

3.-  ¢Qué relacion
existe entre  juego
competitivo 'y nivel
alfabético en

estudiantes de la
Institucién Educativa
Inicial N° 2129 del
distrito de Pichanaqui-
2018?

distrito de Pichanaqui-
2018.

3.- Fijar la relacién que
existe  entre  juego
competitivo 'y nivel
alfabético en estudiantes

de la Institucion
Educativa Inicial N°
2129 del distrito de

Pichanaqui-2018.

3.- Existe una relacion
directa  entre  juego
competitivo y  nivel
alfabético en estudiantes
de la Institucion
Educativa Inicial N° 2129
del distrito de Pichanaqui-
2018.

Realiza la grafia y los
sonidos escribe y habla
frente a sus compafieros
con presencia de la
maestra.

R =relacion de variables
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4.7.Principios éticos

El respeto a todas las normas de investigacion si estan presente en la
presente investigacion como: Los valores que son los principios que todo
ser humano debe tener en su vida profesional o personal, por lo tanto esto
es un trabajo muy profesional en este sentido en la presente investigacion
los principios éticos si corresponde porque se respeto a todos los autores
que se extrajo la informacion, a través de las citas bibliogréaficas, y las
referencias bibliograficas acorde al APA. Asimismo, al respeto a la
Universidad a por apoyarnos en todo sentido de la palabra hasta lograr mi

objetivo que es el titulo profesional.
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V. Resultados

5.1.Resultado

Presentacion.

Resultados del trabajo de campo acerca de Juego como estrategia didactica

bajo el enfoque socio cognitivo para el aprendizaje de la lectoescritura en

estudiantes de la I.E.I. N° 2129 Pichanaqui-2018.

1.1.1. Estudio de variable juego

La variable juego libre tuvo como dimensiones: Juego lenguaje, Juego

dramaético, Juego competitivo.

BAREMO
BAREMO BAREMO
VARIABLES DIMENSIONES
REGULAR 0-5 0-2
BUENO 6-11 3-5
MUY BUENO 12-30 6-10
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Tabla N° 03: Dimension juego de lenguaje en estudiantes de la
Institucién Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018

Criterios Frecuencia Porcentaje
REGULAR 2 18,2
BUENO 3 21,3
MUY BUENO 6 54,5
Total 11 100,0

Fuente: aplicacion de instrumentos

Interpretacion

En la tabla se observa en la dimension de juego de lenguaje que los
estudiantes utilizan el lenguaje para divertirse repiten periédicamente
letras y palabras como ejercicio gramatical por lo tanto es el dominio de
la gramatica y las palabras que van aprendiendo asi se encuentran en el
criterio de logro de su aprendizaje en regular se encuentran 2 estudiantes
haciendo el 18,2% en el criterio de logro de su aprendizaje de encuentran
3 estudiantes haciendo el 27,3% vy en el criterio de logro de aprendizaje
muy bueno se encuentran 6 estudiantes haciendo el 54,5% haciendo el

total del 100%
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Gréafico N° 01: Dimensién juego de lenguaje en estudiantes de la
Institucién Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018
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Fuente: aplicacién de instrumentos

Interpretacion

En el grafico se observa en la dimension juego lenguaje en el criterio de
logro de su aprendizaje de los estudiantes estando en muy bueno el 54,5%
en el criterio bueno el 27,2% y en el criterio regular estando el 18,1%

haciendo en total el 100%

Tabla N° 04: Dimension juego dramatico en estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018

Criterios Frecuencia Porcentaje
REGULAR 1 9,1
BUENO 3 27,3
MUY BUENO 7 63,6
Total 11 100,0

Fuente: aplicacién de instrumentos
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Interpretacion

En la tabla se observa en la dimension de juego dramatico que los
estudiantes utilizan el juego dramatico que consiste en presentar roles o
imitar modelos ejemplo, a la profesora, al papa que va a trabajar, simula
que es una enfermera o un astronauta, asi se encuentran en el criterio de
logro de su aprendizaje en regular se encuentran 1 estudiantes haciendo
el 9,1% en el criterio de logro de su aprendizaje de encuentran 3
estudiantes haciendo el 27,3% vy en el criterio de logro de aprendizaje
muy bueno se encuentran 7 estudiantes haciendo el 63,3% haciendo el

total del 100%

Gréafico N° 02: Dimension juego dramatico en estudiantes de la
Institucién Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018
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Fuente: aplicacion de instrumentos

49



Interpretacion

En el grafico se observa en la dimensién juego dramatico en el criterio
de logro de su aprendizaje de los estudiantes estando en muy bueno el
54,5% en el criterio bueno el 27,2% y en el criterio regular estando el
18,1% haciendo en total el 100%

Tabla N° 05: Dimension juego competitivo en estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018

Criterios Frecuencia Porcentaje
REGULAR 4 36,4
BUENO 6 54,5
MUY BUENO 1 91
Total 1 100,0

Fuente: Aplicacion de instrumento

Interpretacion

En la tabla se observa en la dimensién de juego competitivo que los
estudiantes utilizan el juego competitivo que permite al nifio a
desarrollar sus habilidades cognoscitivas como aprender reglas,
entender la causalidad, comprender las consecuencias de acciones, saber
ganar y perder. Asi se encuentran en el criterio de logro de su
aprendizaje en regular se encuentran 4 estudiantes haciendo el 36,4% en
el criterio de logro de su aprendizaje de encuentran 6 estudiantes
haciendo el 54,5% v en el criterio de logro de aprendizaje muy bueno

se encuentran 1 estudiantes haciendo el 9,1% haciendo el total del 100%
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Grafico N° 03: Dimension juego competitivo en estudiantes de la
Institucién Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018
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Fuente: aplicacién de instrumentos

Interpretacion
En el grafico se observa en la dimension juego competitivo en el criterio
de logro de su aprendizaje de los estudiantes estando en muy bueno el
9,1% en el criterio bueno el 54,5% y en el criterio regular estando el
36,4% haciendo en total el 100%

Tabla N° 06: Resultados porcentuales variable juego en estudiantes de la
Institucién Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018

Criterios Frecuencia Porcentaje
REGULAR 4 36,4
BUENO 6 54,5
MUY BUENO 1 9.1
Total 11 100,0

Fuente: aplicacion de instrumentos
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Interpretacion

En la tabla se observa en la variable juego lenguaje que los estudiantes
utilizan el juego libre que permite al nifio, que tenga mas conexiones
neuronales se desarrolla mejor y aprende mas. Si un nifio no juega se
debilita; sus capacidades se atrofian y su personalidad se marchita. Jugar
es una necesidad para el desarrollo cerebral del nifio, que lo ayuda a
aprender y a crecer mejor. Asi se encuentran en el criterio de logro de
su aprendizaje en regular se encuentran 4 estudiantes haciendo el 36,4%
en el criterio de logro de su aprendizaje de encuentran 6 estudiantes
haciendo el 54,5% y en el criterio de logro de aprendizaje muy bueno se

encuentran 1 estudiantes haciendo el 9,1% haciendo el total del 100%

Gréfico N° 04: Resultado porcentuales variable juego en estudiantes de
la Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018
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Fuente: aplicacion de instrumentos
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Interpretacion

En el grafico se observa la variable juego lenguaje en el criterio de logro
de su aprendizaje de los estudiantes estando en muy bueno el 9,1% en el
criterio bueno el 54,5% y en el criterio regular estando el 36,4% haciendo

en total el 100%

Resultados porcentuales variable lectoescritura en estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018

Los resultados son segin variable y dimensiones: nivel pre silabico,

silabico y nivel alfabético

Tabla N° 07: Dimension pre silabica en estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018

Criterios Frecuencia Porcentaje
REGULAR 3 27,3
BUENO 6 54,5
MUY BUENO 2 18,2
Total 11 100,0

Fuente: aplicacién de instrumentos

Interpretacion

En la tabla se observa en la dimensidon nivel pre silabico de la
lectoescritura en lo que los estudiantes utilizan la escritura con trazos:
lineas rectas, onduladas en forma horizontal. Asi se encuentran en el
criterio de logro de su aprendizaje en regular se encuentran 3 estudiantes
haciendo el 27,3% en el criterio de logro de su aprendizaje de encuentran

6 estudiantes haciendo el 54,5% y en el criterio de logro de aprendizaje
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muy bueno se encuentran 2 estudiantes haciendo el 18,2% haciendo el

total del 100%

Grafico N° 05: Nivel pre silabico en estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018
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Fuente: Tabla N° 7

Interpretacion

En el grafico se observa en la dimension nivel pre silabico para el
aprendizaje de la lectoescritura en el criterio de logro de su
aprendizaje de los estudiantes estando en muy bueno el 18,2% en el

criterio bueno el 54,5% y en el criterio regular estando el 27,3%
haciendo en total el 100%
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Tabla N° 08: Dimensién nivel silabico en estudiantes de la

Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018

Criterios Frecuencia Porcentaje
REGULAR 1 91
BUENO 2 18,2
MUY BUENO 8 72,7
Total 1 100,0

Institucion

Fuente: aplicacién de instrumentos

Interpretacion

En la tabla se observa en la dimension nivel silabico para el aprendizaje

de la lectoescritura el estudiante descubre los sonidos que componen una

palabra; sonido de las silabas usa grafias para representar cada silaba.

Asi se encuentran en el criterio de logro de su aprendizaje en regular se
encuentran 1 estudiantes haciendo el 9,1% en el criterio de logro de su
aprendizaje de encuentran 2 estudiantes haciendo el 18,2% vy en el

criterio de logro de aprendizaje muy bueno se encuentran 8 estudiantes

haciendo el 72,7% haciendo el total del 100%
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Grafico N° 06: Nivel silabico en estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018
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Fuente: aplicacion de instrumentos

Interpretacion

En el grafico se observa en la dimension nivel silabico para el
aprendizaje de la lectoescritura en el criterio de logro de su
aprendizaje de los estudiantes estando en muy bueno el 72,7% en el
criterio bueno el 18,2% y en el criterio regular estando el 9,1%

haciendo en total el 100%
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Tabla N° 09: Dimensién Nivel alfabético en estudiantes de la Institucion

Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018

Criterios Frecuencia Porcentaje
REGULAR 2 18,2
BUENO 4 36,4
MUY BUENO 5 45,5
Total 1 100,0

Fuente: aplicacion de instrumentos

Interpretacion

En la tabla se observa en la dimensién nivel alfabético para el
aprendizaje de la lectoescritura los estudiantes establecen la
correspondencia entre grafia y sonido la forma de representacion en esta

etapa empieza a ser real.

Asi se encuentran en el criterio de logro de su aprendizaje en regular se
encuentran 2 estudiantes haciendo el 18,2% en el criterio de logro de su
aprendizaje de encuentran 4 estudiantes haciendo el 36,4% vy en el
criterio de logro de aprendizaje muy bueno se encuentran 5 estudiantes

haciendo el 45,5% haciendo el total del 100%
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Grafico N° 07: Nivel alfabético en estudiantes de la Instituciéon Educativa

Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018
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Fuente: Aplicacion de instrumentos

Interpretacion

En el grafico se observa en la dimension nivel silabico para el
aprendizaje de la lectoescritura en el criterio de logro de su
aprendizaje de los estudiantes estando en muy bueno el 45,5% en el
criterio bueno el 36,4% y en el criterio regular estando el 18,2%

haciendo en total el 100%

Tabla N° 10: Resultados porcentuales variable lectoescritura en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito
de Pichanaqui-2018

Criterios Frecuencia Porcentaje
REGULAR 3 27,3
BUENO 5 45,5
MUY BUENO 3 27,3
Total 11 100,0

Fuente: Aplicacion de instrumentos
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Interpretacion

En la tabla se observa en la variable aprendizaje de la lectoescritura que
los estudiantes utilizan la lectoescritura porque hay el interés y la
necesidad de comunicacion son los moviles basicos para el aprendizaje
de la lectura y escritura, por esto, se incide desde un inicio en el uso de
todo tipo de escritos de interés del nifio. Asi se encuentran en el criterio
de logro de su aprendizaje en regular se encuentran 3 estudiantes
haciendo el 27,3% en el criterio de logro de su aprendizaje de encuentran
5 estudiantes haciendo el 45,5% YV en el criterio de logro de aprendizaje
muy bueno se encuentran 3 estudiantes haciendo el 27,3% haciendo el

total del 100%

Gréfico N° 08: Resultados porcentuales variable lectoescritura en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito
de Pichanaqui-2018
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Fuente: Aplicacion de instrumentos
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Interpretacion

En el grafico se observa la variable juego lenguaje en el criterio de logro
de su aprendizaje de los estudiantes estando en muy bueno el 27,3% en
el criterio bueno el 45,5% y en el criterio regular estando el 27,3%

haciendo en total el 100%

1.1.2. Estudio correlacional por variable y dimensiones: variables juego
como estrategia didactica y lectoescritura estudiantes de la Institucion

Educativa Inicial. N° 2129 Pichanaqui-2018

Intervalos de interpretacion del coeficiente de correlacion

Valor Significado

+/-1.00 | Correlacién positiva y negativa perfecta

+/-0.80 | Correlacion positiva y negativa muy fuerte

+/-0.60 | Correlacién positiva y negativa fuerte

+/-0.40 | Correlacién positiva y negativa moderada

+/-0.20 | Correlacion positiva y negativa débil

0.00 Probablemente no existe correlacion

Existe una relacion directa entre juego Yy lectoescritura en estudiantes de la

Institucion Educativa Inicial N°2129 del distrito de Pichanaqui-2018.

Hipotesis general

1.  Planteamiento de Hipdtesis estadistica

Ho: No existe relacion directa y entre juego y lectoescritura
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rs=0

Ha: Existe relacion directa entre el juego y lectoescritura

rsZ£0

Nivel de significancia (o)

El nivel de significacion a = 0,05

El valor critico “r” a un oo = 0,05 y si n= 11 entonces valor critico r = 0,618

Calculo del estadistico

El coeficiente de correlacion rho de Spearman se hall6 haciendo uso del

software SPSS-22

Correlaciones

JUEGO LECTOES
CRITURA
Coeficiente de 1,000 636"
correlacion
JUEGO ] )
Sig. (bilateral) ,035
Rho de N 11 11
Spearman Coeficiente de 636 1,000
correlacion
LECTOES
CRITURA Sig. (bilateral) ,035
N 11 11

*. La correlacion es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion.

La correlacion hallada es positiva entonces existio una relacion positiva fuerte

entre las variables juego y lectoescritura
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Comparando la r calculada con lar critica en el gréafico, se tiene

..................... -0.618 0.618 0.636 r

2. Toma de decision

Observando la relacion entre la r calculada con la r critica 0.636 > 0.618 se
toma la decision de rechazar la hipétesis nula con un riesgo (maximo) de 5%y
aceptar la hipdtesis alterna.

Conclusion

Se rechaza el Ho y se acepta la Ha, existio relacion directa entre la variable
juego y lectoescritura, ha concluido que la variable juego y lectoescritura se

relaciona de manera positiva fuerte.

Hipotesis especifica 1

Existe una relacion directa entre juego lenguaje y nivel pre-silabico en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito de
Pichanaqui-2018

Planteamiento de Hipdtesis estadistica

Ho: No existe relacion directa entre juego de lenguaje y nivel pre-silabico

rs=0
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Ha: Existe relacion directa entre juego de lenguaje y nivel pre-silabico

rs#0

Nivel de significancia (o)

El nivel de significacion a = 0,05

El valor critico “r”aun a=0,05yn=11 es r=0.618

Calculo del estadistico

El coeficiente de correlacion rho de Spearman se hall6 haciendo uso del

software SPSS-22

Correlaciones

JUEGO NIVEL
LENGUAJE | PRESILABICO
Coeficiente 1,000 737"
de
correlacion
JUEGO
LENGUAJE Sig. . ,010
(bilateral)
Rho de N 11 11
Spearman Coeficiente 737 1,000
de
correlacion
NIVEL
PRESILABICO Sig. ,010
(bilateral)
N 11 11

**_La correlacion es significativa al nivel 0,05 (bilateral).
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Interpretacion.

Como la correlacion hallada es positiva ha concluido que existe una relacion positiva

fuerte entre juego de lenguaje y el nivel pre silabico.

Para aceptar o rechazar Ho comparamos en el grafico la r calculada mediante el
paquete estadistico con la r critica de la tabla de distribucién de probabilidades rho de

spearman.

.................... -0.618 0.618 \).737
Toma de decision

Al comparar la r calculada con la r critica 0,737 > 0,618 rechazamos el Ho
con un riesgo (maximo) de 5% y se acepta la hipdtesis alterna.
Conclusion
Como se acepta la Ha existid relacion positiva fuerte entre el juego de
lenguaje y el nivel pre silabico.

Hipotesis especifica 2
Existe una relacion directa entre juego dramético y nivel silabico en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito de
Pichanaqui-2018.

Planteamiento de Hipdtesis estadistica

Ho: No existe relacion directa entre juego dramatico y nivel silabico
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rs=0

Ha: Existe una relacion directa entre juego dramatico y nivel silabico

rs#0

Nivel de significancia (o)

Calculo del estadistico

El nivel de significacion a = 0,05

El valor critico “r”aun a=0,05yn=11esr=0,618

El coeficiente de correlacion rho de Spearman se halld haciendo uso del

software SPSS-23

Correlaciones

JUEGO NIVEL
DRAMATICO | SILABICO
Coeficiente de 1,000 759"
correlacion
JUEGO
DRAMATICO Sig. (bilateral) ,007
Rho de N 11 11
Spearman Coeficiente de 759" 1,000
correlacion
NIVEL
SILABICO Sig. (bilateral) ,007
N 11 11

**_La correlacion es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion.

El coeficiente hallado es positivo por tanto existe una relacion positiva fuerte entre

juego dramatico como estrategia didactica y el aprendizaje en el nivel silabico

Comparando la r calculada con la r critica en el gréafico, se tiene
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-0.618 0.618 0.759 r

Toma de decision

Al comparar en el gréfico lar calculada con lar critica observamos que 0.759
> (0.618, esta relacion permite rechazar la hipotesis nula con un riesgo
(méaximo) de 5% y aceptar la hipotesis alterna.

Conclusion

Se acepta la Ha, existio relacion positiva fuerte entre juego dramatico y el

nivel silabico en estudiantes que conformaron la muestra de estudio.

Hipotesis especifica 3

Existe una relacion directa entre juego competitivo y nivel alfabético en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito de

Pichanaqui-2018.

Planteamiento de Hipdtesis estadistica

Ho: No existe relacion directa entre juego competitivo y el nivel alfabético.
rs=0
Ha: Existe una relacion directa entre juego competitivo y el nivel alfabético.

rs#0
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Nivel de significancia (o)

El nivel de significacion a = 0,05

El valor critico “r”aun a=0,05yn=11 esr=0,618

Calculo del estadistico

El coeficiente de correlacion rho de Spearman se halld haciendo uso del

software SPSS-23

Correlaciones

JUEGO NIVEL
COMPETITIVO | ALFABETICO
Coeficiente 1,000 705"
de
correlacion
JUEGO
COMPETITIVO  Sig. ,015
(bilateral)
Rho de N 11 11
Spearman Coeficiente ;705 1,000
de
correlacion
NIVEL
ALFABETICO Sig. ,015
(bilateral)
N 11 11

*. La correlacion es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion.

El coeficiente rho hallado es significativo. La correlacion hallada es positiva fuerte

entre el juego competitivo y el nivel alfabético.

Comparando la r calculada con la r critica en el grafico, se tiene:
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-0.618 0.618 0, 7\)5 r

Toma de decision

En el gréfico se observa que la r calculada es mayor que la r critica 0.705 >
0.618, esta relacion permite rechazar la hipdtesis nula con un riesgo (méximo)
de 5% y aceptar la hipotesis alterna.

Conclusion

Se acepta la Ha, existio relacion positiva fuerte entre el juego competitivo y

el nivel alfabético en estudiantes que conformaron la muestra de estudio.

5.2.Andlisis de resultado

En el presente trabajo de investigacidn se ha realizado el analisis de
resultado en forma exhaustivo en funcion de la comparacion con los
trabajos previos de la investigacion.

Planteado el problema general: ;Qué relacion existe entre juego y la
lectoescritura en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2129
del distrito de Pichanaqui-2018? En este sentido Se rechaz6 la Ho y se
acepta la Ha, donde ha concluido que existio relacion directa positiva
fuerte entre la variable juego y lectoescritura, ha concluido que la variable

juego y lectoescritura. Teniendo coincidencia con las conclusiones del
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trabajo de investigacion de Sepulveda, L. A. (2011), en su tesis titulada:
El aprendizaje inicial de la escritura de texto como (re) escritura
Universitet de Barcelona Espafa. Para optar el grado de Doctor. En que
también llega a las siguientes conclusiones: de los resultados expuestos
donde puso de manifiesto que aproximadamente entre el 40% y el 25% de
lo que los nifios escriben es cuando reinscriban no proviene en un sentido
literal de las palabras del texto fuente. Se trata de que el texto fuente
también se sefiala que de esta proporcion aproximadamente el 10%
corresponde a formas unicas de produccion de textos. Asimismo también
teniendo coincidencia con el trabajo previo de Castro del V. (3013) en la
tesis titulado “La enseiianza actual de la lectoescritura en Educacion
Parvularia, en contraste con sus bases Curriculares”, Universidad
Granada Espafia donde también llega a las conclusiones de: al respecto de
la lectoescritura, las educadoras entrevistadas le otorgan principalmente a
este aprendizaje un sentido practico, ya que permite al nifio y a los
profesores de primero basico, avanzar en los contenidos de las asignaturas
posteriores. Desde la perspectiva de ellas, el adelantamiento de la
ensefianza de la lectoescritura en los segundos niveles de transicion, se
justifica, pues el proposito de adelantar al nifio en el proceso escolar es
valorable si se tiene por fin conseguir mayores logros académicos, lo que
a su vez conseguird mejores resultados en la prueba. Asimismo, también
coincidiendo con las conclusiones del trabajo cientifico de Minerva, C.
(2007) en su trabajo de investigacion titulado “El juego como estrategia

de aprendizaje en el aula” Universidad de los Andes Trujillo Per en que
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llegd a la siguiente conclusion de que el juego y el lenguaje estan
estrechamente vinculados, al incluirse el juego las actividades diarias se
les va ensefiando que aprender es facil y divertido y que se pueden generar
cualidades como la creatividad , el deseo el interés por el respeto por los
demas, atender y cumplir reglas ser valorado en el grupo, actuar con mas
seguridad y comunicarse mejor es decir expresar su pensamiento sin

obstaculos.

Planteado el problema especifico uno: ;Qué relacion existe entre
juego lenguaje y nivel pre-sildbico en estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018? Planteando la
conclusion de la siguiente manera Como se acepta la Ha se ha concluido
que existio relacion positiva fuerte entre el juego de lenguaje y el nivel pre
silabico. Teniendo coincidencia con la conclusiones del trabajo previo de
Campos, M. & Chacc, 1. (2006), En la tesis titulada “El juego como
estrategia pedagogica: una situacion de interaccion educativa”’ Para optar
el titulo de educadora de parvulos y escolares iniciales Universidad de
Chile. Donde llega también a las siguientes conclusiones: implementar el
juego en contextos educativos es necesario considerar las motivaciones,
los intereses y las caracteristicas evolutivas de las y los educandos.
Sumado a esto, es necesario tener en cuenta el contenido que se quiera
priorizar y los objetivos de aprendizaje que se deseen lograr. Asimismo,
comunicar, claramente, a las y los educandos las intenciones educativas

del juego y qué se espera de ellas y ellos. Ademas, se debe tener presente
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los recursos con los que se cuenta, su disposicion y cuan atractivos resultan
para nifios y nifias. lgualmente, importante serd considerar el grado de
estructuracion del juego, el tiempo y el espacio en que se realice.

En cuanto al papel que debe jugar el educador en esta apuesta
educativa, este debe ser capaz de mediar, dirigir y facilitar la conduccion
del juego y de los aprendizajes, en ambientes confiables, gratos, afectivos
y seguros. Es necesario introducir en nuestras aulas propuestas
pedagdgicas basadas en el juego como modo de innovar las estrategias y
practicas de ensefianzas actuales. Los adultos mediadores debemos darnos
tiempo de crear, de ver, de contactarnos con la realidad de las y los
educandos, pues de este modo enriqueceremos y disfrutaremos -tanto

nifios y nifias como adultos- el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Planteado el segundo problema especifico ¢Qué relacion existe entre
juego dramatico y nivel silabico en estudiantes de la Institucién Educativa
Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018? Teniendo la conclusion
de la siguiente manera Se acepta la Ha, se ha concluido que existié una
relacién positiva fuerte entre juego dramatico y el nivel silabico en
estudiantes que conformaron la muestra de estudio. Coincidiendo con las
conclusiones del trabajo previo de Leyva, A. (2011), en su tesis titulada
“Juego libre como estrategia didactica en la educacion infantil” para
obtener el grado de licenciado en pedagogia infantil Pontificia Universidad
Javeriana Bogota Colombia donde coincide con el presente trabajo de

investigacion con sus conclusiones: que el juego provee al nifio de un
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contexto dentro del cual puede ejercitar no solo las funciones cognitivas
con las que ya cuenta, sino también crear estructuras cognitivas nuevas. La
ensefianza y el juego promueven el aprendizaje infantil al implicar una
expansion de la zona de desarrollo infantil del nifio. El juego contextualiza
a la ensefianza y facilita en los nifios el aprendizaje y los contenidos que

se necesitan para jugar el juego

Planteado el problema especifico tres: ;Qué relacion existe entre
juego competitivo y nivel alfabético en estudiantes de la Institucién
Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018? Siendo la
conclusion de la siguiente manera Se acepta la Ha se ha concluido que
existid relacion directa positiva fuerte entre el juego competitivo y el nivel
alfabético en los estudiantes que conformaron la muestra de estudio.
Teniendo coincidencia con las conclusiones del trabajo previo de Miranda,
M. (2011) en su tesis titulada “La Escuela del lenguaje desde la mirada
de sus actores principales” Universidad de Chile donde coincide en
cuanto a las conclusiones con el presente trabajo de investigacion En
relacién al desempefio de los estudiantes con trastorno especifico del
lenguaje en el Il nivel de transicion de la escuela de lenguaje los
apoderados rescatan la alta motivacion que manifiestan los nifios y nifias
en el trabajo del aula como del hogar. Los actores principales de esta
investigacion manifiestan que fue satisfactorio el resultado del proceso que
la mayoria de los nifios avanzaron mucho en la superacion de su trastorno

especifico del lenguaje.
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VI.

Conclusiones y recomendaciones

6.1.Conclusiones

En relacion al objetivo general que es: Determinar la relacion que existe
juego y la lectoescritura en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial
N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018. Al ser comparado El valor critico
“r”aun o = 0,05 y si n= 11 entonces valor critico r = 0,618 Calculo del
estadistico Se rechazo la Ho y se acepta la Ha, donde ha concluido que
existio relacion directa positiva fuerte entre la variable juego vy
lectoescritura, ha concluido que la variable juego y lectoescritura. En un

38.2%

En relacion al primer objetivo especifico: Determinar la relacion que existe
entre juego lenguaje y nivel pre- silabico en estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018. Para aceptar o
rechazar Ho se compar6 en el grafico la r calculada mediante el paquete
estadistico con lar critica de la tabla de distribucion de probabilidades rho
de spearman Al comparar la r calculada con la r critica 0,737 > 0,618
rechazamos el Ho con un riesgo (maximo) de 5% y se acepta la hipotesis
alterna. Como se acepta la Ha se ha concluido que existi6 relacion positiva

fuerte entre el juego de lenguaje y el nivel pre silabico en un 54.3%

En relacion al segundo objetivo especifico: Determinar la relacion que

existe entre juego dramatico y nivel silabico en estudiantes de la
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Institucion Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018. El
valor critico “r” aun a = 0,05 y n= 11 es r = 0.618 Al comparar en el
gréfico la r calculada con la r critica observamos que 0.759 > 0.618, esta
relacién permite rechazar la hipétesis nula con un riesgo (maximo) de 5%
y aceptar la hipotesis alterna. Se acepta la Ha, se ha concluido que existio

una relacion positiva fuerte entre juego dramatico y el nivel silabico en

estudiantes que conformaron la muestra de estudio en un 57.6%

En relacion al tercer objetivo especifico: Determinar la relacion que existe
entre juego competitivo y nivel alfabético en estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018. Que la r
calculada es mayor que la r critica 0.705 > 0.618, esta relacion permite
rechazar la hipotesis nula con un riesgo (maximo) de 5% y aceptar la
hipdtesis alterna. Se acepta la Ha se ha concluido que existié relacién
directa positiva fuerte entre el juego competitivo y el nivel alfabético en

los estudiantes que conformaron la muestra de estudio en un 49.7%

6.2.Recomendaciones

Se recomienda al Ministerio de Educacion a través de la UGEL
utilizar el juego como estrategia didactica para mejorar la lectoescritura
en estudiantes a nivel inicial en diferentes Instituciones educativas a nivel
regional.

Se recomienda a la Institucion Educativa utilizar el juego como
estrategia didactica para mejorar la lectoescritura en estudiantes a nivel

inicial en diferentes Instituciones educativas a nivel regional.
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Se recomienda a los maestros a nivel regional a utilizar el juego
como estrategia didactica para mejorar la lectoescritura en estudiantes a
nivel inicial en diferentes Instituciones educativas a nivel regional.

Se recomienda a los estudiantes a utilizar el juego como estrategia
didactica para mejorar la lectoescritura y aprender muchas asignaturas en
estudiantes a nivel inicial en diferentes Instituciones educativas a nivel

regional.
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BASE DE DATOS

Estudiante Juego |eJnu;3;e dr;lrjrigt(i)co cor#ézgt;ic'zivo
1 10 10 20 &
2 28 14 8 8
3 5 5 26 24
4 8 12 5 10
5 5 20 24 5
6 6 26 24 11
7 8 8 10 8
8 5 28 30 10
9 8 10 25 4

10 5 14 6 8
11 10 30 . >
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Definicion y operacionalizacion de variables juego como estrategia didactica en estudiantes de la Institucién Educativa Inicial N°

2129 del distrito de Pichanaqui-2018

Escala de
VARIABLES Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores | medicién
Jugar es una actividad primordial en la | Se desarrollara el juego del lenguaje en 1. Juego lenguaje: utilizan el leguaje | Realiza el juego
vida de un giﬁo. _Igurante los primerosl, grulpo con sus cplr_npar;eros Iccl))n presencia | para divertirse repiten periodicamente | €n grupo con
seis afios de vida, se crean en e e la maestra utilizando palabras, letras y palabras como ejercicio sus compafieros
cerebro del nifio millones de | ejercitando los sonidos por repetidas ramatical vor o tant | domini con presencia de
conexiones entre sus neuronas que le | veces gramatica ’p_o 0 anto €s el dominio | |4 maestra.
permiten aprender y desarrollarse. Es de la gramatica y las palabras que van
la etapa en la que mas conexiones se aprendiendo.
dan. Una de las formas que tiene el | Se desarrollara el juego dramatico en su 2. Juego dramatico: consiste en | Realiza el juego
nifio para que se produzcan estas | casacon sus padresy hermanos imitando | presentar roles o imitar modelos | social en su casa
JUEGO conexiones es el juego. Mientras mas | a los padres, a sus profesores, al ejemplo, a la profesora, al papa que va | €O SUS padres y
juega un nifio, mas conexiones | vendedor, al enfermero. atrabajar, simula que es una enfermera hermanos
neuronales se crean y, por ende, se
desarrolla mejor y aprende mas. Si un Oun astronauta. _
nifio no juega se debilita; sUS | se desarrollara el juego competitivo con 3. J%ltegolcor_flpetltlvg. EStTI JUEGO | Realiza el juego
o B ermite al nifio a desarrollar sus
capamda_des € at_roflan Yo s gus comparieros en salon de clases con permi L compet|t|v9 con
personalidad se marchita. Jugar es una ia d ¢ diend habilidades  cognoscitivas  como | Sus companeros
necesidad para el desarrollo cerebral | Présencia de slu maestra apren _|en oda aprender  reglas, entender la | ensalonde
if comprender las consecuencias de . ’
el i, e o a8 sy | d cusalond,  comprender e | SEmcon
_ Mejor. s . acciones, saber ganar'y percer. consecuencias de acciones, saber P
Educacion en su texto “El juego libre maestra.
en los sectores” (2009 ganar y perder.
Grace, J. (2009)
El interés y la necesidad de | Se desarrollard la escritura a través de | Nivel pre silabico: Representa la Intervalar

LECTOESCRITURA

comunicacion son los moviles basicos
para el aprendizaje de la lectura y
escritura, por esto, se incide desde un

lineas en su cuaderno o laminas
monitoreado por la maestra y el apoyo de
sus padres.

escritura con trazos: lineas rectas,
onduladas en forma horizontal.
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inicio en el uso de todo tipo de escritos
de interés del nifio (CEAD, s.f., p.11)

Se desarrollara los sonidos a través de la
pronunciacion de palabras o como
oraciones cortas en grupos o solos con el
apoyo de sus padres y su maestra.

Se desarrollara la grafia y los sonidos
escribe y habla frente a sus compafieros
con presencia de la maestra

Nivel silabico: Descubre los sonidos
gue componen una palabra; sonido de
las silabas Usa grafias para representar
cada silaba.

Nivel alfabético: Se establece la
correspondencia entre grafia y sonido
La forma de representaciéon en esta
etapa empieza a ser real
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Matriz de consistencia de las variables juego como estrategia didactica y lectoescritura en estudiantes de la institucion educativa

Inicial N° 2129 del distrito de Pichanaqui-2018

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA TECNICAS E POBLACION Y
INDICADORES INSYRUMENTOS MUESTRA
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS Variable 1 Juego libre | Tipo de Investigacién: Variable 1 POBLACION
GENERAL GENERAL GENERAL Segun su finalidad: | O1:Juego La poblacion de
¢Qué relacion existe | Determinar la relacion | Existe una  relacion | Realiza el juego en Aplicada. Encuesta estudio esta
entre juego y la | que existe juego y la | directa entre juego y la | grupo con sus Segln su  caricter: | Instrumentos: constituida por 13 de
lectoescritura en | lectoescritura en | lectoescritura en | comparfieros con correlacional Lista de cotejo 3-4-5-afios en
estudiantes de la | estudiantes de la | estudiantes de la | presencia de la maestra. Segiin su naturaleza: | Variable 2 estudiantes de la
Institucion  Educativa | Institucion Educativa | Institucién Educativa Cuantitativa 02: Lectoescritura | INstitucion Educativa
Inicial N° 2129 del | Inicial N° 2129 del | Inicial N° 2129 del | Realiza el juego social . - Inicial N° 2129 del
- . . - . . - . . Segun su alcance | Técnica L
distrito de Pichanaqui- | distrito de Pichanaqui- | distrito de Pichanaqui- | en su casa con sus temporal: observacion distrito de
20182 2018 2018. padres y hermanos ’ Pichanaqui-2018.
Transversal Instrumentos MUESTRA

PROBLEMAS

ESPECIFICOS

1.- (Qué relacién
existe entre  juego
lenguaje y nivel pre-
silabico en estudiantes
de la Institucion
Educativa Inicial N°
2129 del distrito de
Pichanaqui-2018?

2.-  (Qué relacion
existe entre  juego
social y nivel
dramético en

estudiantes de la
Institucién Educativa
Inicial N° 2129 del

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

1.- Determinar la
relacién que existe entre
juego lenguaje y nivel

pre- sildbico en en
estudiantes de la
Institucién Educativa
Inicial N° 2129 del

distrito de Pichanaqui-
2018.

2.- Establecer la relacion
que existe entre juego
dramético y  nivel
silabico en estudiantes de
la Institucion Educativa
Inicial N° 2129 del
distrito de Pichanaqui-
2018.

HIPOTESIS
ESPECIFICOS

1.- Existe una relacion
directa  entre  juego
lenguaje y nivel pre-
silabico en estudiantes de
la Institucion Educativa
Inicial N° 2129 del
distrito de Pichanaqui-
2018.

2.- Existe una relacion
directa  entre  juego
dramético y nivel silabico
en estudiantes de la
Institucion Educativa
Inicial N° 2129 del
distrito de Pichanaqui-
2018.

Realiza el juego
competitivo con sus
compafieros en salon de
clases con presencia de
su maestra.

Variable 2
lectoescritura

Realiza la escritura a
través de lineas en su

cuaderno o laminas
monitoreado por la
maestra.

Segun la orientacion que
asume: Orientada a la
aplicacion

Diseiio de la
investigacion
Correlacional descriptivo

/01
<}

Donde:

M = Muestra
01 = Variable 1
0O, = Variable 2

Lista de cotejo

La muestra la
constituyen 11 en
estudiantes de la
Institucion Educativa
Inicial N° 2129 del
distrito de
Pichanaqui-2018.
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distrito de Pichanaqui-
2018?

3.-  ¢Qué relacion
existe entre  juego
competitivo 'y nivel
alfabético en

estudiantes de la
Institucién Educativa
Inicial N° 2129 del
distrito de Pichanaqui-
2018?

3.- Fijar la relacion que
existe  entre  juego
competitivo 'y nivel
alfabético en estudiantes

de la Institucion
Educativa Inicial N°
2129 del distrito de

Pichanaqui-2018.

3.- Existe una relacion
directa  entre  juego
competitivo 'y nivel
alfabético en estudiantes
de la Institucion
Educativa Inicial N° 2129
del distrito de Pichanaqui-
2018.

Realiza los sonidos a

través de la
pronunciacion de
palabras o  como
oraciones cortas en

grupos o solos.

Realiza la grafia y los
sonidos escribe y habla
frente a sus compafieros
con presencia de la
maestra.

R =relacion de variables

86




C = PERU | Ministerio
; de Educacion

Direccién Regional de Educacién de Junin

SIERRA Y SELVA

7 ]
IDESARROLLOJISOSTENIBLE[CONIIDENTIDAD?,

“ANO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL”

“Decenio de la igualdad de oportunidades para mujeres y hombres”

EL QUE SUSCRIBE, LA DIRECTORA DE LA LE.I N° 2129
NACIENTE KUVIRIANI, DISTRITO DE PICHANAKI, PROVINCIA DE
CHANCHAMAYO, REGION JUNIN COMPRENSION DE LA UGEL PICHANAKI,
OTORGA:

AUTORIZACION

A dofia Yanina LLAMACURI RUIZ, identificado con DNI 42048819,
estudiante de la Especialidad de Educacién Inicial de la Universidad Los Angeles
de Chimbote, para que realice la aplicacién de su trabajo de investigacion
Cientifica denominado: “JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y
LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICTAL N° 2129 DEL DISTRITO DE PICHANAKI - 2018” con los estudiantes del 5
afnos de Educacion Inicial de esta casa de estudios, intervencion que lo realizara
el dia 30 de mayo del afio en curso.

Se expide la presente a solicitud de la parte interesada para los fines
que estime conveniente.

Pichanaki, 07 de mayo del 2018
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Pl § Ministerio
de Educacion

Direccién Regional de Educacion de Junin ‘

“ANO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL”

Pichanaki, 07 de mayo del 2018

OFICIO N° 01 - D. L. E.I N° 2129 — N.K - PKI - 2018

SENOR i o e e et S S s e
DIRECTORA DE LA |.E N° 2129 NACIENTE KUVIRIANI

SANDOVAL

ASUNTO : SOLICITO PERMISO PARA DESARROLLAR MI

INVESTIGACION SOBRE Mi TESIS.

Me es grato dirigirme a usted con la finalidad de saludarlo a
nombre de la Universidad Los Angeles de Chimbote, asi mismo SOLICITO
PERMISO PARA DESAROLLAR MI INVESTIGACION SOBRE Mi TESIS, ya que
estoy realizando mi tesis sobre “JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y
LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 2129 DEL DISTRITO DE PICHANAKI - 2018”

Aprovecho la oportunidad para reiterarle las muestras de
mi especial consideracion y estima personal.

Atentamente,

\ J
Yaning LLAIXACURI RUIZ
DNI 42048819
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y LECTOESCRITURA
EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N° 2129 DEL DISTRITO DE PICHANAKI - 2018”

N OB RE ... .ot oottt ettt et et e e e e s e s
REGULAR | BUENO EXCELENTE

N° ITEMS

01 | Repite palabras que va
aprendiendo.

02 | Escribe y habla frente a
sus companeros.

' 03 | Juega simulando que es
una enfermera u otro.

04 | Conoce las reglas del
juego.

05 | Reconoce saber ganar o
perder en un juego.

06 | Realiza lineas rectas.
07 | Realiza lineas onduladas
en forma horizontal.

08 | Escucha los sonidos que
componen una palabra.
09 | Descubre los sonidos de
una silaba.

10 | Usa grafias para
representar cada silaba.
11 | Realiza la grafia con los
sonidos que escucha.

12 |Habla frente a sus
comparnieros.

13 | Realiza juegos grupales.
14 | Realiza juegos
competitivos con sus
comparneros.

15 | Realiza sonidos a través
de la pronunciacién de
palabras.

A )
i OLICALOS ANGE
o AvERSIDAD CATOLC )
\,\Jp ‘ . Sa
w 10 LM no
¢ e
/ ., o (,1‘)\
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CHIMBOTE

JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y LECTOESCRITURA
EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N° 2129 DEL DISTRITO DE PICHANAKI - 2018”

NO

ITEMS

REGULAR

EXCELENTE

01

Repite palabras que va
aprendiendo.

O

02

Escribe y habla frente a
Sus compafieros.

03

Juega simulando que es
una enfermera u otro.

Conoce las reglas del
iuego.

Reconoce saber ganar o
perder en un juego.

Realiza lineas rectas.

Realiza lineas onduladas
en forma horizontal.

Escucha los sonidos que
componen una palabra.

E G G S B O

Descubre los sonidos de
una silaba.

10

Usa grafias para
representar cada silaba.

Al

11

Realiza la grafia con los
sonidos gue escucha.

12

Habla frente a
companieros.

Sus

13

Realiza juegos grupales.

N

14

Realiza juegos
competitivos con sus
comparieros.

15

Realiza sonidos a través
de la pronunciacién de
palabras.

Dr en Ciencias de i Educacion
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1.1.

1.2
1.3
1.4
15

UNIDAD DE APRENDIZAJE

MAYO
DATOS INFORMATIVOS:
UGEL : PICHANAQUI
IL.E : N° 2129 — NACIENTE KUVIRIANI - PICHANAKI
DIRECTORA : Maria LAZO LAZO
SECCION :4Y 5 ANOS
DURACION : Del 07 al 31 de mayo del 2018

Il. TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA:
“Valoremos con amor el trabajo responsable de mama”.

Ill. SITUACION SIGNIFICATIVA:

La violencia familiar es un problema que se incrementa constantemente por
lo que se debe hacer campanas de sensibilizaciéon en forma permanente y
fomentar en los nifios el respeto que debemos brindar al ser que nos dio la
vida “MAMA” por tal motivo nos proponemos los siguientes retos. ;De qué
manera demostramos el amor hacia la mama? ; Como nos organizamos en
el aula para celebrar a mama en su dia? ;Qué responsabilidades debemos
asumir como hijo para valorar a mama?

VI. VALOR:
RESPETO

V. ORGANIZACION:

AREA COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS

PS 3. Construccion de la 3.4. Evita situaciones | - ldentifica situaciones
Identidad personal y peligrosas para prevenir | de peligro en su vida
Autonomia accidentes y discrimina | diaria y trata en lo
(DCN) objetos y ambientes | posible de evitarlas
Actia con seguridad, | peligrosos. - Aprecia la
iniciativa y confianza en importancia del
si mismo mostrando cuidado ante
autonomia  en  las situaciones de peligro.
actividades cotidianas de | 3.5 Identifica personas Y |_Reconoce a personas
juego, alimentacion, | situaciones que brindan que pueden causarle
higiene,  cuidando su | seguridad a su integridad | 4ap0.

integridad fisica

4. Participa activamente
y con agrado en
practicas propias de la
confesién religiosa
familiar, reconociendo a
Dios como padre
creador.

fisica y emocional,
distinguiéndolas de aquellas
que representan peligro.

4.2 ldentifica y participa en
las festividades religiosas de
su entorno social.

-Ubica las zonas de

seguridad ante un
sismo.

- Participa con
responsabilidad en

simulacros de sismos.
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AREA

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPENOS

3. Explora de manera
auténoma el espacio, su
cuerpo y los objetos, e
interactua en situaciones
de juego y de la vida
cotidiana con seguridad
en sus posibilidades, y
cuidando su integridad
fisica.

4. Participa activamente y
con agrado en practicas
propias de la confesién
religiosa familiar,
reconociendo a Dios
como padre creador.

3.7 Coordina brazos vy
piernas al desplazarse,
correr, saltar, trepar, reptar y
bailar.

4.5 Reconoce y valora la
oracibn como un medio
valioso para comunicarse
con Dios.

- Ejecuta movimientos
coordinando brazos y
piernas en diferentes
actividades.

- Danza en parejas y
en grupo,
desplazandose en el
espacio con diversos
movimientos libres vy
aprendidos, llevando
el pulso de la musica.
-Crea diversas
producciones
plasticas con las
propias técnicas que
descubre y las que
aprende en su
contexto,
demostrando
sensibilidad y amor
por su jardincito.

3.Resuelve situaciones
problematicas de
contexto real y
matematico que implican
la  construccion del
significado y el uso de los
patrones, igualdades,
desigualdades,

relaciones y funciones,

utilizando diversas
estrategias de solucion y
justificando sus
procedimientos y
resultados.

3. GEOMETRIA:

Establece y comunica
relaciones espaciales de
ubicacion, identificando
formas y relacionando
espontaneamente
objetos y personas.

Matematiza
Representa.
Comunica.
Elabora.
Utiliza
Argumenta

3.1. Ildentifica y representa
formas geométricas
relacionandolas con objetos
de su entorno: cuadrado,
triangulo, circulo,
rectangulo, rombo y otras
formas.

Agrupa correctamente
los objetos peligrosos
y las sustancias
téxicas.

-Discrimina
visualmente los
colores primarios en
objetos y material
gréfico.

- Identifica colores
secundarios a partir de
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AREA

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPENOS

3. GEOMETRIA:
Establece y comunica
relaciones espaciales de
ubicacién, identificando
formas vy relacionando
espontaneamente
objetos y personas.
(DCN)

3. Explora de manera
auténoma el espacio, su
cuerpo y los objetos, e
interactua en situaciones
de juego y de la vida
cotidiana con seguridad
en sus posibilidades, vy
cuidando su integridad
fisica.

3.1. Identifica y representa
formas geomeétricas
relacionandolas con objetos
de su entorno: cuadrado,
triangulo, circulo,
rectangulo, rombo y otras
formas.

3.5. Demuestra agilidad,
coordinacion, equilibrio
postural y un adecuado

control de sus movimientos.

la combinacion de los
colores primarios.
Identifica las figuras
geométricas: circulo,
triangulo, cuadrado,
rectangulo, ovalo en
material concreto vy
gréfico.
-ldentifica
geométricos,
relacionandolos con
objetos de su entorno.

solidos

Construye sélidos
geométricos con
apoyo de material
concreto.
-Discrimina
visualmente los
colores primarios en
objetos y material
grafico.

- Identifica colores

secundarios a partir de
la combinacion de los
colores primarios.

- ldentifica las figuras
geomeétricas: circulo,
triangulo, cuadrado,
rectangulo, ovalo en
material concreto vy
grafico.

- Construye solidos

geomeétricos con
apoyo de material
concreto.

- Realiza movimientos
controlados al correr.

- Ejercita su
coordinacién Viso
motora al realizar
figuras geométricas
con los dedos de las
manos
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AREA COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS
9 coordina con precision, |-Utiliza su cuerpo
eficacia y rapidez a nivel | cOmo instrumento
viso motriz. para formar figuras
geomeétricas.
-Conserva el equilibrio
al utilizar su cuerpo
para realizar
diferentes actividades.
3. Explora de manera | 3.5. Demuestra agilidad, |- Realiza movimientos
auténoma el espacio, su | coordinacion, equilibrio | controlados al correr.
cuerpo y los objetos, e | postural y un adecuado | - Ejercita su
interactua en situaciones | control de sus movimientos. | coordinacion Viso
de juego y de la vida motora al realizar
cotidiana con seguridad figuras geométricas
en sus posibilidades, y con los dedos de las
cuidando su integridad manos
fisica. 3._9 cc_Jordina con precisi_én, - Utiliza su cuerpo
e_flcama y rapidez a nivel | ;omo instrumento
Viso motriz. para formar figuras
3 Identifica inf y geomeétricas.
e ol o8 - Consena el i
seqlin el propésito al utilizar su cuerpo
' para realizar
diferentes actividades.
3.5 Infiere el significado del |~ Reconoce ~ con
texto segungia_d formas
geomeétricas en
tarjetas.
- Reconoce
espontdneamente las
caracteristicas de las
formas geométricas
en adivinanzas.

A 5. EXPRESION | 3. Realiza sus propias |- Danza en parejas y
ARTISTICA obras de arte en las|en grupo,
Crea trabajos de arte a | diferentes formas artisticas, | desplazandose en el
partir del manejo de | expresando ideas, | espacio con diversos
lenguajes, simbolos vy | sentimientos y emociones | movimientos libres y

procedimientos de

las

diversas formas artisticas

danza, artes

dramaticas, musica, artes
visuales — para expresar

sus propias ideas,
emociones y
sentimientos,

demostrando creatividad,

en sus trabajos y
desarrollando su
sensibilidad.

aprendidos, llevando
el pulso de la musica.
-Crea diversas
producciones
plasticas con las
propias técnicas que
descubre y las que
aprende en su
contexto,
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AREA COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS
imaginacion 'y sentido demostrando
estético. sensibilidad.

2. Resuelve situaciones
problematicas de
contexto real y
matematico que implican
la  construccion del
significado y el uso de los
patrones, igualdades,
desigualdades,

relaciones y funciones,
utilizando diversas
estrategias de soluciéon y
justificando sus

Matematiza
Representa
Comunica
Elabora
Utiliza
Argumenta

Secuencia con patrén
de repeticion de hasta
3 elementos al
elaborar su Santo
Rosario.

Comprensién de textos
escritos

Produccion textos

3. Comprende
criticamente diversos
tipos de textos escritos
en variadas situaciones
comunicativas segun el
proposito de lectura
mediante procesos de
interpretacion y reflexion.

3. Comprende
criticamente diversos
tipos de textos escritos
en variadas situaciones
comunicativas segun el
proposito de lectura
mediante procesos de
interpretacion y reflexion.

Se apropia del sistema de
escritura

Reflexiona sobre la forma
contenido y contexto de
sus textos escritos

3.3. lIdentifica informacion
en diversos tipos de textos
segun el propésito.

3.5 Infiere el significado

3.4 Reorganiza la
informacion  de diversos
textos.

- ldentifica que dice
en textos escritos de

su entorno
relacionando
elementos del

mundo escrito

- Mencionalo que ha
escrito en sus textos

a partir de los
grafismos que ha
usado.

-Reconoce con
seguridad formas
geomeétricas en
tarjetas.

-Reconoce

espontaneamente las
caracteristicas de las
formas geométricas
en adivinanzas.

-Representa,

mediante el dibujo,
algun elemento
(personajes, escenas,
etc.) o hecho que mas
le ha gustado de los
textos leidos 0
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criticamente diversos
tipos de textos orales en
diferentes situaciones
comunicativas, mediante
procesos de escucha
activa, interpretacion vy

1.4. Infiere el significado del

texto oral

AREA COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS
narrados por un
adulto.

1. Comprende

- Reconoce la causa y
el efecto de manipular
objetos y sustancias
peligrosas

reflexion.

VI.APRENDIZAJES ESPERADOS:

PRIMERA SEMANA: “Aprendemos a cuidarnos de los peligros”

FECHA SESIONES
Lunes Conociendo los objetos peligrosos
Martes Identifico las sustancias toxicas
Miércoles Identifico situaciones peligrosas - Virgen de Fatima
Jueves ¢, Cémo debo actuar frente a un temblor?
Viernes Preparamos nuestra mochila de emergencias -

Sefiales que salvan vidas.
Cualidades de la Virgen Maria.

SEGUNDA SEMANA: “Festejando a mamita en su dia”

FECHA SESIONES
Lunes - Conociendo a los miembros de mi familia y sus
roles
Martes Mi Arbol Genealdgico - Tipos de familias
Miércoles Las partes de mi casa - Las actividades de mama
Jueves La Sagrada familia - Maria Madre de Jesus y Madre
Nuestra
Viernes Elaboramos la tarjeta para mama- Actuamos para

nuestras mamitas
Aprendemos la oracion del Ave Maria.

o TERCERA SEMANA: UNIDAD “jJugando con formas y colores!”

FECHA SESIONES
Lunes - Reconocemos los colores primarios
Martes - Descubrimos los colores secundarios
Miércoles - Jugando con las figuras geométricas- Dios nuestro
Padre nos ama y cuida siempre
Jueves - Conociendo los cuerpos geométricos: Esfera-cubo.
Viernes - Conociendo los cuerpos geométricos: cono-cilindro-

prisma
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e CUARTA SEMANA: PROYECTO “Mi Jardincito esta de fiesta”

FECHA SESIONES
Lunes - Ambientacion de aulas y Difusién con paseo de
pancartas
Martes - La Comunidad educativa
Miércoles - Demostrando mis talentos
Jueves - Mis amigos - Elaboramos un juguete
Viernes - La fiesta de mi jardincito.

VIl. PRE-PLANIFICACION DEL PROYECTO:

Con ayuda de los nifios, respondemos a las
preguntas.

. . . . ; Qué

; Qué haré? ; Como la haré? °Q. .
Q ¢ necesitaré?
Planificamos nuestro | Se pregunta a los nifios: ¢ Como es tu familia | Papelotes
proyecto y quienes la conforman? Plumones

los
m

Conociendo a
miembros de
familia y sus roles

Cada nifio nos cuenta, como esta conformada
su familia.

Fotografias
Laminas
Cinta masking

Mi Arbol Genealdgico -
Tipos de familias

Observaran una narracion con siluetas de un
arbol, ¢Qué sucedié con el arbol? ¢;Qué le
inicio a salir? ¢Al final como quedo? ¢Tua
tienes un arbol?

Mediante laminas, narramos como nace la
familia desde nosotros hasta los abuelos que
son los que nos dieron origen para hoy estar
en este mundo compartiendo y disfrutando de
la vida.

Arbol
Fotografias
Laminas

Las partes de mi casa

Reconocemos las partes de la casa.

Ambientes de

de pancartas

Cada nifio trae su pancarta y salimos a
difundir la importancia de la Educacion Inicial
en la comunidad.

Las actividades de |Visitamos la casa de un compafiero. la casa.
mama
La Sagrada familia Observan un video de la Sagrada Familia. Video.
Maria Madre de Jesus | Cantamos a Maria Televisor
y Madre Nuestra papelote
Se pregunta a los nifios: ¢Quién esta de |Papelotes
Planificamos nuestro | fiesta? ¢Para qué vienen al colegio? Plumones
proyecto Con ayuda de los nifios, respondemos a las
preguntas.
Ambientacion de aulas | Todos juntos ambientaremos nuestra aula | Papelotes
y Difusion con paseo | con cenefas y adornos. Plumones
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¢Qué haré? ¢Coémo la haré? nec(égiligré?
Demostrando mis | Salimos al patio y demuestran sus talentos. | Escenario
talentos disfraces
Mis amigos - | Jugamos con nuestros compaeros. Material
Elaboramos un | Elaboramos un juguete con material | reciclable.
juguete reciclable. Cd
La Fiesta de mi|Bailamos y compartimos con nuestros |-bocaditos
Jardincito compafieros.
VIll. PRODUCTO:
v ldentifican objetos, sustancias y situaciones peligrosas
v Practican acciones para la gestion del riesgo.
v" Implementamos nuestra mochila de emergencia
v Elaboramos nuestros solidos geométricos.
v' Elaboramos nuestros gorritos de fiesta (cono) y bailamos todos juntos

VIIl.- EVALUACION:
Técnica: Observacion
Instrumento: Lista de Cotejos

X.- RECURSOS

- Laminas, videos, canciones, aliados, cartulina de colores, tijeras,
pegamentos, escarchas, témperas, papel sedita, fideos de colores,
corrospum, silicona, baja lenguas.

- Videos, laminas, juegos, sefales, comunidad, chalecos, aliados,
objetos peligrosos.

- Pancartas, desfiles, fiesta infantil, aliados

- Bloqgues ldgicos, cuerpos geométricos, cartulinas de colores, cd,

tarjetas, témperas, pinceles, papelotes, tizas, elasticos, palitos,

bastones, tecnopor, silicona, cartulina, figuras.

DIRECTORA

PROFESORA DE AULA
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SESION DE APRENDIZAJE

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Reconociendo mis nombres con juegos divertidos

FECHA: 30 de mayo

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
comunicaciéon | Comprensién Se apropia del 4,5 afios
de textos sistema de Identifica que dice en textos
escritos escritura escritos de su entorno
(lectoescritura) relacionando elementos del
mundo escrito.
comunicacion | Produccidn Reflexiona 4y 5 afos
textos sobre la forma Menciona lo que ha escrito en sus
(lectoescritura) | contenidoy textos a partir de los grafismos
contexto de sus | que ha usado.
textos escritos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y
DIDACTICA MATERIALES
Hora de Se planifica el juego de sectores de acuerdo a la | 60min
juego libre en | necesidad del nifio, los organizamos por grupos. Los
los sectores niflos ejecutan el juego por sectores donde socializaran | SECTORES
y mantendran el orden, luego representan lo que | DEL AULA
hicieron. PAPEL
Dibujan lo que mas les agrado del sector donde jugaron. | BOND
Escriben el nombre del sector y con quienes jugaron. ( | COLORES,
de acuerdo a su nivel de escritura) LAPICES
LA CASITA
JUNTOS CONSTRUIMOS
LA BIBLIOTECA
RUTINAS DE SOMOS ARTISTAS
INGRESO ME GUSTA INVESTIGAR
Actividades 15 min
permanentes | Jugamos marcar nuestra asistencia
CARTELES
Todos los nifios reportan su asistencia, reconociendo su | DEL AULA
nombre y asociando los dias con una cancién:
Lunes — luna, Martes- mama, Miércoles — Miel, Jueves —
juego, Viernes — viento, Sdbado- saltar, Domingo —
domino
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LUNES | MARTES | MIERCOLES | JUEVES VIERNES

CAMILA

INES

ANDRES

EDUARDO

SOFIA

KARINA
CARLOS

Asimismo recordamos nuestros acuerdos, a través de la
rima.

MI JARDINCITO BONITO ESTA FELIZ COMO LA PERDIZ SI
LOS NINOS MUY CUERDOS CUMPLEN LOS ACUERDOS.
Leen los acuerdos guiandose de las imdagenes.

DESARROLLO
DE LA SESION

MOTIVACION: la maestra muestra una caja a los nifos y
pregunta ¢Qué sera? ¢Qué habra dentro de la caja?

La maestra comunica a los nifos que es la caja de
sorpresas y les propone jugar. Indica que salgue un nifio
para que pueda coger una tarjeta de la caja de sorpresa,
pregunta a los nifios que dira, que estara escrito. Asi de
la misma manera van sacando uno a uno las tarjetas de
la caja de sorpresas y lo va colocando en la pizarra.
SABERES PREVIOS; La maestra pregunta: ¢Que contenia
la caja de sorpresas? ¢Qué decia en las tarjetas? ¢De
quiénes eran sus nombres? ¢Todos los nombres eran
iguales? ¢ Qué nombre era mas corto? ¢Qué nombre era
el mas largo?

Responden las preguntas que la maestra plantea
PROBLEMATIZACION : ¢Ustedes sabran que vocales
contiene sus nombres

Reconocen sus propios nombres y el de sus compafieros.
PROPOSITO: la maestra da a conocer que el dia de hoy
va a conocer el nombre y las vocales que contienen sus
nombres y jugaran a rimar sus nombres.

La maestra muestra tarjetas de vocales y pregunta a los
nifos si las conocen, donde la pueden encontrar.
GESTION Y ACOMPANIENTO: Mencionan que sus
nombres contienen letras parecidas, entonces la
maestra propone jugar el bingo de los nombres.

Cada nifo marcara las vocales que contiene sus
nombres. El nifio que sus nombre trae mas vocales sera
el ganador.

EDUARDO (4 VOCALES) EL ES GANADOR.

50 min.

CAJA
PIZARRA
CARTELES
PLUMONES
IMAGENES
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Luego realiza una lista de cuantos nifios su nombre
contiene tres vocales, dos, uno.

Luego entrega tarjetas con figuras que rimen con sus
nombres para que cada wuno pueda asociar
pronunciando en voz alta su nombre y la imagen que
rime con su nombre. Eduardo — leopardo.
Karina-harina, etc.

EVALUACION: La maestra pregunta. ¢ Qué hicimos? ¢ Les
gusto? ¢Qué fue lo que aprendimos? ¢Cuantas vocales
tenemos? ¢Cudles son? Cuantas vocales contiene
nuestros nombres?

Taller de Dibujan otro objeto con que puede rimar su nombre y 30 min
grafico escriben lo que es. (de acuerdo a su nivel de escritura) | HOJAS
plastico BOND
PUMONES
Actividades Los nifio se alistan y realizan las actividades de salida 10 min
de salida
INDICADOR: 4, 5 afos
NOMBRES Identifica que dice en textos escritos de su entorno
relacionando elementos del mundo escrito.
CAMILA
INES
ANDRES
EDUARDO
DIRECTORA PROFESORA DE AULA
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