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RESUMEN

El estudio realizado tuvo como objetivo determinar de qué manera los juegos ludicos
como estrategia influyen en la mejora de desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias
de 5 afios de edad en la institucién educativa inicial N° 231 de Lucmapampa - San Marcos
— Huari, 2017; el tipo de investigacion fue de tipo cuantitativo, nivel experimental, el
disefio correspondid al pre experimental; la muestra de estudio estuvo conformada por 16
nifios y nifias de 5 afios de edad; la técnica utilizada fue la observacion estructurada y el
instrumento, la escala de estimacion; la prueba de la hipétesis se aplicé mediante la T de
Student.

Cuyos resultados se puede ver que, en el pre prueba el 75% de nifios y nifias se ubican en
el nivel En inicio y un 25% se ubican en el nivel En proceso. Mientras que en la post
prueba el 75% de nifios y nifias se ubican en el nivel Logro previsto y un 25% en el nivel
Logro destacado; este hace ver que luego de la aplicacion de los juegos ludicos los nifios

y nifios mejoraron considerablemente en el desarrollo del lenguaje oral.

Palabras clave: Juegos — Ludismo — Comunicacion — Lenguaje. Oral
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ABSTRACT

The objective of the study was to determine how playful games as a strategy influence
the improvement of oral language development in children of 5 years of age at the initial
educational institution N ° 231 of Lucmapampa. San Marcos - Huari, 2017; the type of
research was of a quantitative type, experimental level, the design corresponded to the
pre-experimental; the study sample consisted of 16 children of 5 years of age; the
technique used was the structured observation and the instrument, the estimation scale;

the test of the hypothesis was applied by Student's t test.

Whose results can be seen that, in the pre-test 75% of children are located in the beginning
level and 25% are located in the in process level. While in the post test 75% of children
are located at the level of achievement expected and 25% at the level of outstanding
achievement; This shows that after the application of the games children and children

improved significantly in the development of oral language.

Key words: Games - Luddism - Communication — Languag.
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1. INTRODUCCION

El estudio realizado como parte de la obtencidn de titulo profesional, lleva por titulo,
“juegos ludicos como estrategia para la mejora del desarrollo del lenguaje oral en nifios
y nifias de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 231 de Lucmapampa - Distrito de
San Marcos — Huari, 2017

Es comprensible que el desarrollo del lenguaje oral en la etapa de educacidn infantil
tiene una importancia significativa. Sin embargo, por muchos afios ha dejado ser una
preocupacion. Por lo mismo la universidad dentro de su responsabilidad social asume
como linea de investigacion, intervenciones educativas con estrategia didactica bajo el
enfoque socio- cognitivo, orientadas al desarrollo del aprendizaje de los estudiantes de

educacion basica regular del Perd.

El lenguaje oral desde el punto de vista social, es un instrumento del pensamiento,
sin embargo, no se aplican los componentes del lenguaje con la fonologia, la fonética, la
morfosintaxis, la semantica, la pragmatica y el Iéxico; lo que repercute en el bajo nivel
del lenguaje oral, en lo expresivo y receptivo; donde no se respetan las etapas del lenguaje
como la pre linglistica y la etapa linguistica; conociéndose muy poco acerca de los tipos
de lenguaje, como el lenguaje egocéntrico, el leguaje socializado donde se utiliza la
informacion adaptada y la informacién critica, drdenes, peticiones y amenazas, las
preguntas y respuestas; sin considerar las funciones del lenguaje tales como la funcién
expresiva y emotiva, la funcion referencial, conativa, la funcidn factica, la funcién ludica,
la funcion simbolica, la funcion estructural y la funcion social, con lo que se presentarian

carencias en la importancia del lenguaje.

Muy poco se estarian apreciando en la institucion educativa las ventajas del
desarrollo del lenguaje oral por parte de las docentes; su cualificacion de la participacién
de los estudiantes en su proceso de aprendizaje escolar, dado que incrementa la actividad
de comunicacion haciendo uso de ambos hemisferios del cerebro; aunque una direccion
frontal del proceso de ensefianza escolar no favorece el desarrollo de las potencialidades
del sujeto que aprende, en particular su autonomia, estableciendo un tipo de relacién
dentro del juego entre estudiantes; asi como, limitadamente se estimulan el desarrollo
cognitivo y socio afectivo; circunstancias que resultan imprescindibles para el aprendizaje

de actitudes y valores.



Asimismo, se observan con frecuencia que, muy poco aplican los principios del
aprendizaje significativo, como direccion rectora, liderazgo distribuido, agrupamiento
heterogéneo, autonomia grupal; sin considerar los componentes basicos como la
interdependencia positiva, intervencion promocional cara a cara, responsabilidad y
valoracion personal, habilidades personales y grupales y procesamiento en grupo; a pesar
de que los juegos ludicos ayuda al aprendizaje de los nifios y nifias mediante el trabajo

en equipo con logro individual del desarrollo del lenguaje oral.

Para mejorar estas deficiencias presentadas en el desarrollo de las clases del nivel
inicial, se propone al taller como modalidad de ensefianza, el cual se sustenta en el
aprender haciendo, en el lugar central de los sujetos de aprendizaje, sus intereses y
necesidades; lo cual constituye una propuesta innovadora para mejorar la didactica en el
nivel inicial. En concordancia con lo planteado, la finalidad de esta investigacion es
determinar la influencia de los juegos ladicos como estrategia didactica para el desarrollo

del lenguaje oral en los nifios y nifias del nivel inicial.

En el campo tedrico, esta investigacion, permitio ampliar la informacion teorica sobre
la propuesta, la modalidad de taller basado en el enfoque socio cognitivo para desarrollar
las capacidades en el area de comunicacion integral. En lo metodoldgico, permitid
desarrollar una propuesta innovadora basada en la modalidad de taller que no impidio

mejorar la practica pedagogica de los docentes.

El estudio realizado fue estructurado en seis capitulos. El capitulo I, corresponde a
la introduccion, que contiene el planteamiento del problema, objetivos del problema, y la
justificacion. El capitulo 11, corresponde a la revision de la literatura, que resume los
antecedentes del estudio, las bases tedricas cientificas de las variables del estudio. El
capitulo 11, contiene las hipdtesis del estudio. El capitulo IV, contiene la metodologia,
donde expresa el tipo y nivel de investigacion, disefio del estudio, poblacion y muestra,
definicion y operacionalizacion de variables, técnicas e instrumentos, plan de anélisis,
matriz de consistencia y los principios éticos. El capitulo V, contiene los resultados
estructurados de acuerdo a los objetivos del estudio. El capitulo VI, estan las
conclusiones, recomendaciones, la referencia bibliogréafica y los anexos que ilustran el

estudio.



1.1. Planteamiento de la linea de investigacion
1.1.1. Planteamiento del problema

La interrelacion con los demas se realiza mediante la comunicacion, en tal sentido,

las personas expresamos los sentimientos, ideas, opiniones con los demas.

En México, segun Cassany (2008) afirma que, las escuelas se centran més en la
ensefianza y aprendizaje de la comunicacion; en base a como hablar en publico, lejos de

recurrir las mismas situaciones comunicativas.

De lo que se deduce que la escuela solo hace simulaciones dentro del aula, no va en
busca de situaciones en el mismo contexto que puede generar un aprendizaje mas practico
en el escenario y con los actores del dialogo, hecho que permite al nifio fortalecer sus

habilidades de comunicacion, pero desarrolladas en el mismo contexto comunicativo.

En el Perd, segin Ugaz (2015) indica que: en las regiones andinas los integrantes de
la familia, los padres, abuelos, muchas veces sobreprotegen, les hablan en lenguaje
inadecuado (bebe), generando deficiente orientacion en la correcta pronunciacion.
También porque los docentes durante el trabajo no aplican adecuadas estrategias de

estimulacidn para el desarrollo de un lenguaje oral.

No cabe duda, no solamente estan como factores los padres y la docente, también
hay que tener en cuenta que muchos nifios o nifias presentan deficiencias o inmadurez en
sus oOrganos que intervienen en el habla; algunas veces malformaciones dentales,
debilidad muscular oral, deficiente audicién. Los mismos que requieren un diagndstico

para identificar factores que dificultan el aprendizaje oral de los nifios y nifias.

a) Caracterizacion del problema

En Huari, los resultados de la prueba ECE en el nivel primario es como sigue: En
inicio 15.0%, En proceso 60.7% Satisfactorio 24.3%. y, en la I.E. N°86380 -
Lucmapampa — San Marcos, los resultados de la prueba ECE de los estudiantes del
segundo grado de educacion primaria el nivel de logro en la lectura es de la siguiente
manera: en inicio 6.0%, en proceso 55.8% y satisfactorio 38.0%.

Si bien la pronunciacion del nifio al igual que su desarrollo madurativo se realiza
de manera gradual y no es debido al desarrollo de sus capacidades comunicativas en

relacién a una edad especifica. Por lo mismo que el periodo de adquisicién del lenguaje



se realiza en la primera infancia es decir de 0 a 6 afios, es el tiempo en la que las
diferencias individuales relacionados con el estilo comunicativo va depender del modo
en el que el nifio va adquiriendo el lenguaje, va interiorizando y construyendo el lenguaje

interno de manera individual.

Bravo (2004) menciona que; las deficiencias en el desarrollo verbal afectan el
aprendizaje especialmente a los nifios de niveles sociales mas deprimidos. Por lo mismo
la evolucion de la expresion oral ha sido un problema por resolver desde la teoria

evolutiva, a fin de dar una explicacion a su forma y naturaleza.

En la institucion educativa N° 231 de Lucmapampa- San Marcos — Huari, en las
observaciones a los nifios y nifias durante las actividades de aprendizaje, se pudo
identificar limitaciones relacionados a que no utilizan adecuadamente un lenguaje verbal
para planificar sus experiencias, anticipar soluciones, cuando hacen sus entrevistas a otras
personas; no utilizan algunas normas de comunicacion verbal como: escuchar al otro,
esperar su turno, pedir la palabra en didlogos grupales. Asimismo, pierden con facilidad
la atencion cuando escuchan, dificultades al hacer uso de su aparato fonador, adecuacion
de la respiracion al hablar, para diferenciar sonidos, en el incremento de su universo
vocabulario; al realizar las combinaciones gramaticales, en el manejo de la
intencionalidad de su comunicacion, en la asimilacion y uso de las palabras nuevas;
asimismo en la decodificacion linglistica; al formular las interrogantes en una
conversacién; asi como al dar respuestas a la interrogantes, como manifestar sus

necesidades, entre otros.

Por lo descrito, es importante considerar el juego ludico como una alternativa de
trabajo pedagdgico con los nifios y nifias para constituir una actividad muy seria, donde
el nifio al realizar un juego ludico pone en practica toda su potencialidad fisica y
psicoldgica, toda su vocacion individual y grupal para lograr sus metas, sea utilizando

recursos didacticos o sin ellas.

b) Enunciado del problema

De las consideraciones expresadas en lineas arriba, se formuld la siguiente

interrogante:



¢De qué manera los juegos ludicos como estrategia influyen en la mejora del
desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa inicial

N° 231 de Lucmapampa- San Marcos — Huari — 2017?

1.2. Objetivos del problema.

Para dar una direccionalidad al estudio su formuld los siguientes objetivos. Como
objetivo general, determinar de qué manera los juegos ludicos como estrategia influyen
en la mejora del desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucién

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa- San Marcos — Huari — 2017.
Del mismo modo se formularon los siguientes objetivos especificos:

Identificar el nivel de desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la
institucion educativa inicial N° 231 - Lucmapampa- San Marcos — Huari — 2017, mediante

la prueba de entrada.

Disefiar y aplicar los juegos lidicos como estrategia para la mejora del desarrollo del
lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucidn educativa inicial N° 231 de

Lucmapampa- San Marcos — Huari — 2017.

Verificar los efectos de los juegos ludicos como estrategia para la mejora de la
dimensién de articulacion del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucién

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa- San Marcos — Huari — 2017.

Determinar la influencia de los juegos ludicos como estrategia para la mejora de la
dimensién vocabulario del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucién

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa- San Marcos — Huari — 2017.

Determinar los efectos de los juegos ludicos como estrategia para la mejora de la
dimensién sociabilidad del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucién

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa- San Marcos — Huari — 2017.

1.3.Justificacion de la investigacion

El estudio constituye el marco para realizar esta investigacion. El nifio (a) vive
muchas experiencias relacionadas con situaciones de la vida cotidiana; las cuales les

permiten formar y desarrollar esquemas cognitivos. El estudio esta direccionado a
5



comprender el desarrollo oral del nifio de 05 afios de edad, considerando el contexto
donde se desarrolla en lenguaje oral, en el nivel inicial, las propuestas metodoldgicas se
desarrollan en un aula tradicional, donde el docente junto con los nifios y nifias se adaptan

las propuestas pedagdgicas al sitio que le fue asignado.

En lo metodolégico, el estudio cuenta con instrumentos validos y confiables para la
recoleccion de los datos, el mismo que pueden ser utilizados en investigaciones

posteriores por investigadores interesados en la mejora de la educacion inicial.

En lo préactico, en estudio sirve de orientacion para los docentes de aula y
estudiantes de formacion magisterial, para el desarrollo de las actividades de aprendizaje
como una estrategia alternativa en la mejora del desarrollo de la expresion oral en nifios
de 05 afios de edad



1. REVISION DE LITERATURA

2.1.Antecedentes del estudio

Con la finalidad de conocer el avance de la investigacion a nivel internacional,
nacional y local, se realizaron una serie de revisiones bibliogréaficas y hemerogréficas en
las bibliotecas de las universidades de la localidad acerca de los antecedentes y bases
teoricas del tema y problema de investigacion definidos. Por esta razon se presentan los

siguientes antecedentes:
A nivel internacional,

Verdezoto (2011) en tesis de maestria titulada “La estimulacion temprana en el
desarrollo del lenguaje oral, de los nifios y nifias del primer afio de educacion bésica, de
la escuela Heredia Bustamante de la ciudad de Quito durante el afio lectivo 2010- 20117;
realizado en Ecuador: Universidad Central del Ecuador. El objetivo fue analizar la
importancia que tiene la estimulacion temprana en el desarrollo del lenguaje oral. Se
realiz6 una investigacion de campo de carécter descriptivo, con enfoque cualitativo, con
ayuda de instrumentos como: la observacion a los nifios(as) del ler afio de educacion
general basica de la escuela Heredia Bustamante. Concluye que; existe la falta de
estimulacion temprana en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios/as del ler afio de
educacién basica de la Escuela Heredia Bustamante, misma que se constatd con la
aplicacion de los instrumentos porque en las actividades observadas la mayoria de ellos
tienen dificultad para formar oraciones dadas, lo cual implica una conciencia sintactica
no apta para su edad; no comprenden los mensajes encomendados, lo que nos demuestra
que su atencion y comprension verbal necesita ser estimulada, las que relaciona con mi

variable dependiente.

Coronel (2015) en su tesis titulado “el juego en el proceso de ensefianza de la lectura
y la escritura en el nifio y la nifia de etapa inicial del C.P.E. “Francisco de Miranda”, cuyo
objetivo planteado fue implementar el juego en el proceso de ensefianza de la lectura 'y la
escritura en el nifio y la nifia del Centro Preescolar “Francisco de Miranda” del Municipio
San Diego del Estado Carabobo. La autora afirma que el juego y su incidencia en la
ensefianza de la lectura y la escritura adquiere una importancia relevante dentro del

contexto escolar para convertirse en una estrategia didactica que se promueva a través de



los cambios que surgen en el sistema educativo y ayuden a los docentes a orientar y
reorientar la accion pedagogica con relacion a esta forma de educar, la cual se relaciona

con mi variable independiente.

Goncalves (2003) en su investigacion titulada “El juego didactico Carrera en la
Historia de Venezuela como estrategia creativa de ensefianza para los alumnos del
séptimo grado de la 11 etapa de educacion basica de la Unidad Educativa José Félix Mora,
Moron Estado Carabobo”, la cual tuvo como proposito comprobar la efectividad del juego
didactico carrera en la historia de Venezuela en el proceso de ensefianza de los alumnos
del séptimo grado de la Il etapa de educacién basica de la Unidad Educativa José Félix
Mora como estrategia creativa de ensefianza, la misma obtuvo como resultado que el
juego fue efectivo en un 95% de los casos, ya que el promedio de calificacion del grupo
mejord significativamente. Esta investigacion es relevante para la actual, pues se enmarcé
dentro de un enfoque constructivista que genera capacidades de aprendizaje significativo
y que sélo puede lograrse cuando el alumno participa de manera activa en el proceso de
ensefianza aprendizaje, ademas, sefiala que es necesario incorporar el juego a las
actividades de aula, ya que es dificil encontrar un nifio a quien no le guste jugar. Se

relaciona con mi variable independiente.

Morales (2015) en su investigacion titulada “El juego como herramienta didactica
para el proceso de aprendizaje en la lengua escrita en la primera etapa de Educacion
Basica” cuyo objetivo general es determinar los efectos del juego como herramienta
didactica para el proceso de aprendizaje de la lengua escrita en alumnos de segundo grado
de Educacion Basica, de la Unidad Educativa Profesora Ofelia Matute, dicha
investigacion obtuvo como resultados que a través del juego los nifios encuentran tiempo
y espacio para pensar y asi favorecer el enlace y la integracion entre fantasia y calidad,

las que se relacionan con mi variable independiente.
A nivel nacional;

Canevaro (2015) en su trabajo de investigacion titulado, “Actividades ludicas para
estimular una mejor pronunciacion en nifios de 4 afios del 1EI Luigi Giussani del distrito
de Puete Piedra, en la Universidad Catolica Sedes Sapientiae. Cuyo objetivo fue estimular
la pronunciacion en los nifios y nifias de la IEI Luigi Giussani en la edad de 4 afios en la
zona de Oropeza — Chonta en el distrito de Puente Piedra. La investigacion fue de tipo

cualitativo, cuyo alcance fue de tipo descriptivo. Concluye que; a nivel fonoldgico o de
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pronunciacion a inicio de las actividades los nifios presentaban omision de fonemas tales
como la letra R, S, M y las trabadas, sustitucion de fonemas y una pronunciacion rapida
o sin fuerza, con la cual impedia la comprension de lo que decian. A la culminacion de
las actividades ladicas de estimulacion, ellos mejoraron la pronunciacion, se comprendian
mejor los que querian decir oralmente, se superaron algunas omisiones y/ o sustituciones.

Este estudio esta relacionado con mi variable independiente.

Mendoza (2012) en su tesis de titulacion: El desarrollo del lenguaje como factor
estructurante en el comportamiento social del nifio del nivel inicial, del Colegio de
Aplicacion Privado "Carlota Ramos de Santolaya”; realizado en Piura: Universidad
Nacional de Piura. El objetivo logrado fue el mejoramiento del comportamiento social de
los nifios(as) del nivel inicial. El tipo de investigacion fue pre-experimental, con una
muestra de 20 nifios, se aplicd un pre test y post test en las dos instituciones educativas.
Conclusiones: Los docentes de Instituciones Educativas “Carlota Ramos de Santolaya” y
“Guillermo Gullman”, tienen poco conocimiento de la importancia de desarrollar
estrategias metodologicas variadas en nifios de 3 afios, teniendo en cuenta que en su
programacion presentan actividades de cuento para desarrollar estas habilidades en un
75% y en juegos menos del 30%. Las estrategias como el cuento, canciones, influyen en
el desarrollo del lenguaje favoreciendo el proceso de socializacion. El lenguaje permite
al nifio recibir las informaciones socio-culturales del ambiente, lo que le hace adelantarse

a sus experiencias personales.

Lino (2012) en su tesis de maestria sobre lenguaje oral en estudiantes de 3 afios de
instituciones educativas de la Red N° 4, del distrito Callao; realizado en Lima:
Universidad San Ignacio de Loyola. Tuvo como objetivo conocer los niveles del lenguaje
oral en nifios de 3 afios de las instituciones educativas de la Red N° 4 del distrito Callao.
El presente estudio de tipo descriptivo, la muestra probabilistica se encontré constituida
por 93 nifios de bajo nivel socio econémico, la cual fue seleccionada aleatoriamente: 40
nifias y 53 nifos. El instrumento aplicado fue la Prueba Lenguaje Oral Navarra Revisada
(2004), de Aguinaga, Armentia, Fraile, Olangua y Uriz. Los resultados obtenidos
mostraron que los nifios y nifias en un 75.3% alcanzaron un nivel normal, un 16.1%
necesitan mejorar y solo el 8.6% se ubicaron en el nivel de retraso, las mayores
dificultades se presentaron en la dimension de uso (pragmatica) y las menores en forma
(fonologia y morfosintaxis) y contenido (semantica). Concluye: EI trabajo de

investigacion permitié conocer el nivel del lenguaje oral en los estudiantes de 3 afios de
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las instituciones educativas de la Red IV del distrito del Callao que presentan un alto nivel

de retraso y dificultades en la practica, la fonologia y morfosintaxis.

Asian (2010) en su tesis de maestria sobre Lenguaje oral en nifios de 3,4 y 5 afios de
una institucién educativa publica: distrito-Callao; realizado en Lima: Universidad San
Ignacio de Loyola. El objetivo fue conocer el nivel de suficiencia del lenguaje oral (LO)
en sus dimensiones fonologica, sintactica y pragmatica. Se evalué con la prueba de
lenguaje oral Navarra. La muestra fue de 208 nifios de 3 a 5 afios, de bajo nivel socio-
econdmico en una Institucion Educativa Publica del Callao. Los resultados muestran que
los nifios de 3, 4 y 5 afios tienen un bajo nivel en LO, y no existen diferencias
significativas segun el género. Conclusion: En lenguaje oral los nifios de 3 afios se
encuentran en el nivel en riesgo, los de 4 afios en el nivel retraso y lo de 5 afios en el nivel
en riesgo. En la dimension fonoldgica los nifios de 3 y 4 afios se encuentran en el nivel
normal, los nifios de 5 afios se encuentran en el nivel en riesgo. En la dimension semantica
los nifios de 3 se encuentran en el nivel en riesgo, los de 4 y 5 afios se encuentran en el
nivel retraso. En la dimension pragmatica los nifios de 3 se encuentran en el nivel en
riesgo, los nifios de 4 y 5 afios en el nivel normal. No existe asociacion entre género y los

niveles de lenguaje, en los nifios de 3, 4 y 5 afios.

Borga (2009) realiz6 un trabajo de investigacion denominado Elaboracion de un
programa de actividades de aprendizaje significativo para estimular el desarrollo de la
expresion oral; realizado en Lima. Tuvo como objetivo desarrollar estrategias didacticas
de ejercicios y técnicas para desarrollar la expresion oral en los nifios. El tipo de
investigacion fue cuantitativo de nivel descriptivo, investigacion observacional, utilizé
40 nifios(as) como muestra de estudio; la técnica utilizada fue la observacion y la
encuesta, y el instrumento fue la lista de cotejo. Teniendo las siguientes conclusiones: Las
técnicas de expresion oral han permitido mediante su aplicacion el incremento del nivel
de expresion oral, previamente determinado a través de indicadores significativos, esta

técnica de expresion oral contribuyo al logro de una mejor comunicacion lingistica.

Farfan (2008) realiz6 una tesis sobre Aplicacion de un programa basico de
actividades de lenguaje sobre el nivel de expresion oral en los alumnos de nivel de inicial
de 3 afios. Tuvo como objetivo mejorar el nivel de expresion oral en los alumnos de nivel
de inicial de 3 afios. Tipo de investigacion cuantitativa y nivel experimental, disefio cuasi
experimental; muestra de estudio 20 nifios del grupo experimental y 20 nifios del grupo

control, la técnica utilizada fue la encuesta y el instrumento fue la lista de cotejo.
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Conclusion: los alumnos estimulados con el programa mejoraron su nivel de expresion
oral elevando, a) 14.10 + 2.35 puntos de promedio en el post test que comparado con el
grupo control es mayor, ya que este obtuvo un calificativo de 9.03 + 0.91 puntos y b) Se
comprueba la eficacia del estimulo al demostrarse con el 95% de =0.05) que el nivel de

la expresion oral de los alumnos del grupo confianza.

2.2. Bases tedricas relacionados con el estudio

2.2.1. Teorias que fundamentan

a). Teoria de Albert Bandura
Su teoria del aprendizaje planteado por Bandura, tiene su base en la definicion

de refuerzos y observacion, dando mayor importancia a los procesos cognitivos asi,
como la interaccion del nifio con sus padres. Al inicio se Ilamé a su teoria como
aprendizaje social, elaborado en el afio 1977, posteriormente en el afio de 1986 se
Ilam¢ Teoria Social Cognitivo; donde el autor trato de superar la teoria conductista,
cuando propuso una nueva alternativa por un tipo de aprendizajes. Aunque Bandura
tuvo en cuenta que los seres humanos adquieren conductas y destrezas en forma
instrumental y operante; contradiciendo de esta manera que el aprendizaje se realice
de acuerdo al modelo conductista. Da relevancia a la observacion y la imitacion
ayudando al sujeto para determinar si lo que observa es imitable o no. Siempre lo
nifios tienen como modelo a sus padres, docentes, amiguitos y muchas veces a lo
héroes de la television. En este sentido los factores cognitivos se orientan a la
capacidad que tiene el nifilo de reflexionar y simbolizar, previniendo las
consecuencias que tienen su base en la comparacion, generalizacion y la
autoevaluacion. De esta manera el comportamiento infantil dependera del ambiente
donde se desarrolla conjuntamente con sus aspectos personales de atencion,
motivacion y produccion motora. Asi los nifios de 5 afilos mediante sus cognitivos
sociales de Bandura propugna la ejecucién de conductas de forma operante e

instrumental en contraposicion del modelo conductista del aprendizaje.

a) Lateoriasociocultural de L. S. Vygotski

Por su parte Vigotsky (1934) destacd la importancia del lenguaje en el

desarrollo cognitivo, demostrando que, “si los nifios disponen de palabras y
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simbolos, son capaces de construir conceptos mucho mas rapido. (...) observd que
el lenguaje era la principal via de transmisién de la cultura y el vehiculo

fundamental del pensamiento y la autorregulacion voluntaria” (p.234).

Vygotsky (1962) considera que: “la relacion entre pensamiento y la lengua es
dinamicay volatil. La expresion empieza a surgir gradualmente con el pensamiento
durante los dos afios de edad, le ayuda al nifio a controlar la accion presente, el
habla social” (p.145).

Vygotsky (1962) en su teoria le interesaba desarrollar una psicologia general
centrada en el estudio de la conciencia humana, fue por eso que gran parte de su
obra gir6 en torno a la explicacion de origen y desarrollé de las funciones
psicoldgicas superiores y en ella otorgd un peso especial a temas referentes al
lenguaje, el pensamiento y el intelecto, el nifio usa en un inicio, el lenguaje para

comunicarse; el pensamiento se origina en el habla social internalizada (pag. 133)

Entonces el pensamiento del lenguaje, tiene su base, el desarrollo del lenguaje
humano que se produce mediante procesos de intercambio y transmision del
conocimiento en un medio comunicativo y social (la cultura). Es decir, la
transmision de los conocimientos de la cultura se realiza a través del lenguaje. Por
lo tanto, el lenguaje es el principal vehiculo de esos procesos y es lo que influye
decisivamente en el desarrollo de la mente. Las funciones mentales se interpretan
como normas sociales interiorizadas con resultado de una sesion de conciencia, por
lo tanto, lenguaje y pensamiento son dos cosas distintas con origenes distintos y que
a lo largo de desarrollo se produce una interconexion funcional en el que el
pensamiento se va verbalizando y el habla se va haciendo racional. De tal manera

que se regula y planifica la accion.

Para Vigotsky, el lenguaje infantil es inicialmente social (modo de
comunicacion con los adultos) y es exterior en forma y funcion. Paulatinamente el
lenguaje se interioriza y pasa por un periodo egocéntrico con una forma externa,
pero con una funcion interna. Finalmente se convierte en pensamiento verbal que

tiene una forma interna. (p. 211)

Ademas, menciona en su teoria que; el lenguaje es la herramienta psicologica

que mas influye en el desarrollo psicoldgico, ya que afirma el desarrollo intelectual
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del nifio se basa en el dominio del medio social del pensamiento. El distingue tres
etapas en el uso: la social, la egocéntrica y la del habla interna. p.130)

En lo egocéntrico, la etapa del desarrollo del lenguaje segin Vygotsky atraviesa
por: El lenguaje empieza a exteriorizarse a partir de los tres afios m&s o menos y se
conoce a este periodo como el habla egocéntrica, en esta etapa la finalidad del nifio
es regular su conducta y su pensamiento, es cuando habla para si mismo y no tiene
la intencion del habla social; es decir los nifios pueden planear y regular sus

acciones.

Posteriormente, el nifio pasa a otro periodo Ilamado zona de desarrollo proximo,
en la que ocurre el andamiaje; es decir el adulto o con la colaboracion con otro
compafiero, ayuda a usar el lenguaje acudiendo a un nivel mayor del ya obtenido.
Esa interaccién social es la que permite interiorizar y personalizar el lenguaje
adquirido, el cual ira corrigiendo y ajustando y puede reflexionar sobre la solucion

de problemas manipulando la palabra en su mente. (p. 227).

Entonces se puede decir que, Vigotsky tuvo en cuenta que; el lenguaje oral,
durante las actividades en el aula se llevan a cabo en una situacion ludica. Asi el
juego crea una zona de desarrollo proximo, aprenden a conocer su entorno con sus
representaciones acerca de €él. Por tanto, enfatiza el juego simbdlico, ejemplo:
fingen ser maestros, policias, enfermeras, doctores, al hacerlos adoptan el lenguaje
adecuado a estas ocupaciones. Objetos de la escuela serd ayudar a expandir y

organizar, lo que ya conocen.

b)  Teoria neurolinglistica de Bruner.

Su teoria de aprendizaje planteado por Bruner es de dar importancia al entorno
social del nifio, ya que afirma: la adquisicion del lenguaje comienza antes de que
empiece a comunicarse con palabras. Se inicia en esas relaciones sociales que
establecen con los adultos que les van permitiendo crear una realidad compartida.
La estructura de estas primeras relaciones constituye el impetu, a partir del cual el
nifio conoce la gramatica, la forma de referir, de significar y la forma de realizar

sus intenciones comunicativas.
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Bruner (1984) afirma que; “la adquisicion temprana del lenguaje depende de la
utilizacion del contexto en la creacion e interpretacion de mensajes por parte del

adulto y por parte del nifio” (p. 37).

El en su obra “accion, pensamiento y lenguaje” afirma que, una comunicacion
temprana adecuada depende de un contexto familiar compartido; en ese contexto
los interlocutores pueden manifestar sus intenciones comunicativas. Tanto los nifios
como los adultos seleccionan y constituyen dicho contexto. Ademas, explica que el
nifio pasa de un lenguaje pre linguistico a un lenguaje linguistico, el adulto ayuda
al nifio en este paso al modelar frases que sustituyan la comunicacion gestual y
vocal primitiva del nifio, para que pueda cumplir las funciones comunicativas y a
su vez genera el paso a un lenguaje cada vez mas complejo. Se concentra en la
cultura como proveedora de elementos que el individuo incorpora para su propio
desarrollo y su constitucién como sujeto, refiere a tres modelos de representaciones:
el inactivo (la accién: manipulando objetos, imitando), el iconico (el pensamiento:
aprendizaje visual a través de imagenes mentales) y el simbdlico (el lenguaje o a

través de simbolos).

En el aprendizaje por descubrimiento, promueve que el nifio y nifia adquieren
conocimientos por si mismo, en donde el contenido que se va presentando es de
forma parcial y no total, dejar un poco para que el nifio adquiera conocimientos y
vaya descubriendo de forma progresiva, vaya relacionando conocimientos previos
con los nuevos a través de una exploracién motivada por la curiosidad. Bruner, en
primera instancia explica en qué consiste la adquisicion del lenguaje: se trata del
dominio de tres facetas inseparables en cuanto al tiempo de dicha adquisicion: la
sintaxis, la semantica y la pragmatica del lenguaje. Asimismo, presenta tres
sistemas de procesamiento de informacién: Enactivo (accion: manipulando
objetos), iconico (pensamiento: aprendizaje visual a través de imagenes mentales)

y simbdlico (lenguaje a través de simbolos).

El lenguaje y el juego mantienen estrecho parentesco entre si; ambos representan
la realidad, la trasponen; son su ficcion. El juego y el lenguaje serian, el anverso y
el reverso de una misma actividad, consistente en distanciar lo real mediante la
ficcion. El lenguaje corresponde al orden del juego, es un sistema de reglas carentes

de sentido, pero necesarias.
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De acuerdo al aporte del autor se puede concluir que, los estudiantes deben
aprender a través de un descubrimiento guiado que tiene lugar durante una
exploracién motivada por la curiosidad. La labor del docente es proporcionar un
material adecuado para estimular a sus estudiantes, que constituye lo que Bruner
denomina ANDAMIAJE.

2.2.2. Los Juegos Ludicos
2.2.2.1. Concepto de juegos

Vygotsky (1966) considera que, el juego es una actividad social, en la cual gracias
a la cooperacion con otros nifios se logran adquirir papeles o roles que son
complementarios al propio. También, el juego es una realidad cambiante y sobre todo

impulsora del desarrollo mental del nifio, en donde el lenguaje es la herramienta principal.

Este autor se ocupa principalmente de los juegos simbdlicos y sefiala coémo el nifio
transforma algunos objetos y los convierte en su imaginacion en otros que tienen para €l
distinto significado, por ejemplo, cuando corre con la escoba como si esto fuese un
caballo.

Lares (2014) manifiesta que;

El juego es una actividad inherente a los seres humanos; es decir naturalmente el
hombre tendra a desarrollarla integralmente su personalidad y en particular su capacidad
creadora. Como actividad pedagogica tiene un marcado caracter didactico y cumple con
los elementos intelectuales, practicos, comunitarios y valorativos de manera ludica.
Mediante el juego los nifios tienen la oportunidad de ejercitar las formas de conducta y
los sentimientos que corresponden a la cultura que viven. Pero ademas de esta diversion
que los mismos suelen reportarles a quienes los desemperfian, también resultan ser muy
utiles e importantes a la hora del desarrollo de determinadas destrezas, habilidades y

aprendizajes.
En este sentido, Torres (2003) afirma que:

A través del juego el nifio va afianzando los conocimientos. Por ejemplo, un nifio que
haya alcanzado la suficiente habilidad manual para usar las tijeras afianzara esa habilidad

jugando a recortar. El juego le permite consolidar notablemente habilidades y destrezas
(p. 31).
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Segun Huizinga (1972, citado por Hill (2014) dice: “el juego es una actividad u

ocupacion voluntaria que se realiza dentro de ciertos limites establecidos de espacio y

tiempo, atendiendo a reglas libremente aceptadas, pero incondicionalmente seguidas, que

tienen su objetivo en si mismo y se acompafia de un sentido de tension y alegria.

De acuerdo al aporte de los autores se puede decir que; el juego es una actividad

indispensable para el nifio (a) teniendo suma importancia en la esfera social, puesto que

permite ensayar ciertas conductas sociales; a su vez es herramienta Util para adquirir y

desarrollar capacidades intelectuales, comunitarios, valorativos y practicos por la

caracteristica didactica que presenta, la caracteristica fundamental es que el nifio, es un

ser que aprende rapidamente con el juego en sus primeras etapas de estudiante.

2.2.2.2. Clasificacion de los juegos
Castro (2016), en su teoria del desarrollo del juego distingue entre:

a)

b)

d)

Juegos de ejercicios: son los primeros 2 afos de edad que realiza el nifio. En
ellos se repite una y otra vez una accion por el placer de los resultados
inmediatos. Estos le pueden ofrecer experiencias como: sensorio motor, repiten

toda clase de movimientos y gestos, saltar, correr, etc.

Juegos simbdlicos o periodo pre-conceptual: aparece sobre los 2- 4 afios. El
nifio atribuye toda clase de significaciones, mas o menos claros a los objetos:
simula acontecimientos imaginarios; interpreta escenas verosimiles por medio
de roles y de personajes ficticios y reales. Por ejemplo: imitacion de los adultos,

es el juego de las mufiecas, de papa y mama, de jugar a medicos, tiendas, etc.

El juego de reglas: pueden ser simples y complejas; donde la primera
comprende: operacion concreta, sigue consignas simples, y la segunda
concretiza operacion formal, desarrolla su pensamiento; es decir, son los
juegos en los que existen una serie de reglas o normas que los jugadores deben

conocer y respetar para conseguir el objetivo previsto.

Juegos de construccion o ensamblaje: comprende a la percepcion
conceptual. Son aquellos que incluyen piezas para encajar, ensamblar, coser,
juntar, etc. Se dan cuando el nifio se fija una meta la de construir, con un

conjunto de movimientos, manipulaciones o acciones suficientemente
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coordinales, la consigue. (Manrique, 2012)

Desde el punto de vista del autor, se concretiza que, el juego es una técnica
participativa de la ensefianza encaminada a desarrollar en los estudiantes, propicia la
adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades, ademas contribuye al logro
de la motivacion para las asignaturas. También se dice que es una actividad amena de
recreacion, que sirve de medio para desarrollar capacidades mediante una participacion
activa y afectiva de los nifios y nifias, por lo que en este sentido el aprendizaje creativo se

convierte en una experiencia feliz.

Han sido escasos, y podriamos decir que los intentos de clasificar los Juegos ludicos.
Nosotros, a partir de la experiencia docente y la practica de su estructuracién y utilizacion,
consideramos tres clases de juegos: Juegos para el desarrollo de habilidades. Juegos para
la consolidacion de conocimientos. Juegos para el fortalecimiento de los_valores (Ortiz,
2005, p.78)

La seleccion adecuada de los juegos ludicos esta en correspondencia con los
objetivos y el contenido de la ensefianza, asi como con la forma en que se determine
organizar el proceso pedagdgico. Su amplia difusion y aplicacion se garantiza en primera
instancia por el grado de preparacion, conocimiento y dominio de los mismos que
adquieran los docentes. Para que se desarrollen exitosamente, los juegos exigen una
preparacion bien solida por parte de los estudiantes. Los juegos ludicos pueden aplicarse
en un turno de clases comdn o en horario extra docente, todo esta en dependencia de los
logros que se pretenden alcanzar y del contenido de la asignatura en que se utilice. Al
concluir cada actividad, es recomendable seleccionar el grupo ganador y ofrecerle un

premio.

El autor hace una clasificacion adecuada acerca de los juegos ludicos; porque
efectivamente existen juegos para desarrollar las habilidades, para consolidar los
conocimientos y para fortalecer los valores ético moral el desarrollo personal social; asi
como para desarrollar capacidades y habilidades en las diferentes areas del plan

curricular.

2.2.2.3. Concepto de los juegos ludicos

Delgado (2011) menciona que:
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La palabra ludica proviene del latin ludus, ludica/o dicese de lo perteneciente al
juego. Etimoldgicamente la ludica corresponde a la conducta del juego y al campo en el
que se manifiesta esta conducta, dado por espacio del individuo y el espacio de las

relaciones que produce. (p. 26)
Yturralde (2009) sefiala que:

Los juegos ludicos pueden estar presentes en las diferentes etapas de los procesos de
aprendizaje del ser humano. Es evidente el valor educativo, que el juego ludico tiene en
las etapas pre-escolares y en la escuela en general. La ludica fomenta el desarrollo psico-
social, la conformacién de la personalidad, evidencia valores, puede orientarse a la
adquisicién de saberes, encerrando una amplia gama de actividades donde interacttan el

placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento (p. 85).

De manera que, este autor afirma la importancia que presenta el juego ladico como
estrategia de ensefianza — aprendizaje de la lectoescritura en las primeras etapas de la vida
del nifio en el proceso educativo, en vista de que el juego ludico es inherente al ser humano
dentro y fuera del salon de clases con la supervision y orientacion del profesor(a) para la
mejor obtencion de resultados afectivos. También el juego propicia la adquisicion de
conocimientos y el desarrollo de habilidades, ademas contribuye al logro de la motivacion
por las asignaturas.

Dentro de este marco de ideas, Concepcidn (2004) citado por (Palacino, 2007)
expresa que: “para alcanzar un aprendizaje significativo y lograr una educaciéon con
caracter cientifico se debe trabajar el juego no solamente como una actividad espontéanea,

sino que se debe analizar su direccion y orientacion pedagogica” (p. 35).

De acuerdo al aporte del autor podemos decir que; los juegos ludicos son un conjunto
de estrategias disefiadas para crear un ambiente de armonia en los nifios(as) que estan
inmersos en el proceso de aprendizaje. Este método busca que los estudiantes se apropien
de los temas impartidos pos los maestros utilizando el juego. De igual forma desarrolla
actividades muy profundas dignas de su asimilacion por parte del nifio, sin embargo,

disfrazadas a traveés del juego.

2.2.2.4. Tipos de juegos ludicos que incrementan el vocabulario.
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Monte (2005) sostiene que las siguientes actividades se pueden realizar con juguetes,
utilizando libros, graficos imaginariamente o fichas de estimulacion con figuras,

plastilina. Estos ejercicios generan mas conocimientos en los nifios.
a) Los animales

Primero se demuestra una ficha de estimulacion con varios animales de granja
(perro, un gato, una gallina, un pavo, un cerdo, un caballo, etc.) para que los observen las
diferencias que existe entre cada uno (color, forma, tamafio). Luego se trabaja con la
figura del perro, se le ensefiara al mismo perro de la granja en forma aislada por medio
de una ficha de estimulacion para que lo observe y hacerle énfasis en la palabra “perro”,

tratando siempre que vea los labios de la terapista.

Luego la terapista imita a un perro en su forma de caminar y en el movimiento de
la cola para que el nifio (a) haga lo mismo. La terapista emite la onomatopeya del, pero
(guau), colocar al nifio (a) frente a ella y tratar en lo posible que este observe y que trate
la manera de repetir cuando se le ensefie una figura del perro. Se le presenta al nifio(a)
cuando se le ensefie una figura del perro. Se presenta al nifio (a) diferentes tipos de perros
a través de juguetes de material plastico que representen a los mismos, que observe que
hay perros de diferentes colores, formas y tamarios. Se da al nifio una revista para que
busque e identifique tipos de perros (con ayuda de la terapista), que los rasgue y los pegue
en una hoja en blanco y que cuando rasgue vaya jugado y separando los labios como una
iniciacion para emitir el fonema /p/. se realiza una hoja de trabajo de un perro. Presentarle
al nifio la ilustracién, que haga la imitacion del perro y luego que pegue papel de china
café con ayuda de la terapista y que le pegue una colita en el rabo. Recordar y hacer

énfasis en la palabra perro y que él o ella repita.

Por altimo, se le presenta una lamina donde aparezca un perro y varios distractores;
y al preguntarle ;Ddnde esta el perro? Y que identifiquen el perro sefialandolo. Asi se
sigue trabajando con los demas animales, con el pollo, la vaca, entre otros y luego de los
gue haya memorizado se colocaran todos juntos uno a uno en una cartulina que tendra en

fondo de una granja y asi se vaya familiarizando para comprender que todos son animales.
b) Las frutas

Se da a conocer las frutas por medio de fichas de estimulacion para luego poder

identificarlas y conocerlas por su color, sabor, tamafio y forma.
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c) Lacasa

Se ensefia las artes que componen una casa utilizando las fichas de estimulacion (
graficadas con cada parte de la casa) y cada parte se trabajara como un campo semantico
para que el nifio conozca e identifique cada una de ellas ;Qué hay en ellas?, y que todos
juntos formen una casa .existen una diversidad de juegos dirigidos para los nifios de 5
afios; a continuacion se presentan algunos de ellos: los animales, donde los personajes
principales son el perro, gato, gallina, cerdo, etc.; las frutas, donde se identifican por su
color, sabor, tamafio y forma; la casa que puede graficarse en un dibujo para identificar
la funcion que cumplen las habitaciones

2.2.2.5. Fases de los juegos ludicos.

Segun Moyles (2008) los juegos ludicos cumplen las siguientes fases: introduccion,

desarrollo y culminacion.

a) Introduccion. Comprende los pasos o acciones que posibilitaran comenzar o
iniciar el juego, incluyendo los acuerdos o convenios que posibiliten establecer

las normas o tipos de juegos.

b) Desarrollo. Durante el mismo se produce la actuacion de los estudiantes en

dependencia de lo establecido por las reglas del juego.

¢) Culminacién. El juego culmina cuando un jugador o grupo de jugadores logra
alcanzar la meta en dependencia de las reglas establecidas, o cuando logra
acumular una mayor cantidad de puntos, demostrando un mayor dominio de los

contenidos y desarrollo de habilidades.

Los profesores que nos entregamos a esta tarea de inventar juegos didacticos
debemos tener presente las particularidades psicoldgicas de los estudiantes para los cuales
estan trazadas los mismos. Los juegos didacticos se disefian principalmente para el
aprendizaje y el desarrollo de habilidades en determinados contenidos especificos de las
diferentes areas, la gran utilizacion ha sido en la afirmacion de los conocimientos y el
desarrollo de habilidades. Los Juegos ludicos admiten el perfeccionamiento de las
capacidades de los nifios y nifias en la toma de decisiones, el desarrollo de la capacidad
de andlisis en periodos breves de tiempo y en condiciones cambiantes, a los efectos de
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favorecer los habitos y habilidades para la evaluacion de la informacién y la toma de

decisiones colectivas.

2.2.2.6. Principios basicos de los juegos ludicos

Andnimo (2012) plantea los siguientes:

a) La participacion

Es el principio basico de la actividad ladica que expone la expresion activa de las
fuerzas fisicas e intelectuales del jugador, en este sentido el nifio. La intervencion es una
necesidad inherente del ser humano, porque cuando se realiza, se encuentra a si mismo,
negarsela es frustrar que lo haga, no participar, significa dependencia, la aceptacion de la
no participacion, en el plano didactico causa un modelo verbalista, enciclopedista y
reproductivo, ajeno a lo que hoy dia se demanda. La participacion de los nifios y nifias

coadyuva el contexto especifico que se establece con la aplicacion del juego.
b) El dinamismo

Evidencia el significado y la influencia del tiempo en la actividad ludica. Todo juego
tiene principio y fin, en consecuencia, el factor tiempo tiene en éste el mismo significado
primordial en la vida. Ademas, el juego es movimiento, desarrollo, interaccion activa en

la dindmica del proceso pedagdgico.
c) El entretenimiento

Deslumbra las expresiones agradables e beneficioso que presenta la actividad ludica,
las cuales ejercen un fuerte efecto emocional en el nifio y puede ser uno de los motivos
elementales que posibiliten su participacion activa en el juego. El valor didactico de este
principio consiste en que el entretenimiento refuerza considerablemente el interés y la
actividad cognoscitiva de los estudiantes, es decir, el juego no permite el aburrimiento,
las repeticiones, ni las impresiones comunes y habituales; todo lo contrario, la novedad,

la distincion y la sorpresa son unidos a éste.
d) El desemperio de roles

Esta basado en la modelacion ludica de la actividad del estudiante, y deslumbra los

fendmenos de la imitacién y la improvisacion.

e) Lacompetencia
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Se fundamenta en que la actividad ladica genera resultados reales y expresa los
tipos principales de motivaciones para asistir de manera activa en el juego. El valor
didactico de este principio es claro: sin competencia no hay juego, ya que ésta impulsa a
la actividad independiente, dinamica, y moviliza todo el potencial fisico e intelectual del

nifio o nifa.

2.2.2.7. Caracteristicas de los juegos ludicos
Desde el punto de vista de la psicologia Vygotsky (1962) las caracteristicas del

juego son:

- Parte de que el ser humano hereda toda la evolucién filogenética, pero el
producto final de su desarrollo vendra determinando por las caracteristicas

del medio social donde vive.

- El juego nace de la necesidad del deseo de saber, de conocer, y de dominar
los objetos, asi a través de la actividad ludica los nifios avanzan en su

desarrollo.

- A medida que el nifio va creciendo el juego va evolucionando, el juego es el
motor de desarrollo que crea: Zona de Desarrollo Proximo, capacidad de
resolver un problema con la ayuda del adulto o de un compafiero méas capaz,
y lo otro es la Zona de Desarrollo Potencial, distancia que el nifio debe
recorrer entre lo que sabe y lo que puede aprender si el medio le proporciona
los recursos necesarios. Estos recursos vendran dados en el proceso de

socializacion.

Desde el punto de vista del autor, el juego ludico se caracteriza por ser una actividad
social, en la cual, gracias a la participacion de otros nifios, se logran adquirir roles que
son integradoras al propio. De igual forma este autor se ocupa del juego simbolico y
sefiala como el nifio modifica algunos objetos y lo convierte en su imaginacion en otros
que tienen para él un distinto significado, por ejemplo, cuando corre con la escoba como

si este fuese un caballo.

En concordancia con lo anterior Axline (2007) menciona que; las caracteristicas de

juegos ludicos son los siguientes:
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Es una actividad placentera que fomenta y desarrolla la capacidad de disfrutar,

divertirse y recrearse.
Provocan la necesidad de adoptar decisiones.

Crean en los nifios las habilidades del trabajo, interrelacionando de colaboracion

mutua en el cumplimiento conjunto de tareas.

Exigen la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las diferentes teméticas o

asignaturas relacionados con este.

Se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en clases

demostrativas y para el desarrollo de habilidades.

Constituyen actividades pedagogicas dinamicas, con limitacion en el tiempo y

conjugacion de variantes.

Aceleran la adaptacion de los estudiantes en los procesos sociales dinamicos de su

vida.

Rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del profesor,

ya que se liberan las potencialidades creativas de los nifios.

Desde el punto de vista del autor se puede decir que; el juego es un modo de

interactuar con la realidad y consistencia, siendo al mismo tiempo producto de la

capacidad creadora de la cultura, elegido libremente. Los juegos ludicos propician a los

nifios las habilidades y el trabajo en equipo, fortalecen los conocimientos adquiridos

porgue constituyen actividades educativas dinamicas, adecuando a los estudiantes a los

procesos sociales.

2.2.2.8. Componentes de los juegos ladicos

Segun Ortiz (2008) menciona que; los componentes de los juegos ludicos son:

a) Intelectual — cognitivo. Provocan la observacion, la curiosidad, las capacidades
I6gicas, la fantasia, la imaginacion, la iniciativa, la investigacion cientifica, las

sapiencias, las habilidades, las préacticas, el potencial creador.

b) Volitivo — conductual. Se extiende el espiritu critico y autocritico, la iniciativa,
las actitudes, la disciplina, el respeto, la tenacidad, la responsabilidad, la decision,
la puntualidad, la sistematicidad, la regularidad, el comparfierismo, Ila
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colaboracion, la lealtad, la seguridad en si mismo, estimula la competencia

fraternal.

c) Afectivo— motivacional. Motivacional, se posibilita el comparierismo, el interés,
el gusto por la actividad, el colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar y recibir
ayuda.

d) Aptitudinal. Como se puede contemplar, el juego es en si mismo una via para
estimular y alentar la creatividad, si en este contexto se introduce ademas los
elementos técnico-constructivos para la elaboracion de los juegos, la asimilacion
de los conocimientos técnicos y la satisfaccion por los resultados, se desarrolla la

capacidad técnico-creadora del individuo.

Los juegos, durante cientos de generaciones, han establecido la base de la educacién
del hombre de manera sencilla, porque admite la transmision de las normas de
convivencia social, las mejores tradiciones y el desarrollo de la capacidad creadora. Esta
ultima como elemento bésico de la personalidad del individuo que le admiten aceptar los

retos, en situaciones dificiles y resolver los problemas que surgen en la vida.

2.2.2.9. Dimensiones de los juegos ludicos
Segun Alva (2014), Las dimensiones que se consideran son:

a) Recreativas.

La recreacion desde el punto de vista epistemologico significa RE...CREAR:
VOLVER A CREAR. “Es una actividad humana, libre y placentera que se efectla de
manera individual y socialmente como respuesta a la necesidad contemporanea de ocupar
el tiempo libre en actos creadores y fomentadores de ocio creativo y participativo”. La
recreacion es un medio por el cual se educa y divierte de manera creativa, incidiendo en
el campo fisico, social y psicologico del nifio(a) mediante practicas como el arte y el

juego.

De acuerdo al aporte del autor se concluye que; la recreacion es el deseo de vivir
feliz. La columna vertebral de la recreacion es el juego, pues es la herramienta principal

para la ensefianza de cualquier aprendizaje.

Principios de la recreacion

24



Segun Cutrera (1998), los principios de la recreacion comprende que, todo nifio
necesita tomar parte de juegos y actividades que favorezcan su desarrollo, y que han
causado placer a través de las edades historicas: trepar, correr, rodar, andar, nadar, bailar,
jugar con pelota, cantar, ejecutar instrumentos musicales, teatralizar, hacer cosas con sus
propias manos, trabajar y jugar con pelotas, piedras, arena y agua, construir, modelar,
criar animales domésticos, la jardineria y la naturaleza, hacer experimentos cientificos
sencillos, participar en juegos por equipos, realizar actividades en grupo, tener

aventuras(pag. 4)

En este punto se puede concluir que; la recreacion proporciona a todos los nifios la
oportunidad de realizar actividades que favorezcan su desarrollo; es decir que todo nifio
necesita descubrir que actividades le brindan satisfacciones personales y debe ser ayudado

para adquirir destrezas de esas actividades.

b) Social

Mugny (1988) afirma que, la dimension social, es la transmision,
adquisicion y acrecentamiento de la cultura del grupo al que se pertenece,
mediante el proceso de socializacion en que el nifio establece interacciones
con los distintos integrantes de su grupo social. En este proceso aprende

normas, valores, habitos, habilidades y actitudes para convivir.

- Pertenencia al grupo
Es el sentimiento de sentirse parte de un grupo, el cual se construye
a partir de las oportunidades de cooperar, la practica de normas de
convivencia y la aceptacién dentro del grupo.

- Costumbres, tradiciones familiares y de la comunidad
Son las préacticas que cada pueblo ha ido elaborando en su devenir
histérico como: vestimenta, bailes, comida, fiestas populares,

tradiciones religiosas.

Frente a este aporte podemos decir que; la dimensién social se percibe y actia como
agente educativo, considerando los diversos sectores sociales. Asimismo, es el espacio

donde se pone en juego de forma clara la igualdad de oportunidades educativas. El nifio
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y nifia compartiendo los juegos aprende a: socializarse, esperar su turno, satisfacer sus

necesidades, compartir, cooperar, establecer vinculos de amistad con los demas.

La compresion de la dimension socio-afectiva hace evidente la importancia que tiene
la socializacion y la afectividad en el desarrollo arménico e integral en los primeros afios
de vida incluyendo el periodo de tres a cinco afios. Asimismo, juega un papel fundamental
en el afianzamiento de su personalidad, auto imagen, auto concepto y autonomia,
esenciales para la consolidacién de su subjetividad; como también en las relaciones que
establece con los padres, hermanos, docentes, nifios y adultos cercanos a él, de esta forma
valorando crear su manera personal de vivir, sentir y expresar emociones y sentimientos
frente a los objetos, animales y personas del mundo, la manera de actuar, juzgar sus
propias actuaciones y la de los demas, al igual que la manera de tomar sus propias

determinaciones (Vasquez, 2012)

En este punto resalta la importancia de la integridad, que el nifio como ser unico
y social, implica que toda accién, estrategia educativa en los nifios debe integrar las
diferentes dimensiones del desarrollo (socio-afectivo, corporal, cognitivo comunicativo,
estético) propiciando el trabajo de equipo como espacio para la aceptacion de si mismo y

del otro en el intercambio de experiencias, aportes, conocimientos.

c) Pedagdgicas.

Poggi y Frigerio (1991) menciona que: La dimension pedagdgica es la que hace
referencia a los propdésitos y a los contenidos de la ensefianza, a la concepcion de alumno
y docente, de aprendizaje, a la recreacion pedagogica; a la confirmacion de un vinculo
con el conocimiento, a las estrategias didacticas y las evaluaciones. La pedagogia infantil
es el espacio de encuentro, desarrollo y concrecion cotidiana de una propuesta curricular
entre alumnos y docentes. Dichas préacticas pedagogicas cotidianas que forman parte de
esta dimension estan comprendidas por lo que realmente se estd haciendo, por la
diferencia existente entre el proyecto y su concrecion y los resultados que se obtienen en
ella. Ademas, se ocupa también del proceso de aprendizaje individual o grupal y de la
evaluacion de dicho aprendizaje. (p. 105)

Por su parte Andnimo (2018) menciona que: la pedagogia infantil, es una disciplina
cientifica que tiene como objetivo de interés a la educacion de los nifios. El especialista

en pedagogia infantil debe tener los conocimientos y las capacidades necesarias para
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proceder a comprender el desarrollo del nifio y el contexto en el que este tiene lugar,
fomentar y propiciar el citado desarrollo, o asimilar a la perfeccion las conexiones que,

de un modo u otro, afectan a lo que es el proceso de formacion del pequefio en cuestion.

2.2.2.10. importancia de los juegos ludicos

El juego infantil es la esencia de la actividad del nifio, le proporciona placer y a su
vez, le permite expresar sentimientos que le son propios y que encuentra por medio de

sus actividades lidicas una forma de exteriorizarlos.
Marian (1970) citado por (Dominguez 1990), menciona que;

No se deberia decir de un nifio, que solamente crece, habria que decir que se
desarrolla por el juego. Su juego, le permite experimentar potencialidades, desarrollar
habilidades y destrezas, aprender aptitudes y actitudes. Si el nifio desarrolla de esta
manera las funciones latentes, se comprende que el ser mejor dotado es aquél que juega
mas. Entonces, mientras méas oportunidades tenga un nifio para jugar durante su infancia
aumenta las posibilidades de interactuar con el medio que los rodea, y asi podra

enriquecerse, producto de su experiencia vivencial.
Para Bruner citado por Ortega y Lozano (1996), manifiesta que;

- Es importante porque es su actividad principal y responde la necesidad del
nifilo de: mirar, tocar, curiosear, expresar, imaginar, crear, describir,
descubrir, etc.

- Jugar es uno de las fuentes méas importantes del proceso de aprendizaje.

- El juego adquiere en la infancia un valor educativo evidente, en primer
lugar, porque despierta la curiosidad, que es el motor del aprendizaje.
También proporciona alegria y satisfaccion.

- El juego acttia como estimulante de la superacion personal.

- Enel juego se desarrollan todas las funciones fisicas, psiquicas, afectivas y
sociales necesarias para un crecimiento sano y equilibrado.

el juego infantil es la mejor muestra de la existencia del aprendizaje espontaneo;
considera el marco ladico como un invernadero para la recreacion del aprendizaje previos

y la estimulacién para adquirir seguridad en dominios nuevos.
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El juego ludico para el nifio segin autores, constituye una actividad muy seria de
trabajo, que para un adulto. En consecuencia, el nifio al realizar un juego ladico pone en
practica toda su potencialidad fisica y psicoldgica, toda su vocacion individual y grupal

para lograr sus metas, sea utilizando recursos didacticos o sin ellas.

Diaz (2006) “El juego como método de ensefianza es muy antiguo, ya que en la
antiguedad primitiva era utilizado de manera empirica en el desarrollo de habilidades en
los nifios que aprendian de los mayores la forma de cazar, pescar, cultivar y otras
actividades que se transmitian de generacién en generacién. De esta manera el nifio
lograba asimilar de una manera més facil los procedimientos de las actividades de la vida
cotidiana”. (, p.96).

De acuerdo al aporte del autor, se puede decir que; el juego es una experiencia
humana y humanizadora porque, si bien es una conducta instintiva, también es producto
de la cultura y, a la vez una de las formas mas importantes que tenemos de aprendizaje y

construccién cultural.

2.2.2.11. Ejemplo de los juegos ludicos
a) Rodrigo (2014) Afirma que;

El juego del “veo veo” se desarrolla de la siguiente manera: EI maestro debe elegir,
si lo que queremos trabajar conciencia fonologica, podemos decir: veo veo una cosita que
empiece por la letra “F” ..., si estamos trabajando en la categoria semantica podemos
decir: veo veo un perro y si queremos trabajar la comprension se dice: veo veo un objeto
que sirve para pintar. Y asi hay muchas posibilidades para realizar la actividad. Por
ejemplo: veo veo, /qué es? una cosita y ;qué cosita es? empieza por ... fonema “G”
inicial ¢que serd?, los nifios y nifias adivinan mas veces que el que le toca elegir las
imagenes de diferentes ideas que han sido pegadas en las paredes del salon de clase antes
que los nifios hayan ingresado. Una vez adivinado por ellos describen los caracteres del
animal. Y asi continuamos jugando con los nifios y nifias con fonemas que mas

dificultades presentan.
iEl que gana sera quién inicie nuevamente el juego!

Este juego promueve el desarrollo de la expresion oral y del pensamiento. De igual
manera permite que los nifios pongan en marcha toda su capacidad de escucha, atencion

y observacion para encontrar ese objeto y encuentre las palabras para describirlos; Su
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valor consiste en lograr que el nifio adquiera y amplie su vocabulario, y ayuda a mejorar

el lenguaje expresivo.

Orellana (2011) Combinaciones de palabras. Se sabe que, a los nifios les encantan
los chistes ilogicos y las combinaciones absurdas de palabras. Con esta dindmica de
expresion y comunicacion, se estimula al nifio o nifia a pensar en combinaciones de
palabras y al mismo tiempo se le demuestra que el lenguaje puede ser divertido. La

dindmica consiste en lo siguiente:

La maestra construye una frase sin sentido, tal como: “hoy desayune pescado con
sombreros”. El nifio tiene que responder con algo igualmente tonto, siguiendo la misma

estructura, por ejemplo: “hoy desayune huevos con zapatos”, asi sucesivamente.

b) Juego de roles:

KossaKovskaia (1982), indica que; al disfrazarse es divertido y desempefiar
diferentes papeles amplia la imaginacion de los nifios. Los juegos que implican diferentes
personajes le permitiran introducir mucho de lenguaje nuevo relacionado, ademas de
ampliar las habilidades creativas de los nifios para jugar. Por ejemplo: si los nifios y nifias
organizados pretenden ser papa, mama4, hijos, abuelos que se van a cumplir rol de la
familia, el namero de palabras relacionadas que podriamos usar “trabajar, cuartos, casa,

lavar, cocinar, televisor, bafarse, jugar, comer, planchar, limpiar, tejer, etc.

El juego de roles es importante para ampliar la imaginacion de los nifios y para la
presentacion de nuevo vocabulario. El juego de roles es una actividad en la que los nifios
imitan el papel de adultos, para reflejar acciones que éstos realizan a diario. Cuando los
nifos desempefan este tipo de juegos, se fijan en las acciones y las relaciones de los

mayores para poder interpretar el papel de ser padre, madre, profesor, medico, etc.

Para este trabajo se tomd en cuenta los juegos como: describiendo experiencias,
combinaciones de palabras, juegos de roles y juego de “veo veo” por la caracteristica de
su estructura que presenta cada juego, asi como la intencionalidad que asume para la
conexion del nifio o nifia con su entorno, por lo que el desarrollo integral del mismo hace
primordial y debe ser estimulado de una manera que resulte motivadora. A través de las
actividades ludicas se puede generar en los nifios aprendizajes que seran verdaderamente
significativas a lo largo de su vida y que, se transformen en experiencias educativas
inolvidables.
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2.2.3. Ellenguaje oral

2.2.3.1. Concepto del lenguaje
Entre los autores que podemos considerar son:

Gatti (2010) considera que; “el lenguaje es el primer fendmeno de libertad en el
hombre, ya que le permite expresarse y aprender toda la realidad para luego codificarlas,
explicarlas, describirlas, apropiarse de ellas y convertirla luego en parte de su

pensamiento” (p.29)

Vygotsky (1934) plantea que, el desarrollo humano se produce mediante procesos
de intercambio y trasmision de conocimientos en un medio comunicativo y social. Por
tanto, el lenguaje es el principal vehiculo de esos procesos y es la que influye
decisivamente en desarrollo de la mente. Sus ideas sobre el lenguaje estan basadas en las
teorias del aprendizaje constructivista, donde plantea que los nifios adquieren
conocimientos como resultado de su participacion en las experiencias con su medio

social.

De acuerdo al aporte del autor se puede decir que; el lenguaje es la capacidad para
hablar, permite exteriorizar ideas, recuerdos, conocimientos, deseos, emociones 0
intereses e interiorizar al mismo tiempo; es lo que permite ponernos en contacto directo

con los demas siendo el principal medio de comunicacion.

2.2.3.2. Teorias de adquisicion del lenguaje oral (aprendizaje por

descubrimiento segiin Jerome Bruner)
Promueve que, el estudiante adquiere conocimientos por si mismo, puesto que los

contenidos no se deben mostrar en su forma final, sino que han de ser descubiertos
progresivamente por ellos. La labor del docente es proporcionar el material adecuado para

estimular a sus estudiantes, que constituye lo que Bruner denomina ANDAMIAJE.

En base al aporte del autor se puede concluir que; los estudiantes deben aprender a
través de un descubrimiento guiado que tiene lugar durante una exploracion motivada por

curiosidad.

Bruner (1984) considera que: el juego ludico esta considerado como un formato de
lenguaje, los estudios investigan las ideas del pensamiento y del lenguaje en relacién con

la accion, particularmente el juego, con el objeto de descubrir y sistematizar nuevas
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formas de incentivar la adquisicién y desarrollo del lenguaje. El uso de la lengua en los
juegos constituye acciones sostenidas por varios sujetos de interaccion, conforme a ciertas
reglas que no solo organizan la experiencia, sino que, a veces son generadas por ella. El
juego, entendido como manifestacion linguistica, permite estudiar no solo los procesos
que relacionan el pensamiento y el lenguaje, sino también posibilita detectar algunas
dificultades que empiezan a presentarse en el desarrollo cognitivo.

Segun la teoria de Bruner, los juegos ladicos constituyen el formato y constructo del
lenguaje, de alli que el reflejo de las caracteristicas de la accion ludica particularmente
los juegos socializados constituyen la medula que proyecta la forma y caracteristica del
lenguaje. en la accion directa entre individuos se construyen reglas que se relacionan al
pensamiento y proyectadas en comunicacion social del mismo que extrae incluso algunas

dificultades que se presentan en el desarrollo cognitivo.

Teoria sociocultural de Lev Vygotski (1934), esta relacionado con la cultura y la
sociedad. Afirma que, sus ideas sobre el lenguaje estan basadas en las teorias del
aprendizaje constructivista, donde plantea que los nifios y nifias adquieren conocimientos

como resultado de su participacion en las experiencias con su medio social (p. 240).

Acosta y Moreno (2001) considera que; “la exposicion de los diferentes enfoques y
modelos que ha ofrecido la sicolinglistica sobre la adquisicion y desarrollo del lenguaje
oral en los nifios a lo largo de la historia nos lleva, necesariamente, a tener en cuenta su
vinculacion con la linguistica, al ser esta la disciplina que se ocupa, por excelencia, del

estudio del lenguaje. (p.76)

Esta relacion tan estrecha se demuestra en que la psicolinglistica surge, como
disciplina de estudio del lenguaje infantil y de los procesos psicoldgicos que intervienen
en su aprendizaje. En este sentido dentro de la lingliistica se toma como primera referencia
la perspectiva estructuralista, representada en el ambito europeo por Saussure y en el
americano por Bloomfield (citado por Acosta y Moreno, 2001), dado que es el enfoque
que por primera vez considera que el estudio de una lengua debe tender a la descripcion
de cada elemento en relacion con los otros, y no de forma aislada, como lo hacia la
linguistica tradicional. Dentro del ambito americano podemos darnos cuenta de la
evolucion tedrica y metodoldgica desde sus posiciones iniciales, hasta llegar al
cuestionamiento de las mismas conforme se desarrollan teorias linguisticas que entienden

que, el estudio del lenguaje no puede separarse de la funcién comunicativa que
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desempefia, subrayandose la necesidad de analizar sus usos y funciones en situaciones

concreta segun afirman Pierce y Searle (citados por Acosta y Moreno, 2001).

En la evolucion y desarrollo de las teorias acerca del lenguaje oral, han sido la
psicologia y la linglistica, las disciplinas que han contribuido en el estudio del lenguaje
oral sin separacion de su funcion comunicativa. Posteriormente surgieron las
explicaciones anatistas y cognitivistas donde la sociolingistica y la pragmatica determina
una explicacién descriptiva acerca del estudio del lenguaje porque su naturaleza es de

caracter social.

2.2.3.3. Concepto de desarrollo del lenguaje oral
Puyuelo (2002 citado en (Calderon, 2004), afirma que; es la conducta comunicativa

que desempefia importante funcion a nivel cognitivo y social permitiendo hacer explicitas
las intenciones, estabilizarlas y convertirlas en regulaciones muy complejas para acceder
a un plano positivo de autorregulacion cognitiva y comportamental, al que no es posible

llegar sin el lenguaje. (p.64)

Elda (2006) manifiesta que; el lenguaje es una facultad humana que nos define
como especie por su caracter linglistico, social y psicologico y el lenguaje oral constituye
el modo natural de manifestacion verbal, es decir el medio de comunicacion humana, por

lo tanto, la comunicacién oral es uno de los ejes de la vida social de toda la comunidad.
(p.45)

Avendario y Miretti (2006) considera que; el lenguaje oral es un medio fundamental
de la comunicacién humana a través del cual se expresa, comprende ideas y transmite
conocimientos, por lo tanto, esta al servicio de la vida de las personas en todas sus

manifestaciones (p.37)

Verdezoto (2011) (manifiesta que; el lenguaje es un sistema complejo y dinamico
de simbolos convencionales que forma parte del desarrollo general del individuo e incide
fuertemente en su calidad de vida. Se rige por reglas y se describe por los parametros

morfologico, fonologico, sintactico, semantico y pragmatico.

El autor hace relevancia del lenguaje como una facultad exclusivamente humana y
resalta su caracter linglistico, social y psicoldgico, y su expresion verbal comunicativa

en forma natural. El nifio desde sus primeros contactos con su entorno y especificamente
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con el entorno familiar, aprende el lenguaje oral mediante las habilidades linguisticas,

como un proceso de imitacion a los mayores.

2.2.3.4. Dimensiones del lenguaje oral
En el presente estudio, las dimensiones que se consideran son:

a) Articulacion.

Canevaro (2015) La articulacion en educacidn inicial es una continuidad afectiva y
pedagdgica entre el preescolar, donde se respete a nifios como seres Unicos e irrepetibles,
con intereses particulares hacia el juego, la observacion, manipulacién y experimentacion

con elementos de su entorno. (Pag. 42)

Yturalde (2009) la articulacion es una pronunciacion clara y distinta de las palabras.
Igualmente, conjunto de movimientos que regulan la disposicién de los érganos vocales
para el paso del aire expirado, y el estrechamiento del canal vocal en la region de
articulacion. Pag. (262)

De acuerdo al aporte del autor se puede decir que; la articulacion es una posicion de
los 6rganos de la voz para la pronunciacion de una vocal o consonante. El sonido se
produce mediante la articulacion y pertenece al habla. Concluyendo que, en los nifios

desaparece el caracter infantil.

Martinet (1955) la articulacion del lenguaje consiste en que la unidad bilateral del
lenguaje se construye con ayuda de unidades monolaterales que no son signos.

Las unidades bilaterales son los sintagmas y los lexemas y morfemas, pues tienen

significado y significante.

Las unidades monolaterales son los fonemas, ya que estos solo tienen significante,

pues carecen de significado. Pag. (13)

Las unidades bilaterales son los sintagmas y los lexemas y morfemas, pues tienen

significado y significante.

Las unidades monolaterales son los fonemas, ya que estos solo tienen significante,

pues carecen de significado. Pag. (13)
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De acuerdo al aporte del autor se concluye que; en bilaterales, la emision se
descompone en unidades portadoras de significacion denominadas monemas (términos
que integran un sintagma), donde pueden combinar con otras para formar nuevas
emisiones. En monolaterales, la emision se descompone en unidades que ya no pueden
descomponerse en otros, estos se denominan fonemas y carecen de significacion.

b) Vocabulario

Velasquez (2008) Afirma que; en los estudios de linglistica se distinguen los
conceptos de léxico y vocabulario. Por Iéxico se entiende el conjunto de palabras de una
lengua. Representa la actividad lingiistica de una comunidad. Asi, un hablante no posee,

ni emplea todos los términos léxicos de una lengua.
Por vocabulario se entiende el conjunto de términos léxicos que utiliza un hablante.

Rodriguez (2014), manifiesta que; las clases de vocabulario puede diferenciarse de

distintos tipos:

- Vocabulario activo, es el vocabulario que domina el hablante, que maneja de manera

natural en su vida cotidiana.

- Vocabulario pasivo, es aquel que el hablante conoce y entiende, pero no hace uso de el

en su comunicacion habitual.

- Vocabulario fundamental, es el nimero minimo de vocablos precisos para hablar una

lengua.

- Vocabulario disponible, es el vocabulario que el hablante puede ejecutar ante una

situacion comunicativa. (pag. 401)
Podemos ayudar a los nifios y nifias a adquirir nuevo vocabulario de la siguiente manera:
Ofrecer palabras de un mismo campo semantico.

Cada vez ir agregando mas palabras a estos campos e ir intercalando vocabulario de

distintos campos.
Introducir subconjuntos en los campos.

Ir agregando poco a poco el vocabulario de cada subconjunto.
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En este punto se puede concluir que, los nifios y nifias usan entre mil y dos mil
quinientas palabras cuando se comunican con su familia, sus pares, su entorno fisico y

social, a medida que va desarrollando la actividad del juego.

c) Sociabilidad.

Mendoza (2012), plantea una interrogante: ;Qué significa ser sociable? Se
considera que un nifio o nifia es sociable cuando aprende a relacionarse con su entorno y
con las personas con las que convive aplicando principios basicos como el respeto, el
dialogo, la comprension o la generosidad. Estos valores se van aprendiendo con el tiempo
de los referentes efectivos que tienen los pequefios por un efecto de imitacion y también
con la correccion de conductas inadecuadas. (pag. 14)

Leiva (2011), afirma que;

La sociabilidad en la infancia es entendida como la disposicién de un nifio o nifia a
abordar interacciones sociales con otros y buscar su atencion y aprobacion; esta condicién
entre los 3 y los 5 afios de edad se determina desde el relacionarse con el otro como un
elemento que permite encontrar un lugar en el mundo. Durante el proceso de socializacion
hay un elemento fundamental para el avance de las mismay es la comunicacién ya sea a
nivel verbal o gestual, pues es por medio de esta que se entrelazan herencias culturales y
saberes propios que van permitiendo el conocimiento de las normas que rigen la cultura.
(Pag. 468)

En este punto resalta que, el nifio es sociable cuando aprende a relacionarse con su
entorno y con las personas, esta actitud tiene cuando el nifio esta formado en un hogar
que le brinde el amor maternal y paternal, las muestras de afecto desde el nacimiento, son
necesidades para establecer un vinculo afectivo y un ambiente agradable para su

desarrollo personal.
Usha (2010), menciona que;

La sociabilidad en los nifios y la importancia del juego para desarrollarla. La
habilidad social es una capacidad que aparece en las personas desde pequerias, algunos la
tienen mas desarrollada que otros, pero esta alli latente, lista para salir y actuar cuando
sea necesario. Si comparamos a los nifios con los adultos, los primeros son mucho mas

habiles a la hora de hacer amigos, son mas espontaneos y naturales; tiene un aliado muy
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especial y efectivo como es el juego que los asiste de manera ideal para generar amigos.
Jugar es una de las actividades por excelencia que despliegan los nifios y es también la
excusa ideal para rodearse de pares con los que comparten esa actividad tan entretenida y
sana. Ademas de permitirles desarrollar la sociabilidad, el juego promueve la accion de

compartir.
Fernandez (2011), afirma que;

El juego fomenta el caracter de los nifios, es la instancia de aprendizaje y ejercitacion
béasica de la sociabilidad “aprender a jugar, seguir las instrucciones, saber ganar y perder,
liderar un equipo, ceder, compartir los juguetes, son situaciones que aportan al desarrollo
de las relaciones sociales y deben ser aprovechadas como oportunidad de crecimiento
para ensefar tolerancia y respeto”. La socializacion permite a los nifios y nifias elegir con
criterio a sus amigos, crear amistades sanas, vencer la timidez, compartir con los demas,

trabajar en equipo y otros beneficios (pag. 54).

De acuerdo del aporte de los autores se puede sefialar que; el juego es un modo de
interactuar con la realidad, es decir, es un conjunto de estrategias sefialadas para crear un
ambiente de armonia que estan inmersos en el proceso de aprendizaje. También facilita

el desarrollo del lenguaje y del pensamiento.

2.2.3.5. Componentes del lenguaje oral
Puyuelo (2002), sostiene que;

“El analisis del lenguaje de un sujeto, se basa en el estudio del contenido, formay el
uso combinando interactivamente”, agregando que ‘“cada uno de los aparatos se
corresponden con aspectos linguisticos diferentes: forma (fonologia, morfologia y
sintaxis), es decir, los aspectos que conectan los sonidos o las unidades simbdlicas en un
orden determinado. El contenido (semantica), esto es, con relacion de significado que el
nifio establece entre los elementos linglisticos y su entorno. Y uso (pragmatica y aspectos
interactivos)”, hace referencia a la utilizacion que el individuo hace del lenguaje en
diferentes contextos. Estos cinco aspectos, fonologia, morfologia, sintaxis, semantica y

pragmatica constituyen los elementos del sistema lingistico. (pag. 35)
Segn Kumin (2017)

Experta mundial en el habla y el lenguaje en su libro “habilidades tempranas de

comunicacion” nos habla sobre los cuatro aspectos o componentes esenciales para
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alcanzar un correcto y completo desarrollo del mismo: fonologia, morfolégico- sintéctico
y pragmatico. A continuacion, se describiran cada una de ellas tomando en consideracion

los aportes de diferentes autores con el fin de darle una mejor apreciacion.

a) Lafonologia

la fonologia como disciplina de la linguistica se basa en el estudio de los sonidos
mentales de un lenguaje. Estos sonidos se estructuran en fonemas, que se encuentran en
el sistema de signos linguisticos, en efecto, se toma en consideracion el estudio de la
organizacion de los sonidos en un sistema valiéndose de sus caracteres articulatorios y de

la distribucion o suma de los contextos en el que pueden aparecer.

Fages (2005), por ende, esta formado por una serie de normas que especifican coémo

deben pronunciarse las palabras y las oraciones de una lengua.
Sin embargo, Owens (2003) refiere que;

La fonologia es aquella materia que se encomienda del estudio de las pautas que
dirigen la organizacion, la division y la sucesion de los sonidos, asi mismo se encarga de
la composicion sildbica. Existe una variedad de lenguas las cuales tienen distintos
fonemas. Se dice “fonema” a aquel elemento lingiiistico sonante y diminuto que refleja

una desigualdad en la significacion.

Segun los autores se puede decir que: la fonologia, siendo una disciplina linguistica
tiene su base fundamental en los sonidos mentales mediante los signos linguisticos, que
se basan en reglas y modelos donde se mesclan los fonemas, aunque Owens establece

pautas de organizacion, division y la sucesion de sonidos.

La fonética, Se encomienda del analisis de los sonidos que anuncia en una

comunicacion; cdmo estan, como se expresan y cdmo se observan.

Mendoza (2003), enfatiza que; teniendo como objeto de estudio al fono o sonido,

ya que se basa en la articulacion de los mismos.
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Segln Seron y Aguilar (1992), se puede decir que; la fonética se encarga de estudiar
los sonidos de una “lengua” y sus rasgos caracteristicos, sin tomar en cuenta es aspecto

fonico, ya que se encarga solamente de aquellos sonidos ya usados por el hablante.

Segun la afirmacion de los autores se puede decir que; la fonética se basa en el estudio de

los sonidos de la lengua y sus caracteristicas, sin dar importancia al aspecto fonico.

b) La morfoldgico- sintactico

Rodriguez (2017), refiere que; a como se organizan las palabras en las frases y
oraciones que emplea el nifio en su vida diaria. Al inicio, cuando los nifios empiezan a
componer sus primeras oraciones, lo suelen hacer de manera incorrecta en cuanto a su
organizacion; como por ejemplo “has rompido coche ti”. Poco a poco, segin vayan
creciendo iran realizando frases cada vez mas estructuradas y parecidas a las que decimos
los adultos (...). A medida que los nifios practican y dominan los sonidos (fonemas), los
significados (semantica) y las reglas gramaticales (sintaxis) también deben aprender un
gran namero de reglas no verbalizadas que dirigen la conversacion. En pocas palabras,

deben aprender la pragmatica del lenguaje (pag.89).

la morfologia es concebida como una rama de la linguistica que estudia la estructura
interna de las palabras para delimitar, definir y clasificar sus unidades, las clases de
palabras a las que da lugar (morfologia flexiva) y la formacion de nuevas palabras

(morfologia Iéxica).

Segun el autor la morfolégica-sintactica consiste en el estudio de la funcion y formas

de cdmo se presenta un discurso con palabras debidamente organizadas internamente.
c) Lasemantica
Andniimo (2017), menciona que;

La semantica a la ciencia linglistica que estudia el significado de las palabras y
expresiones. Por otro lado, la semantica se encarga  de estudiar la denotacién y
connotacion de las palabras, cuando el mensaje se expresa objetivamente, se dice que su

significado es denotativo y, cuando a la comunicacion objetiva se le afiade alguna
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valoracion personal mediante gestos o entonacion, se habla que su significado es

connotativo.

Iglesias (2017), considera que; la semantica se encarga en el estudio de la capacidad
del lenguaje y se encomienda del analisis del significado de las palabras y las uniones de
estas.

Fages (2005), de la misma forma, expresa que; el componente seméantico esta
formado por un conjunto de reglas que admiten aclarar las palabras, frases y oraciones de

una lengua; es decir, asignar un significado.
Soto (2002), firma que;

La semantica es significativa ya que hace referencia a la generacion del mensaje por
parte del traductor y al significado que le da al mensaje en el codificador. Es un integrante
de tipo directivo, porque estéa directamente unido con el uso del lenguaje y la aceptacion

del mismo.

Segun la propuesta de los autores se puede discernir los significados de un término

dentro de una oracion y el discurso; segun la recepcion del mensaje.
d) Lapragmatica
Weigl (2005), afirma que;

La pragmatica se precisa por los actos del habla, la conversacion o el discurso. En el
segundo elemento intervienen aquellos mecanismos y estrategias que deben concordar
para alcanzar una organizacion correlacional conforme a las unidades de las
conversaciones; por ello, a través de los actos o acciones del habla se establezca relaciones

sociales interactivas entre los participantes en la comunicacion.
Owen (2003), afirma que:

El desarrollo pragmatico se inicia desde la segunda mitad del primer afio que los
nifios empiezan a ejercer mayor control sobre sus interacciones con el adulto. Aprenden
a comunicar sus intenciones con mas claridad y eficacia, principalmente con el gesto.
Estas sefiales comunicativas reflejan la motivacion y la meta que pretende conseguir el

nifio al comunicarse con el otro, y se denomina funciones comunicativas. (pag.49)

Weigl (205), afirma que;
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El manejo y el uso del lenguaje implican también la competencia de adaptarse
apropiadamente las expresiones a las disposiciones correctas. Para ello, los nifios tienen
que aprender un sistema de estrategias y de principios que acepten a usar el lenguaje en

un contexto social.

De acuerdo al aporte de autores, se puede decir que; a la pragmatica es la expresion
correcta e diferentes situaciones de comunicacion de la vida del hombre, la competencia
que los nifios adquieren utilizando el lenguaje segun el contexto social que se caracterizan

en el habla, la conversacion o el discurso.
El Léxico
Fages (2005), afirma que;

El Iéxico de una lengua que esta creado por todos los términos que establecen una
lengua, también por los elementos que cooperan a la formacion de nuevas palabras y para
la variacion de aquellas de quienes reciban. Asi mismo, el Iéxico mental de un individuo
estd comprendido por un grupo de unidades informativas a las que denominamos lexemas.

Al unirse con diferentes elementos morfologicos los lexemas originan a las palabras.

Weigl (2005), afirma que; el término es el centro y la obtencion del lenguaje: sin términos
no se hallan estructuras como significados; sin palabras no hay estructuras fonéticas; sin

palabras no hay estructuras morfoldgicas ni sintacticas.

Se refiere a los términos que conforman una lengua que sirven para la formacion de

las palabras, formado por unidades Ilamadas lexemas.

2.2.3.6. Niveles del lenguaje oral
Busto (1995), precisa que; los niveles de lenguaje en el periodo infantil son de esta

manera:
a) Nivel expresivo

Esta establecido por los componentes de la codificacion del termino dialogado. La
expresion oral se constituye por medio del desarrollo fonética/fonoldgica y la aptitud
secuencial morfosintactica; esa madurez y competencia estan unidas con la obtencién y
el desarrollo del dinamismo motor de las funciones elementales de la expresion oral. La

vocalizacion de los sonidos se alarga hasta la expresion de la palabra voluntaria,
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ejecutandose por medio de un acto protegido en la opcion de caracteres participativos y
adaptaciones de las imagenes auditivas.

Por medio del sistema motriz buco- maxilar articulatorio anunciamos las aferencias
de salida de la comunicacidn organizada desde las zonas motoras del cerebro ya articulada

por las funciones elementales bucales periféricas (exterior).

Desde que comienza la fase expresiva, la realizacion verbal, el emisor exhala un
lenguaje que requiere que sea entendido por el receptor. Para que llegue a establecer una
informacién significativa que los elementos se ordenen, los niveles expresivos se
organicen mediante las funciones basicas de la expresion oral y de los componentes del

lenguaje.
b) Nivel receptivo

Estd constituido por los componentes de decodificacion de la estructura del
lenguaje. por medio de la audicion recibimos la llegada de la informacion para ser
incorporada en las zonas auditivas y asi arribar a interiorizar el entendimiento del
lenguaje. Desde el nivel comprensivo la intencion del oyente es recepcionar el mensaje
del hablante. Para conseguir la llegada de la informacién es necesario que los elementos
que integran el nivel comprensivo de la expresion oral, se establezcan por medio de las

funciones auditivas, de los elementos del entendimiento y de contenido semantico.

En conclusion, se puede precisar que los niveles del lenguaje son el nivel expresivo,
que se refiere al término hablado con una secuencia morfosintactica y estan ligados con
la expresion oral; las palabras sirven para expresar algo, para manifestar una idea o
sentimiento. y el nivel receptivo que estan conformados por la estructura del lenguaje a

través de la recepcion auditiva con el fin de comprender el lenguaje.

2.2.3.7. Etapas del Lenguaje
Bermeosolo (2004), considera que, las etapas del lenguaje son las siguientes:

Etapa Pre linguistica (primer afo): desde que estan en el vientre de la madre los nifios
responden al sonido y nacen con mecanismos que les permiten responder a sus iguales,
el grito o llanto es la primera sefial comunicativa, es decir se establece una conducta pre
linglistica a través de los movimientos y sonidos, el nifio emite vocalizaciones no
linglisticas relacionadas con el dolor, frio, hambre, a partir del segundo mes emite

sonidos que por lo general son vocales, esto es el arrullo. A los 6 meses los sonidos
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vocalicos se combinan entre si y otros consonanticos llamados balbuceos, gorjeos o
lalacion y carecen de significados, el balbuceo es congénito. Posteriormente, el balbuceo
se hace intencional, en respuesta a la voz del adulto, durante situaciones de intercambio
afectivo aparece una conducta comunicativa llamada ecolalia o pre-parleta, son emisiones

articulados con intencion e imitando lo que escucha.

Etapa Linguistica (desde el 2do afio): tiene tres niveles, en el primer nivel (12 a 30
meses), pasa de la comprension pasiva a la emision del lenguaje en un proceso lento pero
firme, las primeras unidades con sentido son monosilabas que dan inicio a la etapa silaba
0 monosilabo intencional. A la aparicion de dos silabas iguales y palabras aisladas se le
denomina holo frases y son emitidas con diferentes tonos y contiene una intencion; a la
etapa de dos palabras se le llama habla telegréfica, y en ellas emplea verbos, nombres,
adjetivos y sus combinaciones, hasta llegar a los enunciados de mas de dos elementos. El
segundo nivel se da en la etapa preescolar de 30 a 72 meses, el tercer nivel es el linglistico

que es en la etapa escolar, le siguen los niveles de adolescencia y adultez.

Segun el autor las etapas del lenguaje son pre linglistica que se caracterizan a través
de conductas de movimientos y sonidos que el nifio vocaliza relacionados con las
necesidades vitales como el dolor, frio, el hambre; la etapa linguistica de 12 a 30 meses
emite un lenguaje lento, pero con firmeza, al inicio son monosilabas intencionales,

expresiones telegréficas utilizando verbos, nombres y adjetivos.

2.2.3.8. Tipos del lenguaje
Condemarin (1986), menciona que: Piaget psicologo cognitivista, atribuye el estudio

referente a la infancia y su desarrollo; distinguiendo dos categorias:

a). Lenguaje egocéntrico.
Consiste que el nifio, al realizar la conversacion no se apasiona por su receptor, habla de
si mismo y de los asuntos que le pertenece. Las mismas que segun Piaget, presenta tres
caracteristicas: Ecolalia, repite palabras o silabas, aunque no tenga sentido para él, se
identifica con el objeto imitando sin saber que lo imita. Monodlogo, habla para si. La
palabra estda méas ligada a la accion. De aqui surge que el nifio esté obligado a hablar
mientras actGa. EI mondlogo colectivo, asocia al otro su accion o su pensamiento

momentaneo, sin preocuparse por ser comprendido.
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Este procedimiento de incorporacion con los otros, junto al intercambio social que
se produce, es semejante y también requisito al desarrollo del aprendizaje, que indica al

nifio a ponerse en el punto de vista de su receptor.

Vigotsky (1962), plantea una explicacion al lenguaje egocéntrico distinta. Enfatiza
que los factores socioculturales nos influyen desde la més temprana infancia. Para él, el
lenguaje nace con una funcion social y comunicativa. El lenguaje egocéntrico segun,
Vygotsky, no seria mas que un uso del lenguaje que buscaria mejorar la autorregulacion.
Por esta razon, apareceria sin necesidad de que existiese un interlocutor (...). Y aqui es
donde aparece un proceso clave en la teoria de Vygotsky, la interiorizacion. En efecto, a
los 6 afios, el nifio ya sera capaz de asimilar profundamente ese lenguaje egocéntrico y

convertirlo en parte de su pensamiento.

De acuerdo al aporte de los autores se puede decir que; el lenguaje egocéntrico esta
situada principalmente al estudio del desarrollo de los procesos l6gicos y de razonamiento
en el nifio y en como estos procesos se reflejan en su cambiante uso del lenguaje. En
cambio, Vygotski plantea que, los factores socioculturales influyen a los nifios desde la
mas temprana edad, es decir; el nifio expresa para comunicarse con los demas

desarrollando la funcién simbélica en el contexto social.

b). Lenguaje sociabilizado.
Piaget (1923), explica qué; el lenguaje socializado establece el segundo tipo de conducta
lingliistica. Esta se puede identificar por el mismo dominio de la informacion y su
comunicacion hacia los demas; las adaptaciones que realiza el nifio cuando esta en un
contexto del dialogo. Muchas veces se internaliza al receptor, por lo mismo distribuye

que:

- Informacion adaptada. Donde el nifio elabora un intercambio de pensamiento con

otros, muchas veces tratando de persuadir.

- Critica y burla: En esta se inserta las observaciones sobre los demas respecto a los
hechos del otro para afirmar superioridad y satisfacer las necesidades de amor

propio.

- Ordenes peticiones y amenazas. Es la mayor parte del lenguaje socializado

(berrinches). Es lo que se observa de modo evidente la accion que realiza el otro.
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- Las interrogantes. Aquellos que requieren respuesta por un interlocutor, por lo
mismo que se puede organizar con algunas reservas como la dominancia del

lenguaje.

- Respuestas. Que alude a su opinién como parte de una respuesta propias de una

comunicacion adaptativa.

De acuerdo al aporte del autor se puede estimar que, en toda conversacion se adapta
un lenguaje socializado. Por lo mismo que uso del lenguaje contiene la opinion, peticion

0 una interrogacion.

2.2.3.9. Funciones del lenguaje.
Segun Alessandri (2005), considera que; el lenguaje presenta diferentes funciones

desde una aproximacién individual como publico, con respecto a la misma integracion e

interaccion social. A continuacion, se alude las siguientes funciones:

a) Funcion expresivo o afectivo. Viene a ser la funcion por medio del cual se admite
al nifio a exponer sus impresiones y pensamientos; es decir, la parte subjetiva

(individual) de su ser.

En casos en el que no pueda manifestar sus emociones mediante el lenguaje, lo hara
por medio de una actuacion; por lo tanto, pueden presentarse dificultades en la actitud, o
habilidad con su entorno, agresividad, enojo, tristeza. Muy parecido ocurre cuando no
puede propagar sus mensajes o las personas de su entorno no entiende lo que el nifio
quiere emitir; por lo mismo, aparecen rabietas, antojos o conductas de exclusion con los

demas.

b) Funcidén referencial. Viene a ser a funcion que realiza por medio del lenguaje
oral. Por ende, cuando un nifio no tiene la competencia verbal adecuada a su edad,
estara limitado en el reporte que puede admitir y mandar por medio del lenguaje,
requiriendo tal vez otras maneras complementarias para consentir y producir la

informacion.

¢) Funcion conativa. Esta funcion se fundamenta en conseguir una contestacion
especifica del oyente. Por lo mismo, esta concentrada en el receptor, quién se

encomienda de recepcionar mensaje que vamos a emitir, con la carga carifioso y
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psicoldgica que contiene. Una dificultad de entendimiento del lenguaje y sus
empleos hara dificil aclarar ésta funcion, concibiendo problemas en la adecuacion

social del nifo.

d) Funcion factica. - Es la funcion que se encomienda de examinar el canal; es decir,
el contacto con los interlocutores generando el didlogo. Por ende, inicia, mantiene
o cierra la comunicacion. Puede ocurrir el caso que el nivel linguistico entre los
interlocutores no es equivalente, es mucho mas dificultoso poder cumplir con esta
funcion, esto mismo le sucede a un nifio con dificultades de lenguaje al

comunicarse con su entorno linguistico.

e) Funcion lddica. Esta referido al juego que realiza el nifio haciendo uso de su
libertad, creatividad y fantasia, que se utiliza en todos los periodos ludicos del
lenguaje como una herramienta. De manera que la funcién ludica del lenguaje se

va desarrollando dentro de una interaccién con su entorno.

f) Funcion simbdlica. Es el que se encarga de representar la realidad por medio de
la palabra. A través de esta funcidn se obtiene el pensamiento abstracto que es
explicado por medio del lenguaje. Por lo mismo, el nivel alcanzado del lenguaje

corresponde a un grado distinto que es abstracto o simbélico de una realidad.

g) Funcion estructural. Viene a ser la facultad de poder adaptarse a una nueva
informacidn a sus saberes previos, de tal manera crea estructuras de pensamiento
que lo posibilita el uso de la informacién. Como por ejemplo se puede decir que
cuando el nifio presenta serios trastornos del lenguaje, le resultara complicado a

poder registrar en su memoria.
h) Funcion social.
Soto (2002), afirme que;

Funcion social, viene a ser la interaccion que se realiza entre contactos linguisticos
en diferentes circunstancia o situaciones. Quien no puede comunicarse padece de
rechazos sociales dentro de un determinado entorno linglistico por no poder tener
contacto con otros individuos. Es comprensible que el proposito linguistico utiliza

como instrumento el lenguaje.

Segun el autor las funciones que cumple el lenguaje humano son: funciones

expresiva o emotiva; la funcion referencial mediante el lenguaje oral, la funcién conativa,
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recepcionando mensajes, la funcién factica mediante el contacto con sus interlocutores,
la funcion ludica que se desarrolla a través de los juegos, la funcion simbdlica, por medio
de la palabra; funcién estructural, mediante la informacién de los saberes previos; la

funcién social, mediante la expresion linguistica en diferentes situaciones.

2.2.3.10. Importancia del lenguaje oral
Cassany (2008), indica que; una manera de entender la importancia del lenguaje oral,

es necesario tener en cuenta las funciones y la manera de su cumplimiento.

Bigas (1996), plantea que; el lenguaje es el instrumento que permitira a nifios y nifias
realizar un aprendizaje escolar satisfactorio, sobre el que se fundamentaran todos los

conocimientos posteriores (pag.46)

Vigotsky (1962), afirma que; poner de relieve esta importancia, sobre todo en lo
concerniente al lenguaje como instrumento para organizar el pensamiento, para
reflexionar. Estos factores han motivado reflexion profunda sobre la importancia del
lenguaje oral en la etapa inicial de la escolarizacién, que ha culminado en los

planteamientos actuales.

El lenguaje humano segln el autor, constituye un elemento fundamental para las
relaciones en las actividades humanas, que solamente las préacticas de los seres racionales

pueden realizar a través de la comunicacion fluida y funcional.
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I1l.  HIPOTESIS

Para dar una respuesta al problema de investigacion, se formuld las siguientes hipdétesis:

3.1.Hipotesis General

Hi: Los juegos ludicos como estrategia influyen significativamente en la mejora del
desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucidn educativa inicial

N° 231 de Lucmapampa- San Marcos — Huari — 2017.

3.2. Hipotesis Especificos

Hii: Los juegos ludicos como estrategia influyen significativamente en la mejora de la
dimensidn de articulacion del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa- San Marcos — Huari — 2017.

Hiz2: Los juegos ludicos como estrategia influyen significativamente en la mejora de la
dimensién vocabulario del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucién

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa- San Marcos — Huari — 2017.

His: Los juegos ludicos como estrategia influyen significativamente en la mejora de la
dimensién sociabilidad del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucién

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa- San Marcos — Huari — 2017.
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IV. METODOLOGIA

4.1.  Tipoy nivel de investigacion
El tipo de investigacion fue cuantitativo, nivel experimental.

Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) citado por (Guzman, 2017)menciona que:
“se pretende confirmar y predecir los fenémenos investigados, buscando regularidades y
relaciones causales entre elementos; esto significa que su meta principal es la formulacion

y demostracion de teorias o métodos” (p.35). Este estudio es cuantitativo, porque en el

procesamiento y analisis de datos se utilizé la matematica y la estadistica.

En nivel correspondio a la investigacion experimental, porque durante el tratamiento
experimental se manipul6 deliberadamente la variable independiente (X), para producir

efectos en la variable dependiente ().

4.2.  Disefio de la investigacion
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) citado por (Guzman, 2017) consideran que:

“el disefio es el plan o estrategia que se desarrolla para obtener la informacion que se

requiere en una investigacion y responde al planteamiento” (p.128).

En este caso fue el disefio pre-experimental, con un sélo grupo experimental, con pre
y post prueba, sin grupo control, con manipulacion deliberada de la Variable
independiente (X) en el grupo experimental. (Valderrama, 2005) menciona que: “casi
siempre consta de tres etapas: 1) administrar una prueba preliminar para medir la variable
dependiente, 2) aplicar el tratamiento experimental X a los sujetos, 3) administrar un pos

prueba que mida otra vez la variable dependiente” (p.51). Cuyo diagrama fue:
GE 01 X 02

Donde:

GE: Grupo experimental
Ol: Pre-prueba
X = Variable independiente o manipulable

0O2: Post- prueba
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4.3. Poblacién y muestra

Poblacion:

Segun (Carrasco, 2013) considera que; “es el conjunto de todos los elementos que
intervienen al ambito espacial donde se desarrolla el trabajo de investigacion™ (p. 237).
En este caso la poblacion estuvo conformada por todos los nifios y nifias de 5 afios de
edad de la institucion educativa inicial N° 231 de Lucmapampa- San Marcos — Huari,
matriculados en el afio 2017, en un numero de 16.

Muestra.
(Carrasco, 2013) menciona que; “es una parte o fragmento representativo de la
poblacion, cuyas caracteristicas esenciales son la de ser objetiva y reflejo fiel de ella” (p.
237). En este estudio por el tamarfio de la poblacién, se considera la poblacién muestra o

poblacién censal, conformada por 16 nifios y nifias de 5 afios de edad.

4.4.  Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores
Definicién conceptual
a) Variable independiente: Juegos ludicos

Los juegos ludicos, son un conjunto de estrategias disefiadas para crear un ambiente
de armonia con los estudiantes que estan inmersos en el proceso de aprendizaje. A través
del juego los nifios y nifias descubren el mundo, adquieren nuevas destrezas, se vuelven
mas competentes en el lenguaje. Asimismo, es un gran aporte y estimulo para el desarrollo
afectivo-emocional, psicomotor, de la imaginacién y creatividad, social, moral e

intelectual.
b) Variable dependiente: Desarrollo del lenguaje oral

El lenguaje oral constituye el modo natural de manifestacion verbal, es decir el
medio de comunicacién humana, por lo tanto, la comunicacion oral es uno de los ejes de

la vida social de toda comunidad.

Operacionalizacion de variables

VARIABLES | DEFINICIO [DEFINICION |DIMENSIO- [INDICADORES INDICE DE|

N | |OPERACIO- NES MEDICIO
CONCEPTO |NAL N
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humana gue nos

VI: Es un Recreativa Tipo de actividades
conjunto  de —
JUEGOS _ Cooperacion
estrategias .
LUDICOS Se realiz6 tomando i i
disefiadas para Intencionalidad
en cuenta lag
crear un -
dimensiones Social Desarrollo corporal
ambiente  de . .
recreativa, social | C -
armonfa con L omunucacion
_ pedagbgica, con
que estan indicadores  para
indi :
inmersos en el _ ' Practica de valores
determinar el nivel.
proceso  de Interaccion
aprendizaje. A _ _ i Nominal
) Pedagbgica  [Medios y materiales [NOmMina
través del
juego los Preferencias
nifios —
Actividad en sectores
descubren el
mundo, Adquisicion de
adquieren saberes
nuevas
Logro de
destrezas, se .
competencias
vuelven mas
competentes
en el nuevo
lenguaje. Asi
mismo
estimula el
desarrollo
psicomotor,
cognitivo,
afectivo y
social.
\VD: Es una facultad /Articulacion|Escucha con atencién

Uso del aparato fonador
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Desarrollo
del lenguaje
oral

define  como
especie por su
caracter
linguistico,
social y
psicolégico vy el
lenguaje  oral
constituye el
modo natural de
manifestacién
verbal, es decir
el medio de
comunicacién
humana, por lo
tanto, la
comunicacion
oral es uno de
los ejes de la
vida social de
toda

comunidad.

IAdecuacion de la

respiracion

Diferenciacién de sonidos

Sonidos labiales

'VVocabulario

Numero de palabras

Combinaciones

gramaticales

Intencionalidad de las

palabras

Uso de palabras nuevas

Sociabilidad

Decodificacion auditiva

Decodificacién linglistica

Formulacion de|
interrogantes
Respuesta a las
interrogantes

Relacién con los demas

Manifestacion de

necesidades

Nominal

4.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica: segun (Valderrama, 2005) menciona que: “Técnica viene a ser un conjunto de

mecanismos, medios y sistemas de dirigir, recolectar, conservar, reelaborar y trasmitir los

datos” (p. 191). En este estudio se considerd como conjunto de procedimientos ordenados

para lograr el objetivo del estudio, para ello se aplicé la técnica de la observacion.

La observacion. Es una técnica conocida, en este estudio se realizé una observacion

estructurada. Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014) citado por (Guzman, 2017)

consideran que:” es un método de registro sistematico, valido y confiable de
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comportamientos y situaciones observables, a través de un conjunto de categorias y sub
categorias” (p. 252). En este caso la observacion fue estructurada considerando los
indicadores de la variable dependiente, las mismas que se aplico al inicio y luego a la

finalizacion para determinar el cambio efectuado en los estudiantes.

Instrumento: Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014) citado por (Guzman, 2017)
consideran que: “el instrumento es el recurso que utiliza el investigador para registrar
informacion o datos sobre las variables que tiene en mente” (p. 199). Por lo mismo para
el registro de la informacion como producto de la observacion estructurada se utilizo la

escala de estimacion.

Escala de Estimacion. Instrumento que permitié identificar habilidades y destrezas
relacionados al lenguaje oral; contiene una lista de indicadores, en el que se constata en
el momento la presencia o ausencia mediante la actuacion de los nifios o nifias. fue un
formato elaborado especificamente donde contuvieron items de medicién con sus

criterios: siempre, a veces y nunca.

Confiabilidad. Se aplicé el instrumento de una muestra piloto de 5 nifios de la Institucion
Educativa N° 231 de Lucmapampa, con los resultados se evalud el coeficiente de
confiabilidad empleando el Alfa de Cronbach, donde se logr6 un promedio de r = 0,
876578; estableciéndose una categoria de confiablilidad.

Validez. A fin de determinar si las figuras propuestas eran las mas adecuadas para aplicar
el instrumento, se sometié a la evaluacion de juicio de expertos (3 magisteres de la
especialidad en educacion inicial), quiénes propusieron sus puntos de vista favorables que

permitio las modificaciones necesarias para su aplicacion, (ver anexo).
4.6. Plan de analisis

Primeramente, se recogio los datos provenientes de las fuentes de informacion; para
luego utilizar la técnica estadistica de frecuencias, porcentajes y proposiciones.

Se organizo los datos utilizando para ello los cuadros y graficos; los mismos que

fueron interpretados.

Se sometio a la prueba de la hipotesis, para luego discutir los resultados en base a los

resultados, teoria y los antecedentes del estudio

52



En esta fase del trabajo de investigacion se utilizé el Programa Estadistico SPSS

version 20.0 con el fin de procesar estadisticamente los datos obtenidos, para la tabulacion

y presentacion de datos en tablas y figuras, se utilizaron tablas de una sola casilla de

frecuencias absolutas y relativas.

4.7.  Matriz de consistencia
Problema | Objetivos Hipotesis Variable e | Metodologia
indicadores
¢De qué | Objetivo General Hipétesis general El  tipo fue
manera . . . . : cuantitativo
Determinar de qué | Los juegos ludicos | Variable
los juegos . . .
manera los juegos | como estrategia | Independiente
ludicos - .
ludicos como | influyen .
como . o Nivel
estrategia influyen | significativamente .
estrategia . . JUeqos experimental
en la mejora del | en la mejora del | YUe9
influyen di
y desarrollo del | desarrollo  del | !ddicos
en la . .
lenguaje oral en | lenguaje oral en
mejoradel | .. o o .
) nifos y nifas de 5 | nifios y nifias de 5 _ _
desarrollo | . o . Indicadores Disefio
afios de la institucion | afios de la
del L TR
educativa inicial N° | institucion
lenguaje L . o
ol en 231 del distrito de | educativa inicial Recreativas Pre experimental
San Marcos — Huari | N° 231 del distrito
nifos
y —2017. de San Marcos —
nifias de 5 .
Huari —2017. Social GE 01 X 02
afos de la
institucion
educativa Pedagdgicas
inicial N°
231 del Objetivos Hipotesis Variable Poblacion
distrito de Especificos Especificas Dependiente
San Identificar el nivel | Los juegos ludicos .
Todos los nifios y
Marcos — rroll I m trategi o ~
de  desarrollo del | como estrategia Desarrollo del | nifias de 5 afios de
Huari  —| lenguaje oral en | influyen .
0 4 lenguaje oral | edad de la LE.I.
20177 nifios y nifias de 5 | significativamente
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afios de la institucion
educativa inicial N°
231 del distrito de
San Marcos — Huari
— 2017, mediante la
prueba de entrada.

Disefar y aplicar los
juegos ludicos como

estrategia para la

mejora del
desarrollo del
lenguaje oral en

nifios y nifias de 5
afios de la institucion
educativa inicial N°
231 del distrito de
San Marcos — Huari
—2017.

Verificar los efectos
de los juegos ludicos
como estrategia para
la mejora de la

dimensién de
articulacion del
lenguaje oral en

nifios y nifias de 5
afios de la institucion
educativa inicial N°
231 del distrito de
San Marcos — Huari
—2017.

Determinar la

influencia de los

en la mejora de la
dimensién de
articulacion  del
lenguaje oral en
nifios y nifias de 5
afios de la
institucion
educativa inicial
N° 231 del distrito
de San Marcos —

Huari — 2017.

Los juegos ludicos
como  estrategia
influyen
significativamente
en la mejora de la
dimensién
vocabulario  del
lenguaje oral en
nifios y nifias de 5
afios de la
institucion
educativa inicial
N° 231 del distrito
de San Marcos —

Huari — 2017.

Los juegos ludicos
como  estrategia
influyen

significativamente

Indicadores

Articulacion

Vocabulario

Sociabilidad

N° 231 de
Lucmapampa,
San Maros -

Huari.

Muestra

Poblacion censal,
conformada por
16 nifios y nifias
de 5 afios de
edad.

Técnica e

instrumentos

La observacion

Instrumentos

Escala de

estimacion
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juegos ladicos como | en la mejora de la

estrategia para la | dimensién

mejora de la | sociabilidad  del
dimensién lenguaje oral en
vocabulario del | nifios y nifias de 5
lenguaje oral en | afios de la

nifilos y nifias de 5 | institucion

afios de la institucion | educativa inicial
educativa inicial N° | N° 231 del distrito
231 del distrito de | de San Marcos —
San Marcos — Huari | Huari — 2017.
—2017.

Determinar los
efectos de los juegos
ludicos como

estrategia para la

mejora de la
dimension
sociabilidad del

lenguaje oral en
nifios y nifias de 5
afios de la institucion
educativa inicial N°
231 del distrito de
San Marcos — Huari
—2017.

4.8.  Principios éticos

Dentro de los principios fundamentales a la que se sometio el estudio fueron:

La proteccion a las personas, el respeto a la dignidad humana, la diversidad, la
confidencialidad y la privacidad; por lo mismo se guarda reserva sobre los datos de las

personas involucradas en la investigacion. Segun (ULADECH, 2016) indica que: “...
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involucra el pleno respeto a sus derechos fundamentales, en particular si se encuentra en
situacion de especial vulnerabilidad” (p.3). El principio de consentimiento informado y
expreso, establece que la manifestacion debe ser de manera voluntaria, libre y por lo
mismo la investigadora es consciente del uso de la informacion para los fines que
establece el estudio. Se evitd incurrir en faltas deontoldgicas para proteger el rigor
cientifico para asegurar su validez, la confiabilidad y credibilidad de los métodos

aplicados y de las fuentes utilizadas.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados

Luego del desarrollo de la actividad experimental, los resultados del estudio fueron

organizados en funcion a los objetivos de la investigacion.

5.1.1. Del objetivo general.
Determinar de qué manera los juegos ludicos como estrategia influyen en la mejora

del desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa
inicial N° 231 de Lucmapampa -San Marcos, 2017.

TABLA N° 01

Nivel de desarrollo del lenguaje oral alcanzado por los nifios de 5 afios de la institucion
educativa inicial N° 231 de Lucmapampa -San Marcos — Huari - 2017

Pre Prueba Post Prueba
Niveles Intervalos F % F %
Logro destacado  (35-40) 0 0 4 25
Logro previsto (28 — 34) 0 0 12 75
En proceso (21-27) 4 25 0 0
En inicio (0-20) 12 75 0 0
TOTAL 16 100 16 100

Fuente: Base de datos
Analisis e interpretacion

Como se puede ver en la tabla N° 1 y Gréafico 1, en la pre prueba y post prueba se puede
verificar, que en la pre prueba el 75% de nifios y nifias se ubican en el nivel En inicio y
un 25% se ubican en el nivel En proceso. Mientras que, en la prueba de salida el 75% de

nifios y nifias se ubican en el nivel logro previsto y un 25% en el nivel Logro destacado.

Este hace ver que luego de la aplicacion de los juegos ladicos los nifios y nifios mejoraron
considerablemente en el desarrollo del lenguaje oral.
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GRAFICO N° 01

Nivel de desarrollo del lenguaje oral alcanzado por los nifios de 5 afios de la institucion
educativa inicial N° 231 de Lucmapampa -San Marcos.
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Fuente: Tabla N° 1
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5.1.2. De los objetivos especificos
a) Identificar el nivel de desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la

institucion educativa inicial N° 231 de Lucmapampa -San Marcos, 2017, mediante la

prueba de entrada.

Tabla N° 02

Nivel del lenguaje oral alcanzado en la pre prueba por los nifios de 5 afios de la

institucién educativa inicial N° 231 de Lucmapampa -San Marcos

Pre Prueba
Niveles Intervalos f %
Logro destacado  (35-40) 0 0
Logro previsto (28 —34) 0 0
En proceso (21-27) 4 25
En inicio (0-20) 12 75
TOTAL 16 100

Fuente: Base de datos
Anélisis e interpretacion

En el cuadro N° 2 y Grafico N° 2, se puede ver que los nifios y nifias en la prueba de

entrada obtuvieron los siguientes resultados:

El 75% de nifios y nifias de ubican en el nivel En inicio y un 25% se ubican en el nivel

En proceso.

Por lo mismo que el resultado hace ver que los nifios y nifias evidencian limitaciones en

el desarrollo del lenguaje oral.
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GRAFICO N° 02

Nivel de lenguaje oral alcanzado por los nifios de 5 afios de la institucion educativa

inicial N° 231 de Lucmapampa -San Marcos, en la pre prueba.
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b) Disefar y aplicar los juegos ludicos como estrategia para la mejora del desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa -San Marcos, 2017.
TABLA N° 03

Nivel del lenguaje oral alcanzado mediante los juegos ludicos por los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 231 de Lucmapampa

-San Marcos.

RESULTADO DE SESIONES DE APRENDIZAJE

Niveles Intervalos Sesionl Sesion2 Sesion 3 Sesion  Sesion  Sesion  Sesion  Sesion  Sesion 9 Sesion
4 5 6 7 8 10

f % f % F % f % f % f % f % F % f % f %
Logro (35-40) 0 0 O O 0 © 1 6 1 6 2 13 2 13 3 19 3 19 4 25
destacado
Logro previsto (28—34) 0 O 2 13 4 25 6 38 7 4 8 50 1 62 1 62 10 62 12 75

0 0
En proceso (21-27) 4 25 4 25 4 25 5 31 7 4 5 31 3 19 2 13 3 19 0 O
En inicio (0-20) 12 75 10 62 8 50 4 25 1 6 1 6 1 6 1 6 0 O 0 0
TOTAL 16 10 16 10 16 10 1 10 1 10 1 10 1 10 1 10 16 100 16 100
0 0 0 6 0 6 0 6 0 6 0 6 O

Fuente: Base de datos
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Anélisis e interpretacion

Como se puede ver en la tabla N° 03 y grafico N° 03, en la evaluacion de las sesiones de aprendizaje mediante los juegos ludicos, se encontrd

los siguientes resultados:

En la sesion N° 1, el 75% de nifios y nifias se ubican en el nivel En inicio y 25% en el nivel En proceso. En la sesion N° 2, el 62% de nifios y
nifias se ubican en el nivel En inicio, 25% en el nivel En proceso y 13% en el nivel Logro previsto. En la sesién N° 3, el 50% de nifios y nifias se
ubican en el nivel En inicio; el 25% en el nivel En proceso y 25% se ubican en el nivel logro previsto. En la sesion N° 4, el 25% de nifios y nifias
se ubican en el nivel En Inicio; el 31% en el nivel En proceso y 38% se ubican en el nivel Logro previsto. En la sesion N° 5, el 6% de nifios se
ubican en el nivel En inicio; el 44% en el nivel En proceso; 44% se ubican en el nivel Logro previsto y el 6% se ubican en el nivel Logro destacado.
En la sesion N° 6, el 6% de nifios y nifias se ubican en el nivel En inicio; el 31% en el nivel En proceso; 50% se ubican en el nivel Logro previsto
y el 13% se ubican en el nivel Logro destacado. En la sesién N° 7, el 6% de nifios y nifias se ubican en el nivel En inicio; el 19% en el nivel En
proceso; 62% se ubican en el nivel Logro previsto y el 13% se ubican en el nivel Logro destacado. En la sesion N° 8, el 6% de nifios y nifias se
ubican en el nivel En inicio; el 13% en el nivel En proceso; 62% se ubican en el nivel Logro previsto y el 13% se ubican en el nivel Logro destacado.
En la sesion N° 9, el 19% en el nivel En proceso; 62% se ubican en el nivel Logro previsto y el 19% se ubican en el nivel Logro destacado. En la

sesion N° 10, el 75% se ubican en el nivel logro previsto y el 25% se ubican en el nivel Logro destacado.

Como se puede ver en los resultados, las actividades de aprendizaje realizadas mediante los juegos ludicos fueron mejorando gradualmente
segun se fue desarrollando las actividades, lo que indica que fueron muy significativas y posibilitaron la mejora del lenguaje oral de los nifios y

nifias de 5 afos de edad.
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GRAFICO N° 03

Nivel del lenguaje oral alcanzado mediante los juegos ludicos por los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 231 de Lucmapampa

-San Marcos.
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c) Verificar los efectos de los juegos ludicos como estrategia para la mejora de la dimension de
articulacion del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 231

de Lucmapampa -San Marcos, 2017.

TABLA N° 04

Nivel de articulacion del lenguaje oral alcanzado por los nifios de 5 afios de la institucion

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa -San Marcos.

Pre Prueba Post Prueba
Niveles Intervalos f % F %
Logro destacado  (13-14) 0 0 3 19
Logro previsto (11- 12) 0 0 9 56
En proceso (8-10) 05 31 4 25
En inicio (0-7) 11 69 0 0
TOTAL 16 100 16 100

Fuente: Base de datos
Analisis e interpretacion

Como se puede ver en la tabla N° 4 y Grafico N° 4, los nifios y nifias en o que corresponde a la

dimension articulacion se encontré los siguientes resultados:

En el pre prueba el 69% de nifios y nifias se ubican en el nivel en Inicio y el 31% se ubican en el
nivel En proceso. En la post prueba el 25% de nifios y nifias se ubican en el nivel en proceso, el

56% en el nivel Logro previsto y un 19% en el nivel logro destacado.

Como se puede ver luego de la aplicacion de los juegos ladicos como estrategias los nifios y

nifias han mejorado considerablemente la articulacién en el lenguaje oral.
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GRAFICO N° 04

Nivel de articulacion del lenguaje alcanzado por los nifios de 5 afios de la institucion educativa
inicial N° 231 de Lucmapampa - San Marcos.
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Fuente: Tabla N° 4
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c) Determinar la influencia de los juegos ludicos como estrategia para la mejora de la
dimension vocabulario del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa -San Marcos, 2017.

TABLA N° 05

Nivel del desarrollo del vocabulario alcanzado por los nifios de 5 afios de la institucion educativa
inicial N° 231 de Lucmapampa - San Marcos.

Pre Prueba Post Prueba
Niveles Intervalos f % F %
Logro destacado  (11-12) 0 0 4 25
Logro previsto (9-10) 0 0 8 50
En proceso (7-8) 0 0 4 25
En inicio (0-6) 16 100 0 0
TOTAL 16 100 16 100

Fuente: Base de datos

Anélisis e interpretacion

Como se puede ver en la tabla N° 05 y grafico N° 5 los nifios y nifias en la dimension vocabulario

alcanzaron los siguientes resultados.

En el pre prueba el 100% de nifios y nifias se ubican en el nivel En inicio. Mientras que en la post
prueba el 25% de nifios y nifias se ubican en el nivel En proceso; el 50% en el nivel Logro previsto

y un 25% en el nivel destacado.

Como se puede ver que luego de la aplicacion de los juegos ludicos los nifios y nifias mejoraron

considerablemente el desarrollo del lenguaje oral.
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GRAFICO N° 05

Nivel del desarrollo del vocabulario alcanzado por los nifios de 5 afios de la institucion educativa
inicial N° 231 de Lucmapampa - San Marcos.
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e) Determinar los efectos de los juegos ladicos como estrategia para la mejora de la dimensién
sociabilidad del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 231

de Lucmapampa -San Marcos, 2017.
TABLA N° 06

Nivel de sociabilidad del lenguaje oral alcanzado por los nifios de 5 afios de la institucion

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa-San Marcos.

Pre Prueba Post Prueba
Niveles Intervalos f % F %
Logro destacado  (13-14) 0 0 3 19
Logro previsto (11- 12) 0 0 8 50
En proceso (8-10) 4 25 5 31
En inicio (0-7) 12 75 0 0
TOTAL 16 100 16 100

Fuente: Base de datos
Anélisis e interpretacion

En la tabla N° 6 y grafico N° 6, en la dimensién sociabilidad del lenguaje los nifios y nifios

alcanzaron los siguientes resultados:

Enla pre prueba el 75% de nifios y nifias se ubican en el nivel En inicio y el 25% en el nivel En
proceso. Sin embargo, en la post prueba el 31% de nifios y nifias se ubican en el nivel En proceso;
el 50% en el nivel Logro previsto y un 19% en el nivel Logro destacado.

Esto hace ver que los juegos ludicos como estrategia posibilitaron el desarrollo de la sociabilidad

del lenguaje oral por los nifios y nifias.
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GRAFICO N° 06

Nivel de sociabilidad del lenguaje alcanzado por los nifios de 5 afios de la institucion educativa

inicial N° 231 de Lucmapampa-San Marcos.
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5.2. Comprobacion de las hipotesis

5.2.1. De las hipétesis especificas

a) Los juegos ladicos como estrategia influyen significativamente en la mejora de la dimension
de articulacion del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa inicial N°
231 de Lucmapampa -San Marcos, 2017.

En criterio que se establecio para la prueba de hipdtesis fue; si el nivel de significancia p> 0,05

entonces se acepta la hipétesis nula y si p < 0,05 entonces se rechaza la hip6tesis nula.

Para la prueba de hipdtesis se realizo con la estadistica, donde se realizé con el apoyo del software
SPSS.V.20, se determina la prueba T, muestra relacionado con el 95% de intervalo de confianza

y fue el siguiente resultado.

Tabla N° 07
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Prueba de hipotesis especifica 1

Diferencias emparejadas
95% de intervalo
o ) de confianza de la| )
Desviaci |Media de| ) Sig.
) diferencia )
on error (bilateral
Medialestandar |estandar |Inferior [Superior [T gl )
|Par postprueba {5,187
1,10868 |,27717 4,59673 [5,77827 [18,716|15 |,000
1 preprueba 50
GRAFICO 7: T - STUDENT
to = 18,716
ZA / ZR
p = 0,000

En el esquema de la prueba, el nivel de significancia p= 0,000 y < 0,05 entonces se ubica en la
regién de rechazo y por lo tanto descartamos la hipétesis nula y aceptamos la hipétesis especifica
1; es decir queda valido que, los juegos ludicos como estrategia influyen significativamente en la

mejora de la dimensidn articulacion del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa -San Marcos, 2017.
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b) Los juegos ludicos como estrategia influyen significativamente en la mejora de la dimensién
vocabulario del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 231

de Lucmapampa -San Marcos, 2017.

Para la prueba de la hipdtesis se establecié como criterio, si el nivel de significancia p > 0,05

entonces se acepta la hipotesis nula y si p < 0,05 entonces se rechaza la hipotesis nula.

Para realizar la prueba de hipotesis, se realizé con el apoyo del software SPSS. V. 20., se
determind la prueba T, la muestra relacionado con el 95% de intervalo de confianza y fue el

siguiente resultado.
Tabla N° 08

Prueba de hipotesis especifica 2

Sig.
(bilateral
Diferencias emparejadas )
95% de intervalo
de confianza de Iq|
diferencia

Desviaci |[Media de
on error
Medialestandar |estandar |Inferior [Superior |t gl

[Par postprueba - 4,625 | ool 193935 411482 [5.13518 [19.323 |15 |000
1 preprueba |00

GRAFICO 8: T — STUDENT

to = 19,323

ZA / ZR

p = 0,000
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En el esquema de la prueba, el nivel de significancia p= 0,000 y < 0,05 entonces se ubica en la
region de rechazo y por lo tanto descartamos la hipdtesis nula y aceptamos la hipotesis especifica
2; es decir queda valido que, los juegos ludicos como estrategia influyen significativamente en la
mejora de la dimension vocabulario del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa -San Marcos, 2017.

c) Los juegos ludicos como estrategia influyen significativamente en la mejora de la dimension
sociabilidad del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucién educativa inicial N° 231

de Lucmapampa -San Marcos, 2017.

Es este caso el criterio para la prueba de hipétesis fue; si el nivel de significancia p > 0,05 entonces

se acepta la hipotesis nula y si p < 0,05 entonces se rechaza la hipotesis nula.

Para hallar el resultado de la prueba de hipotesis, se realiz6 con el apoyo del software SPSS. V.
20, se determind mediante la t de student, muestra relacionada al 95% de intervalo de confianza

y fue el siguiente resultado
Tabla N° 09

Prueba de hipotesis especifica 3

[Diferencias emparejadas

95% de intervalo de
Desviaci [Media deconfianza  de 4 Sig.
6n error diferencia (bilateral
Mediafestandar |estandar |Inferior [Superior Gl |
|Par postprueba 5,312
1  preprueba 50

—

1,19548 (29887 |4,67547 [5,94953 [17,775(15 (000
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GRAFICO 9: T - STUDENT

to=17,775

ZA / ZR

p= 0,000

En el esquema de la prueba, el nivel de significancia p= 0,000 y < 0,05 entonces se ubica en la
region de rechazo y por lo tanto descartamos la hipdtesis nula y aceptamos la hipotesis especifica
3; es decir queda valido que, los juegos ludicos como estrategia influyen significativamente en la
mejora de la dimension sociabilidad del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa -San Marcos, 2017.

5.2.2. De la hipotesis general
Los juegos ludicos como estrategia influyen significativamente en la mejora del desarrollo del

lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucién educativa inicial N° 231 de

Lucmapampa, distrito de San Marcos — Huari — 2017.

El criterio establecido para la prueba de hipotesis fue; si el nivel de la significancia p > 0.05,

entonces se acepta la hipétesis nula y si p < 0,05, entonces se rechaza la hipétesis nula.

La estadistica utilizada para la prueba de hipdtesis, se realizé con el apoyo del software SPSS. V.
20, se determino por la prueba de t, muestra relacionada al 95% de intervalo de confianza y fue

el siguiente resultado.
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Tabla N° 10

Prueba de la hipotesis general

Diferencias emparejadas

05% de intervalo

Desviaci [Media de{d€ confianza de la Sig.
6n error  [diferencia (bilateral
Media [estdndar [estdndar |Inferior |Superior [t gl |

|Par postprueba

15,12500 [2,15639 (53910 [13,97594(16,27406/28,056 |15 |000
1 —preprueba

GRAFICO 10: T — STUDENT

to = 28,056

ZA / ZR

p= 0,000

En el esquema de la prueba, el nivel de significancia p= 0,000 y < 0,05 entonces se ubica en la
region de rechazo y por lo tanto descartamos la hipdtesis nula y aceptamos la hipdtesis general;
es decir queda valido que, los juegos ludicos como estrategia influyen significativamente en la
mejora del desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa

inicial N° 231 de Lucmapampa, distrito de San Marcos — Huari — 2017.
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5.3. Analisis de resultados
Luego de los resultados se procedio a realizar el anélisis de los resultados considerando la

hipotesis general. Que indica que “Los juegos ludicos como estrategia influyen
significativamente en la mejora del desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la
institucion educativa inicial N° 231 de Lucmapampa, distrito de San Marcos — Huari — 2017.”
Como se puede ver en la tabla N° 1 y Grafico 1, en el pre prueba y post prueba, se puede verificar
que en la pre prueba el 75% de nifios y nifias se ubican en el nivel en inicio y un 25% se ubican
en el nivel En proceso. Mientras que en la post prueba el 75% de nifios y nifias se ubican en el

nivel Logro previsto y un 25% en el nivel Logro destacado.

Fundamentado con los aportes de Avendafio y Miretti (2006), consideran que; el lenguaje
oral es un medio fundamental de la comunicacién humana a través del cual se expresa, comprende
ideas y transmite conocimientos. (p.37). Asimismo, Velasquez (2005), considera que: los juegos
ludicos son actividades que desarrollan la capacidad creadora del nifio, que su caracteristica
didactica cumple funciones intelectuales, comunitarios valorativos y practicos. Al respecto
muchos psicologos, filésofos y pedagogos han propuesto teorias a lo largo de la historia; sin
embargo, la caracteristica fundamental es que el nifio, es un ser que aprende rapidamente con el

juego en sus primeras etapas de estudiante.

Corroborado con el estudio realizado por Canévaro (2015), en su trabajo de investigacion
titulado, “Actividades lidicas para estimular una mejor pronunciacién en nifios de 4 afios de la
IEI Luigi Giussani del distrito de Puete Piedra, en la Universidad Catélica Sedes Sapientiae. Cuyo
objetivo fue estimular la pronunciacién en los nifios y nifias de la IEI Luigi Giussani en la edad
de 4 afios en la zona de Oropeza — Chonta en el distrito de Puente Piedra. La investigacién fue de
tipo cualitativo, cuyo alcance fue de tipo descriptivo. Concluye que; a nivel fonoldgico o de
pronunciacion a inicio de las actividades los nifios presentaban omision de fonemas tales como
laletra R, S, My las trabadas, sustitucion de fonemas y una pronunciacion rapida o sin fuerza,
con la cual impedia la comprension de lo que decian. A la culminacion de las actividades ludicas
de estimulacion, ellos mejoraron la pronunciacion, se comprendian mejor los que querian decir

oralmente, se superaron algunas omisiones y/ o sustituciones.
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VI. CONCLUSIONES

Queda determinado que los juegos ludicos como estrategia son efectivas que generaron
una mejora del desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion

educativa inicial N° 231 de Lucmapampa- San Marcos — Huari — 2017:

El lenguaje oral de los nifios y nifias de 5 afio de la institucion educativa inicial N° 231 -
Lucmapampa -San Marcos, 2017, en la prueba de entrada, el 75% se encuentran en un
nivel de inicio, mientras que un 25% se encuentran en un nivel de proceso, lo que

evidencia las limitaciones en el lenguaje oral

El adecuado disefio y aplicacion de los juegos ladicos como estrategia posibilitaron la
mejora del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucién educativa inicial N°
231 de Lucmapampa -San Marcos, 2017, generando un desarrollo en la articulacion,

vocabulario y la sociabilidad.

Queda verificado que los juegos ludicos como estrategia posibilitaron la mejora de la
dimensidn de articulacion del lenguaje oral; obteniendo el 25% de nifios y nifias se ubican
en el nivel de proceso, el 56% en el nivel de logro previsto y un 19% en el nivel de logro
destacado. El p=0.000.

Los juegos ludicos como estrategia posibilitaron la mejora de la dimension del
vocabulario en el lenguaje oral de los nifios y nifias de 5 afios, alcanzando el 25% de nifios
y nifias se ubican en el nivel de proceso; el 50% en el nivel logro previsto y un 25% en el

nivel destacado; el p=0.000.

Los juegos ludicos como estrategia permitieron el desarrollo de la dimension sociabilidad
del lenguaje oral, los nifios y nifias de 5 afios, alcanzando el 31% de nifios y nifias se
ubican en el nivel de proceso; el 50% en el nivel de logro previsto y un 19% en el nivel

de logro destacado; el p = 0,000.
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ANEXOS

Anexo 1:
Autorizacion para realizar la investigacion en la LE.I. N°231 — Lucmapampa — San

Marcos

"ANO DEL BUEN SERVICIO AL CIUDADANO"

UGEL HUARI

La directora de la Institucion Educativa Inicial N°231 de Lucmapampa — San Marcos,
comprension a la unidad de costeo — San Marcos - UGEL Huari, DRE- Ancash, que al

final subscribe:
CERTIFICA:

Que, la estudiante MARIA ELENA SAAVEDRA NAVARRO, identificada con DN,
N® 32303974, con domicilio real cn la avenida circunvalacion S/N. San Marcos — Huari
Ancash del décimo ciclo de Ta Universidad Catdlica “Los Angeles de Chimbote™ ha
desarrollado la parte experimental del trabajo de investigacion titulado: “JUEGOS
LUDICOS COMO ESTRATEGIA PARA LA MEJORA DE DESARROLLO DEL
LENGUAJE ORAL EN NINOS ¥ NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 231 DE LUCMAPAMPA, DISTRITO DE SAN MARCOS
—HUARI 2017", demostrando puntualidad, responsabilidad y creatividad desde el dia 03
de abril hasta ¢l 09 de junio del presente ano.
Se le expide ¢l presente a solicitud de la parte interesada para los fines que estime
conveniente.

San Marcos. 12 de junio del 2017,
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Anexo 2: Instrumento de recopilacion de datos.

PRE PRUEBA

ESCALA DE ESTIMACION DEL DESARROLLO DEL LENGUAJE ORAL

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. 1.E.I: N° 231 LUGAR: Lucmapampa

1.2. APELLIDOS Y NOMBRES: Maria Elena Saavedra Navarro

1.3. EDAD: 5 AULA: “Los Conejitos” FECHA: ...................
1. OBJETIVOS:

Conocer en nivel de desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias de 5 afios de edad

de la institucién educativa inicial N° 231 de Lugmapampa-San Marcos, 2017.

I11. CONTENIDO:
N° | ITEMS VALORACI
Siempre | A Nunca
veces

ARTICULACION

01 | Escucha con atencién cuando dialoga con otros

02 | Hace uso adecuado de su aparato fonador

03 | Articula adecuadamente los sonidos vocalicos

04 | Respira adecuadamente al hablar

05 | Hace diferenciacién de sonidos

06 | Utiliza frases largas de distinto tipo (afirmativa,

negativa)

07 | Articula adecuadamente los sonidos alargados

VOCABULARIO

08 | Tiene dominio normal de palabras
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09 | Muestra incremento en su vocabulario para su edad

10 | Hace uso de las combinaciones gramaticales cuando

confronta ideas

11 | Hace buen uso de los tiempos verbales cuando

expone

12 | Adecua la intencionalidad de las palabras que utiliza

13 | Hace uso de palabras nuevas en su dialogo con otros

SOCIABILIDAD

14 | Describe con detalles caracteristicas acciones y

situaciones

15 | Hace uso de cddigos linguisticos en la comunicacion

con otros

16 | Formula interrogantes de manera adecuada cuando

dialoga

17 | Da respuestas oportunas a las preguntas que le

formulan

18 | Respeta su turno para pedir la palabra cuando

participa

19 | Incorpora a su expresion normas de cortesia sencillas

y cotidianas

20 | Usa una manera de expresarse propia de su edad

TOTAL

IV. OBSERVACIONES:
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POST PRUEBA

ESCALA DE ESTIMACION DEL DESARROLLO DEL LENGUAJE ORAL
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.l: N° 231 LUGAR: Lucmapampa
1.2. APELLIDOS Y NOMBRES: Maria Elena Saavedra Navarro

1.3. EDAD: 5 AULA: “Los Conejitos” FECHA: ...................

Il. OBJETIVOS:

Conocer en nivel de desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias de 5 afios de edad

de la institucion educativa inicial N° 231 de Lugmapampa-San Marcos, 2017.

I11. CONTENIDO:
N° [ ITEMS VALORACION
Siempre | A Nunca
veces

ARTICULACION

01 | Escucha con atencién cuando dialoga con otros

02 | Hace uso adecuado de su aparato fonador

03 | Articula adecuadamente los sonidos vocalicos

04 | Respira adecuadamente al hablar

05 | Hace diferenciacién de sonidos

06 | Utiliza frases largas de distinto tipo (afirmativa,

negativa)

07 | Articula adecuadamente los sonidos alargados

VOCABULARIO

08 | Tiene dominio normal de palabras
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09 | Muestra incremento en su vocabulario para su edad

10 | Hace uso de las combinaciones gramaticales cuando

confronta ideas

11 | Hace buen uso de los tiempos verbales cuando

expone

12 | Adecua la intencionalidad de las palabras que utiliza

13 | Hace uso de palabras nuevas en su dialogo con otros

SOCIABILIDAD

14 | Describe con detalles caracteristicas acciones y

situaciones

15 | Hace uso de cddigos linguisticos en la comunicacion

con otros

16 | Formula interrogantes de manera adecuada cuando

dialoga

17 | Da respuestas oportunas a las preguntas que le

formulan

18 | Respeta su turno para pedir la palabra cuando

participa

19 | Incorpora a su expresion normas de cortesia sencillas

y cotidianas

20 | Usa una manera de expresarse propia de su edad

TOTAL

IV. OBSERVACIONES:
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Anexo 3.

Formula para la obtencion de la calificacion final

TOTAL
% 2
400
» =
400
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Anexo 4:

Ficha de validacion del instrumento

& FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
. ESCUELA PROFESIONAL DE EDUACION
TRIVERSIOAD CATOLCA L8 Azl s
ot
FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

SOBRE DESARROLLO DEL LENGUAJE ORAL

INSTRUCCIONES: Colocar una “X denfro del recuadro de acuerdo a su evaluacion,
{") Mayor puntuacitn indica que esta adacusdamente formulada.

PERTINENCIA ADECUACION (%)

- sLa babilidad o conocimiento medide | JEstd  adecuadamente

DE‘I'I.I.MINA(NTES DE :.3 VARJABLE: POE este reactivo es....? formulada para  los
Dependicn thl estudiantes a aplicar?

b pero no No
Esencial eusia) necesaris 1 2|34 5
L. _DIMENSION : Articulacién % |
1. Escucha con atencion cuando dialoga con otros e X

" TenemoS goe feney et {cnsideracion yhu*oncio"\ gre moestio el nina e nivia
ol memente de escechar €5 relative en determinadas  Gitcaciones.

C

2 Hace uso adecuado de su aparato fonador i i I VS I I

E5 imporfante pare el cesarrciio et kaguaje eral .

3 Articul adecusdamente ot somidon vocunes | [ X ] | | [ IXI]

Comentatio:  Ain on o dean wayria ks nifies de 5 afios d¢ edad ne legran articeler sonides
veelions al 4007 -

4 Respira adccuadamento al hablar | | T T I )

Coaotar s impertunte gue. medinte (s Soetes lidicos gecste tecicies para rese
Pirar adeccadamente al mementa de halar.

5. Hiace Giferenciacidn de sonidos I [ X 1 | =D Y

- &1 efecto les nines de Sanes de edad va va haciendo diferenciacda «l 2%

6. Utiliza frases largas de distinto tipo (afirmativa,

negativa) - X X

Comeatario:  5{ lag eltliza diciendo voriadss 7 centinsas.

7. Articuln adecundamente los sonidos alargados | X | | =isiEEl=S

Commimec B va apustia adsoadamente. v 18 alindbia e 8o txrtexts; pediendc ser
expontanecs.

I1. DIMENSION: Vocabulario |

§ Tiene dominio pormal do palabras. X X

wm‘ﬁ_". 7 tas Vé\ adecdondo progressivamente o sifvacienes comunicalivas y o
ente G L4 -
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& FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUACION
THIVERRTIAD CATGCIEA £0% ARGTLES
CHIMROTE

9 Muestra incremento en su vocabulario para su edad b »®

Comeatario: & zn ferma pagialine y
Lada vez mas eficaces en difereates
Sitvacienes Comunicativas.

10 Hace wso de las combinaciones gramaticales X X
cuando confronts ideas

Comentatio: v o parfe o la socilizacion ven incsperande y apropiaadese e ncrmas
Culturates qut pérmiten Ja comunicacicn cvol empleande combinaciones gramaticaies .
I 1. Hace buen uso de los bempos verbales cuando =

expone X X

A :54; Jos nifes de esila edoed e copaz e reconocer,diferenciar ¥ hacer 2}

ben csc de fiempes verbolos.
12 Adecua [a mtencionalidad de las palabras que
. X X

Comentario: s.’,

haciende goo de so capacidad comunicativa cont diteracs propemit

13 Hace uso de palabras nuevas en su didlogo con
otros X X
i o T ¥ eston en lo pesibilidal de hoblas cen wme's ddtoies 1 explicecicnes

/wciend.o Use de vivevas pafabas  eml S0 dlalegel
T11. DIMENSION: Sociabilidad

14 Describe con detalles caracteristicas acciones v
o X X

Comentario

" 2l y explican condetanes Su8 opinicnes en relacich o delerminodas gifoacionss
Covaduristicas, accicnes -

15 Hace uso de codigos lingaisticos en la
comuricacion con otros 7( X

heestan: Remesivamente von incorpevandotss con moyer eficacia y clardad Segdn
Sua prepdsites .

16 Formula interrogantes de manera adecunda

cuando disloga x

Comentario.

A veces ne son fen perfinentes cen respects o pieqontos o inferragan
1tes con se infertocotor.

17, Da respuestas oportunas a las preguntas que Je x

formulan X

Comeatario: 3" Jaa il expresar meiov S jdeas en relacicn a las presontos goe
le focmolan .

18. Respets su turmo pars pedir ls palabea cuando X

participa X

| Comentzria:




& FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUACION

CNIVERSIIAD CATOLKA LOR ANCELES
CHIMBOTE

Cvande hater 030 de norwias Foe prosibilifon =0 inferaccica e el acie 7 en ofres espacies
denfio del rtarce de code (ol y/e contexto .
19, Inceeporn 3 su expresion norimas de coresia
sencillas y cotidianas X x
Comentusio: g5 efecta, los n/0S reinceypoton mmo practicas seciaes y habitooies.

20. Usa una manera de expresarse propindesuedad | X | | VO (O [
Comentario: Propia dw S¢ edad ¥ comu P,g&oc‘l'o de S tentexto cyttutal en et Jue ze
de€Senueiven .

VALORACION GLOBAL: " 1 2 3 4 5
mmmmm&m_@_wnﬂm
Comentario:

S, estd elaberado en 7“9::&& Iberﬁ'nen'fgﬂokcvada ¥

Jirec/o- fam. (3] esfw/iaﬂfes del siivel inicial oe 5

Qics e edad .

(Firma y post firma)



@ FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUACION
UNIVIBSIDAD CATORICA LOS ANGILES
CHIMBOTE
FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

SOBRE DESARROLLO DEL LENGUAJE ORAL

INSTRUCCIONES: Calocar una "X’ danfro dal recuadra de acuerdo a su avaluacion.
(") Mayor puntuacion indica que €43 adecuadamente formulada.

PERTINENCIA ADECUACION (%)
&L habilidad o conocimicnto medido | (Estd  adecuadamente
ETERMINANTES ARIABLE: ¥
P &.:.l:v por este reactivo es....? ‘f'omhda para  los
e L estudiantes w aplicar?
Esenciat | Utiperono | Ne 1 [2|3]|afs

esencinl | necesarin

L. DIMENSION : Articalacion

Comestatio: ¢ mfmfauf wt <0 nivic puids abucint faza frocedon sateoscley
?:L s 4..“3 Fedrien abctt.ls,w'zmﬁo«du a?‘m: fuciebicetes

2 Hace uso adecuado de s aparato fonador 1 e ) L1 BT
Comentaric: Griacits o oblo sbsanslla M,(E%'g ol
J.M?I,;Mmloswnidouoeiﬁm L N ] | | | | le
oo Eﬂ. oot edacl 4 Ao - Wﬁh’JQ aa.zlncu-ed.ouwuﬁjuf&»&«&e
e v LS | | i S PG
C Hoct e conmecls e espizor at habdan.
5. Hace diferenciacion de sonidos [ X 1 | [ [ T IX]

CW:A L\. selact Jle = J?‘L‘. 4 Lol . . “ﬁ

6, Utilizs frases largas de distinto tipo (afsrmoativa, X X
negativa)
Comentario.

Ers s eddack Wl nicio arkicuta gy ess ofrases,
7. Articuls adecondamente fos sonidos alargados | X | | [ [ | 1X]
Comentars

iE! Nito G Ja’bavdh;\m,(omwti §F olice So P 7’&"““"

IL DIMENSION: Vocabulario

8. Toene domimo normal de palabras, 3 X




URTVERSIND CATGLICA {0 ANGTLES
CUDMBOTE

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUACION

9 Muestra incremento en su vocsbulario para su edad % X =
Comentario: £ 57 L rine e

A Ceefndde oo Cenio O Lo Cson

Iicumedta panc L

10 Hace wso de las combinaciones gramaticales X X

cuando confronta ideas

Comentario;

ga teiecle ol niite cowre e Aocinln'u l.*f;‘“dg o Conpupmicatie |

| expone

1 1. Hace buen uso de los tiempos verbales cuando

X X

' Comentario:

g[ neie A exf/oya. m};&a,,m& Aok il i 2‘“‘1'- MA“M

12. Adecua la intencionalidad de las palabras que

uiliza X X
Buando hoce 006 comaids Je pen Lraguage

lJBweuaodepdnbmmmmmdiilognmn X X

wM el e e el

ln.DIMENSION Sociabilidad

14.Describe con detalles caructeristicas scciones y X 7(

situaciones

Comentaria: ;_{ Nnesie t\’/-ll.u\/wnmuw.ioo -};L,Aoo Joy radtuialicas SLe
-"‘“"‘9‘“"3 ‘}’f @d VTR .

15 Hace uso de codigos lingtisticos en la X X

COMUICACHON Con Otros

Comentario; gl e

Ceeemeele e (povictepeitn, et F<il & iAo s -

Aen edatt wo smcumpsdosele cudigoy Jisguitie

16 Formula intesrogantes de maneva adecusda
“ Aveas pas priguilas no sucojon sobe Lo hablado,
mt:wumommn las proguntas que le ._>’( X
Comemrio:; X S ja,,
Ao Fopada. A O > f“g“‘aao gt A
18. Respeta su turno para pedir la palabra cuando x x
participu

Comentario;. D¢ 1ace 12)o di NBipran At Eriaeplitedia. oot ol ada far= Kree



FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUACION

UNIVERRIOAD CASOLIC A LOS ANURLES
Lo

e Mi&, Ao ﬁur\-o “( lta‘eab

19. Incorporn a su expresion normas de contesia
nenu'llas;feotidinms i X _J__ . X
C""’"‘"""s,:' ""“Mf“'“ rfzao&a»lao Aneras de (Otesia e emplec
o L
[ IX]

20. Usa unn maners de expresarse propinde suedad | X | | 1
G Qe acutsaeto o aan edod, ol 1eisio s paodinionds, srpusoidios Ao

PGz O

YALORACION G4 ORALL 1l2|s|als
LEl tost esta adocuadaments elaborado para los estudiantes a aplicar?

Comentario:

,dﬁ',-f&\q»‘-ﬂw de acade a o olool oe
At o ok s‘a'v‘;&oa&.ea(ao‘al&{mw»{mu-ﬂ!




FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
s ESCUELA PROFESIONAL DE EDUACION
CHMDOTE

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

SOBRE DESARROLLO DEL LENGUAJE ORAL

INSTRUCCIONES: Colgcar una “X” dentre def recuadro de acuerdo a su avalacon,
{*) Mayer pontuacicn ndica que est adecuadamente ommutada

PERTINENCIA ADECUACION (*)

DETERMINANTES DE LA VARIABLE: &L habilidad o conocimiento medido | jEstd  adecvadament)

4 por este reactivo es....7 formulada  para o
(Dependiente) estudiantes n nplicar?

Util pero no No
Tametal | "R | s | 1 [ 2|3 ] 4] 8

I._DIMENSION : Articulacién

1.Escucha con atencida cuando dialoga con otros x X
Comentario: o
2 Hace uso adecuado de su aparato fonador [ X 1 [ (T ) O
Comentarso:
3 Articula adecuad Jos sonidos vocilicos | [ X ] S
Comentario:

4 Respira adecuadamente al hablar X 1 | [T [ [T P (-4
Comentario:

3. Hace diferenciacion de sonidos 1 X ] [ 1 IX]
Comentario.

, Utiliza de distinto tipo (afirmativa, |
;:m it frases largas de distinto tipa (; 4, I X I X
Comentanio:
7. Anicula adecusdamente los sonidos alargados. | X [ i) I | | [ IX]
Comentario:

1. DIMENSION: Vocabulario

8.Tiene dominio normal de palabras. X )(

Comentario:




@ FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
- ESCUELA PROFESIONAL DE EDUACION
ciMBOTY

9.Muestra incremento ¢n su vocabulario para su edad X

Comentario:

10.Hace wo de fas combinacioncs sramaticales X
cuando confronts ideas

Comentario:

1 1. Hace buen usa de los tiempos verbales cuando

cxpone P

>

Comentario;

12.Adecua la intencianalidad de las palabras que
utillza X

Comentario:

13.Hace uso de palabras nuevas en su didlogo con

ouos X

Comentario:

111 DIMENSION: Sociabilidad

14.Describe con detalles caracteristicas occiones y
situaciones x

Comentario:

15 Hace uso de codigos lingilisticos en la
comunicacion con otras x

Comentario:

16.Formula interrogantes de mancra adecuada X
cuando dialoga

Comentario:

17. Da respuestas oportunas a las preguntas que le 7(
farmulan

Comentario:

18. Respeta su tumo para pedir |a palabra cuzndo
ipa x

Comentario:




& FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUACION

UNIVESSIDAD ¢ A LOS.
CHIMBOTE

Comentario:
20, Usa una manera de expresarse propia desuodad | X, | | | O S [T I ¢
Comentario:

ORACEN B0 ol 3 |8 % |a
test o5t adecuadamente elaborado para los estudiantes a aplicar?

Comentario;
Ezta elabovada de Tanesa Pu—Jdnnd-(

cidecvacin )/ du')’ecfm quq [03 Nnimoes Y nitas
el aivel Nictal e 5 “@Rcn.




Anexo 5.

Base de datos: Resultados de pre test

BASE DE DATOS

PRUEBA DE ENTRADA DEL DESARROLLO DEL LENGUAJE ORAL EN NINOS DE 5 ANOS
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Anexo 6.

PRUEBA DE SALIDA DEL DESARROLLO DEL LENGUAJE ORAL EN NINOS DE 5 ANOS

30|LP

36|LD

31)LP

33|LP

29|LP

31)LP

30|LP

30|LP

36/LD

28|LP

34|LP

31)LP

35|LD

30|LP

31)LP

35|LD

9|EP

9|EP

11)LP

13(LD

10|EP

13|LD

10|EP

11jLP

13|LD

10|EP

11jLP

11|LP

12|LP

12|LP

11jLP

11jLP

2
2
2
2
2
1
2
1
2
2
1
2
2
2
2
1

1
2
1
2
1
1
2
1
2
1
2
1
2
2
1
1

211]1]2]2
212(1]2]2
111(2[1]2
212]1]2]2
111(2|1]2
211(1]2]1
112(1[1]2
211]1]1]2
211]2]2]2
112(1[1]2
211]12]1]2
112(1[2]2
211(2]1]2
211]12]1]2
112(1[2]2
211]12]2]2

16[14] 1[2[19]14]2

8|EP
9|LP

8|EP
9|LP

9|LP

7|EP

9|LP

7|EP

11jLD

10[LP

10|LP

11{LD

11|LD

10[LP

10|LP

11|LD

8| 9| 10| 11{12] 13[PUNT|NIV | 14| 15| 16|17| 18| 19] 20[PUNINIV|PUNTNIV

2|11[(1]2|1]1
211]12]1]2(1

212(1]2|2]2
2|11[(1]1(2]1
112|11]1]2]2

212]2]1]2(1

111]11]2]2]2

212(2]1|2]1

212(1]2(2]2
111]11]1]2(1

212(2]1(2]2

211[(2]2|1]1

112(2]1]2]2
111]11]1]2(1
211(2]2(2]1
2012(2]1(2]2

17 2[15[1]2]1

11|LP

14|LD

10|EP

12|LP

10|EP

12|LP

10|EP

11)LP
12|LP

11)LP
12|LP

11)LP

13|LD
11)LP
10|EP

13|LD

1

2| 3] 4 5| 6] 7|PUNTNIV

211]12]2]1

212(2]2]|2

210]12]2]1

2121112
111]2(2

212(1]2|1

11112(1(2

11112(2(1

2121122

11112(2(1

212])1]12]2

11112(2(1

212(1]2(2

212111112

111(1[2(1
211]12]2]2

2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
1
2
2

1

2
1
2
2
2
2
2

10
1
12
13
14
15
16

PROM|[ 2 [19]16[ 1] 2 [18]L5

Base de datos: Resultados de post test



Anexo 7.

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

. DATOS INFORMATIVOS

1.1, Institucidn Educativa : N° 231 - Lucmapampa

1.2, Nivel Educativo ¢ Inicial

1.3. Edad : 05 afos

1.4. Area Curricular : Comunicacion

1.5, Capacidad . Expresa sus ideas.

1.6 Titulo . Jugamoes combinande palabras nuevas

1.7. Duracion : 48 minutos

1.8. Fecha : 183/04/2017

1.9, Investigadora : Maria Elena Saavedra Navarro
COMPONENTE DIDACTICO
21. Objetivo

Al finalizar la sesidn, s nifios y las nifas seran capaces de expresar sus idess a tavés de los
juegos verbales, haciendo uso de palabras nuevas en su didlogo con otros,

2.2. Contenido
Conocimiento l - Capacidades | Actitudes
La sitvacon comunicativa Interactia con otros Se Interesa por Conores nuevas
manteniendo f hilo tematico | palabeas.

2.3. Secuencia didéctica

[[MOMENTOS _ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO | EVALUACION |

Se saluda y se le da la bienvenida a
los nifas y nifas
-Los nifcs y nifas entonan la
cancion "La gakiina turulets®
\ Y0 COnoZco una vecing
| Que ha comprado una gallina
Que parece una sardina enlatada Canta con
‘ Tiene |as patas de alambra - Pizarra entusiasmo
Porque pasa mucha hambre. .. - canclén respetanco
Plimones i5 ritmo.
INICIO -, cudl es el nombre de la canckin? Minutos |
LQué personajes partcipan? Lqué
paso? ;jpor qué?
- Se genera el conflicto coanitive:
A qué creen que jugaremos &l dia
de hoy?
- Se escribe el nombre de Ia sesidn
en la pizarra “me divierto creando
absurdoas®

- Se dialogara con los nifios sobre los

compromisos de convivencia como: | - Papel




FROCESO

el respeto, & tolerancia, etc, asl
- mismo  los
| aportando mas normas.

- La decante después de haberles
| cantado
- escuchado propone a los nifics a

niNes  pariciparan

la cancién que han

Jugar creanco absurdos.

- Se lea drd cue he traido una
sorpresa, en donde e comentara
sotre el desayuro Que se ha
tomado construyendo una frase sin
sentido; es decir combinaciones
absurdas de palabras tal como: “hoy
desayune pescado con sombrero”.
El nifio tene que responder con algo
igualments tonto, siguiende la
misma estructura, por sjemplo. “hoy
desayune palta con botas”, asi
sucesivamentsa,

-Se antabla & dialogo a fin de exiraer
los saberes previos.

-&A que creen que hemos jugado &l
dia de hoy? ,por qué nos hemos
divertido? Jaué les he contado?
(ustedes que han  desayunado?
(seran chistes o frases correctas?
otc.

-Se copla en la pizamra todas las
ideas que los nifios han dictado.

“La docente y los nifios 'een los
chistes 1ogl en voz laudabl

-Se escribira &l nombre de 18 sesidn
an la pzarra.

-Se les pide a los nifos y nifas que
dibujen y pintan los juegos que mas
las agrado

-Terminado 8us trabajos salen a8
sociallzar,

- Papelotes
- Plumecnes

Minutos

Comunica lo que
sente ¥
&
utilizando voz

audible.

SALIDA

Relajamiento

Culminads sus trabajos escuchan
palabras que conlleva a a relaiacion.
Evaluacién

Responde a las interrogantes:

¢Qué hicimos? ,Camo lo hicimos?
LComo nos sentimos? LEn gué
fallamos? sCémc kb podemos
mejorar?

- Grabadora
-CD
-DVvVD

10
Minutos

——— —

Recuerda log
acuerdos dat
aula antes de

opirar.




LISTA DE COTEJO

|. DATOS GENERALES:
1.1. UGEL : Huan
1.2. Institucion Educativa : N*231- Lucmapampa
1.3. Edad 15 anos
1.4 Seccion . Las mariposas’
1.5. Fecha : 18/04/2017
Il. OBJETIVOS:

Al finallzar 1a sesidn, los nifios y [as nifias secdn capaces de expresar sus ieas a través de los
|uegos verbales, haciendo uso ce palabras nuevas en su distogo con otros.

1l INSTRUCCIONES:
A continuacién, presentamos 4 items relacionados a expresar sus ideas de la exprasion
oral de los estudiantes de 05 afos de edad, los cuales luego de la observacidn, el
rasponsable dei estudio debe marcar con un aspa (X) en la veloracién corespondients,
de acuerdo 2 |z habilidad mostrada.
IV. CONTENIDO
Estudiantes Canta con | Comunica | Recuerda
entusiasmo | lo que | s
raspetando | siente  y | acuerdos
el ritmo. pretende | del auia
utiizando | antes de
opinar,

Promedio

voz
asudible.
Si_ [No !Si [No |si |Ne

B. Ch. Yasania M,
Ch AYomira S,
F. L Yasuri J.
L 8 Jhems T,
R. C. Sheya A,
B.S. Yostn E.
P.Ch ean M
R. O Yampier A,
C. R Jasias M.
C. 7 Yasun Katy
M. G. Joharnes D,
MR Yilver
P.F. Rosangela 1,
P.ACKHY.
O C. Ganiredd
CF.T. Yamilat |

TOTAL |

- -




SESION DE APRENDIZAJE N* 04

I DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa
1.2, Nivel Educativo

1.3. Edad

1.4. Area Curricular

: Inicial
: 05 afos

¢ N” 231 - Lucmapampa

: Comunicacién $
1 Jugamos describiendo situaciones de mi experiencea

1.6. Titdo
personal
1.7. Durscion ;45 minutos
1.8. Fecha . 10/04/2017
1.8 Investigadora : Mariz Elena Saavedra Navarro
I, COMPONENTE DIDACTICO
21,  Objetivo

Al finalizar la seslon, los nifios y las nifias seran capaces de expresar con clardad sus Ideas a
través del juego verbal, descridiendo situaciones Ge su experiencia.
22. Contenido

Conocimientoe Capacidades Actitudes
La descripcion Exprasa con claridad sus Disfruta describlendo situaciones
deas. <o su expariencia.
2.3. Secuencia didactica
MOMENTOS | ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO EVALUACION
Se salda v se be da la bienvenida a los
nifias ¥ mifas.
profesors mvita a los milos y nufas
en circulo, les tona que,
boy teoemos una invitada, /quieren
comacerla? Y quiere contamos su Disfruta al
expeniencin personal jquieren? Vamos escuchar la
4 recthir con fuertes aplausos v todos | Pizara historia
escochamos en silencio. Plumones personal
Le presenta saludando o todos, holu | Titere 15
INICIO nifios y nifins yo soy su amigui Minutos

Crarnlfs

.+ oy be venid 1
de mu histona que he pasado el dia de
ayer doeningo, ; quieren saber? Ayera
Ias 8 am. tome un rice desayuno: ..
can mi pega, mams v mis hermanitos y
después nos fuimos de paseo ... hasta
termtinar concernente de todo el dia,
después se¢ retira despidiéndose de
todos,

- Se entabla ¢l dialogo a fin d& extraer
los saberes previos,

yDe qué nos a comentado la seflonia
Serafina? jqué problemita le presentd?
;oome Jo solucionaron? jqué parte de
su experiencia agrado mas a eila?

-La profesora copin en la pizams todas
las ideas que los nitos bes han dictado.
docente y fos niflos keen la historia que

han escrito, con voz sudib




s ustedes les gustaria contarme lo que

lucieron ¢l dia de ayer?

¢ geners un confheto cogntivos jLes

gustaria contarme Jo que hicieron el dia
ayer?

situaciones de mus experencias’™

PROCESO

Ejecucion del juego:

Se c¢laborn el compromiso e
convivencia: pide I3 palabra parn
opinar, respetar la opimdn de log
demds, ayudar 8 ioe compafieros v
agradeceT 5u apoyo.

La docente despaes de  habesles
presentado  la  lustoeia que han
escuchade progose A& los  nuos
recordar situaciones de su experiencia.
- La profesora da o sedal de inicio
beciendo la pregunta: |qué hciste el
dia de ayer? Los atfios sentados en el
cirgulo ¢uentan recordando lo que
hicieron siguiendo el ocden de los
acontecimientos  teales, odo  esto
respetando su ftumo.

-Asl cads uno de los mides van
describiendo  sitwaciomes  de  su
expenencia vivida del din anterior a
traves de la mimica y la voz,

-La profesoms pregunta: /qué parte de
su historsa fes gustaréa dibujar?... Los
nifios y nifas dibojan la experiencia
que mas le agradd y socializan su
trabajo.

Papeles
Papelotes
Plumones
Pinturas

pizarra

20
Minutos

Describe ias
Situaciones de
Su  expenncia |
personal
articulando
adecuadaments
@3 palabras

Relajamiento

Culminada el tmbajo  escuchan

palabeas que conllevs a la relsjacidn
Evaluacién

-Responde a las interrogantes:

(Qué hicimos? (Como ko hicimos?

10

I nuestigadera




I. DATOS GENERALES:

1.1, UGEL:

manifestando su puntc de vista.

Huari

Ill. INSTRUCCIONES:
A continuacion, presentamos 4 items relacionados a expresa con claridad sus ideas de
la expresion oral de los estudiantes de 05 afios de edad, los cuales luego de Ia
observacia, el responsable del estudio debe marcar con un aspa (X) en 2 valoracion
corespondiente, de acuerdo a la habilidad mostrada.
IV. CONTENIDO

Lugar: San Marcos
1.2. Institucion Educativa:  N°231

LISTA DE COTEJO

Lugar: Lucmapampa
1.3 Edad: Safics  Seccién: “las mariposas  Fecha: 10/04/2017

Il. OBJETIVOS:
Al finalizar l2 sesién, |cs nifios y las nifias seran capaces de expresar con clarcad sus ideas

Estudiantes

Disfruta &
escuchar
el cuento.

Describe
siluaciores de
U experiencia
persanal
articulando
adecuadamente
a3 palabras

Representa
con su
cuerpe
diferentes
situaciones
de la vida
cotidizna.

si_| No

si No

Promedio

| B, Ch, Yesania M.

Si | no

' Ch AYomna S.

| FU Yasun J,

L. B.Jhems T,

R. C. Sheyta A,

8.5 Yestin €,

2. Ch ESI M,

R. D, Yampiar A,

C R Joslas M

C. T Yasun Katy

M. G, Johannes O,

P.F. Resangsla T,

P ACKHY.

0L, Ganfredd

F. T, Yamilat

TOTAL




SESION DE APRENDIZAJE N° 06

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa ¢ N* 231 - Lucmapampa

1.2, Nivel Educativo ¢ Inicial

1.3, Edad : 05 afos

1.4, Area Curricular : Comunicacién

1.6 . Tems : Nos divertimos soplando objetos
1.7. Duracion i 45 minutos

1.8. Investigadera : Maria Elena Saavedra Navarro

1.8. Fecha

£ 130042017

. COMPONENTE DIDACTICO

21. Objetivo

Al finalizar la sesidn, los nifles y las nifias serdn capaces de Interactuar manteniendo el hilo
tematico a través del juego de soplo, participanda con interés por comunicarse con olres,

2.2, Contenido
Conocimiento Capacidades Actitudes
Desarrollc de la motricidag | InteractGa manteniendo el Escucha con interés y
oral hilo temético. disfruta 24 participar en al
|uego.
2.3. Secuencia didactica
MOMENTOS  ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO | EVALUACION
- La docente Saluda u los nifics y
miflas, se da la bienvenida
- Cantan In cancién
“la lengua revoltosa™ Disfruta de Ia
Tenyo una lengua muy revoltosa cancion
Con La que juego cualguier cosa. manifestando  su
A veces pensa que ella galopa cancion punto de vista.
Cuando su punta ¢l techo topa. .. pizarra
Oye como hace esta lengua loca Plumanes
Lac lac, fac lac, lac lac 15
INICIO Cuando su punta ¢l recho topa.... Minutos

- Se entabla el dialoge a fin de

exiraer los saberes previes.

.De qué traté fa cancidn? LQué
accones ha desarrcitado la
lengua? ;para qué nos sive la
lengua? ;coma nes expresamos
cuando nuestra lengua esla
debajo del paladar? ... jcomo
nos expresames cuando nuestra
lengua esta ammba del paladar?

¢ Quieren seguir jugando?

- La profesora copia en la pzara
todas las iceas que los nifies les




han dictado y leen.

- Se genera un conflicto cognitivo:
' LComo nos organizaremos para
| jugar usando objetos?

- Se escribird el nombre ce ia
sesién en la plzarra “jugamos
soplando objetos”

e

PROCESO

Ejecucion del juego

- Se elsbora el compromiso de
convivencla: pide la palabra
para opinar, respetar la opinidn
de los demas, tolerancia.

- La docente despuds de haberles
cantado una cancion que han
escuchade propone 2 los nifics
a realizar la actividad del uego

- La docente distribuye a los nifos
y nifias los objetos como: flautas,
silbatos, mata suegras,
arménicas, pompercs, para
desarrollar |as actividades del
juego de soplo
- La docente sugiere a (oS nifios y
nifiags a ocganizarse en  grupo
cantando una cancion “vamos,
vamos caminando, vamos todos 3
caminar” juntense de 3, asi hasta
formar grupo ce 5 nifos, v anuncia
para que realicen el juage litwe con
los objetes entregados de una
manera de ansayo.
- La profesora da sefial de inicio
del Juego dirigido, Queremcs
escuchar &l sonide de |as quenas
2 cuenta de 3. 1,2.3 va...los nifios
‘ocan fratando de sacar al scnido
de ia vocal 3", asi hasta terminar
iodas las vocales sostenido y
orolongado, seguidamente
raalizan el somido de & silaba ma
ma, pa-pa. De igual forma hacen
los consonantes: 1, |, f, e, primero
lento después fuerte y prolongado,
- La profesora anuncla para que
| continie el siguiente grupo de
silbatos, y asi hasta terminar con
todos objetos propuestcs
siguendo los mismos
procedimientos,

Flautas
Siibatos
Mats suegras |

Pomperos
Cancidn

Realizan practica
cdel soplido para
mejorar el
casarrollc cel
lenguaje oral

SALIDA

Relajamiento

Culminado Ia actividad dei juego
escuchan palabras que conlleva a
la relajacidn.

Evaluacion

Responde a las interrogantes:

L Qué hicimos? ,Cdmo lo

Grabadora

hicimos? 4 En qué fallamos?

Responde con
fluidez a Ias

interrogantes,




[ | /Cémo lo podemos mejorar? | | I

LISTA DE COTEJO

|. DATOS GENERALES: )
1.1. UGEL: Huari Lugar: San Marcos
1.2. Institucion Educativa: N°231
1.3. Lugar: Lucmapampa
1.4. Edad: 5afecs  Seccion: “las mariposas’ Fecha: 13/04/2017
I, OBJETIVOS:
Al finalizar ka sesion, los nifios y as nifas seran capaces de interactuar manteniendo &l hilo tematico
a lravés de! juegoe de soplo. particioande con interés por comunicarse con ofres.
Ill. INSTRUCCIONES:
A conlinuacidn, presentamos 4 items rslacionados a inferactia manteniende &l hilo
temdtico de la expresion oral de los estudiantes de 05 afios de edad, los cuales luego
de la observacion, el responsable del estudic debe marcar con un aspa (X) en la
valoracion correspondiente, de acuerdo a la habilidad mostrada.
IV. CONTENIDO
Estudiantes Disfruta de la | Realizan  Responde
cancion practica con fluidez a
manifestando | del las
su punto e | soplido interrogantes
vista. con
objetos
Si no Si no Si No

Promedio

B. Ch. Yesenia M,
Ch. AYomina S.
F. L Yasun J.
L3 JhwesT
R.C.Sheyla A,
8.5 Yostin £

P. Ch. Edith M.
R.D. Yampser A
C.R. Josias M,

C T Yaauri Xaty |
M. G. Jchannes D. |
AR, Yiker \
P.F. Rosangela T |
P.ACINnY.

0.C. Ganrece

F. T, Yamiet

TOTAL |

V.OBSERVACIONES........coiiiiiuveiiianianniiaisiisinsnetetassamnaicien R R A R

IR A A AR e abniiasasntscsatiarsntssssonisasiansbdtnias




SESION DE APRENDIZAJE N° 10

L DATOS INFORMATIVOS

1.1, Institucion Educativa

*.2. Nivel Educativo ¢ Inicial

1.3. Edad 1 05 ahos

1.4. Area Curricular : Comunicacion

18 Tema 1 Nos divertimos expresando nuestros talenos
1.7. Duracion . 45 minutos

1.8. Investigadora : Maria Elena Szavedra Navarro

1.9. Fecha 1 27/04/2047

I.  COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo

¢ N7 231 - Lucmapammpa

Al finalizar k2 sesién, los nifios y las nifas serdn capaces de utilizar variados recursos expresivos
= traves de! [uego verbal, utilizado frases largas de distinto tipo: afirmativa, negativa,

22. Contenido

Conocimiento

Capacidades

Actitudes

La articulacion

BXPrasivos.

Utiliza variades recursos

‘ Participa con mteres, y se esfuenza
DOr comuniarse con los demas.

MOMENTOS

ESTRATEGIA DIDACTICA

2.3. Secuencia didictica

_MEDIOS

| TIEMPQ

EVALUACION

INICIO

La docente Saluca a los |
nifos y niftas, se da |a
benvenida

Escuchan el relato dei
cuento  “Todos leremos
1alentes”, el cuento inicia de
la siguiente manera: |sabel
hacia muchos  dibujos
hermosos y  Ana Maria
estaba desanimaca porque
no dibujaba tan bien come
ells. Sumasstro le pidié que
diera un discurso, podrd
hacer faciimente y gque
contaba chistes sin
deicultad....

Se entabla el dialogo a fin de
extraer los saberes previos,
LCudl es el nombre del
cuentn?,,Qué personajes
participan?, ;Qué pasé?,
LPor qué?, ;Qué problema
s¢ presentd?, LCoémo lo
solucionaron?, Qué
hublera heche tO en su
lugar?

15
Minutos

Escucha
atencién
relatos.

con
diversos

i
1




- La profescra copia en la
pizarra todas las deas que
los nifios les han dictaco,

- La docente y los nifios leen
el cuento que han escrito,
con voz audible.

- Se genera un conflicto
cognitivo: ;A qué creen gue
jgaremcs el dia de hoy?

- Se escribird e nombre de la
sesion  en la  pizara
“Participamosz en al juege
comentando de mis dibujos”®

PROCESO

E]eeudbn del juego,

Se elabara &l compromiso de
convivencia: respetar les
turnos del habla y escucha,
respetar la opinidn de los
demas.

- La docente después de
haberles leidos I3 historia
que han escuchado propone
a los nifos 2 jugar
comentande mis dibujos.

- La profesora entrega una
cartufina a cada nifio o nifa,
luego invita a dibujar y pintar
lo que mas les guste, Se le
da tiempo suficiente para
que trabajen, iuego sentados
en ronda, presentan sus
frabajos 2 los cdemas
compahercs, Los  nidos
podran contar que s lo que
han dibugado, si es su
mascots, sus padres, sus
juguetes, la naluraleza,
piscina, ele.

- Laprofesora va hacienda las
preguntas para que el autor
cel dibujo vaya contestando,
se le incentva mas a los
estudiantes que son timicos
a3 contar o describir sus
producciones.

Plumones

pinturas

Prepara el mensaje

| intencionadamente

SALIDA

Relajamiento

- Culminada ¢ juego verbal
escuchan palabras  que
conileva a la relajacidn.

Evaluacion
- Responde a las interrogantes;
2Qué hicimos?, (Como lo
hicimos?, Come  nos
sentimos?, ¢En qué
fatamos?, ; Como ko pedemos
"’ s

Grabadora 10
Minutos
<o

ovo

Recuerda tos
acuerdos del aula
antes de opinar,

/ /;///’ :E ',
Masia £ 5a¢ cac
Investigadons

SN Eutanoy
AL TSN )




LISTA DE COTEJO

I. DATOS GENERALES:

1.1. UGEL: Huan Lugar: San Marcos
1.2. Institucion Educativa: N*231 Lugar: Lucmapampa
1.3. Edad: 5 afios Seccion: “Las mariposas”

1.4, Fecha: 27/04/2017
Il. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesion, los nifios y las niftas serdn capaces de utilizar vanados recursos expresivos
a través del juego verdal, utilizade frases largas de distinto tipo: afrmativa, negativa.

IIl. INSTRUCCIONES:

A continuacidn, presentamos 4 items relacionados a utiliza variados recursas exprasives
oe la expresion oral de los estudiantes de 05 afos de edad, los cuales luego de la
observacion, el responsable del estudio debe marcar con un aspa (X) en la veloracion
correspondiente, de acuerdo a la habilidad mostrada.

IV. CONTENIDO

Estudianies Escucha Prepara el | Recuerca |
con mensaje les
atencion inlencionadamente | acuerdos
civersos del  aula
relatos antes - de

8
3
Promedic

St |ne |[si No si | no

8. Ch. Yesania M,
Cn, AYomina S,
F.L Yasun )
LB hamsT
R.C Sheyla A,

B S YosmanE

P Cn Edh M |
R.D. Yarmpier A |
C. K Josias M, |
.7 Yasur Katy |
M. G. Jonanres O, |
M R. Yiver )
PF Raosangela T,
P.ACinY.

C.C. Ganiredd |
F. 7. Yamilet

TOTAL |

V. OBSERVACIONES.

R R TP PP D T e P R PR R R R T T e T PP PR PR




Anexo 6

1.1.  Institucion Educativa

SESION DE APRENDIZAJE N° 01
I. DATOS INFORMATIVOS

! N"231 - Lucmapampa

1.2, Nivel Educativo : Iniclal

1.3. Edad . 05 afios

1.4, Area Curricular : Comunicacion

1.5, Titulo : Disfrutamos jugande los roles dialegande
Can otros

16, Actiug : Respeto, amor, tolerancia

1.7. Curscodn 45 minutes

1.8. Investigacora : Maria Elena Saavedra Navarro

1.9. Fecha 1 041052017

Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias serdn capaces de utiizar variados recursos
expresivos 3 traves del juege lddico, dialogande con olres.

2.2. Contenido
Conocimiento Capacidades Actitudes
Articulacion de patabras | Dialega utlizando  variados | Manifiesta 5US santimientos
TECUrscs expresivos  para | expeesdndose con libertad y
| cmunicarse con ciros, espontaneidac
2.3. Secuencia didactica
T MOMENTOS ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIE | EVALUACION
! MPO
saluda y s& |e da |a bienvenida a los
nifas y nifas
-Se les invita a los nifios para que se
| sienten en circulo. En seguida se les
muestra magenes de la famila |
B cumpliendo sus roles, se realiza las | -Pumones 15 | Demuestra
INICIO siguientes preguntas Jalguien conoce | - pizama Minu | Interés al
estas Imagenes? sen ddénde estén? | -imagenes | tos | observar
2Qué hace el papa, la maméi y los | imagenas y
hermanos? De igual manera Se les manifiesta sus
pregunta a algunos nifios voluntarios sentimientos. .

sobre los roles Gue tienen su famiia,
Se genera el conflicto cognitiva:
Les gustaria jugar los roles de mi
familia?

Se escribe el nombre de la sesién
en I3 pizarra: Jugamos los roles de
mi familia.

Antes Iniciar 3e les recuerda las reglas y
normas preguntando 2 tos nifios y nifas
icudl es mi prmera noma? Y asi
enfatizar con las demas normas como
respetar fa opinidn de los demas, ayudar
a los companeros y agradecer su apoyo.
- Lz docente después de haberes
mostrado imagines con roles de |a familia

que han escuchado, propone a los nifos

- Kit
solidos

de




PROCESO

| la realizacion del juego
- Los nifios eligen los personajes que
| represeniaran

-Para ¢l nicio del juego se agrupan de
res grupos, para ello se reparie
imagenes de animales cOMO. perro, gato
¥ conejo a todes los nifos, pee ejemplo,
el niflo o I nifia que tiene la imagen del
CONejo se agrupa con ks mismos que
tienen ia imagen.
\a profesora les muestras un ba(l donde
hay disfraces ce diferentes tipos, como:
Palicias, bomberos, médicos,
campesinos, etc. los niftos sacan los
disfraces pars representar persongjes
de papa, mama, hijos, sbuelos. También
se |e entrega a cada grupo diversos
malersies tales como: ltelas, cariones,
elc. que les sarvira pars llevar a cabo &l
vgo

-La profesora da la sefial de inkic a la
actividad y los nifics y niftas organizados
sus roles juegan imitando &l papel de os
adultos en el salon de clase.

- Se da liempo para jugar con todos
los materiales como también
cumplirdn los acuerdes como: el
raspeto, la tolerancia, el amor que se
acordé al inicio de |a sesién.

- Acompanames este momenio de
exploracion, conversando ¥
preguntando, Cuando hay
dificultades se les alienta a buscar
soluciones y se les anima hacer
cosas por sl mismos.

- Cerramos el tema comentandoles
que todos tenemos una familia en
casa, en donde cada uno cumplen
con sus roles con rasponsabilidad.

T

geomatric

- Papeles
de
colores

- Kit oe
Telas

- Papefes

- Cajas ce

lamahos |

- Cinta
maskig
lape

- Bases de
carion

- disfraces

Minut

Articula un
mensaje claro
anie los cemas.

SALIDA

Relajamlento

- Culminada e [uego escuchan
palabras que conlleva a la refajacion.

Evaluacién

- Responde a las Interrogantes:

- LAguéjugamos? j, Come lo hicimos?
¢Como nos sentimos? (En qué
fallamos? ;Como lo  podemos
mejorar?

Grabadora
ovD

10
Minut

Da su opinidn
sobra el
esfuerzo de la

vy R
Ingeshigadota




LISTA DE COTEJO

|. DATOS GENERALES:
1.1, UGEL : Muan
1.2. Institucién Educativa . 231 - Luemapampa - San Marcos
1.3 Edad . 5 aflos
1.4, Seccién : "las mariposas”
1.5. Fecha : D4/05/2017
Il. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesion, los nifics y las nifias serdn capaces de utilizar variados recursos
expresivos a fraves de Jos juegos lGdicos, manifestando sus sentimientos
expresandose con libertad y espontaneidad
Ill, INSTRUCCIONES:
A continuacidn, presentamaos 4 items relacionados a utiliza variados recursos expresivos
cel lenguaje oral de los estudiantes de 05 afios de edad, los cuales luego de la
observacion, el responsable del estudio debe marear con un aspa (X) en la valoracién
correspondiente, de acuerdo a fa habilicad mestrada.
IV. CONTENIDO
Estudianies Demuestra. | Articula Oa su
tnrerés. Al | un opinién
observar mensaje | sobre el
moigenes  y | claro ante | esfuerzo
manifiesta | ‘os de cada
sus damas. personale.

Si_ INo [Si |[No |Si ‘no

Promedio

B. Cn. Yesania M.
Ch.AYamina 3,
F. L Yasur J.
LB Jhems 1.
AT Shayla A,
B. S, Yoetin E. |
P.Ch Eam M,
Ra Yampler A, |
C. R, Josaa M.
C. T Yasun Katy |
M, G Johernas D
M. R Paver \ |
P.F. Resanges T. | i
PACINY j
|

O.C. Gianfredd
F.T.Yamet

ToTAL |

V., OBSERVACIONES.




SESION DE APRENDIZAJE N° 03

. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educaliva : N7 231

1.2. Nivel Educativo - Inicai

1.3. E¢ad 05 afos

1.4, Area Currioutar . Comunicacién

16 Tiule Disfrutames jugande la tienditz desenbiendo
situaciones

1.7. Duracian 80 minutos S

1.8. Fecha 1 10/05/2017

1.9. |nvestigadora © Maria Blena Saavedra Navarre

Il.  COMPONENTE DIDACTICO

2.1, Objetive

Al finalizar 12 sesitn, los nifios y las nifias serdn capaces de expresar con claridad sus ideas & través
del juege ludico, describiendo con detalles caracteriaticas, acciones y situaciones.

22. Contenido

Conocimiento Capacidades

Actitudes

Expresa con claridad sus | Participa con interes, y se esfuerza por
Sociavilidad deas. |

comunicarse ¢on olros

2.3, Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIA DIDACTICA

MEDIOS

TIEMPO

EVALUACION |

INICIO

Se saluda ¥ se le da la bicavenida a los

ninas y nifias
Escuchan el relato del cuento
*Mariz fue al Mercaco”

Se entabls el dislogo a fin de
exiraer los saberes pravios

ide qué trata el cuento? ;qué
praductos compro  Marfa  del
mercada?  jPor qué? ;para
quién? jdande viven ustedes hay
tendas?, | les gustaria jugar a
las tienditas?

La ‘profescea copia en |2 plzarra
todas l1as ideas gue los nifos les
han dictado.

Se lee con log nifos e cuento con
claridad.

- Se genera el conflicta cognitivo:
¢ A Qué creen que jugaremos

-

Sa escribe el nombre de I3 sesion
en la pizarra “disfrutamos jugando
3 la tiendita”

Plumones
Cuento
Lamnas

20
Minutos

Disfruta al
escuchar el
cuento




PRQCESO

- Se elabora & compromisa de
convivencia: respetar la opinidn de
log demas, ayudar a s
compaferos y agradecar su spoyo.
La docente después de haberles
leidos ta historia que han
escuchade propone a los nihos a
jugar la tiencita
- organizemos y jugamos la tienda, y
hablamos de cuales podriamos
inclur en la nuestra: Asi fuimos
hacienda una lista ¢e productos
solo de alimentos.
- Para poder completarla se
pregunta;  Lqué  desayunaron?
LQué productos COmMpran nuestros
padras? los chisitos son buencs?
También les hacia ofras preguntas
de tipo: jpor qué hay que comer
pescado, carne, frutas y verduras?
En la plzarrs anotdbamos los
productos, preguntando si son
caros o baralos para establecer
Precios.
- La profesora pregunta ;de donde
sale el dinero? ... Mosirando fas
monedas efaboradas en la ciase
antenor
Los nifies y nitas ordenan ios
productos  alimenticlos en sus
respectivos lugares elegidos por
ellos con sus pracios a igual que el
Banco de la Nacién, donde hay
dinero, v ia Caja Regsstradora, que
siva para ver la fecha de
vencimiento de los productos, todo
esto con el apoyo de la profescra.
Los nifos y nitas pasan per todes
los rincones para desarrollar
diferentes actividades: un grupo
juega mi cocinita, otros son turistas,
Se convierten en  mejores
vengedores. Tedos los niflos y
nifias juegan llbremente con la
tiendida,
-Se les scompaia a 108 nifios en tade
& proceso ded [vega, hackéndoles
preguntas y dando coientaciones.

&0
Minutos

| Presenta sus
| idea con
| fluidez ante los
demas.

SALIDA

Relajamiento

= Culmirada e juego, escuchan
palabras que conlleva a fa
relajacion,

Evaluacién

- Responde & Ias Interrogantes:
LA gué jugamos? ;Come lo
hicmos? ,Como nos sentimas?
LEn qué faliames? JCoémo ko
podemos mejorar?
Se evaluara segun el logro de los

indicadores.

Grabadora

10
Minutes

Opina score el
Juego
realizada.




LISTA DE COTEJO

|. DATOS GENERALES:
1.1. UGEL: Huari
1.2, Institucién Educativa: Lugar: Lucmapampa
1.3.Ecad: 5 Seccion; " Las mariposas  Fecha: 10/05/2017
Il. OBJETIVOS: -

Al finalizar la sesion, los nifics y las nifias seran capaces de expresar con clardad sus ideas 5 través
del Juego licico, disfrutando al participar oraimente en una interaccidn,

IIIl. INSTRUCCIONES:

A continuacidn, presentamas 4 items relacionadoes a expresa con claridad sus ideas de
la expresién oral de los estudiantes de 05 afios de edad, los cuales luego de la
observacidn, el responsabie del estudio debe marcar con un aspa {X) en la valoracion
corespondiente, de acuerdo a la habilidad mostrada.

IV. CONTENIDO

Estudiantes | Disfruta al | Presenta | Opina sobre

' escuchar | sus ideas la

| el cuento | con | dramatizacion
fluidez reaiizada,
ante  los
demss. |

iSi [No [si ‘no |Si [no
B, Ch Yesana M, | |
Ch A Yomna S, | i
F. L. Yasun J. | | |
L. B. Jhams T, | | |
R.C. Sheyla A |
B.S YosinE, ] i
P.ChEInM,
A D, Yampier A |
C.R. Josiaz . |
C. T Yasun Katy |
M. G Jaharnes D. i
M. R Yiver |
P.F Rcsarcaa 1 1
P.AGin 'Y, |
0.C. Ganfread |
F- T, Yamiat

Promedio

TOTAL

V.OBSERVACIONES: ......cociaiunnins issbars T E RO Lt PRy e RO PR




SESION DE APRENDIZAJE N° 05

1. DATOS INFORMATIVOS

1.1, Institucidén Educativa

© N* 231 - Lucmapampa

1.2, Nivel Educativo ¢ Iniciai

1.3. Edad : 05 afos

1.4. Area Curricular ¢ Comunicacion

1.6. Titulo . Nos divertimos creando una historia con el
daco.

1.7. Durscidn : 45 minutos

1.8. Investicadora : Marfa Elena Saavedra Navarro

1.9, Fecha 1 16/05/2017

Il.  COMPONENTE DIDACTICO

21, Objetivo

Al finalizar la sesidn, los nifos y las nifias serdn capaces de adecuar a Ia situacidn comunicativa
3 través del juege de 1a creacidn de un cuento sencille utilizande frases largas,

2.2, Contenido
Ceonocimiento Capacidades Actitudes
Muestra interés por
La creatividad Se =adecta & la siwacion | incrementar su vocabulario y

comunicativa.

sUs posibilicades de
comunicacidn

2.3, Secuencia didéctica

MOMENTOS

ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS

TIEMPO

EVALUACION

INICIO

- La docente Saluda 2 los nifos y nifias, se
da la bienvenida

- Escuchan el relato del cucato “Pedro v
el Lobo™ ..,

- Se entabla ¢l dislogo a fin de extruer los
sabered previcos. ‘

¢Cual es el nombre dal cuento? ;Qué

olros cuentos han escuchado? ;Qué

personajes participan? ¢ Qué paso?

JPor qué? ,Qué problema se Plumones
presenta? Como lo solucionéd? y &  Plzarra
ustedes... gles gustaria crear un | Cuentos
cuento jugando?

- Se genera un conflicta cognitive: (A
qué creen que jugaremos el dia de
‘Seoscﬁbeelmmdelamlénl
en fa pizarra "Paricipamos en &l
Juego creanco historia con el dado”

15
Minutos

Escucha con
atencién
diversos relatos,

|




Ejecucion de la creacion del cuento

« Se eiabora e compromisa de
convivencia: pide la palabra para
opinar, respetar i3 opinion de los
demas, tolerancia.

- La docente después de haterles
contado la historia que han
escuchado propone a los nifios
nifias crear una histora jugando
con ei dade de colores, separados
por partee de |a oracidn, en o8 que
encontraremoes sustantives,

PROCESO verbos, adverbios, adjelivos, que

| se mezclaran segin elifa el azar al

anzar los dados y con los que se

‘ lendrd que elaborar una historia
animando a participar, a encontrar
[as palabras adecuadas

- Los nifies de uno en une tanzan el
dado consecuentements
mencionan la imagen de la parte
superficial, la profesora inicia
escriblendo en la pizarra la primera
parte de la historia de acuerdo que
va dictanco &l nific o nina can
frases largos del imagen que
aparece en &l dado.

Asl sucesivamente todos los nifos
van lsnzando & dado hasta
efaborar la historia completa con el
apoyo ce la profescra,

- La docente y los nifos leen el
cuento que han escrito, con voz
audible y entienden el menssje
que presenta fa historia.

El dado
Plzarra
Plumones
Imagenes

Minutos

Argumenta sus
ideas

expresanco o
que piensa

Relajamiento

- Culminada |z creacion de la
istoria escuchan palabras que
conlleva a la relajacion,

Evaluacion
- Responde s las interrogantes:
¢ Qué hicimos? ¢ Como lo hicimas?
LCémo nos sentimos? LEn que
| fallamos? ,Cémo lo podemos
mejorar?
- Se evaluara segun el logro de les
Indicadores.

SALIDA

Grabadors
Cco
DvD

10

Recuerda  los
acuerdos de las
normas de
comvivencia.

S
Vo

ravestigadery




LISTA DE COTEJO

|. DATOS GENERALES:
1.1, UGEL: Huari Lugar: San Marcos
1.2, Institucién Educativa: N*231 Lugar: Lucmapampa
1.3. Edad; 5 afos Saccion: “Las mariposas”
1.4, Fecha: 16/06/2017
Il. OBJETIVOS:

Al finalzar la sesién, los nitos v 133 ninas sesdn capaces de adecuar 3 la situacidn comunicativa
a lravés de la creacion de una historia sencila demestrando interés cuando le preguntan o
réspande a preguntas.
11l INSTRUCCIONES:
A continuacién, presentamos 4 items relacionados a adecuar a la situacion comunicativa
de la expresidn oral de los estudiantes de 05 afios de edad, los cuales luego de la
observacidn, el responsabie del estudio debe marcar con un aspa (X) en la valoracidn
carrespondiente, de acuardo a la habilidad mostrada.
IV. CONTENIDO

Estudiantes Escucha | Argumenta | Recuerda

con sus |deas | los

atencion exprasando | acuerdos de
diversos o que | las normas
relatos. piensa e
COoMvIvencia.
si |[No [Si |Na | Si no

Promedio

| B, Ch Yasana M,
TER AYomina 5.
TF L vasun J.
L B. Jhems T.
R.C. Sheyla A
8.5 Yosth E,
P.Ch Ed# M. |
R0, Yampier A i
C.R. Josiss M. |
C. T .Yasun Katy i
M. G. Jokarnes O,
M A Yavar

P.F. Rosangeia T.
PACIY

O.C. Glanfradd

F. 7. Yamilet

TOTAL

V.OBSERVACIONES.........ccoeercvmneasnsinersnans T L P UD RO




SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I DATOS INFORMATIVOS

1.1, Institucion Educativa © N* 231 - Lucmapampa

1.2. Nived Educative ¢ Inicial

1.3. Edad . 05 afios

1.4. Area Curricular : Comunicacion

1.5 Tema ¢ Naos divertimos viajando imaginaniaments?
1.8. Duracion . 45 minutes

1.7. Fecha £ 221052017

1.8, Investigadora . Maria Elena Saavedra Navarro

Il.  COMPONENTE DIDACTICO

21. Objetivo
Al finglizar [2 sesian, los nifos y 1as nifias seran capaces de Intervenir en temas de cooversacion
2 Iravés del juego verbal, haciendo uso de palsbras nuevas en su didlogo.

2.2. Contenido
Conocimiento Capacidades Actitudes
La sitvacdn comunicativa | Interviene en temas de | Manifiests sus  sentimientos
cOnversacion expresandose con
éspontaneidad.
2.3. Secuencia didactica
_MOMENTOS | ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO | EVALUACION

- La docente Saluda a los nifos y

nifias, se da ls blenvenida,

- Escuchan el relato del cuento
“un paseo en Barco'

- Se enabla el dlalogo a fin de
exiraer los saberes pravios,
¢ Cugl es & nombre del cuento?
¢De qué trata el cuento? ;Qué
personajes participan? ,Qué le | Plzarra

dijo el esposo a su espesa? 15 Disfruta del relato
INICIO £qué le dijo su mams a Isaac? | Plumones Minutos manifestando  su
48 ustedes les guslaria llevar punto de vista,

cosas cuando se van de viaje? | Laminas

- Lapeofesora copia en la pizarra |
todas las ideas que los nifios | Cuentos
les han dictado.

- La docente y los nifios leen ¢l |
cusento que han escrito, con voz { |
audible, ;

- Se genmera un conflicto
cognitivo: (A qué creen que
jugaremos el dia de hoy?

- Se escrivied ¢l nombee de ia
sesion en la  plzarra




“Participamos en el juego del
viaje imaginaric”

Se elatora el compromiso de
convivencia;, respetar 03
turnos def habla y escucha,
respetar la opinicn de los
demas.

La docente dJespués de
haberles leides |a historla que
han sscuchado propone a %os
nifics a realizar la actividad det
Juego

La docente le Invita a los niflos
y nifias a sentarse en el suslo,
carrar los cjos y pensar en un
lugar conde les gusiaria viagr,
se Je da tlempo suficiente para
pensar. Preguntar: gqué lugar
@scogi0 para irse de viaje? &
cada nino o mifa.

Se le pide que efija un objeto
para llevar a su viae, el nifio te
dica por gjemplo “voy a la ruina
de chavin y voy a llevar dinero”,
Repite vl objeta escogido por el
nifio y ahade un nueve
elemento, por ejemplo, “vey ala
ruina y voy 8 llevar dinero y un
sombrern”. El nifie o nifa
debera dar  continuidad,
afadiendo olro elements. La
actividad continua hastz gue
alguien se olvida de un articulo
o confunds |a secuencia.

La profesora sugiere poder
recomenzar el juege ©on un
vigle a otro lugar que les
encantaria visitar,

Se le invita dibujar el viaje
imaginario que mas les a
gustado.

Cuadros ce
lugares
turisticos
Grabadora

Papeal bond

Sabe  dizlogar
20 siguiendo 2
Minuios ' FECUENC3,

SALIDA

Relajamiento
- Escuchan

paladras  que
conlleva a la relajacidn.

Evaluacion

Responde a las interrogantes:
£ Qué hicimos?

£Comao o hicimas?

+Como nos sentimos?

LEn qué fallamos?

£ Como lo pedemos mejorar?

Grabadora

DVD

10 Aports en temas
Minutos de canversacion




LISTA DE COTEJO

I. DATOS GENERALES:
1.1. UGEL: Huari Lugar: San Marcos
1.2. Institucidn Educativa: N* 231 WY | DN e
1.3. Ecad: 5 ahes Saeccion: * Las mariposas™ Fecha: 22/05/2017
Il. OBJETIVOS:

Al firaiizar |a sesida, los nifos y fas niftas seran capaces de intervenir en tamas de conversacion
a través del juego verbal, hacienco usc de palabras nuevas en su didlego.

I, INSTRUCCIONES:

A confinuacion, presentamos 4 [tems relacionados a intervenir en temas de

conversacion de la expresion oral de los estudiantes de 05 afios de edad, les cuales

luego de la observacion, el responsable del estudio debe marcar con un aspa (X) en la

valoracion correspondienta, de acuerda a la habilidad mostrada.

IV. CONTENIDO

Estudiantes Disfruta del | Sabe CAporta en |

reiato diaiogar temas  de

manifestando | sigulendo | conversacion

su punto de | la %
:

visia secuancia.

Si__ | No st |no |Si | no
8. Cn. Yasania M. |

Ch. AYoming S.
F.L Yasun J, |
LB JemsT,
R G Shea A,
B.S. Yostin E.
P Cn B M,
R D. Yamger A, |
C.R. Josa= M |
C.T Yasun Katy |
14 G Joheanes D. |
MR Yiver ]
| POE Rosargen T
PACIRY.

0.C. Ganfredc
E. T Yamie

TOTAL

V. OBSERVACIONES.




SESION DE APRENDIZAJE N* 08

L DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2. Nivel Educativo Imicial
1.3. Edad ;05 afos
1.4. Area Curricutar : Comunicacion

. N°231 - Lucmapampa

1.6 Tema : Desfrutamos jugando ‘el juego del veo veo®
1.7, Duracion : 45 minutos

18, Fecha 1 23052047

1.8, Investigadora : Marla Elena Saavedra Navarro

. COMPONENTE DIDACTICO

21. Objetive

Al finglizar la sesién, los nihos v 1as nifas serdn capaces de interactuar manteniendo el hio
temé&tico s través del Juego verbal, dando respuestas oportunas a las preguntas que se le formula

22, Centenido

Conocimiento

Capacidades

Actitudes

La situacidn comunicativa

hilo tematico.

Interactia manteniende &

Se Interesa por conocer nuevas |

palabeas.

2.3. Secuencia diddctica

MOMENTOS

ESTRATEGIA DIDACTICA

MEDIOS

TIEMPO

EVALUACION

INICIO

- 3e Inicia el |uego cuando la

decenie, indica a los nifios y nifas

VEOC - VEO. Y los nifios responde

en coro, Que veo, la profesora dice

un nombre que inicia con A,

- Se entabia el dizlogo a fin de

axtraer los saberes previos.

+Cual es el titulo de la cancion?

¢(Qué olras cancines han
escuchado?, (De qué trata la
cancién?, zqué ofras letras
aparecan en la cancion?

- La profesora copia en |a pizarra
todas 1as ideas que os nihos les
han dictado,

- Se genera un oonflicto cognitiva:
&A qué creen que jugaremos el
dia de hoy?

- Se escribird el nombre de la
sesidn en ia pizarra "El juege del
vao veo®

Plumones

15
Minutos

Escucha con
atencion la
cancion *veo veo®

Ejecucion del juego verbal

- Se elabora el compromisa de
Convivencia: respetar los fumos
del habla y escucha. respetar la




PROCESC

opinidn de los demas.

- La docente después de
haberles cantado una carcidn
que han escuchado propone 2
jos nifios a realizacion del juego
- La profesora da inicio del
Jjuege, dingiendo [a mirada en ias
paredes en donde estan las
imagenes con sus respectivos
rombres que fue pegada antes
que los nifios ingresen al salén
e clase diciendo: *vec veo” y
los nifios y nifias responden |
Lqué vez? Una cosita que |
empiece por ..fonema °‘F"
inicial. Buscan los nifos y
encuentran la palabea fosforo
con el apoyo de |2 imagen, en |
seguida describen su wlilidad.

- La docente continda dicendo |
Voo veo ;qué vez? Una cosita y |
qué cosita es. Empleza con el |
fonema “J" que serd, qué 3era, |
gqué serd, buscan los nifica y
identfican la palabra jirafa,
luego describen sus
caracteristicas del animal,

- Se continua con & juega: Jveo
vec. qué vez? Una cosita y qué
cosita es. Empieza con Iz "G’
Laué serd? huscan los nifios y
ubican la palabea  érbol,
seguidamente describen @
identfican su importancia,

- De la misma manera contindan
con los demas fonemas: R, S,
LL, G, ete. sigulendo los mismos
peocedimientos del juego.

Laminas

Papeiotes

Plumaones

Minutos

Adecua su forma
de hablar 2 la
situacicn
comunicativa.

SALIDA

Relajamiento

- Culminada e! jego verbal
escuchan patabras qua conlleva
a la relajacion,

Evaluacion

- Rasponde a las interrogantes:
¢ Qué hicimos?
¢ Coma lo hicimes?
(Comao nos sentimos?
ZEn qué fallamos?
¢ Coma o podemos mejorar?

- Seevaluara segun el logro de los
Indicadores

Grabadara

ovD

10
Minutos

Opina sobre la
2 a  del
uego

Tnvestiyg




LISTA DE COTEJO

I. DATOS GENERALES:
1,1. UGEL: Huari Lugar: San Marcos
1.2. Institucion Educativa; N°231  Lugar: Lucmapampa
1.3. Edad: 5 afos Seccidn: “las mariposas” Fecha: 23/05/2017
Il. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesion, Jos nifies v a8 nifas seran capaces de Intesacluar manteniendo el hilo
tematico a travas del juego verbal, dando respuestas opariunas 2 las preguntas que se e formula.

Il INSTRUCCIONES:

A continuacidn, presentamos 4 items ralacionados a interactia manteniendo el hile
temético de la expresion oral de los estudiantes de 05 aftos de edad, los cuales luego
de la observacién, el responsable dei estudio debe marcar con un aspa (X) en la
valoracion correspondiente, ce acuerde a |a habllidad mostrada.

IV. CONTENIDO

Estudiantes Escucha | Adecus su |
con forma de | Opina sobre
atencion &2 | habiar a la | laimperiancia
cancién situacién del juego.

‘veo veo" | comunicativa
Si |[No |Si no si No

Promedio

8, Ch, Yesania M
Cn. AYomina S.
F. L, Yasun J,
LB Jhems T,
R.C. Sheyla A,

8 8 Yestin E.
P.Ch, Edith M.

R D. Yampeer A,
C R Joses M

C. T Yasurl Kty
MG Jchannes D
MR Yiver

P.F. Rosargeis T,
P.ACinY.

| B.€ Gantroce
F.T Yamiet

TOTAL

V. OBSERVACIONES,




SESION DE APRENDIZAJE N° 09

L DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa
1.2. Nivel Educativo

1.3. Ecad

1.4 Area Curricdar
1.6. Tema

1.7, Duracion

1.8.Investigacora
1.9. Fecha

1 05 afos

: N* 231 - Luemapampa
. Inicial

- Disfrutamos jugando &l adivine adivinador
: 45 minutos

1 02/06/2017

Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1, Objetivo

. Maria Elena Saavedra Navamo:

Al finalizas 12 sesidn, los nifios y las nifas seran capaces de utilizar variados recurses expresives

a fravés del juego verbal, danco respuestas oportunas a ias preguntas farmuladas,

2.2, Contenido

Conocimiento

Capacidades

Actitudes

Uso del lenguaje Usa frases para decir aigo
axprasivo

Desfruta v so  esfuerza por
expresarse hacendo uso de frases

2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIA DIDACTICA

MEDIOS

TIEMPO

EVALUACION

INICIO

L2 decente Saluda 2 los nifics y
nifias, se da la bienvenida
Escuchan el video: "Adivina
Adivinador”™ ¢En qué cancion
estoy persando?

Se entabla el dizlogo a fin de
extraer los saberas previos,

¢Qué escuchamos en &l videa?,

£ Cual es el titulo de |a cancion?
+De qué trata la cancion?. Lles
gustaria cantar?

L= profesora copla en ia pizarra
todas las ideas que los nifes les
han dictado y leen

Se genera un  confliclo
cogrativo: JA qué creen que
jugaremos el dia de hoy?

Se escribird el nombre de la
sesidn  en la pizarra
“Participamos en &l juego “estoy
pensande, & ver silo adivinas”

Telavisor
DvD

Plumones

Pizarra

15
Minutes

Disfruta

cancion

[T -8

Ejecucion

Se eizbora & compromiso de
convivencia: raspetar los turnos
cel habla y escucha. respetar la
opinién de los demas

La docente después de

haberfes preseniade la cancién
en ef video que han escuchado
Propone a los ninos a realizar el

i Laminas




PROCESO

joege verbal <o Imdgenes
sobre temas motivadoras

La profesora anuncla a s
ninos: hoy les he traido figuritas
de diferentes ideas para jugar
adivina adivinador,

Ls docente inkiz el [uego
dicienco: ;jveamcs sl o
adwinan, tienen alguna idea de
lo que es?

Sigusente imagen: 2 ver si adivinan

ninos, digame ;qué es este
objeto? la  profesora va
anolando en |2 pizarra todas las
pistas gque los niftos van dando
pars facilitar n encontrar |a
raspuests, Retoma con la
pregunta: Todavia no tienen
alguna |dea7 Okey, voy a
ayudarios un poCO MAas..y
shaora ya esta muy facil.... si
correcto es una vaca
ifelicidades! Los nifios adivinan
y describer sus caracteristicas.
{Jugamos otra vez, aste si que

estd dificd no crees? ;Tienen
alguna idea de lo que es? Lo Gnico
que e voy a decir es que cuando
estd contento mueve su cola ..ya
adivinaste.... ah es un perro, el
mejor amige del hombre muy bien
nifos! Aplausos para ustedes. Los
nifos describen sus caracteristicas
del animal,

- iSeguimos adelante nifcs, en
este juego quiero que escuchen el
siguiente ruido y adivinen a quién
pertenace,
sonido que da &l carre...y los nifios
y ninas adivinan describiendo las
caracteristicas. De igual forma
adivinan la marca, mencionan su
utiidad y quienes manejan. Asi
sucesivaments
mismos procedimientos se jugara
con las demas imagenes.

listos? Se imita el

siguiendo  los

Cinta
packing tape

20
Minutos

Adecua su
lenguzje
expresivo al
propoésito
comunicativo.

SALIDA

Relajamiento

Culminada & juego, escuchan
palatras que conlleva & la
relajacion,

Evaluacién

Responde a las interrogantes:
¢ Qué hicimos?

¢ Come lo hicimos?

LCémo nes sentimos?

¢En qué fallamos?

¢ Cémo lo podemos mejorar?

Grabadora

10
Minutes

Opina sobre la
importancia  del
juego..

T £ S
;nvcs'lu‘m




LISTA DE COTEJO

I. DATOS GENERALES:
1.1. UGEL: Huari Lugar: San Marcos
1.2. Institucidn Educativa: N°231 Lugar: Lucmapampa
1.3. Edad: 5 afos Seccidn: “Las mariposas”
1.4. Fecha: 02/06/2017
Il. OBJETIVOS:

Al finalizar [a sesion, los nifies y las nifias seran capaces de usar gestos para decir algo a través
de la creecidn dramatica un cuento sencillo disfrutando y opinanda sobve su contenido,

Ill. INSTRUCCIONES:
A continuacion, presentamos 4 [tems refacionados a ublizar gestos para decir algo de la
expresion oral de los estudlantes de 05 aflos de ecad, los cuales luego de fa
observacian, el responsable dei estudio debe marcar con un aspa (X) en Iz valoracion
corraspondients, de acuerdoe a |2 habifidad mostrada.

IV. CONTENIDO

Estudiantes Disfruta al | Adecua su Opina
escuchar | lenguaje a3l sobre  la
ta cancidn, | propésito | importancia
comunicativo. | del jue
Si | no Si no si No

Promedio

B. Ch. Yasen@ M,
Ch AYomnima S.
F L Yasun J,
L. B Jheme 7.
R C. Sheya A,
B.S. Yos% E,
P. G EOM M,
R.D. Yampler A
"R Josias M
[C. T Yasunl Katy
M. G. Joharnas D,
M. R Yivar
P.F. Rosangeia 1.
P.ACinY.
T8¢ Gianfrana
F 1. Yamilal

TOTAL i

V. OBSERVACIONES.




Anexo 8.

Evidencias del desarrollo de las practicas experimentales con las sesiones de

aprendizaje:

T : -
En el pasaje de la parte superior se observa la portada de la institucién educativa

donde se desarrollé la parte experimental del estudio.

En la vista de la parte inferior se observa a los nifios y nifias de 5 afios participando

en el juego, bajo la conduccion de la responsable del estudio.




En la vista de la parte superior se observa Iméagenes utilizadas en el desarrollo de la
actividad: “veo veo”

En el pasaje de la parte inferior se observa a los nifios y nifas estan realizando la actividad del
juego.




Los niflos y nifias jugando el “veo veo”

El juego de “mi hogar”



Actividad del juego “adivino adivinador”




La actividad de juego del soplido con los instrumentos musicales, bajo la conduccion de

la responsable en el experimento.

1\

Se observa a nifios y nifias desarrollando la actividad de “jugando con dado” que fue

elaborado por los ellos.



