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4. Resumen
La presente investigacion se formulo el siguiente enunciado: ¢Como la Aplicacion de un
programa educativo de métodos matematicos mejora el logro del aprendizaje  en las
operaciones basicas matematica, en los estudiantes del primer grado de secundaria de la
I.E.S.M “Juan Velasco Alvarado” de la provincia de Condorcanqui, Region Amazonas -afio
20177, asi mismo se consideré como objetivo general: Determinar si el programa educativo
de métodos matematicos mejora las dificultades en las operaciones bésicas, en los estudiantes
del primer grado de secundaria de la I.E.S.M “Juan Velasco Alvarado” de la provincia de
Condorcanqui, Region Amazonas -afio 2017.
Del mismo modo, la poblacion estuvo conformado por 188 estudiantes y la muestra 24
estudiantes del primer grado del nivel de secundaria, se considerd un disefio de
investigacion pre — experimental, el tipo de investigacion fue explicativa y el nivel
cuantitativo.
Con respecto a los resultados, des pues de aplicar el pos test, se obtuvo resultados favorables,
mediante la prueba escrita, estos resultados fueron: en el nivel de procesos se obtuvo 0%,
mientras que en el nivel de Proceso se obtuvo el 29%, seguido en el nivel de Logro esperado
con un 38% y finalmente en el nivel de Logro destacado se obtuvo un 33%.

Palabras Clave: Programa educativo, método matematico, logro del aprendizaje



Abstract

The present research was formulated as follows: How the Application of an educational
program of mathematical methods improves the achievement of learning in mathematical
basic operations, in the students of the IESM secondary school "Juan Velasco Alvarado” of
the province of Condorcanqui, Region Amazonas - year 2017 ?, was also considered as a
general objective: To determine if the educational program of mathematical methods
improves the difficulties in the basic operations, in the first grade students of the IESM "Juan
Velasco Alvarado” of the province of Condorcanqui, Region Amazonas - year 2017.
Similarly, the population was composed of 188 students and the sample of 24 students of the
first grade of secondary level, considered a pre - experimental research design, the type of
research was explanatory and the quantitative level.

With respect to the results, after applying the pos test, favorable results were obtained, by
means of the written test, these results were: at the level of processes 0% was obtained, while
at the Process level 29% , followed in the Expected Achievement level with 38% and finally

in the Outstanding Achievement level 33% was obtained.

Key words: Educational program, mathematical method, achievement of learning
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I Introduccion
El aprendizaje de las matematicas supone, junto a la lectura y la escritura, uno de los
aprendizajes fundamentales de la educacion elemental, dado el caracter instrumental de
estos contenidos.
De ahi que entender las dificultades en el aprendizaje de las matematicas se haya convertido
en una preocupacion manifiesta de buena parte de los profesionales dedicados al mundo de
la educacion, especialmente si consideramos el alto porcentaje de fracaso que presentan en
estos contenidos los alumnos y alumnas que terminan la escolaridad obligatoria.
A esto hay que afadir que la sociedad actual, cada vez mas desarrollada tecnoldgicamente,
demanda con insistencia niveles altos de competencia en el rea de matematicas.
Muchos autores estan de acuerdo en que es en la aritmética donde los alumnos encuentran
mas dificultades, puesto que estos son los contenidos a los que se enfrentan en primer lugar,
ademas de que posiblemente sean la base sobre la que se asientan los deméas contenidos.
Por lo tanto, en las préximas paginas vamos a centrarnos en el aprendizaje de la aritmética
y sus dificultades.

Desde esta perspectiva, muchos pueden estar pensando que al reducir los
contenidos de las matematicas a la aritmética nuestro interés se dirigird fundamentalmente
a los numeros y las operaciones basicas, dado que estos son los aspectos sobre los que
tradicionalmente ha girado la ensefianza de la aritmética.

Esto es parcialmente cierto. Los nimeros y especialmente las operaciones basicas tienen
sentido cuando se aprenden en el contexto de la resolucion de situaciones problematicas.

En la region de Amazonas y sus provincias viene experimentado procesos de
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cambio demografico, social, educativo y econdémico; pero a la vez de aguda
heterogeneidad cultural, ambiental, social, econémica, politico institucional genera
problemas para su atencion.

Asi mismo, la region de Amazonas conformado por sus siete jurisdicciones
provinciales, se presenta una diversidad de atencion por sus cuatro areas o espacios fisicos
diferenciados que presenta: andino, integrado por las provincias Bongara, Chachapoyas
y Luya; ceja de selva, conformado por Bagua, Rodriguez de Mendoza y Utcubamba;
selva alta y baja, integrado por la Provincia de Condorcanqui, ante esta diversidad
territorial urge con atencion la demanda social y atencién en sus necesidades tanto en la
educacion y salud.

De esta manera, la I.E. en donde se desarrolld la investigacion, se encuentra
ubicada a unos 500 metros de su desembocadura en el rio Marafion, perteneciente al
pueblo joven Juan Velasco Alvarado de Santa Maria Nieva, distrito Nieva, provincia
Condorcanqui, Regién Amazonas.

La institucién en mencién atiende el nivel secundario, alberga a una poblacion
estudiantil de clase de bajo recursos econémicos y padres de familia de nivel cultural
bilingue (awajun), gran cantidad de ellos s6lo con educacion secundaria, siendo la primera
dificultad para el apoyo en el monitoreo pedagdgico de sus hijos que se encuentran
estudiando, a ello se suma la falta de identidad a su institucion educativa, lo demuestran

con su apatia e indiferencia respectiva.

14



En tal sentido, el desarrollo de la investigacion: Aplicacion de un programa
educativo de métodos matematicos para mejorar el logro del aprendizaje en las
operaciones bésicas, en los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E.S.M “Juan
Velasco Alvarado” de la provincia de Condorcanqui, Region Amazonas -afio 2017. Se
desarroll6 con la finalidad de propiciar el interés en el desarrollo de las operaciones de la
matematica como es la suma, resta, multiplicacion y division, asi mismo reforzar sus
aprendizajes en los estudiantes, ya que esta problematica se acentla en los estudiantes al
iniciar o al ser promovidos de grado, arrastrando dificultades en el aprendizaje de la
matematica.

Por lo expuesto se plantea el siguiente enunciado ¢Como la Aplicacion de un
programa educativo de métodos matematicos mejora el logro del aprendizaje en las
operaciones basicas matematica, en los estudiantes del primer grado de secundaria de la
I.E.S.M “Juan Velasco Alvarado” de la provincia de Condorcanqui, Region Amazonas -
afio 2017?

Del mismo modo se consideré como objetivo general: Determinar si el programa
educativo de métodos matematicos mejora las dificultades en las operaciones basicas, en
los estudiantes del primer grado de secundaria de la 1.E.S.M “Juan Velasco Alvarado” de
la provincia de Condorcanqui, Regién Amazonas -afio 2017.

Para lograr el objetivo general, se plantearon objetivos especificos, tales como:

v' Identificar el nivel de aprendizaje que presenta los estudiantes del primer

grado de secundaria en resolver los problemas matematicos a traves del

pre test.

15



v" Disefiar un programa educativo de métodos matematicos para mejorar el logro
de los aprendizajes.

v Evaluar el logro de los aprendizajes a través del post test.

v Comparar los resultados entre el pre test y post para medir el nivel de

significancia.

De esta manera, el trabajo de investigacion justificamos por su relevancia, por la propuesta
de una serie de metodos o técnicas en poder desarrollar las operaciones bésicas en la
matematica con los estudiantes del primer grado de secundaria con mayor facilidad,
considerando que estas operaciones son basicas y fundamentales para la vida diaria y afrontar
niveles de estudio superiores en donde el estudiante deben de aplicar técnicas o estrategias
para desarrollar sus actividades.

En lo tedrico; es importante por lo que nos basaremos en las corrientes sicopedagdgicas de
Brunner, Ausubel, VVygotsky entre otros.

En lo préactico, en la manera o forma de presentar las actividades, desarrollando actividades
mediante grupos de trabajo, exposiciones, practicas dirigidas con la finalidad de generar el
interesen la resolucién de los problemas y en lo metodolégico, por la manera que se presenta
las actividades de manera secuenciada, ordenada y sistematizada cumpliendo y aplicando
dentro del proceso la evaluacion formativa en los estudiantes.

De esta manera, debemos entender que la sociedad exige mejores resultados en la formacion

de sus hijos desarrollando sus competencias y capacidades en cada uno de los estudiantes.
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1. Revision de literatura

2.1. Antecedentes

Horna (2011) en sus investigacion doctoral  “Estrategia metodologica interactiva de
formacion docente para la ensefianza de la matematica en la escuela basica Venezolana” con
respecto al aprendizaje de la matematica llega a las conclusiones que en el desarrollo de las
actividades es necesario la organizacidn en equipos de trabajo con la finalidad de interactuar
entre ellos, asi mismo, €l considero que es importante conocer sus niveles de aprendizajes de
cada estudiantes con la finalidad de conocer y graduar los contenidos a desarrollar.

En las actividades que desarrollo el autor, se evidencidé en cada uno de esos
momentos que se ejecutaron en movimiento, en correspondencia con la espiral del
conocimiento, favoreciendo la actuacion del grupo como comunidad psicoldgica, durante el
reconocimiento, la comprension y la aceptacion de una situacion Unica de aprendizaje que
les permitio el trabajo como sujeto grupal e individual de la actividad en la elaboracién de
un MCROSS de ensefianza.

El autor dice que la aplicacion de una estrategia didactica de formacion docente en
las clases de la asignatura electiva Ensefianza de la Matematica en la carrera de Educacion
Integral de la UNEG (Venezuela), debe estar fundamentada en los momentos de creacion.

Bazéan, J. & Sotero, H. (1997) en su trabajo de investigacién “Una aplicacién al estudio
de actitudes hacia la matematica en la Universidad Agraria La Molina; Lima. Desarrollo su
trabajo de investigacion con ingresantes a la UNALM llegando a la conclusion que si
existen diferencias en esa actitud considerando la edad, sexo y especialidad de ingreso. Asi
mismo, aplico el Modelo Psico-socio-métrico de la Teoria Clasica de los Test (MPTCT)

para medidas paralelas en un nivel de intervalo con composicion lineal y aditiva; se
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desarroll6 una Metodologia Estadistica de Construccion de Pruebas (MECP) estudiando la
validez, confiabilidad y diferencialidad de la prueba asi como técnicas para el anélisis
estadistico de items; y presentd la construccion de una Escala de Actitudes hacia la
matematica y su aplicacion en ingresantes a la UNALM.

De esta manera, demostré que hay diferencias por especialidad en la actitud hacia
la matematica en la dimension (aplicabilidad, a un nivel del 5% de significacion, pero no hay
diferencias en la escala y las otras dimensiones). Hay diferencias por edades, en la actitud
hacia la matematica en la escala a un nivel del 5% de significacion, y en las dimensiones 1
(afectividad) y 3 (habilidad) a un nivel del 10% de significacion. No hay diferencias en las
dimensiones 2 (aplicabilidad) y 4 (ansiedad).

Sandoval, S. (2008) en su trabajo de investigacion “El proceso de ensefianza-
aprendizaje de las operaciones basicas de matematicas en alumnos de nivel Il de escuelas
comunitarias multigrado”; manifiesta que encontrd la dificultad que los nifios presentaban
en la resolucion de problemas utilizando las operaciones bésicas de matemaéticas, ante esta
situacion; se propone la realizacion de un taller didéctico, aplicando el método didactico
participativo en el desarrollo de las actividades didacticas, sugiere asimismo, las estrategias
de “la resolucién de problemas mediante la manipulacién de objetos”, y “la resolucién de
problemas mediante el juego”, aplicando principalmente técnicas de motivacién individual
y grupal, en el desarrollo de las actividades diarias.

Orejon, S. (2011) “Estrategias metodologicas para desarrollar la capacidad de
resolucion de problemas matematicos” en la Institucion Educativa N° 16817-Floresta Jaén.
La autora sostiene que la aplicacion de las estrategias metodologicas en el desarrollo de las

actividades de aprendizaje, ha permitido desarrollar, en los nifios y nifias de 5° grado de
18



educacion primaria, las capacidades para resolver problemas matematicos tales como la
identificacion del problema exploracion de las posibles estrategias actuacion de acuerdo a
la estrategia seleccionada y a la evaluacion de los resultados. El material didactico debe ser
elaborado de acuerdo a las caracteristicas de los nifios y nifias.

Miguel de Guzman (2007), uno de los grandes matematicos del siglo XX, en su
interés por mejorar la Educacion Matematica, sefialaba que “es necesario romper, con todos
los medios, la idea preconcebida, y fuertemente arraigada en nuestra sociedad, proveniente
con probabilidad de blogueos iniciales en la nifiez de muchos, de que la matematica es
necesariamente aburrida, abstrusa, inutil, inhumana y muy dificil”.

Marchena, (2005) en su trabajo de investigacion "Relacion entre la comprension lectora
y la resolucién de problemas matematicos; en su trabajo presentado para optar el grado
Maestria en Docencia y Gestion Pedagdgica, arriba a las conclusiones, que los resultados
nos indican que existe una relacion entre el rendimiento de los estudiantes en cuanto a que
los alumnos que no comprenden lo que leen también presentan dificultades para resolver
problemas matematicos. Por otro lado los alumnos que leen bien tienen mejores resultados

al momento de aplicar los procesos para resolver un problema matematico.
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2.2. Bases tedricas de la investigacion

2.2.1 Teoria del aprendizaje significativo

Bermejo, V. y otros (2002) plantea que en el proceso de orientacion del aprendizaje, es de
vital importancia en conocer la estructura cognitiva del alumno; no sélo se trata de saber
la cantidad de informacion que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que
maneja asi como de su grado de estabilidad emocional de los estudiantes.

Ausubel, D.; Novak, J. y Hanesian, H. (1991) manifiesta que los principios de
aprendizaje de Ausubel, ofrecen un conjunto de disefio de herramientas meta-cognitivas
que permiten conocer la organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual
permitird una mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya no se vera como una labor
que deba desarrollarse con "mentes en blanco” o que el aprendizaje de los alumnos
comience de "cero", esto es errado, ya que los estudiantes tienen sus experiencias previas,
sus experiencias 0 vivencias previas y de alguna manera estos relaciona con los nuevos
conocimientos y pueden ser aprovechados para su beneficio.

Con lo referido por Alsina, C. (1994) manifiesta que el aprendizaje del estudiante
tiene sus estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, debe
entenderse por “estructura cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo
posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion, manifiesta.

Ausubel, interpreta este acto como: "Si tuviese que reducir toda la psicologia
educativa a un solo principio, enunciaria este: El factor mas importante que influye en el
aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigiiese esto y enséfiese consecuentemente”.
Afirma.

Manifiesta (Ausubel,1983) que un aprendizaje es significativo cuando los
20
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contenidos: Son relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con
lo que el alumno ya sabe. Por relacion sustancial y no arbitraria se debe entender que las
ideas se relacionan con algun aspecto existente especificamente relevante de la estructura
cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o
una proposicién (Ausubel; 1983).

Esto quiere decir que en el proceso educativo, es importante considerar lo que el
individuo ya sabe de tal manera que establezca una relacién con aquello que debe aprender.
Este proceso tiene lugar si el educando tiene en su estructura cognitiva conceptos, estos
son: ideas, proposiciones, estables y definidos, con los cuales la nueva informacion puede
interactuar.

Del mismo modo, se dice que un aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva
informacion "se conecta” con un concepto relevante pre existente en la estructura cognitiva,
esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos
significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos o proposiciones relevantes
estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que
funcionen como un punto de "anclaje™ a las primeras (Bruner; 1990).

La caracteristica mas importante del aprendizaje significativo es que, produce una
interaccion entre los conocimientos mas relevantes de la estructura cognitiva y las nuevas
informaciones (no es una simple asociacion), de tal modo que éstas adquieren un significado
y son integradas a la estructura cognitiva de manera no arbitraria y sustancial, favoreciendo

la diferenciacion, evolucion y estabilidad de toda la estructura cognitiva.

21


http://www.monografias.com/trabajos10/teca/teca.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/teoria-sintetica-darwin/teoria-sintetica-darwin.shtml

2.2.1.1 Estrategias para solucion de problemas desde el enfoque de George Polya
En sus estudios, estuvo interesado en el proceso del descubrimiento, 0 cOmo es que se
derivan los resultados matematicos. Advirtié que para entender una teoria, se debe
conocer como fue descubierta.
Polva, G. (1998) enfatizaba en el proceso de descubrimiento ain mas que simplemente
desarrollar ejercicios apropiados. Para involucrar a sus estudiantes en la solucién de

problemas, generalizd su método en los siguientes cuatro pasos:
Figura 1Proceso del método Polya

Solucién de
Problemas Matematicos

i j Mirar hacia atras
problema { }

Fuente: Elaborado en base a la metodologia de Polya (1982)

5.2.1.2. El método de los cuatro pasos de Polya.
Polya, G. (1982) hace una diferenciacion entre un ejercicio y un problema, asi mismo
manifiesta que se debe de hacer una meditacion, espera con respecto a los temas o temas
a desarrollar y es necesario el repaso para internalizar las actividades.

Asi mismo, manifiesta (Polya,1998) que para el desarrollo de las actividades o de

algun problema es necesario planificar, enfocar la actividad haciendo esto una reflexion
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0 procesamiento mental para dar solucion al problema.

Para trabajar con nifios de primaria o de primeros afios de nivel secundaria, es necesario
ejercitar, repasar, hacer preguntas con respecto a las actividades, asi mismo es necesario
generar actividades ludicas para complementar las actividades de los nifios.

Asi mismo, es necesario desarrollar conceptos, propiedades y procedimientos-entre
otras cosas con la finalidad de asociar las teorias con la actividad (Polya, 1998).

Del mismo modo, hace las recomendaciones y propuestas para seguir las actividades,
empezando como:

« Comprender el problema. Es el momento en donde los estudiantes deben

comprender el problema, es decir, interpretarlo, entender lo que se solicita,y

de esta manera estar preparado para responder las preguntas o incertidumbres

que se presenten.

Es en esta fase en donde el docente deben poner la atencion y cerciorarse si

el estudiante comprende el enunciado verbal del problema, se recomienda que

debe hacerse preguntas con respecto al problema o actividades que se ha

planteado.

Asimismo, si en el problema se suministran datos sobre figuras, se

recomienda que el alumno dibuje o represente y destaque en ella la incognita

y los datos.

« Concepcidn de un plan. Segun Polya “Tenemos un plan cuando sabemos,

al menos a "grosso modo ", qué calculos, qué razonamientos o construcciones

habremos de efectuar para determinar la incognita”.

Con respecto, el autor recomienda que una vez preparado, el estudiante debe
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pasar a segunda fase de andlisis es decir, debe concebir un plan de resolucion,
sin embargo entre estas dos fases el camino puede ser largo y dificil, pues
ello depende de los conocimientos previos y de la experiencia que posea el
individuo.

Por ello, cuando el docente trabaja esta estrategia con sus estudiantes debe
ayudarlos a concebir un plan a través de preguntas y sugerencias para que el
alumno se vaya formando alguna idea que poco a poco puede ir tomando
forma hasta lograr completar el plan que le llevara a la solucion del mismo.
Asimismo, se sugiere que el individuo puede ayudarse recordando algin
problema que le sea familiar y que tenga una incdgnita similar.

* Ejecucion del plan. Se refiere al proceso donde el estudiante debera aplicar
el plan que ha concebido, para ello hace falta que emplee los conocimientos
ya adquiridos, haga uso de habilidades del pensamiento y de la concentracion
sobre el problema a resolver (Polya, 1984, p. 33). El estudiante debe tener
claridad en cuanto a que el plan constituye un lineamiento general, por tanto
al llevarlo a cabo debe ser muy cuidadoso y revisar cada detalle. En este
sentido, el maestro debe insistir para que el alumno verifique cada paso que
realice, se cerciore de la exactitud de cada uno e inclusive, demuestre que
llevo a cabo cada detalle con tal precision.

« Examinar la solucion obtenida (vision retrospectiva). Se refiere al
momento donde el estudiante reexamina el plan que concibid, asi como la
solucion y su resultado. Esta practica retrospectiva le permitira consolidar sus

conocimientos e inclusive mejorar su comprension de la solucion a la
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cual llegd. EI docente debe aprovechar este paso para que el estudiante
constate la relacion de la situacion resuelta con otras que pudieran requerir
un razonamiento mas o menos similar, con el fin de facilitarle la transferencia
a otras situaciones que se le presenten e inclusive en la solucién de problemas
de la vida misma.

En sintesis, puede decirse que los pasos antes sefialados para la resolucion de
un problema han sido estudiados por diversos autores, ya forman parte del
proceso que se requiere llevar acabo en esta area. Cuando se resuelve un
problema es necesario concebir un plan a seguir, ya que constituye un camino

para llegar a la solucion del mismo.

2.2.1.3. Caracteristicas de la resolucion de problemas escolares.
El proceso de resolucién descrito se traduce, para los problemas escolares, en un proceso
de tres pasos, a saber:
« Entender el problema.
» Desarrollar y llevar a cabo una estrategia
« Evaluar la solucion.
Dentro de este proceso, el desarrollo de una estrategia puede ser, a su vez, sujeto de otro
proceso durante el cual la estrategia evoluciona, se afina, y se formaliza. Es decir, si se
concede un tiempo suficiente, es posible que la reflexion del sujeto derive hacia el
proceso de la resolucion misma, buscando simplificar o hacer mas comprensible el
camino de resolucion, o bien pasando de una resolucién basada en la visualizacion, a

una formalizada por los algoritmos (Polya; 1998).
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También se ha visto que cuando esta actividad se propone a los alumnos, el tiempo
que tardan en abandonar los esquemas de resolucién tradicionales es realmente muy corto,
y que la variedad de estrategias correctas que resultan es muy grande y permite detectar
diferentes momentos en la construccion de un concepto (Mialaret, 2001).
2.2.1.4. Las operaciones basicas

En matematicas basicas hay muchas maneras de llamar a las mismas cosas.

Simbolo | Palabras que se usan
+ Suma, adicion, mas, juntar, incrementar, total

- Resta, sustraer, sustraccién, menos, diferencia, decrecer,
disminuir, quitar, deducir

X Multiplicacién, multiplicar, producto, por, veces

+ Divisién, dividir, cociente, cuantas veces cabe

La suma o adicion

Es la operacién basica por su naturalidad, que se combina con facilidad
matematica de composicién que consiste en combinar o afiadir dos nimeros 0 mas para
obtener una cantidad final o total. La suma también ilustra el proceso de juntar dos
colecciones de objetos con el fin de obtener una sola coleccion. Por otro lado, la accion
repetitiva de sumar uno es la forma mas basica de contar. Propiedades de la suma
Propiedad conmutativa: Si se altera el orden de los sumandos, no cambia el resultado:
at+tb=Db+a.
Propiedad asociativa: Propiedad que establece que cuando se suman tres 0 mas

numeros reales, la suma siempre es la misma independientemente de su agrupamiento.
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Unejemploes:a+ (b+c)= (a+b)+c.

Elemento neutro: 0. Para cualquier nimeroa,a+0=0+a=a.

Elemento opuesto o inverso aditivo: Para cualquier nmero entero, racional, real o
complejo a, existe un nimero —a tal que a + (—a) = (—a) + a = 0. Este nUmero —a se
denomina elemento opuesto, y es Unico para cada a. No existe en algunos conjuntos,
como el de los nimeros naturales.

Propiedad distributiva: La suma de dos nimeros multiplicada por un tercer nimero es
igual a la suma del producto de cada sumando multiplicado por el tercer nimero. Por
ejemplo, (6+3) * 4 = 6*4 + 3*4.

Propiedad de cerradura: Cuando se suman nameros naturales el resultado es siempre
un nimero natural. Por ejemploa + b =c.

Del mismo modo, sumar se entiende por juntar dos 0 mas numeros (0 cosas) para hacer

un nuevo total.

Los ndmeros que se suman

se llaman "sumandos"": 8 + 3 - 11

~ ) =

Sumando Sumande  Suma o Total

Resta o sustraccion.
Es una de las cuatro operaciones basicas de la aritmética; se trata de una operacion de

descomposicion que consiste en, dada cierta cantidad, eliminar una parte de ella, y el

27


http://es.wikipedia.org/wiki/Elemento_neutro
http://es.wikipedia.org/wiki/Elemento_opuesto
http://es.wikipedia.org/wiki/Propiedad_distributiva
http://es.wikipedia.org/wiki/Propiedad_de_cerradura
http://es.wikipedia.org/wiki/Aritm%C3%A9tica

resultado se conoce como diferencia o resto. Es la operacion inversa a la suma. Por
ejemplo, sia+ b =c, entonces c—b =a.

En la resta, el primer nimero se denomina minuendo Yy el segundo es el sustraendo. El
resultado de la resta se denomina diferencia.

En el conjunto de los nimeros naturales, N, s6lo se pueden restar dos numeros si el
minuendo es mayor que el sustraendo. De lo contrario, la diferencia seria un nimero
negativo, que por definicion estaria excluido del conjunto. Esto implica la ampliacién
del conjunto de los nimeros naturales con un nuevo concepto de nimero, el conjunto
de los numeros enteros Z, que incluye a los naturales. Esto también es asi para otros
conjuntos con ciertas restricciones, como los nimeros reales positivos.

Como ejemplo ilustrativo del proceso de restado de dos nimeros, se utilizaran el 1419

y 751, obteniéndose:

¥ 3 +— acarreo
M C DU
1 4 1 9 +«— Minuendo
7 5 1 +— Sustraendo
0 6 6 8 <+— Restoo Diferencia

La comprobacion del resultado como «Resto o Diferencia» se hace sumando dicho
resultado con el sustraendo, ya que en toda resta se cumple que: Sustraendo + Diferencia
= Minuendo, o sea, el resultado de dicha suma debe de ser el minuendo, en este caso
ejemplo seria 668+751=1419.

Asi mismo, Restar se entiende por quitar un nimero de otro.
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8-3=0D
PP = —_—

Minuendo Sustraendo Diferencia

Minuendo - Sustraendo = Diferencia
Detalles a considerar:
Minuendo: el nimero al que se le quita algo.

Sustraendo: el numero que se quita.
Diferencia: el resultado de restar un nilmero menos otro

Multiplicacién.
Propiedad conmutativa: 3x4 = 12 = 4x3 doce elementos pueden ser ordenados en tres
filas de cuatro, o cuatro columnas de tres.
La multiplicacion es una operacion matematica que consiste en sumar un nimero tantas
veces como indica otro numero. Asi, 4x3 (léase «cuatro multiplicado por tres» o,
simplemente, «cuatro por tres») es igual a sumar tres veces el valor 4 por si mismo
(4+4+4). La multiplicacidn esta asociada al concepto de area geométrica.
El resultado de la multiplicacion de varios nimeros se llama producto. Los nimeros
que se multiplican se Ilaman factores o coeficientes, e individualmente: multiplicando
(nimero a sumar o numero que se estd multiplicando) y multiplicador (veces que se
suma el multiplicando). Aunque esta diferenciacion en algunos contextos puede ser
superflua cuando en el conjunto donde esté definido el producto se tiene la propiedad
conmutativa de la multiplicacion (por ejemplo, en los conjuntos numéricos), pero
puede ser util cuando se ocupa para referirse al multiplicador de una expresion

algebraica (ej: en "a2b + a2b + a2b" 6 "3a2b", 3 es el multiplicador, mientras que "a2b"
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es el multiplicando.

Multiplicacién: (En su forma més simple) sumas repetidas.

Aqui vemos que 6+6+6 (tres
6s) hacen 18

T 6x3:18
ampien poaemos daecir que ,_’1 k F..-\

Factor Factor Producto

3+3+3+3+3+3 (seis 3s) hacen 18 . .
( ) (o multiplicador) (o multiplicador)

Pero puedes multiplicar por fracciones o decimales, eso va mas alla de la simple idea de
sumas repetidas:

Ejemplo: 3.5 x 5 = 17.5que quiere decir 3.5 veces 5, 0 5 veces 3.5

Division: Repartir en partes o grupos iguales. Es el resultado de un "reparto equitativo".
Division, del latin divisio, es el accionar y el resultado de dividir (apartar, dosificar,
distribuir, disgregar). En el &mbito de las matematicas, la division es una operacién de la
aritmética donde se descompone una cifra.

La division matematica, por lo tanto, busca el valor denominado cociente, que representa
la cantidad de veces que aparece un nimero (llamado dividendo) en otro (conocido como
divisor), a través de un procedimiento estandarizado, el cual puede variar de acuerdo al
pais, aunque no significativamente.

La division puede resultar exacta (si el resto es cero) o inexacta (cuando el resto es
diferente a cero). Cuando la division es inexacta, quiere decir que el divisor no aparece
contenido una cantidad de veces exacta en el dividendo, sino que queda un resto. Por

ejemplo: 6 /2 = 3 (“seis dividido dos es igual a tres”) es una division exacta.
30



La division tiene sus propias palabras que aprenderse.

Tomemos el sencillo problema de dividir 22 entre 5. La respuesta es 4, y sobran 2.

Terminologia matemética

Dificultados de aprendizaje. Se engloban en la denominacién de sujetos afectados por
dificultades del aprendizaje todos aquellos escolares que, sin tener una inteligencia inferior
a la media, discapacidad, falta de motivacion, déficit sensorial o pertenencia a minorias
étnicas o culturales, presentan resultados curriculares inferiores a la media, siendo
destacado su retraso y dificultad en alguno de los aprendizajes instrumentales: lectura,
escritura o célculo.

Interpretar .De manera general se puede decir que es el resultado de la accion de
"Iinterpretar". Interpretar es el hecho de que un contenido material, ya dado e independiente
del intérprete, es "comprendido" y "expresado” o "traducido" a una nueva forma de
expresion, considerando que la interpretacion "debe" ser fiel de alguna manera al contenido
original del objeto interpretado.

Lenguaje matematico. Cuando hablamos de lenguaje matematico nos estamos refiriendo
a dos cuestiones distintas pero interrelacionadas, a saber: la simbologia utilizada en
matematicas y, por otro lado, la estructura y presentacion de los contenidos matematicos.
La simbologia matematica esta repleta de caracteres graficos denominados logo gramas,
que son como las "palabras™ de un idioma. Por otra parte, la presentacion de los contenidos
matematicos se realiza mediante enunciados como Definicion, Teorema, Proposicion,

Lema, Demostracion, Corolario, etc., de manera que cada uno de ellos predice su contenido.
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Matematica. Las matematicas o la matematica es una ciencia que, a partir de notaciones
bésicas exactas y a través del razonamiento légico, estudia las propiedades y relaciones de
los entes abstractos (nimeros, figuras geométricas, simbolos

Metodo. Un método es una serie de pasos sucesivos, conducen a una meta. El objetivo del
profesionista es llegar a tomar las decisiones y una teoria que permita generalizar y resolver
de la misma forma problemas semejantes en el futuro. Por ende es necesario que siga el
método méas apropiado a su problema, lo que equivale a decir que debe seguir el camino
que lo conduzca a su objetivo.

Operacion. La palabra operacidn puede tener diferentes significados: En matematica, una
accion bien definida que, cuando se aplica a cualquier combinacion permitida de entidades
conocidas, produce una nueva entidad. Ejemplos de operaciones incluyen la adicion,
multiplicacién. En logica matemaética: pensamiento y accion para descubrir nuevos
"teoremas l6gicos matematicos”, con la finalidad de hacer avanzar a la ciencia y por
consiguiente, comprender cada vez mejor al universo.

Problema .Un problema suele ser un asunto del que se espera una rapida y efectiva
solucién. Puede ser: En matemaética, un problema es una pregunta sobre objetos y

estructuras matematicas que requiere una explicacion y demostracion.

Resolucién de problemas. Método para solucionar problemas en dispositivos, servicios o
programas. Consiste en una busqueda sistematica para encontrar el origen del problema y
asi poder resolverlo.

2.2.2. Enfoque Sociocultural.

Este enfoque socio cultural estd referido a las condiciones psicoldgicas en donde se
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desprende que: “Toda alta funcion mental fue externa y social antes de ser interna. Fue
primero una relacion social entre dos personas”. (Vygotsky, 1978, en Ruiz y Chavarria,
2004).
Sierpinska y Lerman, citado por (Castillo, S. & Rodriguez, E.; 2005). afirman que desde
esta dimensidn se ve al individuo como situado dentro de culturas y situaciones sociales
y el conocimiento es visto a través del contexto o de la actividad. Por lo tanto lo que
constituye conocimiento matematico es una norma social, dentro de sus actividades como
personas e individuo.
De esta manera, en el &mbito social y en el aprendizaje de la Matematica se genera un
tipo de conocimiento no individual sino méas bien socialmente construido y justificado, de
tal manera se dice que la educacién es un proceso social, del mismo modo la Educacion
Matematica también lo es; no puede ignorarse la naturaleza social, humana y
esencialmente interpersonal de la educacién por las prisas en adquirir técnicas
Mateméticas eficientes. (Bishop, 1999).
2.2.3. La posicién de Chevallard
Tal como lo plantean Sierpinska y Lerman (1996) citado en (Castillo, S. &
Rodriguez, E.; 2005) la ‘antropologia del conocimiento’ de Chevallard es una extension
de la epistemologia; en ella se plantea que la constitucion de todo proyecto social de
ensefianza y de aprendizaje se da por la dialéctica generada al identificarse y designarse
los contenidos de saberes como contenidos a ensefiar, proceso al que denomina
transposicion didactica.
Chevallard (2000) se ha interesado por las relaciones entre la practica social de la

investigacion en Matematicas y la practica social de la ensefianza y aprendizaje
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institucionalizado de las Matematicas en la escuela; como consecuencia de lo anterior,
Chevallard tuvo que hacer una adaptacion de la nocién de conocimiento del individuo que
se refiere a una relacion con, y funcionamiento con respecto a, lo que una institucion define
como lo que es conocimiento.

De tal manera que, la teoria de la transposicion didactica (Chevallard, 2000) se debe
ensefiar nociones de ‘despersonalizacion’ y ‘descontextualizacion’ del conocimiento.

El proceso de transposicion didactica comienza cuando el matemético se dispone a
comunicar sus resultados a sus colegas matematicos.

En este proceso el autor tratarad de presentar su resultado de la forma més abstracta y general
de manera que cuando el resultado se publica, es ‘despersonalizado’ Yy
‘descontextualizado’, es publico, abierto a examen y a nuevas generalizaciones vy
aplicaciones en contextos diferentes. En el proceso de aprendizaje, un proceso inverso tiene
lugar: el aprendiz tiene que hacer el resultado como propio para lo cual su trabajo
intelectual debe ser, en ciertos momentos, comparable a esta actividad cientifica; llegar a
ello requiere que el profesor imagine y proponga a los alumnos situaciones en las cuales
los conocimientos aparezcan como la solucion Optima a los problemas propuestos

(Brousseau, G. s/f).

2.2.4. La Teoria de Brousseau

La teoria de situaciones de Brousseau (s/f) tiene en su base la hipotesis epistemoldgica
de que el conocimiento existe y tiene sentido para el sujeto cognoscente sélo porque
representa una solucion déptima en un sistema de restricciones. No obstante, la

centralidad que tomaria en la teoria tal postulado, resultaria insuficiente para la
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perspectiva brousseauniana pues considera que un medio que no tenga intenciones
didacticas es claramente insuficiente para inducir en el aprendiz todos los conocimientos
culturales que se desea que adquiera. El siguiente postulado, de clara influencia
piagetana, seria central de la teoria de situaciones: El alumno aprende cuando se adapta
a un medio que es factor de contradicciones, de dificultades, de desequilibrios, de la
misma forma como lo hace la sociedad humana. Ese saber, fruto de la adaptacion del
alumno al medio, se manifiesta por respuestas nuevas que son la prueba del aprendizaje
(ob.cit). En correspondencia con lo anterior, si un didacta pretende ensefiar un concepto
tendrd que organizar situaciones o sistemas de restricciones para las que el concepto
dado aparecera como una solucién éptima (de menor coste). Pero advierte Brousseau,
considerar que el medio es la fuente de la aceptacion de la responsabilidad es
insuficiente; aceptar la interaccién con la situacién y las reglas de la interaccion no es
posible sino por la mediacion de un contrato didactico portador de derechos y
obligaciones para maestro y alumnos. Ahora bien, un concepto importante es el que le
da el nombre a la Teoria. Asi Brousseau define a la situacion didactica como el conjunto
de relaciones establecidas entre los estudiantes, un medio y el sistema educativo
(representado por el profesor), con la finalidad de que los estudiantes se apropien de un
saber. Segun Sierpinska y Lerman (1996), posiblemente, fue por inspiracion en el trabajo
de Lakatos relativo a las reconstrucciones racionales de la génesis historica de los
conceptos matematicos, que Brousseau identific varios tipos de situaciones didacticas
que para él crearian un esquema general de una ‘secuencia didactica’ que provocan
una ‘génesis artificial’ de un concepto matematico: a) Dialéctica de la accidn; b)

Dialéctica de la formulacion; c) Dialéctica de la validacion; y d) Situaciones de
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institucionalizacion. Dentro de cada una de estas situaciones, hay un componente ‘a-
didactico’, esto es, un espacio y tiempo donde la gestion de la situacién cae enteramente

de parte de los estudiantes

2.2.5. Meétodo

Serna, A. (1985) establece que es la organizacion racional y bien calculada de los
recursos disponibles y de tos procedimientos més adecuados para alcanzar un objetivo
de la manera mas segura, econémica y eficiente, para ello es necesario tener un
procedimiento, los medios y objetivos precisos, es necesario plantearse interrogantes
como:

1. ¢Qué objetivo o resultado se pretende conseguir?

2. ¢Qué asignatura vamos a utilizar?

3. ¢De cuéles medios o recursos podremos disponer?

4. ; Cuales procedimientos son los més adecuados para aplicar en las circunstancias
dadas. 5. ¢Cudl es el orden o la secuencia méas racional y eficiente en que debemos
escalonar los recursos y procedimientos para alcanzar el objetivo con seguridad,
economia y rendimiento. 6. ;Cuanto tiempo tenemos y qué ritmo debemos imprimir a

nuestro trabajo para lograr los objetivos previstos dentro del tiempo deseado.

2.2.5.1. Meétodo didéctico
Se entiende como método didactico como la organizacion racional y practica de los
recursos y procedimientos del profesor, con el propdésito de dirigir el aprendizaje de los

alumnos hacia los resultados previstos y deseados, asi mismo, los estudiantes deben activar
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su mejor predisposicion para desarrollar sus capacidades y competencias en el aprendizaje

aprovechando su inteligencia que posee cada estudiante, el tiempo y las circunstancias

relacionando las posibilidades materiales y culturales que se presentan en el lugar

(Serna,1985).

2.2.6. Epistemologia en educar la Matematica
Castillo, S. & Rodriguez, E. (2005).Manifiesta que para educar el docente debe tener una
filosofia, una mistica y promover la epistemologia en el aprendizaje, asi mismo manifiesta
gue como ciencia, se encuentran una variedad de definiciones diferentes, por ejemplo, el
estudio de relaciones entre Matematica, individuo y sociedad, la reconstruccion de la
Matematica actual a nivel elemental, el desarrollo y evaluacion de cursos matematicos, el
estudio del conocimiento matematico, sus tipos, representacion y crecimiento, el estudio
del aprendizaje matematico de los nifios, el estudio y desarrollo de las competencias de
los profesores, el estudio de la comunicacion e interaccion en las clases, etc. (Steiner,
1985, citado por Godino, 2003).
Conviene ademas ubicar las cuatro disciplinas fundacionales de la Educacion Matematica
descritas por Higgison, (1980, citado por Godino, 2003) y la orientacion que dan a
preguntas bésicas: Filosofia (porqué ensefiar), Sociologia (a quién y dénde ensefiar),
Matematica (qué ensefiar) y Psicologia (cuando y como ensefiar).
Asi mismo, Castillo, S. & Rodriguez, E. (2005) para afrontar el aprendizaje en la
matematica, se debe hacer un andlisis del objeto, de sus métodos y su posible
demarcacion de otros campos de conocimiento, es un tema propio de la epistemologia.
Sierpinska y Lerman, 1996, afirman que desde este punto de vista, tratar de situarla en el

contexto de las disciplinas cientificas en general y de las ciencias de la educacion en
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particular, puede significar, entre otras cosas, analizar la existencia de teorias especificas
acerca de los procesos de ensefianza y de aprendizaje de las Matematicas.

Sin embargo, expresan Sierpinska y Lerman, hay que tener en cuenta dos nuevos
aspectos: a) la especificidad del conocimiento matematico, andlisis epistemologico
profundo de los conceptos Matematicos.

b) la dimension social del conocimiento y las interacciones sociales en el proceso
de ensefianza. Castillo, S. & Rodriguez, E. (2005).

2.2.6. El &rea de Matematica

La matemaética es una actividad humana y ocupa un lugar relevante en el desarrollo
del conocimiento y de la cultura de nuestras sociedades, se encuentra en constante
desarrollo y reajuste, por tal razén genera una gran cantidad de investigacion y reajuste
en las ciencias, tecnologia moderna las cuales fundamenta para el desarrollo integral del
pais.

El aprendizaje de la matematica contribuye a formar ciudadanos capaces de buscar,
organizar, sistematizar y analizar informacion para entender e interpretar el mundo que
los rodea, desenvolverse en el €él, tomar decisiones pertinentes y resolver problema en
distintas situaciones aplicando estrategias y conocimientos matematicos adecuados.

El area promueve el desarrollo de diversas competencias a través del enfoque
centrado en resolucién de problemas, asi mismo facilita que los estudiantes desarrollen

competencias y capacidades adecuados a su nivel de instruccion.
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2.2.6.1. Resolucion de problemas como modelo fundamental en el desarrollo de
trabajos de Matematica
La Resolucion de Problemas en el desarrollo de las actividades de las matematicas
siempre se ha tomado importancia, considerado como el foco en las matematicas (Arcavi

y Friedlander, 2007).

Muchas fueron las aportaciones desde esa época, que nos llevaron a asumir que la
Resolucion de problemas como tarea compleja, ofrece una posibilidad para organizar la
diversidad de niveles existentes en el aula, es un marco ideal para la construccion de
aprendizajes significativos y fomentar el gusto por las matematicas (Carrillo, 1995).

Se considera un problema de matematicas como una situacion real o ficticia que puede
tener interés por si misma, asi mismo, esto también se evidencia en la vida diaria, en nuestro
contexto, que involucra cierto grado de incertidumbre, implicito en lo que se conoce como
las preguntas del problema o la informacion desconocida, cuya clarificacion requiere la
actividad mental y manifiesta de un sujeto, al que llamamos resultor, a lo largo de un
proceso, también Ilamado resolucion, en el que intervienen conocimientos matematicos y
se han de tomar decisiones comprendiendo los errores y las limitaciones que dichas
decisiones conllevan y que finaliza cuando aquél encuentra la solucién o respuesta a las
preguntas o disminuye la incertidumbre inicial y da por acabada la tarea (Corbalan, 2008).
Del mismo modo, en el proceso de resolucién de un problema de matematicas (Corbalan,
2008) recomienda verificar, las siguientes condiciones:

-El resolutor se encuentra ante una situacion nueva que acepta como un desafio o reto.

-El resolutor no sabe a priori cuél es la solucion ni si tiene o no solucion ni como llegar a
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ella.
-No se producen blogueos ni abandonos que impidan la resolucién, es decir, el resolutor
confia en sus capacidades y conocimientos y reconoce que el problema esté a su altura.
-El proceso de resolucidn suele ser complejo y laborioso, a veces plagado de intentos
infructuosos, ante la inexistencia o el desconocimiento de un procedimiento sencillo; no
estamos ante una “respuesta” a encontrar ni ante un destino al que llegar, sino ante un
proceso o un “viaje” que realizar (Grupo Cero, 1985). Con frecuencia se trata de encontrar
soluciones alternativas, fiables, eficaces y creativas a un mismo planteamiento.
2.2.6.1. Estrategias para desarrollar los problemas

De acuerdo con Poggioli (1999), con respecto a las estrategias considera las
operaciones mentales aplicados por los alumnos para simbolizar sobre la representacion
de las metas y los datos, con el fin de transformarlos y obtener una solucion (p. 26).

De acuerdo a Poggioli (1999), se refiere a procedimientos mas especificos que

indican paso a paso la solucién de un problema (p. 30).

Con respecto al analisis de temas se basa en la descomposicion de la meta en
submetas para luego ir solucionandolas en forma individual, una a una, hasta completar
la solucién final. Otras estrategias heuristicas que segin Salazar (2000), permiten la
resolucion de problemas se refieren a: « Ensayo y error: Es una estrategia Util para resolver
cierto tipo de problemas como por ejemplo los de seleccion, en donde se proporcionan
varias alternativas de posibles soluciones y el individuo debe probar cada una, hasta llegar
a la respuesta correcta. « Hacer un dibujo: permite representar los datos o informacion

que suministra el problema, esta estrategia es de gran utilidad ya que
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permite visualizar mejor la situacion planteada y por ende contribuye a que el estudiante
comprenda mejor y genere nuevas ideas de resolucion. De acuerdo con Salazar (2000) la
representacion visual, permite comprender los conceptos y condiciones mucho mejor que
las frases

Los algoritmos, considera como acciones especificas que garantizan el

proposito de los objetivos o solucion del problema (Salazar; 2000).

Procesos de pensamiento divergente. Como su nombre lo indica, se refiere a
las estrategias relacionadas con la originalidad, creatividad, e inspiracion, implica la
generacion de perspectivas o enfoques alternativos de solucion.

Garcia (2002) quien reafirmé la importancia del uso de estrategias para la
ensefianza de la resolucion de problemas por parte del docente. Este sefiala algunas
recomendaciones: « Proponer a los alumnos problemas con diferentes tipos de contextos,
es decir, plantear al estudiante situaciones distintas y variadas relacionadas tanto con
experiencias de la vida real, tales como ideas ficticias, con el fin de despertar la curiosidad
e interés de los estudiantes a través de la creatividad de las situaciones planteadas. e
Proponer problemas variados, en cuanto al nimero de soluciones, es decir, una solucién,
varias soluciones; sin solucion. Es importante plantear diferentes tipos de problemas, con
enunciados diversos en donde los estudiantes requieran utilizar procesos cognoscitivos
para resolver cada situacién y no caer en la rutina de presentar los mismos tipos de
problemas que conllevan a un proceso de resolucion mecanico y memoristico. « Presentar
problemas variados desde el punto de vista de la adecuacion de los datos, es decir, usar

datos completos, incompletos, superfluos, o presentar datos que sobran. Esta
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recomendacion, obliga al estudiante a leer y entender el problema antes de comenzar a
concebir el plan de resolucién, pues debe saber primero cual de la informacién
suministrada es realmente un insumo para alcanzar la solucion. « Poner el acento sobre
los procesos de resolucion y no solamente sobre los célculos y las soluciones, en este
sentido Garcia (2002), recomienda al docente al trabajar haciendo énfasis en los procesos
desarrollados por los estudiantes mas que en los resultados, pues al fin y al cabo es el
proceso lo que va a transferir el estudiante cuando requiera enfrentarse a otra situacion
similar en el futuro. « Animar a los estudiantes a comunicar oralmente o por escrito lo
esencial del proceso de resolucion de problemas. Para ello se recomienda pedir al
estudiante que verbalice o escriba el proceso que sigui6 para resolver el problema, de esta
manera el docente puede conocer (con las propias palabras de los alumnos) los procesos
mentales y procedimientos que utilizaron para llegar a la solucion, y al mismo tiempo se
estaria valorando las propias estrategias de los estudiantes y ayudar a otros alumnos que
tienen mayores dificultades en esta area. « Diversificar las actividades de resolucion de
problemas, lo que requiere un enunciado y pedir cuél podria ser la pregunta del problema
ante un conjunto de datos. En ella se pide elegir aquellos que encajan en la pregunta del
problema. Dada la incdgnita, se pregunta por los datos. Esto le permite al docente salir de
la rutina y planificar con anticipacién los enunciados de los problemas a trabajar en sus
clases plantear situaciones diversas y variadas que permitan al estudiante a reflexionar,
analizar y razonar, para concebir un plan que le permita obtener la solucién de los
problemas dados.

En resumen, Garcia (2002), parte de los procedimientos heuristicos propuestos

por Polya (1984) para realizar esta serie de recomendaciones a los docentes con el
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objetivo de ayudarlos a mejorar sus estrategias de ensefianza en la resolucion de

problemas.

2.2.7. Estrategia en el aprendizaje de matematica

En Gasco,J. (2016). Con referencia a las relaciones entre las estrategias y el rendimiento
en Matemaéticas, basado en un estudio sobre los resultados de PISA 2003 concluye que la
importancia de la estrategia de elaboracion (por ejemplo, establecer conexiones con areas
relacionadas o buscar soluciones alternativas) se incrementa a medida que el nivel de
rendimiento aumenta (Thiessen y Blasius, 2008), considerando las dimensiones
establecidas al comprobarse que, al menos en el area de las estrategias de aprendizaje de
las Matematicas, el nimero de dimensiones extraidas varia de forma sistematica (de una a
tres) en cada pais en funcién del nivel de rendimiento en Matematicas.

Una investigacién analoga con datos del informe PISA 2000 (Chiu, Wing-Yin y McBride-
Chang, 2007) informa que:

El empleo de la estrategia de repeticién (o memorizacién de conceptos) estd asociado
negativamente con el rendimiento en Matematicas, coincidiendo este resultado con las
conclusiones obtenidas por otro informe (Czuchry y Dansereau, 1998) en el sentido de que
memorizar es una estrategia ineficaz para el aprendizaje de nociones nuevas;

La estrategia de elaboracion no tiene relacion con el rendimiento, no concordando este
resultado con otros estudios realizados anteriormente que relacionan directamente ambas
variables, probablemente porque el cuestionario no distingue adecuadamente entre las
estrategias de repeticion y de elaboracion existiendo una alta correlacion entre ambas;

El empleo de estrategias metacognitivas correlaciona positivamente con el rendimiento en
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Matematicas.

2.2.8. Logro del Aprendizaje en Mateméatica

Minedu (2016).En el Curriculo Nacional de la Educacion Basica se plantea para la
evaluacion de los aprendizajes el enfoque formativo. Desde este enfoque, la evaluacion es
un proceso sistematico en el que se recoge y valora informacion relevante acerca del nivel
de desarrollo de las competencias en cada estudiante, con el fin de contribuir oportunamente
a mejorar su aprendizaje. Una evaluacion formativa enfocada en competencias busca, en
diversos tramos del proceso:

« Valorar el desempefio de los estudiantes al resolver situaciones o problemas que
signifiquen retos genuinos para ellos y que les permitan poner en juego, integrar y
combinar diversas capacidades.

« Identificar el nivel actual en el que se encuentran los estudiantes respecto de las

competencias con el fin de ayudarlos a avanzar hacia niveles mas altos.

« Crear oportunidades continuas para que el estudiante demuestre hasta donde es capaz

de combinar de manera pertinente las diversas capacidades que integran una

competencia, antes que verificar la adquisicion aislada de contenidos o habilidades o

distinguir entre los que aprueban y no aprueban ( pag. 184).

Desde un enfoque formativo, se evalGan las competencias, es decir, los niveles cada

vez mas complejos de uso pertinente y combinado de las capacidades, tomando como

referente los estdndares de aprendizaje porque describen el desarrollo de una
competencia y definen qué se espera logren todos los estudiantes al finalizar un ciclo

en la Educacion Baésica. En ese sentido, los estandares de aprendizaje constituyen
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criterios precisos y comunes para comunicar no solo si se ha alcanzado el estandar,

sino para sefialar cuan lejos o cerca esta cada estudiante de alcanzarlo (Minedu, 2016.

Pag.183)

La calificacion se tomara en cuenta de acuerdo a lo dispuesto por el ministerio de

educacion, en este caso para el nivel de educacion secundaria se considera la siguiente

escala de calificacion:

20-18
17 - 14
EDUCACION
SECUNDARIA
Numérica y
Descriptiva
13-11
10-00

Logro destacado: Cuando el estudiante evidencia el logro
de los aprendizajes previstos, demostrando incluso un
manejo solvente y muy satisfactorio en todas las tareas
propuestas.

Logro Esperado: Cuando el estudiante evidencia el logro
de los aprendizajes previstos en el tiempo programado.

En Proceso: Cuando el estudiante esta en camino de lograr
los aprendizajes previstos, para lo cual requiere
acompafiamiento durante un tiempo razonable para
lograrlo.

En inicio: Cuando el estudiante estd empezando a
desarrollar los aprendizajes previstos 0 evidencia
dificultades para el desarrollo de éstos y necesita mayor
tiempo de acompafiamiento e intervencion del docente de
acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje.

Fuente: Escala de Calificacion de los Aprendizajes en EBR.-MINEDU
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3. Hipotesis
La aplicacion de un  programa educativo de métodos matematicos mejora las
dificultades en las operaciones basicas, en los estudiantes del primer grado de

secundaria dela ILLE.S.M “Juan Velasco Alvarado” de la provincia de

Condorcanqui, Region Amazonas -afio 2017
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IVV. Metodologia
4.1 Disefio de la investigacion

Con respecto a los tipos de investigacion se “refiere al alcance que puede tener una
investigacion cientifica.” (Hernandez, y Otros. 1991. P.57), y al propoésito general que
persigue el investigador. Consideremos pues cada uno de los tipos de investigacion de la
manera mas amplia posible.
Recomendandose, por supuesto, a su ampliacién de los autores citados. "La investigacion
historica esta dirigida a estudiar, comprender y explicar hechos pasados. Su propésito es
obtener conclusiones relacionadas con las causas, efectos y tendencias que ocurrieron en
el pasado y que pueden ayudamos a explicar el presente y a anticipar hechos futuros.” (Gay,
1976.p.9).
Especificamente el tipo de investigacion es Longitudinal - explicativa, por lo que aplicara
un pre test y post test, por la razén que describe las caracteristicas de los objetos de estudio
en este caso las variables.
Asi mismo, el nivel de investigacion es cuantitativo porque cuantifica los resultados, en
este caso obtenidos, mientras que el tipo de investigacidn es explicativo por la razén que
describe los atributos o caracteristicas del objeto de estudio.
Del mismo modo, con respecto al disefio Para Kerlinger (1999), un disefio expresa la
estructura del problema asi como el plan de la investigacion, para obtener evidencia
empirica sobre las relaciones buscadas.

Del mismo modo, Castro, 1. (1976), considera que otra forma de expresar estas
ideas es simplemente decir que un disefio de investigacion es la forma de arreglar las

condiciones de un experimento, con el fin de poder responder a las preguntas formuladas
47



sobre un evento o acontecimiento que se ha planteado en la investigacion.

Para este caso, se considera un disefio pre experimental por la razon que se
aplicara un pre test al inicio, luego se desarrollara la estrategia y finalmente se aplicara el
postest, de esta manera los resultados obtenidos se hara la comparacion entre ambos
resultados.

Disefios: Pre- Experimental

O1: Aplicacion del pre test
0O2: Aplicacion del pos test

X: Aplicacion del programa educativo de métodos matematicos.

4.2 Poblacién y muestra

Con respecto a la poblacion, la LE. cuenta con niveles de educacion inicial, primaria y
secundaria, especificamente nos centramos en la educacién secundaria en donde tiene
siete aulas del 1° al 5° afio de secundaria, cuentan con espacios adecuados para el
desarrollo de las actividades, tiene una biblioteca, una sala de innovaciones o multimedia,
un laboratorio de ciencias y sala de recursos didacticos.

Del mismo modo, la muestra, estard conformada por un total de 24 estudiantes de
ambos sexos que cursan el primer grado educacién  secundaria, de la Institucion
Educativa Secundaria de Menores “Juan Velasco Alvarado” de la provincia de
Condorcanqui.

Del mismo modo, se procedio a seleccionar la muestra de manera no probabilistica
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por lo que ha sido la autora la que ha decidido la muestra directamente y esta
conformada por los 24 estudiantes nifios y nifias del primer grado de la I. E.S.M. “Juan
Velasco Alvarado” de la provincia de Condorcanqui; por lo que se le considera que es
una poblacion.

Muestra: N=24

Tabla 1Poblacidn del nivel de EBR, I.E. Juan Velasco Alvarado, Provincia de

Condorcanqui, Region de Amazonas

Grado de SEXO0 Total
estud|os JOUULUIVILI H M
o AR A 11 13 24
1° ano B 3 12 20
o A 11 14 25
2° afio B 12 13 25
S A 13 9 22
3° Afio B 9 12 21
4° Afio Unica 13 10 23
5° Afo Unica 16 12 28
Total 188

Fuente: Nomina de matricula del afio 2017
La muestra esta conformada por  estudiantes del primer grado de
secundaria de la seccion “A”, de la I.E. Juan Velasco Alvarado, distrito de

Amazonas.
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Tabla 2.

Muestra de estudiantes del primer grado de secundaria, secciéon A,

Edad Seccion SeX0 Total
M
Primer
Grado de A 11 13 24
secundaria
Total 24

Fuente: Nomina de matricula del afio 2017

Término inclusivo: Se considero6 a todos los estudiantes del primer afio de secundaria
de la seccion “A”, estudiantes con asistencia normal, los 24 participaron en la
investigacion.
Termino excluyente: No se consideraron estudiantes de otras secciones, estudiantes
con problemas disfuncionales y de otros grados.

4.3. Definicién y operacionalizacion de variables e indicadores
Programa educativo de métodos didacticos
El programa es un conjunto de actividades de manera secuenciada con la finalidad de
propiciar el proceso de ensefianza- aprendizaje, basado en un método como disciplina
pedagogica de carécter practico y normativo que tiene por objetivo la técnica de la
ensefianza, como sistema para estimular y dirigir eficientemente el proceso de
aprendizaje (Serna, A;1985).
Logro del aprendizaje: Orientado a mejorar el rendimiento de la Educacién Basica
Regular (EBR). Comprende un conjunto de actividades articuladas en el desarrollo de

las capacidades y competencias de los estudiantes (Minedu; 2012)
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Tabla 3 Matriz de operacionalizacion de la variable

\Variable Operacionalizacion [ Dimension  |Indicadores
Programa Resoluciones de Actividades Operaciones: Suma, Resta, Multiplicacion,
educativo de ejercicio y problemas division, Fracciones homogéneas y
métodos aplicando las cuatro heterogéneas.
didacticos operaciones basicas.  [Método L Gdica matematica, Crucigramas
Pupiletras
Didactica Interactiva
Participativa
Expositiva
Logro del Desarrollo de las Cognitivo Trabajos grupales o individuales.
aprendizaje capacidades y Exposiciones Examenes parciales/ bimestrales
competencias en 1os  |Brgcedimental [0 trimestrales.
estudiantes.
Actitudinal

4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Luego de haber seleccionado el disefio de investigacion y la muestra en funcion de los
objetivos que pretende alcanzar la investigacion, se procedio a escoger la técnica de
recoleccion de datos. Las técnicas de recoleccion de datos, son las distintas formas de
obtener informacion los instrumentos son los medios materiales que se emplean para

recoger y almacenar la informacion.

a.- Técnicas de campo.- Una de las técnicas es de indole participativo intra-grupal
que es la observacion participante en el aula, en los grupos de trabajo, en la realizacién de
las tareas de trabajo individual y colectivo a fin de observar los procesos Yy los resultados
de las actividades previstas por el docente en la perspectiva de resolucién de problemas
en las operaciones bésicas. Para ello se desarrollara una observacion participante, escala

de Likert (Rojas, 2011).
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Del mismo modo, (Rojas, 2011) refiere a las siguientes técnicas a considerar tal como:
b.- Ficha de observacién. Es un instrumento que nos permitira registrar informacion
sobre actitudes en el proceso de ensefianza-aprendizaje del &rea de matematicas.

c.- Técnicas de observacion, para determinar las actitudes de interrelacion social en el
aula en torno a las acciones y actitudes realizadas en torno al proceso de resolucion de
problemas en las operaciones basicas en el area de matematica.

Con respecto a la observacion, Salkind, N. (1999) manifiesta que toma como instrumento
la lista de cotejo en donde se diversifica una serie de criterios hacer evaluados y
asignando un valor a cada criterio para obtener resultados al final.

Finalmente, esta técnica consiste en un proceso que requiere atencion voluntaria e
inteligencia, orientando por un objetivo terminal y organizador y dirigido hacia un objeto
con el fin de obtener informacion. Es decir, este tipo de prueba convierte al encuestado
en el agente activo del proceso de medicion.

d.- Técnicas de gabinete.- Sirvio para organizar y sistematizar la informacionrecabada
para eso se aplicara como instrumentos fichas bibliograficas, textuales, comentario y de

resumen, cuadros Yy graficos estadisticos.

4.4.1.- Lista de Cotejo:

Sierras, M. (2002).EI instrumento que se utiliz6 en la aplicacion del programa de estrategias

didécticas es la lista de cotejo, que consiste en una serie de enunciados o preguntas sobre el

aspecto a evaluar en la que hay emitir un juicio de si las caracteristicas a observar se

producen o no. Es decir, son instrumentos Utiles para evaluar aquellas destrezas que para su

ejecucion pueden dividirse en una serie de indicadores claramente definidos.
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4.5 Plan de analisis

Bernal,C. (2006) estabelece que uma vez recopilados los datos por medio del instrumento
disefiado para la investigacion, es necesario procesarlos, ya que la cuantificacion y su
tratamiento estadistico nos permitiran llegar a conclusiones en relacion con la hipétesis
planteada, no  asta con recolectar los datos, ni con cuantificarlos adecuadamente. Una
simple coleccion de datos no constituye una investigacion. Es necesario analizarlos,
compararlos y presentarlos de manera que realmente lleven a la confirmacion o el rechazo
de la hipétesis.

El procesamiento de datos, cualquiera que sea la técnica empleada para ello, no es otra cosa,
que el registro de los datos obtenidos, por los instrumentos empleados, mediante una técnica
analitica en la cual se comprueba la hipétesis y se obtienen las conclusiones. Por lo tanto se
trata de especificar, el tratamiento que se dara a los datos: ver si se pueden clasificar, codificar
y establecer categorias precisas entre ellos (Bernal, 2006).

El procesamiento, implica un tratamiento luego de haber tabulado los datos obtenidos de la
aplicacion de los instrumentos, a los sujetos del estudio, con la finalidad de estimar si la
aplicacion de los juegos didacticos basados en el enfoque significativo utilizando material
concreto, mejora el logro de aprendizaje en el area de Matematica de los estudiantes de la

muestra.

53



4.6. Tabla 4 Matriz de consistencia

Aplicacion de un programa educativo de métodos matematicos para mejorar el logro del aprendizaje en las operaciones basicas, en los estudiantes del primer grado de

secundaria de la I.E.S.M “Juan Velasco Alvarado” de la provincia de Condorcanqui, Regién Amazonas -afio 2017

Enunciado del Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Metodologia Instrumentos
problema
¢Como |Objetivo General: La Variable Programa Tipo: explicativa Pruebas
la Aplicacion de aplicacion  de independiente __— I estandarizadas
un programa | Determinar si el programa educativo de un  programa Program Método Nivel: cuantitativo
educativo  de | métodos matematicos mejora el aprendizaje en educativo  de a educativo de Disefio: Pre - experimental
métodos las operaciones basicas, en los estudiantes del métodos metodos didacticos
matematicos primer grado de secundaria de la I.E.S.M “Juan mateméticos Didactico Calificacion Literal
mejora el logro | Velasco Alvarado” de la provincia de iora el | A D ST Al
del aprendizaje | Condorcanqui, Region Amazonas -afio 2017 mejora el logro .
en las del aprendizaje Variable A : Pre test
operaciones Objetivo especificos: en las dependiente Al : Pos test
bésicas operaciones Cognitivo

matematica, en
los estudiantes
del primer grado
de secundaria
de la LE.S.M
“Juan  Velasco
Alvarado” de la
provincia de
Condorcanqui,

Region

Amazonas
20172

-afio

v ldentificar el nivel de aprendizaje que
presenta los estudiantes del primer grado
de secundaria en resolver los problemas
matematicos a través del pre test.

v' Disefiar

un programa educativo de

métodos matematicos para mejorar el

logro de los aprendizajes.
v Evaluar los resultados de

resolucién de

los problemas mediante el post test.
v Comparar los resultados entre el pre test
y post para medir el nivel de significancia.

basicas, en los
estudiantes
antes del
primer grado de
secundaria
dela LESM
“Juan Velasco
Alvarado” de la
provincia  de
Condorcanqui,
Region
Amazonas -afio
2017

Logro

del aprendizaje

Procedimental

Actitudinal

X : Aplicacion del programa
Técnica: La observacion.
Instrumento: Lista de cotejo.
Poblacién y muestra:

24 estudiantes

Procesamiento de los datos:

Se aplicara el Oficce Excel
2010

Satisfactorio
Proceso

Inicio

Previo al Inicio
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4.7 Principios éticos
Cualquier indagacion cientifica con participacion de investigacion humana
necesariamente involucra cuestiones éticas, pero casi siempre “resolver el problema
ético es una parte integral de una largo y con frecuencia, altamente ambiguo
rompecabezas que debe ser resuelto en el mismo proceso de la investigacion”
(Serna, 1985).

En este sentido, Huberman y Miles (1994) consideran que no es posible centrarse
solo en la calidad del conocimiento que se produce, como si la descripcion de los
hechos fuera lo més importante. Se debe siempre considerar la condicion de
acciones correctas e incorrectas como investigadores cualitativos, en relacion con
los sujetos cuyas vidas se estan estudiando, con los colegas, y a quienes se responde
en este trabajo.

Las concepciones cientificistas consideran que el conocimiento cientifico de las
acciones y organizaciones sociales permite deducir los fines racionales que los seres
humanos deben elegir su libertad, deploran la influencia creciente de las ciencias
en el ambito de las decisiones éticas y politicas, pues tal influencia representa una
amenaza a la libertad de los individuos y los ciudadanos, Safiudo (2005).

A esta tendencia Camps (2003) la llama la fundamentacion empirica y frente a ella
los pensadores no aceptan la ley moral desvinculada de la experiencia.

Las normas éticas son asumidas por la conciencia individual, que es autbnoma,
y las normas éticas nos las imponemos libremente a nosotros mismos (Camps,

2003).
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V. Resultados
5.1 Resultados

Para la presente investigacion se consideré como objetivo general determinar si el
programa educativo de métodos matematicos mejora el aprendizaje  en las
operaciones basicas, en los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E.S.M
“Juan Velasco Alvarado” de la provincia de Condorcanqui, Region Amazonas -afio
2017.

Los resultados se presentan teniendo en cuenta los objetivos especificos y la

hipotesis de la investigacion.
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5.1.1. Identificar el nivel de aprendizaje que presenta los estudiantes del primer

grado de secundaria en resolver los problemas matematicos a través del pre test.

Tabla b

Nivel de logro de los estudiantes obtenidos mediante el pre test.

Nivel de logro de fi hi%
aprendizaje

Logro destacado 0 0

Logro esperado 4 17
En proceso 7 29
Inicio 13 54
Total 24 100

Fuente: Registro de notas

Gréfico 1.Nivel de logro de aprendizaje obtenido mediante el pre test.

Resultados obtenidos mediante el pre test

1002
540I

100 <~
80 ~

0~ 7 29%
e 4D A
20 Ay
(]
Logro Logro Procesos Inicio Total
destacado Esperado E =
fi %

Fuente: tabla N°5

Interpretacion:

En latabla 5yen el grafico 1, se observa que el 17 % de los estudiantes tienen un nivel
de logro de aprendizaje esperado, es decir A; un 29 % de los estudiantes tienen un nivel
de logro de aprendizaje en proceso, es decir B y un 54 %de los estudiante tienen un nivel

de logro de aprendizaje en inicio, es decir C.
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5.1.2 Disefiar un programa educativo de métodos matematicos para mejorar

el logro de los aprendizajes.

RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE 01

Tabla 6. Nivel de logro de aprendizajes de la primera sesion

Nivel de logro de fi hi %
aprendizaje

Logro destacado 0 0
Logro esperado 5 21
En proceso 8 33
Inicio 11 46
Total 24 100

Fuente: Matriz de notas
Gréfico 2.

Distribucién porcentual del logro de aprendizaje en el area de Matematica

Resultados obtenido de la primera sesion

1002

100 -
80
60 -
40 -

20 m

Logro Logro  Procesos Inicio Total
destacado Esperado m m

fi %

Fuente: Tabla N° 6

Interpretacion:
En latabla 6 yen el grafico 2, se observa que el 21 % de los estudiantes tienen un nivel

de logro de aprendizaje esperado, es decir A; un 33 % de los estudiantes tienen un nivel
de logro de aprendizaje en proceso, es decir B y un 46 % de los estudiante tienen un nivel

de logro de aprendizaje en inicio, es decir C.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE 02

Tabla 7. Nivel de logro de aprendizajes de la Segunda sesién
Nivel de logro de Fi Hi %
aprendizaje

Logro destacado 0 0
Logro esperado 6 25
En proceso 6 25
Inicio 12 50
Total 24 100

Fuente: Matriz de notas

Gréfico 3.Distribucion porcentual del logro de aprendizaje en el area de

Matematica
Resultados obtenido de la segunda sesion
100%
100
80 J{/} -
60
40 yd ) 250,
o
‘ Logro Logro Procesos Inicio Total
destacado Esperado
H_ N
‘ fi %

Fuente: Tabla N° 7
Interpretacion:
En latabla 7 yen el grafico 3, se observa que el 25 % de los estudiantes tienen un nivel
de logro de aprendizaje esperado, es decir A; un 25 % de los estudiantes tienen un nivel
de logro de aprendizaje en proceso, es decir B y un 50 % de los estudiante tienen un nivel

de logro de aprendizaje en inicio, es decir C.

59



RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE 03

Tabla 8.Nivel de logro de aprendizajes de la tercera sesion
Nivel de logro de fi Hi %
aprendizaje

Logro destacado 1 4
Logro esperado 5 21
En proceso 7 29
Inicio 11 46
Total 24 100

Fuente: Matriz de notas
Gréfico 4.Distribucion porcentual del logro de aprendizaje en el area de

Matematica

Resultados obtenido de la Tercera sesion

100
80 -
60 -
a0 -

20 {,,-;;,,-,,,,

Logro Logro  Procesos Inicio Total
destacado Esperado g m

fi %

Fuente: Tabla N° 8
Interpretacion:
En latabla 8 yen el grafico 4, se observa que el 4% de los estudiantes tiene un nivel de
logro destacado, es decir AD, un 21 % de los estudiantes tienen un nivel de logro de
aprendizaje esperado, es decir A; un 29 % de los estudiantes tienen un nivel de logro de
aprendizaje en proceso, es decir B y un 46 % de los estudiante tienen un nivel de logro de

aprendizaje en inicio, es decir C.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE 04

Tabla 9.Nivel de logro de aprendizajes de la cuarta sesion

Nivel de logro de

aprendizaje o e
Logro destacado 2 8
Logro esperado 6 25
En proceso 5 21
Inicio 11 46
Total 24 100

Fuente: Matriz de notas
Grafico 5.Distribucion porcentual del logro de aprendizaje en el area de

Matematica

Resultados obtenido de la Cuarta sesién

100 -
80 -
60 -
a0 -

20 {::.-:::,-:

Logro Logro  Procesos Inicio Total
destacado Esperado m m

fi %

Fuente: Tabla N° 9
Interpretacion:
En latabla 9 yen el grafico 5, se observa que el 8 % de los estudiantes tiene un nivel
de logro destacado, es decir AD, un 25 % de los estudiantes tienen un nivel de logro
de aprendizaje esperado, es decir A; un 21 % de los estudiantes tienen un nivel de
logro de aprendizaje en proceso, es decir B y un 46 % de los estudiante tienen un nivel

de logro de aprendizaje en inicio, es decir C.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE 05

Tabla 10.Nivel de logro de aprendizajes de la quinta sesion

Nivel de logro e

aprendizaje L hi %
Logro destacado 2 8
Logro esperado 8 33
En proceso 6 25
Inicio 8 33
Total 24 100

Fuente: Matriz de notas
Graéfico 6.Distribucion porcentual del logro de aprendizaje en el area de

Matematica

Resultados obtenido de la Quinta sesion
T
100 &
80 ,,,,,,,.;,-,

# 2170

& "" IJ U Zbu 0 IJ U
a0

8%
20 2

o PR

“ Logro Logro Procesos Inicio Total

290

24

destacado Esperado

mfi m%

Fuente: Tabla N° 10

Interpretacion:

En latabla 10 yen el gréfico 6, se observa que el 8 % de los estudiantes tiene un nivel
de logro destacado, es decir AD, un 33 % de los estudiantes tienen un nivel de logro
de aprendizaje esperado, es decir A; un 25 % de los estudiantes tienen un nivel de

logro de aprendizaje en proceso, es decir B y un 33 % de los estudiante tienen un nivel

de logro de aprendizaje en inicio, es decir C.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE 06

Tabla 11.Nivel de logro de aprendizajes de la sexta sesion

Nivel de logro de fi hi %
aprendizaje

Logro destacado 2 8
Logro esperado 6 25
En proceso 8 33
Inicio 8 33
Total 24 100

Fuente: Matriz de notas
Gréfico 7.Distribucion porcentual del logro de aprendizaje en el rea

de Matematica

Resultados obtenido de la Sexta sesion

1002

100 <

8o

60 < .~ 33% 339/
‘ZW ‘ j ‘
20 2P

0

Logro Logro  Procesos Inicio Total
| |

destacado Esperado
fi %
Fuente: Tabla N° 11
Interpretacion:
En latabla 11 yen el grafico 7, se observa que el 8 % de los estudiantes tiene un
nivel de logro destacado, es decir AD, un 25 % de los estudiantes tienen un nivel
de logro de aprendizaje esperado, es decir A; un 33 % de los estudiantes tienen un
nivel de logro de aprendizaje en proceso, es decir B y un 33 % de los estudiante

tienen un nivel de logro de aprendizaje en inicio, es decir C.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE 07

Tabla 12.Nivel de logro de aprendizajes de la sétima sesion

Nivel de logro de

. fi hi %
aprendizaje
Logro destacado 3 13
Logro esperado 7 29
En proceso 7 29
Inicio 7 29
Total 24 100

Fuente: Matriz de notas
Gréfico 8.Distribucion porcentual del logro de aprendizaje en el area de
Matematica

Resultados obtenido de la Sétima sesion
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Fuente: Tabla N° 12

Interpretacion:

En latabla 12 yen el gréfico 8, se observa que el 13 % de los estudiantes tiene
un nivel de logro destacado, es decir AD, un 29 % de los estudiantes tienen un
nivel de logro de aprendizaje esperado, es decir A; un 29 % de los estudiantes

tienen un nivel de logro de aprendizaje en proceso, es decir B y un 29 % de los

estudiante tienen un nivel de logro de aprendizaje en inicio, es decir C.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE 08

Tabla 13.Nivel de logro de aprendizajes de la octava sesion

Nivel de logro de

o fi hi %
aprendizaje
Logro destacado 3 13
Logro esperado 9 38
En proceso 7 29
Inicio 5 21
Total 24 100

Fuente: Matriz de notas
Gréfico 9.Distribucion porcentual del logro de aprendizaje en el area

de Matematica

Resultados obtenido de la octava sesion
100%
100
0 380/
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Fuente: Tabla N° 13
Interpretacion:
En latabla 13 yen el gréafico 9, se observa que el 13 % de los estudiantes tiene
un nivel de logro destacado, es decir AD, un 38 % de los estudiantes tienen un
nivel de logro de aprendizaje esperado, es decir A; un 29 % de los estudiantes
tienen un nivel de logro de aprendizaje en proceso, es decir B y un 21 % de los

estudiante tienen un nivel de logro de aprendizaje en inicio, es decir C.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE 09

Tabla 14.Nivel de logro de aprendizajes de la Novena sesion

Nivel de logro e

aprendizaje A i3
Logro destacado 5 21
Logro esperado 9 38
En proceso 6 25
Inicio 4 17

Total 24 100

Fuente: Matriz de notas
Graéfico 10.Distribucion porcentual del logro de aprendizaje en el area

de Matematica

Resultados obtenido de la novena sesion
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Fuente: Tabla N°14
Interpretacion:
En la tabla 14 y en el grafico 10, se observa que el 21 % de los estudiantes tiene un
nivel de logro destacado, es decir AD, un 38 % de los estudiantes tienen un nivel de
logro de aprendizaje esperado, es decir A; un 25 % de los estudiantes tienen un nivel
de logro de aprendizaje en proceso, es decir B y un 17 % de los estudiante tienen un

nivel de logro de aprendizaje en inicio, es decir C.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE 10

Tabla 15.Nivel de logro de aprendizajes de la décima sesion

Nivel de logro e . .
aprendizaje ) A i3
Logro destacado 4 17
Logro esperado 11 46
En proceso 9 38
Inicio 0 0
Total 24 100

Fuente: Matriz de notas

Gréfico 11.Distribucién porcentual del logro de aprendizaje en el

area de Matematica

Resultados obtenido de la décima sesién
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Fuente: Tabla N° 15

Interpretacion:
Enlatabla 15 yen el gréafico 11, se observa que el 17 % de los estudiantes tiene

un nivel de logro destacado, es decir AD, un 46 % de los estudiantes tienen un

nivel de logro de aprendizaje esperado, es decir A; y un 38 % de los estudiantes

tienen un nivel de logro de aprendizaje en proceso, es decir B.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE 11

Tabla 16.Nivel de logro de aprendizajes de la primera décima sesion

Nivel de logro e

aprendizaje 1 i
Logro destacado 5 21
Logro esperado 11 46
En proceso 8 33
Inicio 0 0
Total 24 100

Fuente: Matriz de notas
Gréfico 12.Distribucién porcentual del logro de aprendizaje en el area de

Matematica

Resultados obtenido de la décima primera sesion
100%
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Fuente: Tabla N° 16

Interpretacion:

En latabla 16 yen el gréafico 12, se observa que el 21 % de los estudiantes tiene

un nivel de logro destacado, es decir AD, un 46 % de los estudiantes tienen un

nivel de logro de aprendizaje esperado, es decir A; y un 33 % de los estudiantes

tienen un nivel de logro de aprendizaje en proceso, es decir B.
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RESULTADOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE 12

Tabla 17.Nivel de logro de aprendizajes de la décima segunda sesion

Nivel de logro (e

aprendizaje 1 i
Logro destacado 8 33
Logro esperado 11 46
En proceso 5 21
Inicio 0 0
TOTAL 24 100

Fuente: Matriz de notas
Gréfico 13.Distribucion porcentual del logro de aprendizaje en el area

de Matematica

Resultados obtenido de la décima segunda sesion
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Fuente: Tabla N° 17
Interpretacion:
Enlatabla 17 yen el gréafico 13, se obtiene el calificativo de 33 % para los estudiantes
que alcanzaron un logro destacado, es decir AD, pero el 46 % de los estudiantes llego
a un logro de aprendizaje esperado, A; y un 21 % de los estudiantes fueron calificados

con B logro de aprendizaje en proceso.
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5.1.3. Resultados obtenido de la resolucion de Problemas mediante el

post test

Tabla N° 18

Tabla 18.Resultado obtenidos mediante el pos test

Nivel de logro de

o fi hi %

aprendizaje

Logro destacado 8 33

Logro esperado 9 38

En proceso 7 29

Inicio 0 0
Total 24 100

Fuente: Matriz de notas
Gréfico 14.Distribucion porcentual del logro de aprendizaje en el area

de Matemética mediante el pos test.

Resultados obtenido mediante el pos test
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Fuente: Tabla N° 18

Interpretacion:
En la tabla 18 y en el grafico 14, se percibe en los estudiantes que el 33 % de ellos

tiene un nivel de logro destacado, siendo su calificacion AD, un 38 % obtuvo nivel de

calificacion esperado A; y un 29 % de los estudiantes alcanzo la calificacion de B.
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4.1.4.- Resumen de las sesiones de aprendizaje:

Tabla 19. Distribucion del Nivel de Logro de Aprendizaje en el Area de Matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria.

Nivel de logro Sesion 1 | Sesion 2 | Sesion 3 | Sesion 4 | Sesién 5 | Sesion 6 |Sesion 7 | Sesion 8 | Sesion 9 | Sesion 10 | Sesion 11 | Sesion 12
de aprendizaje | F | % |F| % F % F (% F | % F |%| F | % | F |[%| F % F % | F % F %
AD 0| 010 0 1 4 2 8| 2 8 2 8| 3 13| 3 |13| 5 |21 4 17|15 | 21 8 33
A 5121 |6]| 25 5 (21| 6 (25| 8 |33 | 6 |25/ 7 | 29| 9 [38| 9 |38 | 11 |46|11| 46 | 11 | 46
B 8|33 |6]| 25 7 |29 5 (21| 6 | 25| 8 33| 7 | 29| 7 |[29| 6 | 25| 9 |38| 8| 33 5 |21
C 11| 46 (12| 50 | 11 (46| 11 |46| 8 |33 | 8 |33| 7 | 29| 5 (21| 4 |17 | O 0 0 0 0

Fuente: Matriz de notas

71




[
o

(%4
o

B
o

Porcentaje
w
o

N
o

10

Gréfico 15. Resumen de las doce sesiones

Resumen de las sesiones

46 46

Sesidon 1 Sesion 2 Sesion 3 Sesién4d Sesidn 5 Sesion 6 Sesion 7 Sesion 8 Sesidn 9  Sesién  Sesién  Sesion
u u u u 10 11 12

AD A B C

Fuente: Tabla N° 19
En la Tabla N° 19 y en gréfico 15, se presenta el resultado de las doce sesiones
aplicado a los estudiantes del primer grado de secundaria en donde se ha

detallado los resultados por cada una de las sesiones.
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5.1.4. Comparar los resultados entre el pre test y post para medir el nivel de

significancia.

Tabla 20. Resultados obtenidos entre el pre test y pos test

Pretest Postest
N Valido 24 24
Media 11 16
Mediana 10 17
Moda 10 13
Desviacion 25 2,6
estandar
Varianza 6,6 7.1
Minimo 8 11
Maximo 16 20

Gréfico 16. Comparacion de resultados entre el pre test y pos test

Resultados estadisticos

25

20

15

2.6 7.1
0
Media Mediana Moda Desviacion  Varianza Minimo Maximo
estandar
— —
Pre test Pos test

Fuente: lista de cotejo

En la tabla N° 20 y grafico 16, se percibe que el pre-test llego alcanzar el
11 % vy den el post- test es de 16 % siendo el producto muy alentador para los

estudiantes por cuanto mejoro altamente sus resultados. También se observa, la
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moda del pre-test es de 10%y en el post- test es de 13 %el cual se muestra que

habido una mejora significativa en el aprendizaje, del mismo modo en la desviacion
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estandar, en el pre test es de 2,5 mientras que en el pos test es de 2,6, con respecto

a la varianza, en el pre test es de 6.6 y en el pos test es de 7,1.

5.1.5. En la relacion a la hipotesis de la investigacion: La aplicacion de un
programa educativo de métodos matematicos mejora el logro del aprendizaje en
las operaciones basicas, en los estudiantes antes del primer grado de secundaria
de la I.LE.S.M “Juan Velasco Alvarado” de la provincia de Condorcanqui, Region
Amazonas -afio 2017.

Para estimar la incidencia del programa educativo en el aprendizaje se utilizé
estadistica no paramétrica, la prueba de student para comparar la mediana de dos
muestras relacionadas, y utilizando el andlisis de “estatica crosstabulation”

procesada en el software SPSS Vs. 18.0 para el Sistema Operativo Windows

NIVEL DE SIGNIFICANCIA:a. = 0.05

ESTADISTICA DE PRUEBA: Prueba T de student

REGIONES:
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Se acepta la hipotesis porque existe diferencia significativa llegando a un nivel de

significancia del 5%.

Tabla 21. Estadisticos descriptivos

] Desviacién .. , .
N Media tipica Minima  Maximo
Pre- test 24 11 2.577 8.00 16.00
Post test 24 16 2.691 11.00 20.00

En la tabla N° 21, se puede apreciar que segun estadistico de contraste prueba de
student el valor de T=-12.773< 1.77, es decir, existe una diferencia significativa en
el nivel de logro de aprendizaje en el area de matematicas obtenidos en el Pre Test y
Post Test.
Por lo tanto se concluye que la aplicacion del programa del programa educativo de
métodos matematicos mejora significativamente el logro del aprendizaje en las
operaciones basicas, en los estudiantes de la muestra del primer grado A, nivel de

secundaria.
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5.2 Analisis de resultados

Con respecto a la discusion de los resultados, esto va acompafiado con sus
antecedentes teoricos que refuerza o acredita la investigacion.

5.2.1. lIdentificar los problemas matematicos que presentan los estudiantes del

primer grado de educacion secundaria a través del pre test.

Identificar los problemas matematicos que presentan los alumnos del primer grado de
secundaria de la LLE.S:M. Juan Velasco Alvarado de la provincia de Condorcanqui,
Region Amazonas, afio 2017.
El Ministerio de educacion y cultura (2005), en sus aportes manifiesta que todo recurso
didactico favorece en el proceso del aprendizaje de los estudiantes.
Con respecto a los resultados obtenidos se tiene que la gran mayoria carecian de
estrategias o0 habilidades para desarrollar los ejercicios matematicos. Asi mismo se
evidencia que un 17 % de los estudiantes tienen un nivel de logro destacado, seguido
de un 29 %, los nifios tienen un nivel de logro Esperado y finalmente el 54% estan es
su etapa inicial.
La conclusién alcanzada no es una isla otras investigaciones corroboran tan como
afirma Reyes, M. (2010), en la investigacion: “Los juegos didacticos en nifios y nifias
en Centro de Educacion Inicial (C.E.l.) Belén”.
Las actividades grupales son importantes para lograr la interaccion entre los
estudiantes, asi mismo permite intercambiar informacién, conocimientos con la

finalidad de desarrollar sus capacidades en el area.
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5.2.2. Disefiar un programa educativo de métodos matematicos para

mejorar el logro de los aprendizajes.
Al disefiar y poner en marcha el programa educativo de métodos matematicos para
mejorar el logro de los aprendizajes, se desarrolldé 15 sesiones con la finalidad de
mejorar el aprendizaje en el area de matemaética con los estudiantes del primer grado
de educacién secundaria de la I.E. S.M. Juan Velasco Alvarado, de la provincia de
Condorcanqui, Region Amazonas, afio 2017 , al aplicar el programa se fueron
obteniendo resultados de acuerdo a la programacién didactica del aula, en los cuales
los resultado obtenidos fueron favorables obteniéndose de manera progresiva mediante

los exdmenes de los estudiantes.

5.2.3. Evaluar la resolucion de los problemas a través del post test

Mediante la prueba escrita segun la Tabla N° 18 y grafico 14, los resultados
demostraron que en el nivel de procesos se obtuvo 0%, mientras que en el nivel de
Proceso se obtuvo el 29%, seguido en el nivel de Logro esperado con un 38% y
finalmente en el nivel de Logro destacado se obtuvo un 33%.

Haciendo un andlisis de los resultados del pos test, se evidencia que en el nivel de
aprendizaje tanto en el logro esperado como el nivel de destacado se concentra la
mayor parte de los estudiantes, esto indica que si tuvo efecto el programa basado en el

método matematico.
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5.2.4. Comparar los resultados entre el pre test y post para medir el nivel de

significancia.

Este desenlace desde el pre test, permitié organizar y planificar sesiones de aprendizaje
que estuvieran acorde a la programacion curricular de tal manera que al finalizar se
obtenga un buen producto, siendo esto verdadero ya que la gran mayoria al inicio
carecian de estrategias o habilidades para desarrollar los ejercicios matematicos, y se
aprecia que un 17 % de los nifios tienen un nivel de logro destacado, seguido de un
29 % , los nifios tienen un nivel de logro Esperado y finalmente el 54% han obtenido
un nivel de logro en inicio .

Al aplicar el pos test, mediante la prueba escrita segun la Tabla N° 18 y grafico 14,
los resultados demostraron que en el nivel de procesos se obtuvo 0%, mientras que
en el nivel de Proceso se obtuvo el 29%, seguido en el nivel de Logro esperado con
un 38% y finalmente en el nivel de Logro destacado se obtuvo un 33%.

Cabe mencionar que el programa educativo de método matematico, fueron pruebas
escritas estandarizadas, que consiste una serie de ejercicios basado en las cuatro
operaciones basicas, de esta manera, haciendo la comparacion se evidencia el
desarrollo de sus aprendizajes, a esto es corroborado por sus calificaciones y el registro

de evaluacion.
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5.2.5. Respecto a la hipdtesis de la investigacion: La aplicacion del programa
educativo de Métodos Matemaético para mejorar el logro del aprendizaje en las
operaciones basicas, en los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E.S.M
“Juan Velasco Alvarado” de la provincia de Condorcanqui, region amazonas -afio
2017

El desarrollo de cada uno de las sesiones permitieron controlar los logros de
aprendizaje llegando a evidenciar que existe diferencia significativa desde la pre
prueba y post prueba que se tomo al finalizar la investigacion. Siendo los datos
estadisticos relacionados a la prueba no paramétrica, es decir, el programa aplicado
mejoro el aprendizaje en el area de matematica, en los alumnos del primer afio de
secundaria.
Estos resultados corroboran con  Mencia, (2007) quien después de una larga
investigacion logro mejorar el rendimiento de los en el juego lo cual fueron
actividades pedagdgica generadoras de conocimiento, interactiva, ademas favorece

la interactividad entre los nifos.
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V1. Conclusiones Aspectos complementarios

Con respecto a las conclusiones, se evidencia que:
Se tiene que el producto del pre-test; obtuvo un calificativo del 17 % de los
nifios tienen un nivel de logro destacado, seguido de un 29 %, los nifios tienen
un nivel de logro Esperado y finalmente el 54% han obtenido un nivel de logro
en inicio. Lo que implica que la mayoria tiene carencia para desarrollar los
ejercicios matematicos.
Del mismo modo al aplicar el pos test, mediante la prueba escrita segun la
Tabla N° 18 y gréfico 14, los resultados demostraron que en el nivel de procesos
se obtuvo 0%, mientras que en el nivel de Proceso se obtuvo el
29%, seguido en el nivel de Logro esperado con un 38% y finalmente en el
nivel de Logro destacado se obtuvo un 33%.
Finalmente, la aplicacion del aplicacién de un programa educativo de métodos
matematicos mejoro el logro del aprendizaje en las operaciones basicas, en los
estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E.S.M. “Juan Velasco
Alvarado” de la provincia de Condorcanqui, region amazonas -afio 2017, por

lo tanto: la hipdtesis planteada se acepta por los resultados obtenidos.
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Recomendaciones

e Que, los docentes del area deben de partir de un diagnostico en cuanto a sus
saberes en el area, por la razdn que son estudiantes que vienen de diversas
instituciones de educacion primaria y al ser promovidos al primer grado de
educacion secundaria mucho de ellos vienen con dificultades en sus
aprendizajes.

¢ Que los docentes deben de aplicar estrategias pertinentes, de acuerdo a su ritmo
de aprendizaje de los estudiantes del primer grado de secundaria.

e Al aplicar el programa educativo de Método matemético con los estudiantes
del primer grado de secundaria ha mejorado su aprendizaje en el area de

matematica.
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Anexos 01

Presentacion del programa
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PROGRAMA EDUCATIVO DE METODO

MATEMATICO-2017

“Aplicacion de un programa educativo de métodos
matematicos para mejorar el logro del aprendizaje en las
operaciones basicas, en los estudiantes del primer grado de
secundaria dela I.LE.S.M “Juan Velasco Alvarado” de la

provincia de Condorcanqui, regién amazonas -afio 2017”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. UGEL: AMAZONAS

1.2. Institucion Educativa:

1.3. Participantes: Primer Afio de secundaria
1.4. Duracién del Programa: 2 meses

Fecha de Inicio:

Fecha de término:

1.5. Horas semanales:

1.6. Responsable:

1.7. Director:

1.8. Asesor:
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I1. PARTE DIDACTICA:

2.1.-FUNDAMENTACION TEORICA DEL PROGRAMA:

El desarrollo de las actividades matemética en los estudiantes de los
primeros afios en la educacion secundaria, siempre se manifiesta los problemas de
diversas maneras, lo que toma importancia en generar estrategias para desarrollar
las actividades y generar el aprendizaje, es por la razén que proponemos el método
de Resolucion de Problemas como como estrategia de aprendizaje.

Esto es especialmente interesante cuando nos preguntamos por los métodos
mas adecuados para transmitir a nuestros alumnos el profundo interés y el

entusiasmo en comunicacion.

La elaboracién del presente Programa Educativo basado en los métodos de
resolucion de problemas busca mejorar el nivel de logro de las capacidades en el
area de Matematica en los estudiantes del primer grado de secundaria, asi mismo se
fundamenta en el paradigma aprendizaje significativo de Ausubel, constructivista
y cognitivo, quién afirma que para que un aprendizaje sea significativo, se debe
considerar los saberes previos del estudiante, también nos manifiesta sobre la

importancia de la motivacion en el aprendizaje.

La matematica por su naturaleza misma es también un juego, si bien este
juego implica otros aspectos, como el cientifico, instrumental, filoséfico, que junto
con la actividad matematica conforman uno de los verdaderos ejes de nuestra

cultura.

Asimismo tenemos en cuenta los aportes de Vigotsky sobre la importancia

del aprendizaje social cognitivo, afirma con profundidad que el potencial de
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aprendizaje (dimension cognitiva) se desarrolla por medio de la socializacion

contextualizada.

La fundamentacién del Programa subraya por un lado la importancia de
ofrecer a los alumnos un adecuado acceso a los conocimientos y por otro, la

necesidad de garantizar aprendizajes funcionales.

Asimismo, se asume que para el trabajo del desarrollo de las actividades de
matematica, el docente debe de generar la motivacion, propiciar el interés y buscar
la forma més dindmica y divertida en el aprendizaje, de esta manera el estudiantes

se siente mas ameno y motivado para estudiar.

2.2.-Problema o necesidades educativas a resolver.

En la Institucion Educativa, los estudiantes demuestran poco interés para el
aprendizaje de la matematica, muestran un bajo rendimiento académico, muchas
veces los estudiantes manifiestan problemas en el desarrollo de las operaciones
bésicas de la matematica como sumar , restar, multiplicar y dividir, la raz6n que son
estudiantes que provienen de diferentes instituciones en donde han terminado su
sexto grado de primaria y al ser promovido a grado superior en este caso para primer
grado de secundaria, no todos han desarrollado las habilidades en desarrollar y
dominar las cuatro operaciones matematicas debido a diversos factores, entre ellos
las inadecuadas estrategias metodoldgicas que emplean los docentes, el poco interés
y desmotivacion de los estudiantes para resolver problemas matematicos.

Asi mismo, el estudiante, evidencia distintos ritmos de aprendizajes, dificultad para
comprender conceptos matematicos, dificultad para resolver problemas, iniciandose

en el pensamiento abstracto y con una marcada indiferencia por la
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practica consciente y responsable del ejercicio matematico. De alli que para lograr
una mejor respuesta de los estudiantes es necesario manejar estrategias activas de
aprendizaje como manipulacion de objetos, juegos didacticos, construccion de
materiales, elaboracion dé organizadores graficos, investigacion y profundizacion
individual y socializado.
Por estas razones, proponemos elaborar el Programa de método matematicos, como
una propuesta pedagogica basado en la planificacion, ejecucién, evaluacion y
mejoramientos permanente de las siguientes estrategias metodoldgicas: Aprendizaje
basado en la solucion de problemas relacionados con la vida cotidiana de los
estudiantes, Aprendizaje Colaborativo, tendientes a mejorar las capacidades de los
estudiantes en el Area de Matematica, Razonamiento y Demostracion,
Comunicacion Matematica y Resolucion de problemas y por ende mejorar el logro
de capacidades.
2.3.-Principios didacticos que la orientan:

» El desarrollo de conceptos matematicos parte de situaciones relacionadas con

la vida de los estudiantes.
» Trabajar en equipo compartiendo sus conocimientos.
» Construyen sus aprendizajes desarrollando actividades aplicando las cuatro
operaciones basicas.
+ Participan en los talleres de desarrollo de actividades.

» Lograr el dominio de las capacidades matematicas

91



2.1.- Cartel de capacidades e indicadores:

SESIONES

Capacidades | Indicadores 1 ]2 |3]4|5|6|7|8]9]10 |11

Ordena datos de cantidades Yy
magnitudes aplicando operaciones
bésicas de matemaética.

Realiza operaciones con los
nimeros naturales y aplica en
situaciones problematicas referidas
en agrupar, ordenar y contar.

Matematiza Explprar situaciones coth!anas
situaciones referidas a agrupar una coleccion de
objetos de acuerdo.

Relaciona operaciones con los
numeros enteros al plantear vy
resolver problemas y situaciones
duales y relativas.

Reconoce datos relacionado a
multiplos y divisores

Expresa en forma grafica vy
simbdlica las relaciones de orden

Comunicay entre nimeros enteros.

representa —

ideas Expresa significado de la suma,
matematicas resta, multiplicar, division,

nameros, enteros, primos,
compuesto y divisibles.

Elaborayusa | Emplea métodos graficos para
estrategias resolver problemas.

Emplea estrategia para resolver
problemas.

Resolver problemas que involucran
el uso de geométricos.

3.-ENUNCIADO DEL PROBLEMA:

¢Como la aplicacion de un programa educativo de métodos matematicos mejora el
logro del aprendizaje en las operaciones basicas, en los estudiantes del primer grado de
secundaria dela LE.S.M “Juan Velasco Alvarado” de la provincia de

Condorcanqui, regién amazonas -afio 2017?
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4.-SECUENCIA DIDACTICA:
5. PLAN DE APRENDIZAJE:

Esté constituido por 12 sesiones de aprendizaje pertenecientes a, las cuales son:
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OO ~NOUTEA WN P

. LE

. Lugar

. Ugel

. Grado

. Seccion
. Area

. Docente

. Duracion
. Fecha

PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 01 y02
DATOS INFORMATIVOS:

: Juan Velasco Alvarado

: P.J Juan Velasco Alvarado
: Condorcanqui

: Primer grado

A”

: Matematica

: Bach. Marita Gabriela Milian Bonilla
. Director (e) : Lic. Maria Jesus Lourdes Kaibel

: 02 Horas

. TITULO DE LA SESION

RESOLVAMOS PROBLEMAS DE ADICION Y SUSTRACCION

DE NUMEROS NATURALES.

I1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

Actla y piensa
matematicamente en
situaciones de cantidad

Matematiza situaciones

Identificar el conjunto de
los numeros naturales y sus
propiedades, y realice
operaciones de adicion y
sustraccion.

Aprender diversas formas
existentes para referirnos a
un mismo numero.

I11. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio: (20 minutos)

e EIl docente empieza la sesion dando la bienvenida a los

estud

iantes.

e Posteriormente se presenta el siguiente problema.
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Juan tiene 100 soles ahorrado, de todas sus propinas de fin de semana, de

pronto su hermano le pide prestado 30 soles y este le devolvera 60 soles.

-¢De qué trata el problema?

-¢crees que todos los datos son necesarios o falta alguno?
-¢de cuantas maneras se puede dar solucion al problema?
-¢qué operaciones basicas reconoces?

e Luego da a conocer el propdsito de la sesion.
e Los estudiantes forman equipos de trabajo( 4 equipos de 6 integrantes)

Desarrollo: (50 minutos)

e Los estudiantes desarrollan la actividad 1 de la ficha de trabajo. Leen
atentamente la situacion planteada, tantas veces que sea necesario hasta que
sepan de que trata y busca una estrategia para resolver el problema.

e El docente entrega el anexo 2 la cual consiste en una estrategia para resolver el
problema planteado con la finalidad de ayudar al estudiante.

e Cada equipo de trabajo expone sus resultados especificando los proceso
utilizados y las dificultades presentados.

Cierre: (20 minutos)

e El docente en conjunto con los estudiantes comentan los resultados de cada
actividad llegando a las siguientes conclusiones.

NUMEROS NATURALES

Es aquel que sirve para designar la cantidad de elementos (cardinal) de un
conjunto. El conjunto de los nimeros naturales es infinito y se denota con |N.
ADICION

Es la operacion que asocia a cada par de nimeros naturales a y b, llamados
sumandos, un Gnico nimero ¢ llamado suma, lo cual se representa de la
siguiente: (a; b) > a+b=c

SUSTRACION

En el conjunto de los nimeros naturales no siempre es posible. Observa un
ejemplo: 9 — 13 no pertenece a los numeros naturales.

Para que sea posible, el minuendo debe ser mayor o igual que el sustrayendo.
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Ministerio de Educacién. Texto escolar Matematica 1, (2012) Lima: Editorial

Norma S.A.C.

MINEDU, Ministerio de Educacion. Fasciculo Rutas del Aprendizaje de
Matemética¢ Queé y codmo aprenden nuestros estudiantes? Ciclo VI, (2015)
Lima: Corporacion Gréafica Navarrete.

Papeldgrafos, plumones, cartillas, laminas, multimedia, PPT, etc.

Anexo 1

Ficha de trabajo.

1. En lainstitucién educativa Juan Velazco se desea saber la cantidad de
alumnos que asisten regularmente, para ello el auxiliar dio un reporte

con los siguientes datos:

GRADO

CANTIDAD DE ALUMNO QUE

ASISTEN REGULARMENTE

30

30

25

26

[N IE~N NGO NN\ ST

28

2. La distancia que hay entre los centro poblados del distrito de Juan
Velazco a Puente Nieva, Imaza y Urakuza son:

DE JUAN DISTANCIAEN KM
VELAZCO A:

PUENTE NIEVA 20

IMAZA 40

URAKUZA 120
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¢Queé distancia hay entre los centros poblados de Urakuza y Puente

Nieva?

¢ Qué distancia hay entre los centros poblados de Imaza y Puente Nieva?

¢ Qué distancia hay entre los centros poblados de Urakuza e Imaza?

Anexo 2

ESTRATEGIA A:PLANTILLA PARA RESOLVER PROBLEMAS

A continuacion tienes una plantilla para ayudarte a resolver problemas

matematicos. Es recomendable que te acostumbres a seguir sus pasos y las
recomendaciones que se indican. Si lo haces asi poco a poco conseguiras
resolverlos con mas facilidad.

1. Lee atentamente el problema, tantas veces como sea necesario hasta que sepas
de qué trata.

¢Hay alguna palabra o expresion que no entiendas su significado? ¢ Cual? Escribe

esas palabras y busca su significado. Si no tienes espacio hazlo detras del folio.

2.- ;De qué habla el problema

3.- Subraya en rojo los datos del problema y en verde la pregunta. ¢ Todos los datos
son necesarios?, ¢sobra o falta alguno? Escribe con nimero los datos que vas
a necesitar.

4.- Haz un dibujo de lo que nos dice el problema.

5.- ¢ Que nos pide que hagamos? (Colorea lo que creas que hay que hacer)
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6.- Entonces, ¢qué tenemos que hacer? (Colorea lo que creas que hay que hacer)

7.- Al final del problema crees que habré. (Colorea lo que creas que habra)

8.- Realiza las operaciones para comprobar el resultado. El resultado final ha sido:

9.- ¢ Acertaste antes de hacer la cuenta?

10.- Ya has acabado, pero... ;serias capaz de crear otro problema
parecido a este o continuarlo con otras preguntas?

Ayuda: Con los mismos datos puedes plantear otra pregunta, afiadir o
cambiar algin dato, incluir la solucion en el ejercicio y pedir algo nuevo, crear

uno nuevo pero similar a este...
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 03y 04
DATOS INFORMATIVOS:

. LE : Juan Velasco Alvarado

. Lugar : P.J Juan Velasco Alvarado
. Ugel : Condorcanqui

. Grado : Primer grado

. Seccion “A”

. Area : Matematica

. Docente . Bach. Marita Gabriela Milian Bonilla
. Director (e) : Lic. Maria Jesus Lourdes Kaibel
. Duracion  : 02 Horas
. Fecha :
I. TITULO DE LA SESION

OO ~NOUTEA WN P

La multiplicacion y la divisidn operaciones aritméticas importantes

I1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Actla y piensa Matematiza situaciones Reconoce las distintas
matematicamente en operaciones utilizando los
situaciones de cantidad ndmeros naturales
Comunica y representa Expresa el significado de
ideas matematicas cada propiedad de los
nameros naturales.

I11. SECUENCIA DIDACTICA

nicio: (20U minutos

e EI docente empieza la sesion dando la bienvenida a los
estudiantes.
e Posteriormente se presenta el siguiente problema.

10 alumnos del primer grado de secundaria de la ,‘i\;giﬁ;?ﬁ.f‘\ i

institucién educativa Juan Velazco desean viajar a la ciudad
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-¢,De que trata el problema?

-¢crees que todos los datos son necesarios o falta alguno?

-¢,Cuanto es el costo del pasaje de Juan Velazco a la ciudad de Bagua?

e Luego da a conocer el propésito de la sesion.
e Los estudiantes forman equipos de trabajo( 4 equipos de 6 integrantes)

Desarrollo: (50 minutos)

Los estudiantes desarrollan la actividad 1 de la ficha de trabajo. Leen
atentamente la situacion planteada, tantas veces que sea necesario hasta que
sepan de que trata y busca una estrategia para resolver el problema.

Cada equipo de trabajo expone sus resultados especificando los proceso
utilizados y las dificultades presentados.

Cierre: (20 minutos)

El docente en conjunto con los estudiantes comentan los resultados de cada
actividad llegando a las siguientes conclusiones.

MULTIPLICACION

Es la operacidn que asocia a cada par de numeros naturales “a” y “b”,
Ilamados factores, un tnico namero “c”, llamado producto de “a” y “b”. (a;
b) =» axb = c, donde axb es otro nombre paralasumab+b+b+ ... +Db,
hasta tener “a” términos de “b”.

Cuando en una multiplicacion se conoce un factor y el producto, y desconoce
el otro factor, el proceso para hallar el factor desconocido se Ilama
DIVISION. La division exacta es la operacion inversa a la multiplicacion.
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Ministerio de Educacién. Texto escolar Matematica 1, (2012) Lima: Editorial
Norma S.A.C.

MINEDU, Ministerio de Educacion. Fasciculo Rutas del Aprendizaje de
Matematica¢ Qué y como aprenden nuestros estudiantes? Ciclo VI, (2015)
Lima: Corporacion Grafica Navarrete.

Papelografos, plumones, cartillas, laminas, multimedia, PPT, etc.

Anexo 1
Ficha de trabajo.

3. En una tienda de ventas de telas, 15 metros cuestan S/. 90. Luis solo
necesita 3 metros.
¢ Cuanto le costara?

Sabiendo que tiene S/. 180. ¢ Para cuantos metros de tela alcanza dicho

dinero?

4. Encuentra los numeros que faltan en cada cuadro, de tal manera que el
producto de filas, columnas y diagonales sea el mismo nimero.

a) b)
36 -
6 10
1 12 20 25
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5. Juana colecciona stickers. Hasta el momento tiene 126 stickers y quiere
pegarlos en su cuaderno. Sabiendo que en cada pagina solo puede pegar 4

stickers.
a) ¢ Cuantas paginas puede completar con los 126 stickers?
b) ¢ Cuantos Stickers le faltan para completar una pagina mas?

SECCION: «  «

DOCENTE RESPONSABLE:

Indicadores de desempefio

Reconoce datos y relaciones
no explicitas en situaciones
duales vy relativas, al expresar
un modelo usando ndmeros
naturales y sus operaciones.

Expresa el significado de las
operaciones béasicas en los
numeros naturales en
situaciones diversas

n n <
Criterios 2083 < g
Loc—=2 Q o 2 >
S o5c 8 1S = @
£283 83 285
= O = S < S v .=
» < < w L 4 <IN
Q28 @ c o QT O S ®
o S o (%] = -9 o =9
6o ZE o ©SESR S E=¢c
€538 3 55388% 8528
88 s8¢ $SS c 5 oL E L
S¢s3 L5032 £ 93>
CE & =S cE S o ® = 8 =
¥'sooc £EF oS c Nl ES
. - - r
Estudiantes Si No Si No | Si No
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 05y 06
DATOS INFORMATIVOS:

1. ILE : Juan Velasco Alvarado

2. Lugar : P.J Juan Velasco Alvarado

3. Ugel : Condorcanqui

4. Grado : Primer grado

5. Seccion “A”

6. Area : Matemética

7. Docente : Bach. Marita Gabriela Milian Bonilla
8. Director (e) : Lic. Maria Jesus Lourdes Kaibel

8. Duracion : 02 Horas

9. Fecha

I. TITULO DE LA SESION

Me divierto resolviendo problemas que involucran Numeros Naturales y sus
operaciones basicas

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Actla y piensa Elabora y usa estrategias = Aplica los métodos para resolverlos
matematicamente en problemas e identifica los datos del
situaciones de cantidad problema.
Comunica y representa Infiere los datos del problema.
ideas matematicas Comunica los resultados obtenidos.

E a bi i i
—_ r.l A 1 N LA L} “
e Posteriormente se presenta el siguiente problema.

El sefior José desea vender 5 cientos de platanos a QE /||
\ LR tﬁ?\«;’“"[
S/. 17 cada ciento y el sefior Luis desea vender 6 cientosde | /| [ .

-¢,qué desean vender el sefior José y el sefior Luis?
-¢a cuanto venden el ciento de platanos en su comunidad?

-¢gué harias para resolver el problema?

104



Luego da a conocer el propoésito de la sesion.
Los estudiantes forman equipos de trabajo( 4 equipos de 6 integrantes)

Desarrollo: (50 minutos)

Los estudiantes desarrollan la actividad 1 de la ficha de trabajo. Leen atentamente la
situacion planteada, tantas veces que sea necesario hasta que sepan de que trata y busca
una estrategia para resolver el problema.

Cada equipo de trabajo expone sus resultados especificando los proceso utilizados y las
dificultades presentados.

Cierre: (20 minutos)

El docente en conjunto con los estudiantes comentan los resultados de cada actividad
llegando a las siguientes conclusiones.

=  Enlos numeros naturales no siempre se puede encontrar el factor
desconocido, por lo cual se define a continuacion la divisién inexacta
para contemplar dicho caso.
TERMINOS DE LA DIVISION:
Dividendo(D) Divisor (d)
Residuo(r i q)
v" El residuo siempre es menor jgue el divisor.
v El mayor residuo posible es una unidad menos que divisor.
v D=dxq+r

= En lavida cotidiana nos enfrentamos a problemas donde se utiliza

Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 1, (2012) Lima: Editorial Norma
S.AC.

MINEDU, Ministerio de Educacién. Fasciculo Rutas del Aprendizaje de
Matematica;Qué y como aprenden nuestros estudiantes? Ciclo VI, (2015) Lima:
Corporacion Gréfica Navarrete.

Papeldgrafos, plumones, cartillas, laminas, multimedia, PPT, etc.

105



Anexo 1
Ficha de trabajo.

6. La mama de Lucia le pide a su hija que averigiie los precios de
diferentes productos y que luego le diga el total.

Ayuda a Lucia a completar la Lista de precios y luego saca el total:

PRODUCTOS CANTIDAD | COSTO COSTO
UNITARIO | POR
S/. CANTIDAD

ARROZ 5 KG 3

AZUCAR 5 KG 3

PAPAS 10 KG 2

FIDEO 2 1

TALLARIN PAQUETES

LECHE 1 DOCENA |2

LEJIADE 2 2

COLOR

OPAL 2 3

JABON 7 BARRA 3

ESCOBA 1 10

TOTAL

Luis le pregunté a su prima Juana cuantos afios tiene, y Juana le respondid: “Si al triple
de 10 le suma 6, luego lo divides entre 2”, esa seria mi edad . ¢ Cuantos afios tiene Juana?

Rosa desea hacer un préstamo de 100 soles a su amigo Josué y este le dice: “te presto
con una condicion, al monto del prestamos le tendras que sumar quinta parte del dinero
que te presté”. ;Cual es el monto final que Rosa devolvié?

¢Cuanto dinero le quedard a Patricia si se sabe que tiene que devolver a Luis 200, a
Lenin 150, a Pedro 400 y a Richard 300? .Sabiendo que ella cobra mensualmente S/.
1650.
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10. Un Padre desea dejar de herencia S/. 100 000 a sus tres hijos, por ello acude a un
abogado y este le dice cdmo serd la reparticion de la herencia. El padre responde:

= Al mayor le daremos la mitad de mi herencia.

= A mi segundo hijo le daremos la mitad de lo que recibe el mayor.

= Al menor le dejaré todo lo demaés.
= ;Cuénto le corresponde a cada uno?

SECCION: « =
DOCENTE RESPONSABLE:

Indicadores de desempefio Elabora y usa
estrategias

Comunica y representa
ideas matematicas

3828 ¢ i 333
s oS 83T © S o O
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. ST 2522 o2 S 335
Criterios <2 do0og o > o g 238
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= .= o D D Q
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j=
Estudiantes Si No Si No Si No
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 07 v 08

DATOS INFORMATIVOS:

1 1LE : Juan Velasco Alvarado

2. Lugar : P.J Juan Velasco Alvarado

3. Ugel : Condorcanqui

4. Grado : Primer grado

5. Secciéon A

6. Area : Matematica

7. Docente : Bach. Marita Gabriela Milian Bonilla
8. Director (e) : Lic. Maria Jesus Lourdes Kaibel

8. Duracion : 02 Horas

9. Fecha

I. TITULO DE LA SESION

Ecuaciones e inecuaciones lineales con una incognita

I1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA

CAPACIDADES INDICADORES

Actla y piensa
matematicamente en
situaciones de cantidad

Elabora y usa estrategias

Aplica los métodos para resolverlos
problemas e identifica los datos del
problema.

Comunica y representa
ideas matematicas

Infiere los datos del problema.
Comunica los resultados obtenidos.

UL\ A\ UIDA =

El dacante amnieza la cacidAn d

andn
@ LI UULTITIC THPICZa 1a SColuTl Ualluu

o Posteriormente se presenta el siguient

Luis pregunta por la edad de Ana y ella le dice: “si

a mi edad le sumas 37 resultaria la edad de mi abuela que

-¢qué quiere saber Luis?

-¢se te hace facil resolver el problema?

108




-¢qué harias para resolver el problema?

-¢sabes qué es una ecuacion lineal?

¢ Luego da a conocer el propdsito de la sesion.
e Los estudiantes forman equipos de trabajo( 4 equipos de 6 integrantes)

Desarrollo: (50 minutos)

e Los estudiantes desarrollan la actividad 1 de la ficha de trabajo. Leen atentamente la
situacion planteada, tantas veces que sea necesario hasta que sepan de que trata y busca
una estrategia para resolver el problema.

e Cada equipo de trabajo expone sus resultados especificando los proceso utilizados y las
dificultades presentados.

Cierre: (20 minutos)

e El docente en conjunto con los estudiantes comentan los resultados de cada actividad
llegando a las siguientes conclusiones.

Una ecuacion es una igualdad de dos expresiones en la que aparecen
nameros, operaciones indicadas e incognitas. La inecuacion es la
desigualdad de dos expresiones en la que aparecen nimeros, operaciones
indicadas e incdgnitas.

RESOLVER UNA ECUACION:

Es hallar el valor de la incognita, que hace verdadera la igualdad. A
este valor se le conoce como RAIZ DE LA ECUACION. El conjunto
formado por dicha raiz es el CONJUNTO SOLUCION.

RESOLVER UNA INECUACION:
Es hallar el(los) valor(es) de la incdgnita que hace verdadera la

e Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 1, (2012) Lima: Editorial Norma
S.AC.

e MINEDU, Ministerio de Educacion. Fasciculo Rutas del Aprendizaje de
Mateméticag,Qué y cdmo aprenden nuestros estudiantes? Ciclo VI, (2015) Lima:
Corporacion Grafica Navarrete.

e Papeldgrafos, plumones, cartillas, ldminas, multimedia, PPT, etc.
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Anexo 1
Ficha de trabajo.

11. Expresa en forma de ecuaciones o inecuaciones los siguientes enunciados.

a) Eltriple de la edad de Maria es igual a 12.
b) Un ndmero aumentado en 20 es menor que 35.
c) Sialaedad de Pedro le agregamos 15, resulta ser menor o igual que 21.

d) El doble de tu edad aumentado en 20, resultaria 46.

12. Coloca dentro del paréntesis una | si la expresion es una inecuacion o una E si es una
ecuacion.

a) 3y+9=12....... () d)y7x-6<8........ ()

b) 4x+1=21....... () e)9+3>1ly...... ()

c) 5x+10>35....() f)bx—-12=13....()

13. Resuelve las siguientes situaciones:
a) Luis le pregunt6 a su prima Juana cuéntos afios tiene, y Juana le respondio: “si al triple
de los afios que tengo le sumas 4, tendré 31 afios”. ;Cuantos afios tiene Juana?

b) Sialaedad de Rosa le sumas la tercera parte de la edad de Lucia, resulta 38. ;Cual es
la edad de rosa si Lucia tiene 24 afios?

c) ¢Cuénto dinero tiene Patricia si se sabe que si a la cantidad de dinero que tiene le restas
1, resulta menor que 6 y el triple de su dinero es mayor que 15?
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d) Unmago tiene dos cajas con caramelos. Una es azul y tiene 178 caramelos menos que
la otra, que es amarilla. Si esta tiene 267 caramelos. ¢cuéntos caramelos tiene la caja azul?

e) Un vendedor quiere obtener S/. 2580 de ganancia por la venta de un articulo, si el
costo de fabricacion del articulo es de S/. 9765, ¢cudl debe ser el precio de venta?

f) La diferencia entre las longitudes de dos barras de metal es 65 cm. Si la barra de
menor longitud mide 158 cm, ¢cuanto mide la otra barra?

g) Esta semana, Sebastian trabajé 56 horas, esto es, 18 horas mas que la semana pasada.
¢Ccuéntas horas trabajé | semana pasada?

SECCION: « =
DOCENTE RESPONSABLE:

Indicadores de desempefio Elabora y usa Comunica y representa
estrategias ideas matematicas
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 1

DATOS INFORMATIVOS:

1. ILE : Juan Velasco Alvarado

2. Lugar : P.J Juan Velasco Alvarado

3. Ugel : Condorcanqui

4. Grado : Primer grado

5. Secciodn “A”

6. Area : Matemética

7. Docente : Bach. Marita Gabriela Milian Bonilla
8. Director (e) : Lic. Maria Jesus Lourdes Kaibel

8. Duracion : 02 Horas

9. Fecha

I. TITULO DE LA SESION

CONOZCAMOS LOS CRITERIOS O REGLAS DE DIVISIBILIDAD

I1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Actla y piensa Comunica y representa Expresa los criterios
matematicamente en ideas matematicas aprendidos de divisibilidad.
situaciones de cantidad Interpreta criterios de
divisibilidad
o El docente empieza la sesion dando la bienvenida a los estudiantes
e Posteriormente se presenta el siguiente problema
4 Manuel trabaja en la ruta de peque peque Santa \

Maria de Nieva — Juan Velazco Alvarado — Santa Maria de

Nieva. Entre ida y vuelta suben 8 pasajeros. Si durante el

g J
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-¢De qué trata el problema?
-¢crees que todos los datos son necesarios o falta alguno?
-¢entre qué nimeros puedes dividir al 240?

¢ Luego da a conocer el propdsito de la sesion.
e Los estudiantes forman equipos de trabajo( 4 equipos de 6 integrantes)
Desarrollo: (50 minutos)

e Eldocente entrega el anexo 1 la cual consiste en una estrategia para saber y escribir
la divisibilidad de los nimeros 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9.

Cierre: (20 minutos)

e El docente en conjunto con los estudiantes comentan los resultados de cada
actividad llegando a las siguientes conclusiones.

Los criterios de divisibilidad son reglas que permiten determinar si un nimero
es divisible o no por otro, sin necesidad de realizar la division.

Dados a y b, nUmeros que solo tienen a 1 como divisor comun. Si un nimero n
es divisible por a y por b, entonces n es divisible por (a)(b) o ab.

e Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 1, (2012) Lima: Editorial
Norma S.A.C.

e MINEDU, Ministerio de Educacion. Fasciculo Rutas del Aprendizaje de
Matemética;,Qué y cdmo aprenden nuestros estudiantes? Ciclo VI, (2015) Lima:
Corporacion Gréfica Navarrete.

e Papeldgrafos, plumones, cartillas, laminas, multimedia, PPT, etc.
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Anexo 1
CRITERIOS DE DIVISIBILIDAD

Un ndmero es divisible por:

» 2 si su Ultima cifra termina en un ndmero par o en 0.
Ejemplo

124 > @ - 4 es un namero par.
25320 > @ > 0es la Gltima cifra.

v" Escribe 5 nimeros divisibles por 2:

» 4 si sus dos ultimas cifras forman un maltiplo de 4 o terminan en 00.

22548 e > 48 mltiplo de 4.

5300 > @ - 00 son las Gltimas cifras.
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v' Escribe 5 nimeros divisibles por 4:

» 5 sisu Gltima cifra es multiplo de 5 o termina en 0.
Ejemplo

225 > @ - termina en el nimero 5.
25320 e@ > 0es la dltima cifra.

v’ Escribe 5 nimeros divisibles por 5:

» 8 si sus tres Ultimas cifras forman un maltiplo de 8 o terminan en 000.

5300 > - 000 es la ultima cifra.
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v Escribe 5 nimeros divisibles por 5:

» 3 si lasuma de sus cifras es multiplo de 3.

12561 > 1+2+5+6+1 > 15 - multiplo de 3.

53400 > 5+3+4+0+0 - 12 > multiplo de 3.

v’ Escribe 5 nimeros divisibles por 3:

> 9 si la suma de sus cifras es maltiplo de 9.

62579 > 6+2+5+7+9 > 27 - multiplo de 9.

998109 2> 9+9+8+1+0+9 - 36 = multiplo de 9.

v’ Escribe 5 nimeros divisibles por 3:
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» 6 si es divisible por 2y por 3 a la vez.

->...4 esladltima cifra @ 4 - esun nUmero par.
123564 {

2> 1+2+3+5+6+4 > 21 - maltiplo de 3.

v" Escribe 5 nimeros divisibles por 6:

|
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» 7 si la diferencia entre el nimero sin cifras de las unidades y el doble de la cifra de
las unidades es un maltiplo de 7.

11746 >  1174-26) > 1162
1162 > 116-202) 0> 112

112 > 11-2(2) > 7 > multiplo de 7. O

v" Escribe 2 nimeros de 3 cifras divisibles por 7:
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DOCENTE RESPONSABLE:
Indicadores de desempefio Comunica y representa
ideas matematicas
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PLANIEICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 11
DATOS INFORMATIVOS:

1. LE : Juan Velasco Alvarado

2. Lugar : P.J Juan Velasco Alvarado

3. Ugel : Condorcanqui

4. Grado: Primer grado

5. Seccion “A”

6. Area : Matematica

7. Docente : Bach. Marita Gabriela Milian Bonilla
8. Director (¢)  : Lic. Maria JesUs Lourdes Kaibel

8. Duracién : 02 Horas

9. Fecha:

I. TITULO DE LA SESION

NUMEROS PRIMOS Y COMPUESTOS.

I1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Actla y piensa Elabora y usa estrategias = Disefia y ejecuta un plan
matematicamente en orientado a la investigacion y
situaciones de cantidad resolucion de problemas.

e El docente empieza la sesion dando la bienvenida a los estudiantes.
e Posteriormente se presenta el siguiente problema.

Un padre tiene un terreno de 1237 m?, la cual desea

repartir entre sus 3 hijos. Sabiendo que el padre desea

-¢De qué trata el problema?
-¢la cantidad de terreno serd divisible por 3?

-¢por qué numero es divisible la cantidad de terreno?
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-¢,Qué sabes de los nimeros primos y compuestos?

e Luego da a conocer el propdsito de la sesion.
o Los estudiantes forman equipos de trabajo( 4 equipos de 6 integrantes)

Desarrollo: (50 minutos)

e Losestudiantes desarrollan la actividad 1 de la ficha de trabajo. Leen atentamente la situacion
planteada, tantas veces que sea necesario hasta que sepan de que trata y busca una estrategia
para resolver el problema.

o EIl docente entrega el anexo 2 la cual consiste en una estrategia para resolver el problema
planteado con la finalidad de ayudar al estudiante.

e Cada equipo de trabajo expone sus resultados especificando los proceso utilizados y las
dificultades presentados.

Cierre: (20 minutos)

e El docente en conjunto con los estudiantes comentan los resultados de cada actividad llegando
a las siguientes conclusiones.

NUMERQOS RIMOS
Los nimeros 0 y 1 no son primos ni compuestos.
La secuencia natural de los nimeros primos es ilimitada.

e Ministerio de Educacion. Texto escolar Matemética 1, (2012) Lima: Editorial Norma S.A.C.

e MINEDU, Ministerio de Educacién. Fasciculo Rutas del Aprendizaje de Matematica;Quéy
cémo aprenden nuestros estudiantes? Ciclo V1, (2015) Lima: Corporacion Gréafica Navarrete.

e Papeldgrafos, plumones, cartillas, laminas, multimedia, PPT, etc.
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Anexo 1

PROCEDIMIENTO

14. Hallar la raiz cuadrada de x, tomando solo la parte entera.
La parte entera de la raiz cuadrada de 113 es 10, pues:

102 112

100 <113< 121

15. Forma el conjunto P de los nimeros primos menores o iguales a la raiz cuadrada.

Sea P el conjunto de los nimeros primos menores o iguales a 10:

P={2;3;5; 7}

16. Si x es divisible por alguno de estos nimeros x entonces es compuesto.
Si x no es divisible por ninguno de ellos entonces x es primo.

Aplica los criterios de divisibilidad en 113. Entonces 113 no es divisible por:

2, pues 3 no es par.

3, pues 1 + 1 + 3 no es multiplo de 3.
5, pues no terminaen 0 0 5.

7, pues 113 + 7 no es exacto.

ANANENRN

Por lo tanto, 113 es primo.
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Anexo 2

Aplicatus conocimientos. Recuerda: puedes pedir ayuda a tu profesorasi lo necesitas:

1. ¢Cuales de los siguientes nimeros son primos?

a) 91

b) 197
c) 179
d) 181
e) 187
) 277
g) 125
h) 259

2. Juanito le dice a Luisito que desea poner 23 botellas en cajas, donde cada caja tiene 6 huecos.

¢logrard su objetivo? Si, no ;por quée?. ;cuantas botellas le faltaria para llenar 5 cajas?

= i

123



SECCION: «

DOCENTE RESPONSABLE:
Indicadores de desempefio Elabora y usa estrategias
g 2 3
S i) S 8 =
2 —_ 5 o =
> S 8 s 2
- c ° 8 =3
Criterios S g 2 % £ =
= Q@ =) = [<5]
© 5 § = 2
§ £ 3 =
= 3 = L
s £ g 5
Estudiantes . i
Si No Si No
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EI en IEIQEQIQ’NDEI e SESIQ’NDE EEBENDIZE JENOJZ
DATOS INFORMATIVOS:

1. L.E : Juan Velasco Alvarado

2. Lugar : P.J Juan Velasco Alvarado

3. Ugel : Condorcanqui

4. Grado: Primer grado

5. Seccién A”

6. Area : Matematica

7. Docente : Bach. Marita Gabriela Milian Bonilla
8. Director (¢)  : Lic. Maria Jesus Lourdes Kaibel

8. Duracién : 02 Horas

9. Fecha:

I. TITULO DE LA SESION

APRENDAMOS A CALCULAR EL MAXIMO COMUN DIVISOR Y EL MINIMO
COMUN MULTIPLO

11. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Actla vy piensa Matematiza Identifica cuando utilizar MCD Y mcm.
matematicamente en | Situaciones Resuelve problemas que involucran MCD Y
situaciones de mcm.
cantidad

' ‘ A . . A A

e El docente empieza la sesion dando la bienvenida a los estudiantes.
e Posteriormente se presenta el siguiente problema.

Una tia desea regalar a sus sobrinos 24 cuadernos,

27 libros, y 42 lapiceros, de tal modo que todos reciban la [T

-¢,De qué trata el problema?
-¢ Identificas los divisores de aquellas cantidades?
-¢qué divisores en comun encontraste?

e Luego da a conocer el propdsito de la sesion.
e Los estudiantes forman equipos de trabajo( 4 equipos de 6 integrantes)
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Desarrollo: (50 minutos)

El docente entrega el anexo 1 que consiste en la parte teérica del MCD para que los estudiantes
peguen en sus cuadernosy sigan a la explicacion de la profesora.
Los estudiantes desarrollan de manera individual la actividad 1 de la ficha de trabajo. Leen
atentamente la situacion planteada, tantas veces que sea necesario hasta que sepan de que trata.
El profesor forma equipos de trabajo (grupos de 5) para que desarrollen la actividad 2, luego
comparan respuestas entre sus comparfieros.

Cierre: (20 minutos)

El docente en conjunto con los estudiantes comentan los resultados de cada actividad llegando
a las siguientes conclusiones.

MAXIMO COMUN DIVISOR:
FACTOR O DIVISOR de un numero expresan lo mismo. Si 2 es
DIVISOR de 8, entonces lo divide exactamente, es decir:
8:2=4
Los divisores comunes menores son también divisores del MCD.
EN GENERAL, se cumple que:
e Si un numero es divisible por otro, el MCD de ambos es el
menor de ellos.
e Sidos 0 mas nimeros son primos entre si, su MCD es la unidad,;
asi:
MCD (72y25) =1
RECUERDA que si dos nimeros tienen como Unico divisor comin a la
unidad, tales nimeros son PRIMOS ENTRE Si.

MINIMO COMUN MULTIPLO
Los MULTIPLOS de un nimero conforman un conjunto INFINITO.
Los DIVISORES (o factores) de un nimero conforman un
CONJUNTO FINITO.
Si dos numeros Ay B son PRIMOS ENTRE SI, entonces su mcm es el
PRODUCTO de los niumeros A y B.
LUEGO:
mcm (AyB) = AxB
Para Ay B PESI.
RECUERDA QUE:
El mcm es el MENOR nUmero que contiene
exactamente a varios nimeros dados.

Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 1, (2012) Lima: Editorial Norma S.A.C.
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MINEDU, Ministerio de Educacidn. Fasciculo Rutas del Aprendizaje de Matematica;Quéy
cdmo aprenden nuestros estudiantes? Ciclo VI, (2015) Lima: Corporacidn Grafica Navarrete.
Papeldgrafos, plumones, cartillas, laminas, multimedia, PPT, etc.

Anexo 1
MAXIMO COMUN DIVISOR (MCD)

= DIVISORES COMUNES
Un ndmero p > 1 es divisor comin de los enteros my n, si p divide a my p divide a

m y nuevamente este p divide a n.
Veamos un ejemplo:

Busquemos todos los divisores de 12 y 30 por separado, esto lo escribiremos en una

tabla:

NUMERO DIVISORES
30 1 (2 |3 |5 |6 |10 (15|30
12 4 12

¢ Cuales de estos divisores, lo son simultaneamente de 30 y 12?

Esto significa que si 30 y 12 fueran las longitudes, en centimetros, de dos cintas de
alambre, entonces:

= Podemos cortar ambas cintas en pedazos de 2 cm cada uno Y no habra
sobrante en ninguna cinta porque 2 es divisor comun de 30 y 12!

= Podemos cortar también ambas cintas en pedazos de 3 cm cada uno y
también habra sobrantes en ninguna cinta porque 3 también es divisor
comln de 30y 12.

= La medida més grande de cada pedazo de alambre en las dos cintas debera
ser 6 cm para que no haya sobrante, ya que 6 es divisor comin de 30 y 12.

=  (QUEESEL MAXIMO COMUN DIVISOR O MCD?
El MCD de dos o méas nlimeros naturales es el MAYOR DIVISOR comun de los
ndmeros dados.
En el ejemplo anterior, el MCD de 30 y 12 es 6.
Esto Gltimo lo escribiremos con mayor comodidad asi:

MCD (30'Y 12) = 6
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= PROCEDIMIENTO PARAHALLAREL MCD
Por descomposicién en factores primos:

(a) Descomponemos los nimeros dados en sus factores primos.
(b) Extraemos los factores SOLO COMUNES con su MENOR exponente.
(c) El producto de estos factores COMUNES es el MCD buscado.

MINIMO COMUN MULTIPLO (mcm)

=  MULTIPLOS COMUNES
Simes el multiplo de p y también lo es de g, entonces m es el maltiplo comdn de

Pyaq.
Veamos un ejemplo:
Busquemos algunos multiplos de cada uno de los nimeros 12 y 18, los cuales escribiremos

en la siguiente tabla.

NUMERO MULTIPLOS
12 12 |24 |36 |48 |60 [ 72 |84 |96 | 108 | 120...
18 18 | 36 | 54 | 72 | 90 | 108 | 126 | 144 | 162 | 180...

¢Cuéles de estos multiplos lo son a la vez de 12 y 187 0 ¢ cudles son los

maltiplos comunes de 12 y 18?

nombrarlos; pero el MENOR de estos multiplos

comunes es 36.

Usemos los multiplos comunes de 12 y 18 del siguiente modo: supongamos que un padre
y su hijo tienen ocupaciones tales que el primero sélo esta en casa cada 18 dias y el hijo
cada 12.

Si el dia 1° de enero estdn ambos reunidos en la familia, se volveran a encontrar dento de
36 dias o dentro de 72 dias o dentro de 108 dias, asi sucesivamente.

¢Por qué seria la fecha mas proxima de reencuentro dentro de 36 dias a partir del 1 de

enero?
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Porque en ese transcurso, el padre habra regresado a casa 2 veces, exactamente, y el hijo 3

veces, exactamente a 12 y 18 es 36.

= (QUEESELMINIMO COMUN MULTIPLO (mcm)?
El mcm de dos 0 mas nimeros naturales es el menor MULTIPLO

COMUN de los nimeros dados.
En el ejemplo anterior, el mcm de 12y 18 es 36.
Esto ltimo lo escribimos con mayor comodidad asi:
mcm (12 'y 18) = 36

* PRODECIMIENTOPARAHALLAREL mcm
Escribimos en un solo esquema los nimeros dados y vamos averiguando si

al menos uno de ellos cada vez es divisible por 2; 3; 5; etc.
El proceso se detiene cuando los nimeros inferiores son todos iguales a la

unidad.

ANEXO 2

1.- ¢cual es la mayor cantidad de nifios entre los cuales hay que repartir 12; 24; 60 panes

simultdneamente para que, en cualquiera d los casos, cada uno reciba una misma cantidad?

¢Cuantos panes toca por nifio?

2.- ¢Cual es el mayor nimero de nifios entre los que se puede repartir simultaneamente 26 y 38

caramelo, de manera que sobre 2 y 6 caramelos, respectivamente?
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3.- Las edades de Manuel y la de su hija estan comprendidas entre 23 y 49 afios y son a la vez

divisibles por 8 y 12. ;Qué edad tiene cada uno?

4.-  ;Cual es el menor nimero de caramelos que se puede repartir simultdneamente entre 15 y 20
nifios para que en cada caso una nifia reciba una cantidad exacta? ;Cuantos caramelos recibe una

nifia en cada caso?

ACTIVIDAD 2

HALLAR EL MCD DE CADA PAR DE NUMEROS(A VECESES 1)

a) 10y25 ( )
b) 6y18 e ()
c) 8y15 e ()
d) 24y36 (00)
e) 40y100....( )

f) 8y27 ()
g) 8yl18 ()
h) 48y72 «(C )
i) 85y68 ()
j) 45y36 ()

HALLAR EL MINIMO COMUN DIVISOR (mcm) DE:

a) 18y 36
b) 28y 35 -
c) 80y256....( )

—~
— —

d) 240;360y 480 ()
e) 135y245 ( )
f) 272y288 ()
g) 144y504 ( )
h) 950; 425y 800 ( )
i) 560y 320 ()
j) 120; 72y 96 ( )

Una madre distribuye exactamente por partes iguales entre sus hijos: 90 caramelosy 75
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chocolates. ;Qué nimero de cada cosa corresponde a cada uno de ellos?

SECCION: «  «
DOCENTE RESPONSABLE:
Indicadores de desempefio Matematiza situaciones
_ >
5 20
s E 52
o g2 S 5
Criterios 39 e 5
82 $S
= @ £ .
5= 2's 5
S5 x5 E
Estudiantes Si No |Si No
1
2
3
4
5
6
7
8
9
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
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PLANIEICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 13

DATOS INFORMATIVOS:

1. L.E : Juan Velasco Alvarado

2. Lugar : P.J Juan Velasco Alvarado

3. Ugel : Condorcanqui

4. Grado: Primer grado

5. Seccién A”

6. Area : Matematica

7. Docente : Bach. Marita Gabriela Milian Bonilla
8. Director (¢)  : Lic. Maria Jesus Lourdes Kaibel

8. Duracién : 02 Horas

9. Fecha:

I. TITULO DE LA SESION

REPRESENTACION Y ORDEN DE LOS NUMEROS ENTEROS

1. APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIA CAPACIDADES

INDICADORES

Actlia y piensa Matematiza situaciones
matematicamente en
situaciones de cantidad

Compara y ordena nimeros enteros.
Interpreta en una situacion real el significado de
ndmeros enteros.

A..A A

e El'docente empieza la sesion dando la bienvenida a los estudiantes.

e Posteriormente se presenta el siguiente problema.

analiza de la siguiente manera:

Gio, capitan de los azules, observa la tabla con la \

diferencia de goles obtenida en la primera eliminatoria y la

EQUIPOS GOLES A GOLES EN DIFERENCIA
FAVOR CONTRA DE GOLES

MORADO 5 4 +1

AMARILLO 3 5 -2

ROJO 2 2 0

AZUL 4 2 +2

{
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-¢De qué trata el problema?

-¢,Qué equipo tiene la peor y la mejor diferencia de goles?

-¢sabias que existen los nimeros negativos? ¢ Qué nombre reciben?
e Luego da a conocer el propdsito de la sesion.

e Los estudiantes forman equipos de trabajo( 4 equipos de 6 integrantes)

Desarrollo: (50 minutos)

e Eldocente entrega la actividad 1 que consiste hacer grupo de 2 y representar los nimeros en la
recta numérica.
e Los estudiantes desarrollan de manera individual la actividad 2.

Cierre: (20 minutos)

e El docente en conjunto con los estudiantes comentan los resultados de cada actividad llegando
a las siguientes conclusiones.

El cero no es ni negativo ni positivo.

El cero es menor que cualquier nimero entero positivo y mayor que cualquier
ndmero entero negativo.

Una ampliacion del conjunto de los nimeros naturales es el conjunto de los
nameros enteros (Z), el cual esta formado por los nUmeros enteros
negativos, el nimero cero y los nimeros enteros positivos.

Z={...;-3;-2;-1;0; +1; +2; +3; ...} =Z U {0} U Z*

e Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 1, (2012) Lima: Editorial Norma S.A.C.
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e MINEDU, Ministerio de Educacion. Fasciculo Rutas del Aprendizaje de Matematica;Quéy
cdmo aprenden nuestros estudiantes? Ciclo VI, (2015) Lima: Corporacion Grafica Navarrete.
e Papeldgrafos, plumones, cartillas, laminas, multimedia, PPT, etc.

ACTIVIDAD 1
Con el fin de internalizar las propiedades de la adicion y sustraccidon con nmeros enteros,
desarrollaremos la siguiente actividad:

v En parejas, dibujar en el piso con tiza una recta numérica.

v' El espacio entre cada nimero puede ser de 30 cm aproximadamente.

v Uno de ellos se ubica en el punto cero y el otro propone una rutina de traslacion; por
ejemplo:
Rutina: AD5; AT6; AD2; AT9; AD12
Donde: AT = ATRAS; AD = ADELANTE.

v El primero debe indicar cudl sera su posicion final, para luego desarrollar la rutina; si hay
coincidencia, el segundo indicara la siguiente rutina hasta que no se dé la coincidencia.

v Ocurrido ello, intercambian las posiciones.
v Se puede optimizar el juego poniendo tiempos a los diversos pasos.

ACTIVIDAD 2

1.-  Unhombre tenia seis negocios pero le fue mal en todos ya que en cada uno de ellos
perdio 2; 4; 6; 8; 10; 12 miles de soles, respectivamente

¢ Cuanto perdi6 en total?

¢Cémo expresarias esta situacion matematicamente?
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SECCION: « <

DOCENTE RESPONSABLE:
Indicadores de desempefio Matematiza situaciones
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ANEXQOS 02

INFORME DE CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Cuestionario especifico: Programa educativo de méetodos matematicos mejora el

logro del aprendizaje en las operaciones basicas.

N° de preguntas - 10
N° de sujetos de la muestra piloto : 12 estudiantes del primer grado de
secundaria.

Se ha usado el método de alfa Cronbach, debido a que cada item o proposicion de
la encuesta tiene varias opciones o alternativas ordinales de respuesta, el método de
alfa Cronbach Solo se necesita una aplicacion del instrumento a un grupo de sujetos
y el valor de alfa se basa en las varianzas de los puntajes totales y los de cada item,
cuales se les asigna los valores 1 y 0 segln la respuesta sea en sentido afirmativo o
negativo, para proceder a la validacion, calculando la confiabilidad del instrumento

con la siguiente férmula .

”
2
: :Si
K i—1
o= kK —1 [ 11— s 1
Donde:
K = numero de itemes .
s,.2 — varianza de los puntajes por cada item
s7 = varianza de los puntajes totales

El método de consistencia interna basado en el alfa de Cronbach permite estimar la
fiabilidad de un instrumento de medida a través de un conjunto de items que se
espera que midan el mismo constructo o dimension teorica.
La medida de la fiabilidad mediante el alfa de Cronbach asume que los items
(medidos en escala tipo Likert) miden un mismo constructo y que estan altamente
correlacionados (Welch & Comer, 1988). Cuanto mas cerca se encuentre el valor
del alfa a 1 mayor es la consistencia interna de los items analizados. La fiabilidad
de la escala debe obtenerse siempre con los datos de cada muestra para garantizar
la medida fiable del constructo en la muestra concreta de investigacion.
Como criterio general, George y Mallery (2003, p. 231)

Segun los datos tenemaos el coeficientes de alfa de Cronbach es > 0.9 es

excelente
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Calculo de la confiabilidad
Reemplazando datos en la férmula se obtiene:

o =(14/14-1)[1 - (9,317 /123,35]
a=0,902
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MATRIZ DE VALIDACION

Titulo de la tesis: aplicacion de un programa educativo de métodos matematicos mejora el logro del aprendizaje en las operaciones
bésicas, en los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E.S.M “Juan Velasco Alvarado” de la provincia de Condorcanqui, region
amazonas -afo 2017

Variable Indicador Dimensiéon Items Opcidn de Criterios de Evaluacion Observaciones
Respuesta
S |A|N Relacion Relacién entre | Relacion Relacion entre
| U entre la la dimensiony | entreel el items y la
E |V]|N variable y el indicador indicador opcion de la
M|E|C la y el items respuesta
P|C|A dimensién
R | E SI NO SI NO SI NO SI NO
E |S
Método Actividad | Planificacion | EIl docente planifica los juegos didacticos antes de
matemati | es aplicarlos en una clase.
co mediante El docente inicia cada sesion de aprendizaje haciendo uso
las de un juego didactico
sesiones
El docente define las reglas antes de aplicar los juegos
didéacticos.
Los juegos didacticos que utiliza el docente responden a
los contenidos a tratar.
Ejecucion El docente tiene en cuenta el proposito del juego didactico

en el aprendizaje de los alumnos.

El juego didéctico utilizado por el docente permite
fortalecer la capacidad seleccionada al inicio de la sesion
de aprendizaje.

El docente hace uso de un juego didactico de acuerdo al
contenido a ser tratado en la sesion.

El docente verifica si el juego aplicado surti6 efecto en el
aprendizaje de los alumnos
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Evaluacion

El docente aplica el juego didactico teniendo en cuenta las
capacidades que desea lograr en los alumnos.

El material presentado por el docente presenta una
estructura interna organizada suceptible a la de
conocimientos.

Logro del
Aprendiz
ajeenel
area de
matemati
ca

Aprendiza
je ayudan
a reflejar
capacidad
es que
deben ser
evaluadas
oportuna
mente
para
identificar
el
dominio o
dificultad

Razonamiento

y
demostracion

Interpreta las relaciones “mayor que”, “menor que”, “igual
que” y ordena nimeros naturales de hasta dos cifras.

Comunicacién

Interpreta y representa numeros naturales de hasta una

matematica cifra.
Resolucidén de | Resuelve problemas de suma y resta con nimeros
problemas naturales de hasta una cifra teniendo en cuenta situaciones

de su entorno.
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g | e, w
LA DIRECTORA (e) DE LA INSTTUCION EDUCATIVA SECUNDARIA DE MENORES “JUAN

VELASCO ALVARADO", DEL PUEBLO JOVEN JUAN VELASCO ALVARADO, DISTRITO DE

NIEVA, PROVINCIA DE CONDORCANQUI, REGION AMAZONAS. QUE AL FINAL
SUSCRIBE OTORGA LA PRESENTE.

HACE CONSTAR 1

Por la presente se hace constar que la docente. MARITA GABRIELA MILIAN BONILLA,
frabaja en esta IESM “Juan Velasco Alvarado” y estd desarrollando un Progroma

Educalivo de Métodos Matemdticos para mejorar el Logro de Aprendizaje en las
operaciones basicas en el salon de 1-A.

Para que conste donde convenga, se firma lo presente,

Juan Velasco Alvarado, 03 Octubre del 2017.

NoevaeCongoerargw
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FLANILLA DE JUICIO DE EXPERTOS

SEGUN LOS CRITERMOS
COMENTAKIO

SENORES ESPECIALISTAS SE LE PIDE SU COLABORACION PARA QUE LUEGO
DE UN RIGUROSO ANALISIS DEL INSTRUMENTO SRINDE LA EVALUACRON
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PLANILLA DE JUICIO DE EXPERTOS

DE UN RIGUROSO
SEGUN

SENORES ESPECIALISTAS SE LE PIDE SU COLABORACION PARA QUE LUEGO

S DEL INSTRUMENTO BRINDE LA EVALUACION
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Amazonas -afo 2017

[ CRITERIO | SI'[ NO | OBSERVACIONES |
[ 1 El mstrumento recoge mformacion que permite dar
respuesta ai problema de & on. : |
2 | El mstrumento propuesto responde al(los ) ! |
objetivos(os) de estudio | X
|3 | Laestructura del mstrumento es adecuado
4 | Los items del nstrumento responde a ia
__| operacionalizacion de la varigble il S
3| Lasecuencia presentada facilita el desarollo del | [
Instrumento «
6 Losbmwnchuxmdbhc X

El namero de items s adecuado pera su aplicacion | ~
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