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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo determinar la aplicacion del
material didactico basado en el enfoque constructivista para la mejora de los
aprendizajes en el area de matematica en los nifios y nifias de 5 anos de la LLE.P “La
Semilla”, distrito Chimbote, afio 2017. El tipo de investigacion fue explicativo de
nivel cuantitativo; disefio fue pre experimental por que el grado de control fue
minimo una muestra de 15 nifios/as de una sola aula, la técnica utilizada fue la
observacion y el instrumento la lista de cotejo. Al aplicar el pre test obtuvimos que el
76% de los estudiantes se encuentran en un nivel C (inicio), el 21% de los
estudiantes se encuentran en un nivel B (proceso) y 3% de los estudiantes se
encuentran en un nivel A (logro previsto).Luego se aplicd las 15 sesiones con
materiales didactico concreto dando resultados en el post test obtuvimos que el 73%
de los estudiantes se encuentran en un nivel a (logro previsto), el 27% de los
estudiantes se encuentran en un nivel B (proceso).esto quiere decir que al hacer la
prueba de Wilcoxon, se trabajé con un nivel de significancia de 0,05. Se observé que
el nivel de significancia es de 0,000; el cual es menor que 0,05 (p < 0,05), es decir el
programa aplicado mejoré el logro de aprendizaje en el area de matematica de los

estudiantes de 5 afios de educacién inicial de la LE.P “La Semilla”.

Palabras claves: Aplicacion, materiales concretos, didactica, area, matematica,

aprendizaje.



ASTRACT

The objective of this research was to determine the application of the didactic
material based on the constructivist approach for the improvement of learning in the
area of mathematics in children of 5 years of the IEP "La Semilla", Chimbote
district, year 2017. The type of research was quantitative at the explanatory level,
design was pre experimental because the degree of control was minimal, a sample of
15 children from a single classroom, the technique used was the observation and the
instrument the checklist. When applying the test, we found that 76% of the students
are in a C level (beginning), 21% of the students are in a level B (process) and 3% of
the students are in a level A (expected accomplishment). Then the 15 sessions with
concrete didactic materials were applied, giving results in the post test, we obtained
that 73% of the students are in a level (expected accomplishment), 27% of the
students are in a Level B (process). This means that when doing the Wilcoxon test,
we worked with a level of significance of 0.05. It was observed that the level of
significance is 0.000; which is less than 0.05 (p <0.05), that is, the applied program
improved the achievement of learning in the area of mathematics of the 5-year initial

education students of the I.E.P "La Semilla".

Keywords: Application, concrete materials, didactic, area, mathematics, learning.
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INTRODUCCION

El presente informe de investigacion estd basado en la aplicacion del material
didactico bajo el enfoque constructivista, para mejorar los aprendizajes en el area de

matematica a los estudiantes de la institucion educativa privada “La Semilla”.

Las matematicas es esencial para el ser humano, donde los docentes del siglo XIX en
el proceso de ensefianza — aprendizaje es el actor principal de lograr nifios activos,
comunicativos, reflexivos y con un pensamiento l6gico adecuado. En el afio 2015 el
ministerio de educacién da como propuesta la aplicacion de rutas de aprendizaje,
donde el area de matematica nos orienta que se debe trabajar a través de actividades
ludicas con un material concreto de acuerdo a la edad y que sea muy Ilamativo para
lograr una adecuada captacién y aprendizaje en los nifios y nifias. Sin embargo, el
aprendizaje a través de material concreto tiene un porcentaje de un 90 % constructivo
en el nifio, ya que por ser un ende activo es mas facil lograr en él un aprendizaje en

lo concreto que lo abstracto y va permitir una mejor captacion.

En el afio 2016 a nivel regional se llevd a cabo una feria sobre “aplicacion de
material educativo para el nivel inicial y primaria”, donde en un 95 % se comprobd
que los materiales educativos concreto manipulables es el motor esencial para el
aprendizaje de los nifios; porque el nifio aprende mas rapido observando,

manipulando y jugando.

En el medio local los docentes no elaboramos material concreto para nuestros nifios,
donde erradica mucha pobreza en las actividades matematicas. En el nivel de
educacion inicial, el aprendizaje tiene una caracteristica propia en nifios de 5 afios,

donde su razonamiento matematico viene hacer méas concreto.



En consecuencia, el aprendizaje de la Institucion Educativa Particular “La Semilla”
en comparacion del afio 2016 y 2017, es una diferencia en un 90 % que los nifios no
perciben la realizacion de las actividades matematicas en sus actitudes; en muchos

casos las actitudes carecen de motivacion e interés por aprender .

Ante este problema nos planteamos el siguiente enunciado ¢(Dé que manera la
aplicacion del material didactico basado en el enfoque constructivista, mejorara los
aprendizajes el area de matematica en los nifios(as) de 5 afios de la institucion “la

semilla, distrito Chimbote, afio 2017?

A por tanto, el objetivo general de la investigacion es: Determinar la aplicacion del
material didactico basado en el enfoque constructivista para la mejora de los
aprendizajes en el area de matematica en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucién
Educativa Particular “La Semilla”, distrito Chimbote, afio 2017. Ademas, se tuvieron
como objetivos especificos lo siguiente: a) Identificar los aprendizajes en el area de
matematica a través de un Pre test en los nifios y nifias de 5 afios. b) Aplicar el
material didactico basado en el enfoque constructivista para mejorar el aprendizaje
en el area de matematica. c) Identificar los aprendizajes en el area de matematica a
través de un post test en los nifios y nifias de 5 afios. d) Determinar el nivel de
significacion de la aplicacion de los materiales didacticos para mejorar los

aprendizajes en el area de matematica.

La investigacion se justifica debido a que a que todo modelo educativo existente
decae por la falta de informacion en los profesores, y mas aun por la falta de
preparacion y actualizacion de los mismos, de ahi que, toda necesidad educativa, se

ve argumentado en un problema psicopedagdgico, nunca se trazan objetivos



concretos, no tomamos en cuenta que la educacion abarca al trinomio padre,
estudiante y profesor. EI buen uso de los materiales educativos esta vinculado con el
logro de aprendizajes y requiere ciertas capacidades por parte del docente, por
ejemplo saber incluir el material en su planificacion curricular, relacionarlo con el
desarrollo de determinada capacidad o competencia en el aula; si bien es cierto en el
sistema educativo eso pide a todo docente. Para obtener un buen aprendizaje es
necesario tener los espacios bien dotados de materiales didacticos, de tal manera que
permita al nifio lograr su aprendizaje en el area de matematica. Ademas, es necesario
que el ambiente sea rico en material para crear, expresar, escribir y comunicarse; por
esta razon, se considera relevante resaltar el compromiso del docente en elaborar y
adquirir materiales didacticos para poder brindar al nifio y a la nifia la oportunidad de
alcanzar experiencias significativas, que conlleven a expresar oralmente hechos e
ideas, sentimientos, vivencias. El proceso matematico representa un gran valor
formativo, ya que pone en juego el razonamiento, y a su vez, contribuye en la
formacion del pensamiento légico; el cual permite desarrollar en los nifios y en las
nifias actitudes de curiosidad, en la busqueda de respuestas, confianza en si mismo y
valoracién de su propio trabajo.

En el nivel Inicial, al fomentar actitudes de confianza en los nifio/nifias e interés del
docente tratamos no solo que desarrollen una actitud reflexiva, si no también, que
escuche e incorpore lo que han dicho o hecho los demas nifios, a sus propias
soluciones.

Piaget confirmé que los nifios son curiosos por naturaleza y constantemente se
esfuerzan por comprender el mundo que los rodea; para motivar esta curiosidad, es

necesario el uso de los materiales que despierten en el nifio el interés y deseo de



aprender, aqui recae la labor del docente generar situaciones en las que se estimule la
curiosidad, el descubrimiento de nuevas situaciones, la creatividad, la innovacion, la
experimentacion y la toma de decisiones.

Para Vygotsky es importante la participacion del docente al crear las condiciones
necesarias que brinden al alumno experiencias imprescindibles para la formacion de
conceptos. Para esto, los materiales didacticos se convierten en mediadores dirigidos
al logro de esta funcion.

Maria Montessori sostenia que cada persona tiene que hacer las cosas por si mismo
porque de otra forma nunca llegara a aprenderlas. Una persona bien educada
va aprendiendo después de las horas y los afios que pasa un salon de clase,
porque esta motivado interiormente por una curiosidad natural, ademas del amor al
aprendizaje. Por ello que en las aulas Montessori se emplean una serie de materiales
especializados donde los nifios descubren y ejecutan de manera libre. Siempre siendo
observados por el docente.

Ausubel argumenta que los medios y la manera en cdmo se trasmite el mensaje juega
un papel fundamental en el aprendizaje del individuo. EI maestro debe conocer al
alumno para que su didactica tenga sentido y sepa llevar los conocimientos que desea

el alumno aprenda.

De acuerdo a lo justificado la investigacion tiene como fin evaluar la importancia que
tiene la aplicacion de los materiales educativos para su uso en el proceso ensefianza —

aprendizaje para la mejora en el aprendizaje en los estudiantes de 5 afios de edad.



La metodologia que se utilizo es de tipo explicativo y nivel cuantitativo. Dando
como resultado en lo practico, la investigacion generara expectativas en el aula, tanto
en la labor docente y en los alumnos; esto permitird dar un aspecto ludico a la
Matematica y de esa manera mejorar su aprendizaje. Asi mismo observamos que el
nivel de significancia es 0,000; siendo menor que 0,05 (p < 0,05), se pudo lograr
también que un 60% lograron A, cuando se aplico los materiales se mejoré el logro
de aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de 5 afios de educacién

inicial de la I.E.P “La semilla distrito Chimbote, afio 2017”.



Il. MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

2.1 ANTECEDENTES

Dense, M (2006). Realiz6 una investigacion respecto “Las estrategias diddcticas en
la construccidn de las nociones logico-matemadaticas en la educacion inicial” en una
escuela rural del estado Trujillo (Venezuela), durante los meses Octubre 2005-Junio
de 2006. Tuvo como objetivo promover el desarrollo del pensamiento ldgico-
matematico en la Educacién inicial en la fase preescolar. Utiliz6 una metodologia
cuantitativa y los resultados que se obtuvieron fueron que el desarrollo metodologico
de los docentes en el area de l6gico matematico es el juego, "la realizacion verbal de
las acciones" y la "reversibilidad”. Concluyendo que utilizando los juegos como
estrategias didacticas en la construccion de las nociones légico — matematico en
educacion inicial se evidencia el desarrollo de los procesos de clasificacion y
conservacion numerica.

Antaurco, F (2015). En su tesis “ Estrategia de aplicacion de materiales educativos
del area matematica en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N° 459 de Huallanca en
el 2014 “; con el 97% de nifios y niflas observados que alcanzaron 87 puntos
positivos en la dimension finalidad del material educativo; con el 96% de nifios y
nifias observados que alcanzaron 86 puntos positivos en la dimension funcién bésica
de los materiales educativos; con el 97% de nifios y nifias de 5 afios que participaron
en la investigacion y lograron 116 puntos positivos en la dimension importancia a los

materiales educativos; y el 98% de las unidades muestrales que participaron en el



estudio y lograron 147 puntos positivos en la dimension los materiales educativos en

la planificacion curricular.

Lauracio, N (2006). Realizé la investigacion, “El uso de materiales diddcticos en un
centro educativo inicial del programa de educacién bilingue intercultural (Puno -
Peru)” cuyo objetivo fue Analizar el uso de materiales didacticos como apoyo a los
procesos educativos en el area de Comunicacion Integral, con el enfoque de EBI, en
el Centro educativo Inicial N° 221 del distrito de Huacullani , la investigacion se
realiz6 en esta institucion donde funciona en la modalidad unidocente del medio
rural y urbano con nifios de 3 a 5 afios . En la practica, que los nifios asisten de
forma regular en un total de 8. Llegando a la conclusion que igualmente en las
escuelas no se consideraba el contexto sociocultural en el que los nifios crecian ni la
lengua en la que se comunicaban, la docente solo utilizaba material impreso y grafico
, gracias a la propuesta de trabajar con materiales de la comunidad logro que el nifio

tenga un aprendizaje significativo.

Guzmén (2009) realizaron una investigacion sobre “Estrategias educativas que
utiliza la docente en el area de matematica en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de las
instituciones educativas estatales de educacion inicial de las zonas urbano-
marginales de Chimbote”; en la cual se propone comprobar la habilidad del nifio en
el manejo de estrategias educativas y su relacion con las formas de ensefianza de las
docentes. El estudio se realiz6 con 25 de 59 docentes de las instituciones educativas
estatales con nifios de 4 y 5 afios. Los resultados obtenidos muestran que las docentes
conocen las estrategias pero tienen dificultad para aplicarlos, por lo que se ubic6 con

puntuaciones deficientes con respecto a sus estrategias empleadas, salvo en las



estrategias de enfoques ludicas complementadas con materiales practicos que

mostraron puntuaciones altas respecto a la habilidad de los nifios.

Barragéan, D. Gonzales, G (2010). En su tesis “Elaboracion y aplicacion del material
Montessori que dinamice el proceso de ensefianza nifias del primer afio de
educacion basica paralelo “A” de la escuela Elvira Ortega, del canton Latacunga,
parroquia la matriz, Ecuador durante el periodo aiio 2010”. Se realizd con 30 nifias
y 30 padres de familia donde se considera que el uso adecuado de éste material
diariamente en las actividades de aprendizaje, fortalecera los conocimientos que
seran perdurables y ademas le servira como preambulo para que se pueda
desenvolver positivamente en su vida practica, académica y social. Se concluye que
el material Montessori desarrolla la totalidad de la personalidad de las nifias, no so6lo
sus facultades intelectuales sino también su iniciativa y eleccion independiente, junto

con sus complementos emocionales.

Avila, (2012). En su tesis, “El material didactico y su incidencia en el aprendizaje
de los estudiantes”. Ambato, Ecuador.. La poblacion a ser investigada es de 87
personas, divididas en 20 profesores de la escuela y 67 alumnos de los paralelos “A”
y “B” de séptimo afio de Educacion Basica. Por ser la poblacion manejable, no se
utiliza muestra para la realizacion de este trabajo. Llegaron a la conclusion que la
clase resulta mas activa y participativa cuando el maestro utiliza material didactico
adecuado a cada una de las asignaturas y areas de estudio. Asi en Matematica, los
juegos geométricos y las cartulinas son las mas utilizadas. En Lenguaje vy

Comunicacion se prioriza los afiches, textos, poemarios y revistas. En Estudios



Sociales, los mapas, la esfera y los textos son los que mas se manejan y Ciencias
Naturales, el contexto ecologico, los seres vivos, el collage, el texto y las laminas

ayudan a fijar nuevos aprendizajes

2.2 BASES TEORICAS

2.2.1: Aplicacion de material didactico

2.2.1.1. Didéctica

Es la ciencia de la educaciéon que estudia e interviene en el proceso de ensefianza

aprendizaje con el fin de conseguir la formacion intelectual del educando.

Titone, R. (1981): Ciencia que debe comprender y guiar al aprendizaje integrador de
la cultura y que al tiempo posibilita al hombre para incorporarse creativamente a la
cultura. Disciplina cientifica a la que corresponde guiar la ensefianza, tiene un
componente normativo que en forma de saber tecnoldgico pretende formular

recomendaciones para guiar la accion; es prescriptiva en orden a esa accion.

G. Labarrere (1988). “La didactica es la disciplina pedagodgica que elabora los
principios mas generales de la ensefianza, aplicables a todas las asignaturas, en su
relacion con los procesos educativos y cuyo objeto de estudio lo constituye el

proceso de ensefianza-aprendizaje”

Crisologo (2004) define a la didactica como “Una ciencia y arte de ensefar. Es
ciencia en cuanto investiga y experimenta nuevas técnicas de ensefiar, teniendo como

base, principalmente, la biologia, la psicologia, la sociologia y la filosofia” (p.57).



2.2.2 Materiales didacticos

Son aquellos medios y recursos que facilitan la ensefianza y el aprendizaje dentro de
un contexto educativo, utilizando los sentidos y lograr de manera sencilla a la
adquisicién de conceptos, habilidades, actitudes o destrezas. (Guia Curricular de

Educacion Inicial).

Los materiales didacticos, también denominados auxiliares didacticos o medios
didacticos, pueden ser cualquier tipo de dispositivo disefiado y elaborado con la

intencion de facilitar un proceso de ensefianza y aprendizaje.

Segun el nuevo enfoque, se considera material, todo estimulo que recibe el nifio del
ambiente que le rodea. A partir de un problema nace en el nifio un interés que
impulsa y motiva a realizar esfuerzos para conseguir una solucion. El esfuerzo
significa luchar con obstaculos familiarizandose con los materiales, desplegando
paciencia, constancia y vigilancia sin bajar la guardia, dando como resultado la

solucién de problemas.

Segtin Cebrian (2001) los materiales didacticos, son “Todos los objetos, equipos y
aparatos tecnoldgicos, espacios y lugares de interés Cultural, programas o itinerarios
medioambientales, materiales educativos que, en unos casos utilizan diferentes
formas de representacion simbdlica, y en otros, son referentes directos de la realidad.
Estando siempre sujetos al andlisis de los contextos y principios didacticos o
introducidos en un programa de ensefianza, favorecen la reconstruccion del

conocimiento y de los significados culturales del curriculum”.
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Segun Castafieda M (22), es un objeto, un recurso instruccional que proporciona al
alumno una experiencia indirecta de la realidad y que implican tanto la organizacién
didactica del mensaje que se decia comunicar, como el equipo técnico necesario para

materializar éste mensaje.

Segun Maria Montessori, los materiales mostraran si el uso que le dieron los nifios
fue correcto. Ya que los materiales tienen control si hay un error. El error para los

nifios forma parte de su proceso de aprendizaje.

Estos materiales ayudan al nifio a tener una actitud positiva, tienen confianza en ellos

mismo Yy sobre todo responsables al aprender.

De acuerdo al constructivismo pedagogico, los recursos didacticos deben ser
construidos y elaborados por el docente, quien actia seleccionando, reuniendo y
elaborando; también los alumnos asumiendo responsabilidades, elaborando,
cuidandolos, ordenandolos y sobre todo, usandolos en actividades libres, actividades
de inicio, actividades de adquisicion y construccién de aprendizajes, actividades de

afianzamiento y de evaluacion.

2.2.3 Caracteristicas de los materiales didacticos

Flores (23), las principales caracteristicas que deben tener los materiales educativos
para lograr un aprendizaje significativo es que deben ser seguros y de calidad en el
acabado y de la materia prima, a su vez diversos, variados que permitan aprendizajes,
sensoriales, diferentes percepciones sensorio motrices (tamafio, colores, formas,
texturas), como también deben ser simples para que los nifios al manipularlo
comprendan su uso Y atractivos para que propicie la curiosidad e investigacion, debe

responder a los intereses, necesidades y caracteristicas de los nifios, contextualizados
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que respondan a las realidades socioculturales del pais y de cada comunidad,

propiciando la creatividad y el juego simbdlico.

Las Caracteristicas de un material educativo para favorecer la movilizacion de

saberes son los siguientes: practico, llamativo, manipulable, seguro y creativo

El maestro es concebido como mediador para el uso adecuado de los materiales
educativos, el uso del tiempo libre, la creacion de redes de aprendizaje, generar la
integracion de comunidades de aprendizaje, promover la interaccion entre alumnos
y maestros, desarrollar las habilidades digitales, desarrollar el aprendizaje continuo y

la autonomia.

2.2.3.1 Considerar el nivel cognitivo de los educandos

Los materiales de clase deben facilitar aprendizajes significativos y transferibles a
otras situaciones mediante una continua actividad mental en consonancia con la
naturaleza de los aprendizajes que se pretenden a la adaptacion a diversos contextos;
entornos, estrategias didacticas y alumnos; Permitiendo la modificacion de los
contenidos a tratar, promoviendo el uso de otros materiales (fichas, diccionarios, etc.)
y la realizacion de actividades complementarias (individuales y en grupo

cooperativo).

2.2.3.2 Contextualizados

El contexto podria ser definido entonces como un conjunto de elementos o

fendmenos que estan completa y permanentemente relacionados entre si.

En general, los estudios o trabajos relativos al aprendizaje significativo se centran en

que el alumno conecte la nueva informacion, los nuevos conceptos.
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La necesidad que el alumno adquiera o construya los conceptos cientificos
correctamente, estd la necesidad de despertar en el alumno el interés por aprender

es0s conceptos cientificos.

2.2.3.3. Motivadores

Para motivar al alumno/a, los materiales deben despertar y mantener la curiosidad y
el interés hacia su utilizacion, sin provocar ansiedad y evitando que los elementos
ludicos interfieran negativamente en los aprendizajes. El desarrollo de habilidades
meta cognitivas y estrategias de aprendizaje en los alumnos, que les permitiran
planificar, regular y evaluar su propia actividad de aprendizaje, provocando la
reflexion sobre su conocimiento y sobre los métodos que utilizan al pensar. Ya que
aprender significativamente supone modificar los propios esquemas de

conocimiento, reestructurar, revisar, ampliar y enriquecer las estructuras cognitivas.

2.2.3.4. Propiciar el uso de conocimientos previos

Activar los conocimientos previos para relacionarlos con los conocimientos nuevos
através de preguntas dirigidas, lluvia de ideas, diagnostico, etc., segunsu nivel
cognitivo.

Los buenos materiales tienen en cuenta las caracteristicas psicoevolutivas de los/as
alumnos/as a los que van dirigidos (desarrollo cognitivo, capacidades, intereses,

necesidades) y los progresos que vayan realizando.

2.2.4. Criterios para la seleccion y el uso del material educativo
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2.2.4.1. Seleccion de modelos

Los profesores tienen gque proponer a los estudiantes, la realizacion de acciones o actividades
que requieren del acompafiamiento de algunos de los siguientes medios educativos: modelos

0 representaciones de la realidad, textos o impresos diversos, peliculas, ldminas,

fotografias, grabaciones magnetofonicas, entre otros.

En nuestro pais, la produccién de material educativo se ha orientado mayormente a
los impresos, especialmente de textos escolares y de consulta. Los demas materiales
como equipos de laboratorio, filminas, materiales desarmables, modelos de objetos
reales, etc. no existen. Frente a este panorama, el profesor tiene la necesidad de
preparar sus propios materiales, con la participacion de los alumnos y de la

comunidad.

De esta manera podra conseguir auxiliares para la ensefianza mas acordes con las
caracteristicas psicolégicas, y socio-culturales de la region. Sin embargo, por
multiples motivos el profesor en algunas oportunidades tiene que utilizar materiales
ya elaborados, sea en forma artesanal o industrial. Por lo que se plantea los siguientes

criterios de seleccién de materiales educativos:

a) Los modelos deben convencer: Para que el material sea tipificado como
modelo debe cumplir con la siguiente caracteristica: tener una presentacion
mas pequefia 0 mas grande de un objeto o de una situacién real. Modelos son,
por ejemplo: modelo de una balanza, modelo desarmable de aparato
digestivo, etc. Como uno de los primeros requisitos en la seleccion de
modelos tenemos, que éstos convenzan. Para que un modelo convenza, debe

reconocerse en él lo que representa sin interesar mucho la escala del modelo.
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b)

Ha de conservar los rasgos fundamentales del original, asi como sus
caracteristicas mas pequefias. EIl modelo puede simplificarse en algunos
casos. Pero debemos tener cuidado de que no llegue a distinguirse porque, en
tal caso, ya no servira para los propositos educativos. Consideremos, que el
modelo conserve algunos rasgos fundamentales del original, tengamos

cuidado de que no llegue a malograrse.

Los modelos deben funcionar: Para que un modelo educativo funcione,
comprobaremos que estén representadas en él, las partes moviles del original
u objeto. Cualquier omisién de una de las partes mdviles del modelo puede
debilitar su eficacia en el momento de su presentacion. EI proposito de
utilizar medios y materiales educativos es hacer comprender mejor a nuestros
alumnos los conceptos, los procesos, caracteristicas de los seres y objetos. En
este sentido, son los modelos un tipo de material adecuado para hacer
representaciones de hechos, objetos, procesos, a los cuales los estudiantes no
pueden llegar con facilidad en forma real y directa. Por ejemplo, podriamos
tener un rompecabezas de los nimeros para aprender a contar. Este material
sera empleado para comprobar el aprendizaje de los alumnos pidiéndoles que

ubiquen en el lugar correcto cada una de las partes estudiadas del cuerpo.

Los modelos deben tener un tamafio adecuado: El tamafio variara segun la
forma en que sera presentado y con la cantidad de estudiantes o grupos que
participan. Puede ser pequefio, si el trabajo se efectia en forma individual o

méas grande si es mostrado ante un aula de aproximadamente 20 6 25
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d)

alumnos. Igualmente, el tamafio variard en relacion con la edad de los
estudiantes. A mayor cantidad de discentes, el tamafio del modelo sera mas
grande. A medida que el numero de alumnos disminuye, también disminuira

el tamafo de los modelos.

Los modelos deben ser durables: Los materiales han de soportar por mucho
tiempo el manipuleo constante por parte de los alumnos, quienes adquiriran el
maximo de experiencias sobre el modelo. La durabilidad de los modelos se
apreciara a través del material de que estd hecho, de su peso y tamafio.
También resulta recomendable que sean elaborados con los recursos propios
de la comunidad.

Uno de los principios del aprendizaje es que los alumnos aprendan mas
haciendo, mediante la experiencia directa con los objetos de estudio. Desde
este punto de vista debemos pensar que cuando mas manipulen los materiales
didacticos los educandos comprenderan con mayor claridad cuéles son sus
partes y como se relacionan éstas.

El conocimiento de un objeto, ser o proceso no se agota en una sola sesion de
aprendizaje. Seria necesario que los discentes observen y trabajen con el

modelo uno y otra vez segun las oportunidades que se estime convenientes.

Un material observado desde un angulo diferente ofrece tambien ideas y
conocimientos nuevos sobre su naturaleza. Teniendo en cuenta que los
materiales deben soportar estas y otras experiencias, que van en desmedro de
su constitucion, es que tenemos que buscar modelos didacticos de larga

durabilidad.
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e) Los modelos deben ser atractivos: Los modelos han de ser atractivos en su
presentacion. Si lo modelos didacticos elegidos representan objetos o
procesos que en la realidad tienen valores, es aconsejable que dichos
modelos, respeten los valores del original. Asimismo que el acabado del
material de impresion de encontrarse frente al objeto real. Por ejemplo un
modelo desarmable del sistema planetario solar debe tener en lo posible los
colores que exhiben los planetas y los satélites en las fotografias tomadas por
las naves espaciales.

En educacion, los profesores tratamos constantemente de presentar a los
estudiantes, mensajes interesantes y atractivos a fin de que los graben y
recuerden por mayor tiempo. Los modelos también llevan un mensaje y, por

lo tanto han de mantenerse en forma atrayente para los alumnos.

2.2.5. Importancia del material didactico

Maria Montessori elaboré materiales didacticos fundamentalmente para el desarrollo
de su método. Dandoles un valor muy importante que es para ensefiar. Son
elaborados con el Unico fin de captar la curiosidad del nifio, que se sientan con ganas
de aprender. Los materiales didacticos se presentan en grupo, segun su funcién, de
acuerdo a las necesidades propias del nifio. Los materiales didacticos son utilizados
de manera grupal o individual ya se en participacion de juegos al aire libre,
actividades ladicas, trabajos cooperativos asi como también de manera autbnoma y
lograr su propio aprendizaje. Asi asegura la comunicacion, el aprendizaje de la

cultura, la moral y la ética.
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Por lo tanto los materiales didacticos estan elaborados de cuatro maneras:
experimental, funcional, de estructura y finalmente de relacion. Y lo que ya
habiamos mencionado que presenta el control del error siendo el nifio quien al

trabajar se dé cuenta de ello por si mismo.

Cualquier material utilizado incorrectamente el nifio observara y segun su desarrollo

cognitivo de manera autbnoma corregira teniendo en cuenta el ensayo error.

De acuerdo con Mello, los materiales didacticos tienen las siguientes ventajas:

- Enriquecen la experiencia sensorial, base del aprendizaje en términos
constructivas. Facilitan la adquisicion y la fijacion del aprendizaje.

- Motivan el aprendizaje.

- Estimulan la imaginacién y la capacitad de abstraccion del alumno.

- Economizan tiempo, tanto en las explicaciones como en su selecciéon y
aplicacion.

- Estimulan las actividades de los alumnos.

- Enriquecen el vocabulario. Con mucha razén, los docentes decimos, jqué
hariamos sin los materiales educativos en las clases!, aun cuando se pueden

construir aprendizajes sin materiales.

Si los equipos y materiales educativos ofrecen varias ventajas, no se puede dudar de
la gran importancia que tiene el empleo de diversos medios y diversos de la localidad

en la accion educativa (Hidalgo, 1981).
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2.2.6 Material didactico segun Maria Montessori

Segun Valdez (2003), nos dice que Montessori menciona a los materiales didacticos
como materiales de desarrollo en el nifio. Estos materiales son una serie de objetos
donde el nifio ejecutara un parte de su trabajo, ayudando al desarrollo de su
personalidad. Cuando el nifio repite estos ejercicios y logra hacerlo muchas veces,
ahi es donde promueve su crecimiento interno. El nifio en una edad temprana estara
interesado en cualquier material que el sienta especial, donde él se concentrara y
combinaré con otras actividades logrando definir sus percepciones sensoriales. Mas
adelante cuando el nifio despierte su razonamiento, serdn los materiales para el
desarrollo quienes dirijan al nifio por las sendas culturales con la cooperacion del

intelecto y sus sentidos.

Montessori propuso un método cuyo fin fuera: “Un método pedagodgico para poder
practicar su filosofia, ella creia en la innovaciones en el salon de clase, y su enfoque
educativo entero estaba animado por una experimentacion constante basada en la
observacion del nifio”. Ella creo diversos materiales didacticos para favorecer el
desarrollo del nifio, buscaba que el nifio tenga libertad en su mundo pequefio, su
método se basa Unicamente en la observacion, en las reacciones que tenia el nifio
cuando interactuaba con el material donde se daba cuenta que el nifio necesitaba
desarrollar otras aptitudes. Buscaba que “Los materiales deben corresponder a las

necesidades internas de los nifios.

19



Cualquier material debe presentarse al nifio en el momento adecuado de su
desarrollo, Montessori sugirié niveles de edad para introducir sus materiales, cuando
se les daba los materiales el nifio debe ser determinado mediante la observacion y la
experimentacion.

Es importante saber la edad del nifio para poder brindar que tipo de material puede
manejarlo sin tener problemas, se debe ayudar a estimular para que tenga confianza
en si mismo y pueda aprender de manera interesante.

Los materiales pedagdgicos del pasado habian sido disefiados para un nifio pasivo
que no recibia instrucciones, Montessori consideraba que sus materiales tenian un
alejamiento cientifico del pasado, los de ella estan basados en el concepto de la
personalidad activa reflejada y asociada que se desarrolla mediante una serie de
reacciones provocadas por estimulos que han sido determinados por los

experimentos. Esta pedagogia nueva pertenece a la serie de ciencias modernas.

El método se coloca entre las ciencias experimentales gracias a la observacion, la

prueba o evidencia, el reconocimiento de nuevos fendmenos y la observacion.

Segln Montessori establecid una educacién donde se desarrolla la aptitud y
creatividad que el nifio tiene apoyandose de su espontaneidad y autocorreccion de
sus errores que pueda cometer.

El material juega un papel fundamental. La idea no es tratar de mostrar al nifio el
mundo en miniatura, 0 quizas mostrar una realidad en un paraiso de fantasias, el
medio preparado debe colocar al mundo adulto alcance del nifio en sus diferentes

etapas de desarrollo donde el nifio se encuentre.
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El material Montessori estimula al nifio su deseo por aprender haciendo que este
disfrute de su aprendizaje y no se frustre ni aburre, si no que sea placentero y se
muestre libre de lo que pueda hacer, para que descubra cosas nuevas. Estos
materiales ofrecen al nifio simbolos y un mundo donde pueda interpretar o de manera

diferenciada y coherente.

2.2.6.1 Criterios para la seleccion de los materiales de Maria Montessori
Maria Montessori dice que lo principal que deben tener los materiales es que no
ensefan, sino descodifican lo que se quieren ensefiar, son solo para el aprendizaje de

los nifios. En otras caracteristicas tenemos:

- Son llamativos para la actividad, mediante la manipulacion se adquieren
conocimientos y se aprende.

- Pueden comprender también el autocontrol del error, los nifios son
independientes en su conocimiento por aprender y equivocarse. Aqui el nifio
puede darse cuenta de las diferencias.

- Son la base de partida para que los nifios desarrollen aprendizajes
posteriores.

- Cada material tienes diferentes usos Yy eso lo va descubriendo el nifio en
funcién de sus peculiaridades y caracteristicas.

- Los nifios deben hacer su libre eleccion por los materiales para asi ellos tenga

la voluntad de auto educarse.

El adulto es quien acompariara e interpretara las necesidades del nifio para que pueda
escoger los materiales correctos, luego debera dejar al nifio para la libre eleccion.

2.2.6.2 Caracteristicas de los materiales de Maria Montessori
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Segun Valverde, H. dice que este metodo genera u equipo sistematizado,
denominado trabajos o ejercicios. Montessori dice que el material debe tener estas
caracteristicas.

- Aislar el sentido: Cada area sensorial tiene trabajos los cuales son dirigidos
para desarrollar cualquier sentido: tactil, visual, olfativo, auditivo y gustativo.

- Graduacion Progresiva: Brinda al nifio el trabajo que necesite, luego podra
tener acceso a trabajos mucho méas complejos.

- Orden: Los trabajos deber ser presentados de manera ordenada, para que el
nifio al finalizar ordene y devuelva en su lugar los materiales ha utilizado.

- Autocorreccion: El material debe ser elaborado para se pueda mostrar el error
y sea el nifio quien corrija.

- Auto actividad: Es la caracteristica en el material didactico que favorece la
autonomia del nifio.

- Presentacion atrayente: Montessori dijo que los ejercicios tienes dos
propositos fundamentales: El desarrollo psiquico y la autoconstruccion,
ambas deben favorecer el la formacion del caracter del nifio. Cada ejercicio
debe presentarse en forma estética.

Michelet, EI material Montessoriano tiene una caracteristica importante que
posibilita la autoeducacion al nifio. Por ello ha sido concebido de acuerdo con el
principio de corregirse a si mismo: EI mismo nifio se da cuenta del error cometido: Si
el nifio se engafa al colocar un objeto demasiado grande en un agujero demasiado
pequefio, cambia de direccién y procede, mediante el tacto a buscar otro agujero. Si

el error es en sentido inverso, puede suceder que el nifio deje caer el cilindro en el
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agujero inmediatamente mayor y persista en la equivocacion colocando

sucesivamente los demas cilindros.

Pero al finalizar el ejercicio, el agujero mas pequerfio le quedara vacio, encontrandose
con un cilindro grande sin colocar. Asi el propio material didactico controla cada
error. En las formas de encajar, Unicamente la pieza correspondiente encontrara el
sitio adecuado, en las dimensiones y en la torre Montessori, serd la vista la que
descubrira la pieza desplazada que desentona en la gradacion de los diferentes
elementos. “Mientras Seglin empleaba para el reconocimiento de colores el principio
de los encajes, en los cuales un disco coloreado debia recubrir un color similar, yo he
eliminado este sistema porque una vez recubierto el color modelo, el alumno no

podria ya darse cuenta de su error.

En cuanto los materiales de desarrollo, estos ademas de ser auto correctores, aislan
algunas cualidades. No son pequefios y deben ser trasladados por los nifios a su mesa
o esterilla de trabajo. Entre ellos estarian: las tablas de tacto, la escalera, el juego de

cilindros, la torre rosa, la comoda, los sonajeros y las tablillas de colores.

2.2.7. Funciones del material didactico de Maria Montessori
Segun Montessori (1979), nos dice que ella disefidé el material con la Unica funcion
de desarrollar en los nifios su madurez e independencia en cada edad y sobre todo su

personalidad.

Valdez (2003) .Dice que la revolucion Montessori, propone doce condiciones para

la funcion del material didactico, estos son los siguientes:
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Estan basados de acuerdo a la edad de paciencia reflejada en la naturaleza

del nifio, por parte del mayor genio de la educacion desde Froebel.

Tiene una aplicacion universal. Se ha demostrado de una sola generacion la
satisfaccion en los nifios de un pais civilizado. Nacionalidad, color, rango

social, clima, tipo de civilizacion, en ellos se ha aplicado de manera exitosa.

El nifio muestra ser un amante por el trabajo intelectual, lo escoge de manera
espontanea y lo lleva acabo con una profunda alegria.
Se basa en la necesidad que tiene el nifio de aprender haciendo. En cada etapa

se proporcionan ocupaciones donde desarrolla sus facultades.

Ofrece maxima espontaneidad, lo capacita para alcanzar un nivel superior de
logro escolar.

Aunque prescinde de la necesidad de coaccion mediante la recompensa y
castigos, logra una disciplina mas alta que anteriormente. Se trata de una

disciplina que tiene su origen dentro del nifio y no esta impuesta desde afuera.

Basado en el respeto por la personalidad del nifio y quita la influencia
preponderante del adulto, dejandolo espacio para crecer en una independencia
bioldgica. Se le permite al nifio libertad (no licencia) que constituye la base

de la disciplina real.

El maestro trata con cada nifio individualmente en cada materia y lo guia de

acuerdo a sus necesidades individuales.

Cada nifio trabaja a su propio ritmo. El nifio rapido no se vea retenido por el

nifio lento, ni este, al tratar de alcanzar al primero, se vea obligado dar
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tumbos sin esperanza para salir de su profundidad. Cada piedra del edificio
mental (esta bien colocada y con exactitud) antes de que se coloque la

siguiente.

A cada momento se les ofrece a los nifios infinitas oportunidades para una

ayuda mutua que es dada con alegria y recibida gustosamente.

Siendo que el nifio trabaja partiendo de su libre eleccion, sin competencia no
coercion, estd libre del dafio de un exceso de tensidn, de sentimientos de
inferioridad y de otras experiencias que son capaces de ser la causa

inconsciente de desdrdenes mentales profundos mas adelante en si vida.

Finalmente, el método desarrolla la totalidad de la personalidad del nifio, no
solo son sus facultades intelectuales, si no sus poderes de deliberacion,
iniciativa y eleccion independiente, junto con sus complementos
emocionales. Al vivir como un miembro libre de una comunidad social real,
el nifio se adiestra en esas cualidades sociales fundamentales que constituyen
la base para la buena ciudadania. Da ahi viene la necesidad del material
didactico, por si caracter instrumental para comunicar la experiencias. El
aprendizaje humano es de condicién fundamentalmente perceptivo y por ello
cuantas mas sensaciones reciba el sujeto, mas ricas y exactas seran sus
percepciones. Mientras que la palabra del maestro solo proporciona
sensaciones auditivas, el material didactico ofrece al alumno un verdadero
cumulo de sensaciones visuales, auditivas y tactiles, que facilitan el

aprendizaje.
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2.2.8 .Material concreto
El material concreto se refiere a todo instrumento, objeto o elemento que la maestra
facilita en el aula de clases, con el fin de transmitir contenidos educativos desde la

manipulacion y experiencia que los estudiantes tengan con estos (66).

Para Montessori (66) los materiales concretos permiten a los nifios investigar y
explorar de manera individual e independiente. La forma de utilizar cada material es
demostrada por la maestra de manera individual y corresponde a un programa
integral estructurado donde cada material cumple con un objetivo particular y tiene

una razén de ser fundamentada dentro del programa.

Dentro de las distintas areas del curriculo, cada material es presentado en orden
segun su complejidad y a partir de él se establece una compleja red de interrelaciones
con materiales de otras areas del curriculo.

Sierra & Guédez (2006) La ensefianza de las matematicas parte del uso del material
concreto porque permite que el mismo estudiante experimente el concepto desde la
estimulacion de sus sentidos, logrando llegar a interiorizar los conceptos que se
quieren ensefar a partir de la manipulacion de los objetos de su entorno. Como bien
lo dice Piaget los nifios y nifias necesitan aprender a través de experiencias concretas.
Es asi como la ensefianza de las matematicas inicia con una etapa exploratoria, la que

requiere de la manipulacion de material concreto.

Nuestro proposito es brindar siempre la mayor cantidad de posibilidades para que el

nifio y la nifia aprendan a través de la manipulacion de material concreto.

Para la elaboracion de los materiales concretos debemos tener en cuenta:
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- Aprovechar los recursos que ofrecen los diferentes contextos sociales,
culturales y geograficos del pais.

- Que posibilite que el nifio realice una serie de combinaciones, que le divierta
y favorezca su desarrollo fisico, cognoscitivo y afectivo.

- Que esté directamente vinculado con las tareas concretas del proceso
educativo.

- Que se ajuste al nivel del desarrollo evolutivo del nifio.

- Que en la elaboracion participen todos los sujetos que intervienen en el
proceso educativo, inclusive los padres.

- Que los nifios disfruten el proceso de construccion y que al mismo tiempo
que les permita innovar.

- Que desarrolle la creatividad y el desarrollo de la actitud investigativa a partir
de la curiosidad de los nifios.

2.2.9. Materiales impresos

Los materiales impresos segun la docente pueden utilizarse para diferentes funciones
en las areas. Estos materiales son de gran importancia por que trasmiten a los nifios
conocer lo que la tecnologia nos brinda. Pueden plasmar sus propios aprendizajes,

conocer su cultura a través de imagenes lo que quizas es dificil para ellos llegar.

Fisher et al. (1977) Nos dice que el material impreso tiene un conjuntos de
caracteristicas que hacen que cause un impacto positivo en el proceso de aprendizaje.
Los educadores seleccionan que material impreso cumple con las necesidades del
estudiante para aplicarlo en él. (p .14). Para la elaboracion de los materiales

impresos debemos tener en cuenta:
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- Edad de los nifios a quién va dirigidos estos materiales.

- Seleccionar en que se utilizara los materiales encuadernados que son los
libros , periodicos educativos, guias didacticas , fasciculos, revistas; asi como
también los materiales no encuadernados aquellas hojas impresas para
reforzar las sesiones de clase.

- En necesario tener el instrumento de impresion, que es la impresora y sobre
todo una computadora.

- Estos materiales impresos son guiados por la docente explicando su funcién.

2.2.10. Materiales audiovisuales

En la actualidad las tecnologias en la educacion han cambiado dando un giro

mundial, donde debemos aceptar los grandes retos en nuestro sistema educativo.

Estos materiales sirven de apoyo en un saldn de clase porque permite facilitar de
manera divertida y entretenida su proceso de ensefianza aprendizaje. Hemos visto
que valioso son estos materiales en las que podemos mirar y a la vez oir. Estamos
convencidos de que el lenguaje audiovisual sera el nuevo lenguaje de la educacion, y
aportara a la alfabetizacion clasica como también a las diferentes areas como lo viene
haciendo. Para la utilizacion de estos materiales el docente debe seleccionar través de

CD, equipo de sonido, televisor, etc.
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2.2.11. Materiales informaticos

Son los materiales modernos, del nuevo mundo tienes fines pedagdgicos para los
docentes buscando un aprendizaje significativo y una reconstruccion del
conocimiento en los estudiantes. Estos materiales son las computadoras y parte de
ella como el disco duro, cintas, CD, DVD vy otros dispositivos electrénicos. Estos

materiales favorecen en el docente de esta manera:

- Un cierto cambio en los usos y costumbres de los centros y en las précticas
didacticas de muchos miles de profesores. Cambios de ciertas rutinas de
organizacion de los tiempos y los espacios, asi como de la planificacién de
las clases.

- El mejor aprovechamiento de las posibilidades que facilita el curriculo oficial
en relacion con los contenidos audiovisuales.

- Un mejor aprovechamiento de las condiciones legales que permiten las leyes
de propiedad intelectual con respecto a los usos educativos.

- Finalmente, el énfasis en la necesidad de formacion continuada de los

docentes en materia de competencia mediatica y digital.

2.2.12. Enfoque constructivista

Este enfoque considera que la construccion interior es el aprendizaje de todo ser
humano. Siendo el caso que el docente realice una clase y su ensefianza no encaja
con los saberes previos de los alumnos esta no puede ser significativa. Con mayor
razon en la ensefianza constructivista, ya que el propdsito es facilitar y potenciar al

maximo el procesamiento interior del alumno en su desarrollo.
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La escuela debe promover el desarrollo cognoscitivo del alumno de acuerdo con sus
propias necesidades. El docente debe promover para su desarrollo experiencias
interesantes y significativas. Lo importante es el desarrollo y afianzamiento de las
estructuras mentales del conocer y aprender, no el aprendizaje de un contenido. Se
trata de involucrarse en un proceso dinamico y no de memorizar contenidos
repetitivos. El fin de la educacion dentro de este enfoque, es generar comprension,
autonomia de pensamiento y, consecuentemente, personas creativas. Por otra lado ,
es importante sefialar que el proceso de aplicacion de estos principios constructivistas
a la educacion, todavia resultan alejados ya que en las escuelas , los maestros siguen
con la ensefianza tradicional y no cambian su vision acerca de educacion y el rol que

cumple el alumno en la escuela.

Las caracteristicas de este enfoque son cuatro:

- Se apoya en la estructura conceptual de cada estudiante: parte de las ideas y
preconceptos de que el estudiante trae sobre el tema de la clase.

- Anticipa el cambio conceptual que se espera de la construccién activa del
nuevo concepto y su repercusion en la estructura mental.

- Confronta las ideas y preconceptos afines del tema de la ensefianza, con el
nuevo concepto cientifico que ensefia.

- Aplica el nuevo concepto a situaciones concretas y lo relaciona con otros

conceptos de la estructura cognitiva con el fin de ampliar su transferencia.

30



2.2.12.1. El constructivismo seguin Jean Piaget

Jean Piaget es un psicélogo suizo que comenz6 a estudiar el desarrollo humano en
los afios veinte del Siglo XX. Para Piaget el nifio esta implicado en una tarea de un
proceso de intercambio entre el organismo y el entorno, o el sujeto y los sujetos que
le rodean, el nifio construye poco a poco una comprension tanto de sus propias
acciones como del mundo externo. Este conocimiento, juega un papel fundamental la
accion del sujeto. Para conocer los objetos tiene que actuar entre ellos y
transformarlos, desplazarlos, agarralos, conectarlos, combinarlos, separarlos, unirlos,

etc.

Desde el punto de vista de Piaget, la accién es el fundamento de toda actividad
intelectual, desde aquellas mas simple y ligada a la actividad observable, inmediata,
del bebé, hasta las operaciones intelectuales mas complejas, ligadas a la
representacion interna del mundo (y, segin Piaget, fundamentadas en acciones
interiorizadas sobre representaciones de objetos). Para Piaget, el conocimiento esta
unido a la accion, a las operaciones, es decir, a las transformaciones que el sujeto
realiza sobre el mundo que le rodea (Delval, 1996; p. 106 — 107). Jean Piaget es un
psicologo suizo que comenzd a estudiar el desarrollo humano en los afios veinte del
Siglo XX. Su propdsito fue postular una teoria del desarrollo que ha sido muy
discutida entre los psicélogos y los educadores, basado en un enfoque holistico, que
postula que el nifio construye el conocimiento a través de mucho canales: la lectura,

la escucha, la exploracion y "experimentando” su medio ambiente.

El constructivismo es una teoria del conocimiento con raices en la Filosofia, en la

Psicologia y en la Cibernética. Sostiene dos principios fundamentales:
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- El conocimiento no se recibe pasivamente, es construido y organizado
activamente por el sujeto.

- La funcion cognitiva es de adaptacion y sirve a la organizacion de la practica
y la experiencia del sujeto y no para descubrir una realidad ontoldgica.

- La funcion cognitiva es de adaptacion, en el sentido biologico del término,
tiende hacia el ajuste o a la viabilidad

- La cognicion sirve a la organizacion por el sujeto, del mundo de las

experiencias y no al descubrimiento de una realidad ontol6gica objetiva.

También agregaremos sobre el constructivismo cognitivista donde Piaget dice el
desarrollo intelectual es un proceso de cambios desde las mas simple a la mas
complejas, estas estructuras de van modificando mediante procesos de acomodacién
y asimilacion. La asimilacion trata la incorporacién al cerebro de elementos externos
a él y la acomodacién es el cambio de esquemas o necesidades adecuadas a la nueva
situacion. El logro cognitivo es sobre el equilibrio de la acomodacion y la
asimilacion. Una estructura estd en equilibrio cognoscitivo con el objeto de
aprendizaje cuando esta en condiciones adecuadas, es decir el aprendizaje esta
asimilado de manera correcta después de haber sido acomodad a sus caracteristica.
Segun el constructivismo la ciencia no descubre realidad, por el contrario crea e

invita realidades.
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Las etapas establecidas por Piaget para el Desarrollo Cognitivo son las Siguientes:

- Sensorio-motor: (desde neonato hasta los 2 afios), cuando el nifio usa sus
capacidades censoras y motoras para explorar y ganar conocimiento de su
medio ambiente.

- Pre operacional: (desde los 2 a los 7 afios) , cuando los nifios comienzan a
usar simbolos. Responden a los objetos y a los eventos e acuerdo a lo que
parecen que "son".

- Operaciones concretas: (desde los 7 a los 11 afios), cuando los nifios
empiezan a pensar l6gicamente.

- Operaciones formales: (desde los 11 afios en adelante) cuando empiezan a
pensar acerca del pensamiento y el pensamiento es sistematico y abstracto.
Los tres mecanismos para el aprendizaje son: Asimilacion: adecuar una nueva

experiencia en una estructura mental existente.

2.2.12.2. El constructivismo segun Ausubel

David Ausubel promovié una estrategia denominada “organizadores previos”. Esta
consistia en presentar una vision general del tema a trabajar, con la finalidad de que
los estudiantes se familiaricen con los conceptos mas importantes y su organizacion,

de modo que pueda relacionarlos con sus saberes previos.

Ausubel sefiala que aprender consiste en incorporar informacion nueva a la estructura
cognoscitiva ya existente. Distinguié dos dimensiones del aprendizaje. Por la calidad,

puede ser significativo o memoristico.
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Un aprendizaje es significativo cuando el estudiante establece muchos y muy
importantes vinculos entre la nueva informacion y su estructura cognoscitiva previa.
Por el contrario, cuando el estudiante establece pocos vinculos con la nueva
informacién y estos vinculos no son importantes, el aprendizaje es simplemente

memaoristico.

Los aprendizajes también se distinguen por las estrategias mediante las cuales se
logran, estas pueden ser la recepcion y el descubrimiento. En el aprendizaje por
recepcion, el docente presenta al estudiante los contenidos en su forma acabada y el
estudiante solo debe comprenderlos para asi asimilarlos a su estructura cognitiva

para que, mas adelante, pueda recuperarlos cuando sea necesario.

El aprendizaje por descubrimiento implica una tarea distinta del estudiante quien,
ante una situacion o tarea dada, debe descubrir las relaciones, ideas o conceptos

implicados.

Desde la perspectiva de Ausubel, el aprendizaje por descubrimiento tiene mucha
relevancia en la primera etapa del desarrollo cognitivo del nifio. Este tipo de
aprendizaje, por ejemplo tiene lugar cuando el nifio, después de ver muchos objetos
distintos que las demas personas denominan “silla”, se forma una representacion en
base a los elementos comunes que ha detectado en todos esos objetos. o por ejemplo,
cuando el nifio, sin hacerle caso a su madre, acerca la mano al fuego y se quema,

descubriendo asi que el fuego puede causar dolor y dafio.
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Segun Ausubel (45), con su teoria de los aprendizajes significativos, y Vygotsky L,
con su integracion de los aspectos psicoldgicos y socioculturales desde una dptica
marxista, quienes tendran el mayor impacto en la psicologia, la pedagogia y la

educacion contemporénea, en lo que concierne a la teoria del aprendizaje.

Ausubel acufia el concepto de aprendizaje significativo, para distinguirlo del
repetitivo o memoristico, a partir de la idea de Piaget sobre el papel que juegan los
conocimientos previos en la adquisicién de nueva informacién y conocimientos. Para
Ausubel la «significatividad» sélo es posible si se logran relacionar los nuevos

conocimientos con los que ya posee el sujeto.

Ausubel definié tres condiciones bésicas para que se produzca el aprendizaje
significativo. Que los materiales de ensefianza estén estructurados I6gicamente con
una jerarquia conceptual, situdndose en la parte superior los mas generales,
inclusivos y poco diferenciados. Que se organice la ensefianza respetando la
estructura psicoldgica del alumno, es decir, sus conocimientos previos y sus estilos
de aprendizaje. Que los alumnos estén motivados para aprender. A su vez, el

concepto basico aportado por Vygotsky, es el de zona de desarrollo préximo.

2.2.13 Los materiales educativos en la planificacion curricular

Los materiales Educativos constituyen uno de los elementos fundamentales de la
Planificacion Curricular. En otra perspectiva referencial, los materiales educativos

conforman un importante nivel dentro de la Tecnologia Educativa.

De acuerdo a Walter Pefialoza con:
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- Curriculum

- Metodologia

- Instrumentos auxiliares; medios y materiales educativos.
- Sistema de aprendizaje

- Evaluacion.

En consecuencia, las referencias indicadas permiten ubicar a los medios y materiales
educativos como uno de los elementos del Curriculo y uno de los niveles de la
Tecnologia Educativa, ocupando un lugar preferente en la actual educacién
constructivista, lo que equivale a aceptar que este recurso tiene significacion para el
proceso educativo, en la medida en que esté al servicio de los sujetos de la educacion
y de los objetivos, capacidades o competencias, debiendo ser previstos en el proceso

de planificacion y programacion curricular.

2.2.14 Los materiales educativos como elementos del curriculo

Los materiales educativos ocupan un importante lugar en el Curriculo de todos los
niveles y modalidades del Sistema Educativo, pero no son los Unicos elementos que
intervienen para hacer posible el logro de los objetivos, capacidades 0 competencias

educacionales.

Los objetivos, capacidades o competencias orientan la accion educativa, los
contenidos proporcionan informacion conceptual, procedimental y actitudinal, que
permitiran el logro de dichos objetivos, capacidades o competencias. Estos
contenidos son trabajados en forma metodologica y a través de los materiales
educativos méas adecuados. Todos estos procesos se realizan teniendo como marco

siempre alguna infraestructura y en un tiempo previsto.
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Teniendo en cuenta las fases del proceso de aprendizaje, los materiales educativos
pueden desempefiar funcione de apoyo en la motivacion, en la adquisicion de los
conocimientos, capacidades, competencias, procedimientos, actitudes; en la
comprobacion del aprendizaje, en el desarrollo de proyectos, etc. (Montealegre,

1995).

Ademaés deben utilizarse para que los alumnos:
- Observan todo lo que perciben.
- Comparen segun diversas variables o criterios.
- Internalicen (aprendan) conocimientos, datos, férmulas, hechos, personajes,
etc.
- Analicen e interpreten.
- Comparen colores, formas, tamafios, volumenes, caracteristicas.

- Asocien, imaginen, apliquen la creatividad.

2.2.15 Ventajas y desventajas de los materiales educativos en educacion inicial

- Ventajas: Son muy accesibles, no requieren de equipo sofisticado para su
adecuada utilizacion, se adaptan a las circunstancias espaciotemporales del
lector, Permite presentar la informacion de modo selectivo, permite la
relectura, la lectura selectiva, la mayor o menos profundizacién en lo que se
lee, el ritmo de la propia lectura, etc. Permite descubrir facilmente la
estructura y las relaciones que son posibles establecer entre los componentes,

son facilmente integrables con cualquier otro medio.
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- Desventajas: No es posible acceder a la realidad total a través de ellos:
Resulta imposible recrear determinadas realidades mediante el medio impreso
que, sin embargo, si pueden ser presentadas a través de otros medios, La
informacidn se presenta a través de una serie de secuencias y no es posible
acceder a ella globalmente de un modo inmediato, la motivacion para el
estudio es mas dificil alcanzarla con el medio impreso que con recursos
audiovisuales o informaéticos, presupone en el alumno la capacidad de
interpretar y descifrar constructos simbolicos.

2.2.16 Rutas de aprendizaje

El Ministerio de Educacion estd implementando el 11 Momento de la Movilizacion
Nacional por la Mejora de los Aprendizajes, con el lema “Todos podemos aprender,
nadie se queda atras”, cuyo objetivo es promover que las escuelas ofrezcan a los

estudiantes mejores oportunidades para aprender.

En el marco de esta movilizacion, el Ministerio de Educacién ha elaborado
documentos pedagdgicos dirigidos a los docentes para orientarlos a saber con mayor
precision qué deben ensefiar y como pueden facilitar los aprendizajes de los
estudiantes. A este conjunto de documentos se le denomina RUTAS DEL

APRENDIZAJE (2015).

Las rutas de aprendizaje son herramientas pedagogicas que van dirigido para los
docentes. Las Rutas del Aprendizaje son herramientas muy valiosas para el trabajo
pedagdgico en matematica, comunicacion y ciudadania; plantean cuales son las

capacidades y competencias que se tienen que asegurar en los estudiantes y los
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indicadores de logros de aprendizajes por niveles de educacion (inicial, primaria y

secundaria).

Como parte de las Rutas del Aprendizaje, se ha elaborado un fasciculo dirigido a
directores de instituciones educativas para apoyar la gestion de los aprendizajes y

fortalecer el rol y liderazgo pedagogico que tienen ante su comunidad educativa.

En este fasciculo se aborda también la importancia de las jornadas de reflexion y la
elaboracion del plan de mejora, ya que toda institucion educativa y en coordinacién
con su plana docente tiene que contribuir en la jornada de reflexion dado énfasis al

FODA.

2.2.16.1 Las rutas del area de matematica

Segln las Rutas de Aprendizaje (2015), nos dice que el enfoque centrado en
resolucion de problemas basados en competencias y capacidades matematicas, se

dan por dos razones:

- La resolucion de situaciones problematicas es la actividad central de la
matematica.
- Es el medio principal para establecer relaciones de funcionalidad matematica

con la realidad cotidiana.

Este enfoque supone cambios pedagogicos y metodologicos muy significativos, pero
sobre todo rompe con lo tradicional manera de entender como es que aprende la
matematica. Este enfoque surge de constatar que todo lo que aprendemos no se

integra del mismo modo en nuestro conocimiento matematico.
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El enfoque pone énfasis en un saber actuar pertinente ante una situacion
problematica, presentada en un contexto particular preciso, que moviliza una serie de
recursos o saberes, a través de actividades que satisfagan determinados criterios de

calidad.

2.2.16.2 Competencia del area de matematica

La competencia matematica es un saber actuar en un contexto particular, que nos
permite resolver situaciones problematicas reales o de contexto matematico. Un
actuar pertinente a las caracteristicas de la situacion y a la finalidad de nuestra
accion, que selecciona y moviliza una diversidad de saberes propios o de recursos del

entorno. (Rutas de Aprendizaje).

2.2.16.3 Capacidades del &rea de matemética

Son aquellas capacidades que se despliegan a partir de las experiencias y
expectativas de los estudiantes, en situaciones problematicas reales. (Rutas del

Aprendizaje)

2.2.17 Rutas del aprendizaje: herramientas pedagogicas para docentes

Las rutas de aprendizaje son muy valiosas ya que son herramientas de trabajo en las
diferentes areas, tales como matematica, comunicacion, personal social y ciudadania;
también se incluyen en las competencias , capacidades y indicadores de logro de

aprendizaje por niveles (inicial , primaria y secundaria ).

Parte de las Rutas del Aprendizaje, se han elaborado unos fasciculos dirigidos a

directores de instituciones educativas para apoyar la gestion de los aprendizajes y
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fortalecer el rol y liderazgo pedagdgico que tienen ante su comunidad educativa. En
este fasciculo también se dice sobre la importancia de la elaboracién de plan de

mejora y las jornadas de reflexion.

2.2.18 Area de Matematica

Segun las Rutas de Aprendizaje, dice que este enfoque se centra en la resolucion de
problemas o enfoque probleméatico como marco pedagdgico del desarrollo de

capacidades y competencias por estas razones siguientes:

- La resolucion de situaciones problematicas es la actividad central de la
matematica.
- Es el medio principal para establecer relaciones de funcionalidad matematica

con la realidad cotidiana.

Este enfoque supone cambios metodoldgicos y pedagogicos muy significativos, que
rompe con lo tradicional manera de entender cémo es que aprende la matematica.
Este enfoque surge de constatar que todo lo que aprendemos no se integra del mismo

modo en nuestro conocimiento matematico.

Este enfoque consiste en promover formas de ensefianza aprendizaje que den
respuestas a situaciones problematicas cercanos a la vida real. Para eso recurre a
tareas y actividades matematicas de progresiva dificultad, que plantea demandas
cognitivas crecientes a los estudiantes, con pertinencia a sus diferencias socio

culturales.
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El enfoque pone énfasis en un saber actuar pertinente ante una situacion
problematica, presentada en un contexto particular preciso, que moviliza una serie de
recursos o saberes, a través de actividades que satisfagan determinados criterios de

calidad.

2.2.18.1 Aprendizaje en las mateméticas

D"Amore, (2005). Define el aprendizaje matematico como el desarrollo del
pensamiento, las adquisiciones de la matematica, parten de una estructuracién de la
mente, el primer paso es desarrollar en el educando una forma progresiva los marcos
I6gicos indispensables para la practica de la matematica, las funciones cognitivas
necesarias para todo aprendizaje son la atencion y la memoria para llegar a la

formacion del concepto.

2.2.18.2 Importancia del aprendizaje matematico

Rey, (2002). Expresa que esta gran ciencia se considera como un conocimiento de
modelos organizados, conjuntos y operaciones para las cuales se existen reglas,
teorias y leyes estables, entonces el aprendizaje deberd conducirse hacia la
construccién de esas estructuras de pensamientos, que luego seran llenadas de
infinitos casos particulares.

La importancia del aprendizaje matematico, no depende de los resultados
cuantitativos, o la acumulacién de informacion del educando, ni la memorizacion, lo
principal es la manera légica de la construccién de procedimientos y formulas para la
resolucion de un problema, de esta forma se verifica el resultado de las operaciones
dadas, donde se puede observar acciones que se caracterizan por ser asociativas y

transformables, cuyo objetivo debe ser la construccion de estructuras del

42



pensamiento, aspectos que deben considerar y estimular el docente en el educando
dentro del aula, es fundamental la integracién de conocimientos y la unificacion de

los pensamiento en la expresion matematica.

De tal manera, puede concretizar que en el aprendizaje matematico debe motivar
aspectos generales, tales como la comprension de la belleza, la armonia del universo

y la formacién de grupos humanos.

2.2.18.3 Los materiales didacticos para el aprendizaje matemaético

El material didactico es el conjunto de recursos, que estimula y despierta el interés
del educando, mientras que el docente es un facilitador y guia dentro del proceso
de ensefianza - aprendizaje, es necesario resaltar que el material didactico es
solamente son un complemento para enriquecer el proceso y no abusar de ello para

creer que funcione un aprendizaje automatico, algunas de las caracteristicas son:

Refuerza el aprendizaje, facilita mejor comprension en las ideas y conceptos, ayuda a
los educados a comprender mejor los conocimientos, motiva y despierta el interés del

educando, crea espacios de participacion en el ambiente educativo del aula.

Diaz, y Garcia, (2005). Exponen Entre los requerimientos metodoldgicos de un
programa matematico, es importante y fundamental utilizar el material didactico,
como un instrumento que favorece el aprendizaje en las diferentes etapas de
desarrollo del educando.

Se debe utilizar todo material didactico, con que cuenta el centro educativo, esto

permitira establecer un nexo entre los elementos (concreto), que el educando conoce,
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gracias a su vida familiar y comunitario, dirigido hacia los nuevos conocimientos
(abstracto y semi abstracto) que debe adquirir durante el proceso de ensefianza —
aprendizaje. El objetivo del material didactico, es proporcionar las mejores
condiciones, para estimular el desarrollo evolutivo del educando, el educando

atraviesa tres etapas importantes, las cuales son:

- Concreta: Es real y se puede percibir con los sentidos; para el aprendizaje
matematico el docente debe utilizar diferentes herramientas que el educando
pueda tocar y manipular de esta forma asocia la teoria con la practica.

- Figurativa: Representa la realidad en forma fiel o semejante de un objeto,
animal o persona. Dentro del aprendizaje matematico se debe de llevar al
educando en su propio contexto para mayor eficacia en el aprendizaje de los
temas.

- Simbdlica: Expresion representada graficamente por medio de simbolos, que

tiene significado afectivo o moral, o valor representativo, mas que material.

El mismo material didactico impreso a utilizar estimula todas las etapas ya
mencionadas, en el momento, que el educando comienza a manipular los objetos
concretos, como los cubos, regletas o tablillas, si no se cuenta con estos materiales,
puede utilizarse los que existen en el medio natural como: Los granos, piedras o
palos, esto ayudara a que sea mas facil para el educando comprender los conceptos

matematicos y el lenguaje del mismo.
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2.2.18.4 Orientaciones para el area de matematica

El docente debe tener en cuenta que el nifio, para desarrollar el pensamiento
matematico, debe generar actividades que permitan desarrollar nociones de ubicacion
espacial y tiempo, con el propio cuerpo y en relacion con otros, también explorar y

manipular el material concreto.

Se debe ofrecer a los nifios oportunidades suficientes de “comunicar experiencias
matematicas” mediante representaciones graficas de movimiento, grafico plasticas o

con material concreto entre otras.

2.2.19 Laevaluacion en el 11 ciclo de educacion inicial

La evaluacion de los aprendizajes en este ciclo, es un proceso permanente que esta
ligado a la accion educativa y permite conocer el proceso de aprendizaje de los nifios
para tomar decisiones acerca de la intervenciéon educativa. La evaluacion debe
ayudar al nifio en el desarrollo de su autoestima. En este proceso evaluamos

competencias, segun las capacidades y actitudes del ciclo.

La evaluacién permite, por un lado, conocer los aprendizajes previos de los nifios y
facilitar los procesos de aprendizaje mediante la aplicacién de estrategias
metodologicas apropiadas; y, por otro lado, permite la reflexion del quehacer

educativo, para tomar decisiones pertinentes.

Antes de iniciar el afio hay que realizar una evaluacion de contexto, con el fin de
obtener informacion relacionada con el medio en que se desenvuelve el nifio
(familiar, escolar, comunal), ya que esto influye directamente en la accién educativa,

en el desarrollo y los comportamientos que manifiesta el educando.
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Para recoger esta informacion se puede emplear: la ficha de matricula, la entrevista a

la familia y la ficha de registro.

Una vez iniciado el proceso educativo la evaluacion debe ser permanente.

2.2.19.1 Evaluacion de inicio

Se realiza antes de iniciar la accion formal de ensefianza — aprendizaje. Permite al
docente conocer expectativas, intereses, experiencias y saberes o conocimientos
previos que tienen los nifios; estos aspectos son necesarios para iniciar un nuevo

aprendizaje y adecuar las estrategias metodologicas.

La lista de cotejo, es un instrumento, otro puede ser el dialogo, preguntas,

observacion y otros recursos que el docente considere apropiados.

2.2.19.2 Evaluacion de proceso

Se realiza durante todo el proceso de ensefianza — aprendizaje. Proporciona al

docente, informacion referencial que se va anotando en el registro auxiliar y permite.

Darnos cuenta de los avances, las dificultades, los diferentes ritmos de aprendizaje de
los nifios, facilitando la retroalimentacion en el momento adecuado. Realizar los

ajustes necesarios en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Para evaluar el proceso, se utiliza como técnica principal la observacion directa de

los desempefios del nifio en situaciones cotidianas.

Dicha informacion ademas del registro de evaluacion auxiliar podra ser registrada en
instrumentos tales como: fichas de observacion, cuaderno anecdotario, para luego

sistematizarlas.
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2.2.19.3 Evaluacion de logro previsto

Se realiza al final de cada periodo de ensefianza - aprendizaje (puede ser bimestral o

trimestral). Nos permite evaluar el logro de determinadas capacidades y actitudes.

Constituye la sintesis de la evaluacion del proceso, porque refleja la situacion final
de éste. La evaluacion al término de cada periodo es consignada en el registro oficial,
y para alcanzarla a los padres de familia se utiliza el “Informe de mis Progresos” del

nino.

2.2.19.3 Escala de calificaciones
Segun el DCN:

- A (logro previsto): Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto
a la competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas
propuestas y en el tiempo programado.

- B (En proceso): Cuando el estudiante esta préximo o cerca al nivel esperado
respecto a la competencia para lo cual requiere acompafiamiento durante un
tiempo razonable para lograrlo.

- C (En inicio): Cuando el estudiante muestra un progreso minio en una
competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con frecuencia
dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo que necesita apoyo constante
del docente.

I11. HIPOTESIS
La aplicacion del material didactico basado en el enfoque constructivista mejorara
significativamente en influye en los aprendizajes en el area de los aprendizajes en

los nifios y nifias de 5 afios de la [.LE.P “La Semilla”, distrito Chimbote, afio 2017.
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IV. METODOLOGIA

4.1 Tipo y nivel de la investigacién

4.1.1 Tipo de la investigacion

Es explicativo porque van mas alla de la descripcion de conceptos o fenémenos o del
establecimiento de relaciones entre conceptos; estan dirigidos a responder a las
causas de los eventos fisicos o sociales, su interés se centra en explicar por qué
ocurre un fendmeno y en qué condiciones se da éste, 0 por qué dos o mas variables

estan relacionadas.

Las investigaciones explicativas son mas estructuradas que las deméas clases de
estudios y de hecho implican los propoésitos de ellas (exploracion, descripcion y
correlacion), ademas de que proporcionan un sentido de entendimiento del fendmeno
a que hacen referencia. Este tipo de estudio busca encontrar las razones o causas que

provocan ciertos fenémenos.

4.1.2 Nivel de la investigacion

Es cuantitativa, es aquella en la que se recogen y analizan datos cuantitativos sobre
variables, el cual estudia la asociacion o relacién entre variables cuantificadas, cuyo
objetivo es explicar y describir casualmente, siendo el objeto de esta investigacion

hechos objetivos existentes y sometidos a leyes y patrones generales.

El fendmeno que estudia este tipo de investigacion es siempre observable, medible y
replicable, haciéndolo en un contexto controlado donde se utiliza un lenguaje con

precision matematica y con modelos estadisticos de la codificacion numerica.
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4.2. Disefio de la investigacion

La investigacion tendrd un disefio de investigacion Pre experimental se llaman asi
porque su grado de control es minimo, al compararse con un disefio experimental
real. La ausencia de manipulacion de las variables intervinientes en la investigacion,
puesto que el investigador suele limitarse a observar en condiciones naturales el
fendmeno analizado sin modificarlo o alterarlo, peculiaridad que permite confiar en
la existencia de altos niveles de validez de los resultados obtenidos. Generalmente es

util para tener un primer acercamiento al problema de investigacién en la realidad y

luego utilizar un disefio mas confiable.

Estas son basicamente exploratorias y descriptivas. Se trabaja con un solo grupo.

— > | A

Seleccion de grupo
pre experimental

Donde:
Al= pre test
E= aplicacion del taller

A2= post test

| A

Antes del
estimulo
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4. 3. El universo o poblacion
4.3.1 Area geografica del estudio

La I.LE.P “La semilla” donde se realizo el estudio esta ubicada en Av. Enrique Meiggs

# 2511, en el Distrito de Chimbote, Provincia del Santa, Regién Ancash.

Chimbote es un puerto, se conoce por sus distintas fabricas de pescado .Tiene un
malecén y a su frente se encuentra la Isla Blanca, una isla pequefia que no esta
habitada solo se puede llegar a través de un bote. Sus limites son al norte con los
distritos de Coishco y Santa, al sur con el distrito de Nvo. Chimbote, al este con los

distritos Céceres del Perl y Macate y al oeste con Océano Pacifico.

Tiene los siguientes limites la LE.P “La Semilla”: Por el Norte con Lubricantes
Carrillo, por el Sur con el gimnasio Yacos, por el Oeste con la polleria “Mi pollo” y
por el Este con el restaurante “Don Godo” como referencia estd al costado de

Lubricantes Carrillo en toda la pista de Meiggs.
4.3.2 Poblacion

Hay en total 4 aulas donde esta distribuido como sigue, 1 aulas para los nifios de 2
afos, 1 aula para los nifios de 3 afios, 1 aula para los nifios de 4 afios. 1 aula para los
nifios de 5 afos; donde laboran 5 docentes, 6 auxiliares y un personal administrativo

con un total de 68 nifios y nifias.

4.3.3 Muestra
Conformada por 15 nifios y nifias que tienen 5 afios de edad, que pertenecen al aula

“Fucsia “de la L.LE.P “La Semilla”.
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Tabla 01 Poblacién muestra de los estudiantes de 5 afios de la I.E.P”La Semilla” aula

“Fucsia”.
Institucion Grado Seccion N° de estudiantes
Educativa
Estudiantes Fucsia Varones Mujeres
“La Semilla” N
de 5 afios 3 7
Total de estudiantes 15

Fuente: Nomina de matricula del aula de 5 afios.

4.3.4. Criterios de seleccion

4.3.4.1. Criterios de inclusion

- Estudiantes cuyas edades estén entre 4 y 5 afios al inicio del estudio.

- Nifo que asistan a la institucion regularmente.

- Estudiantes que estén aptos en todas observaciones realizadas.

- Estudiantes que de modo voluntaria estén dispuestos a realizar actividades

propuestas por el investigador.

4.3.4.2. Criterios de exclusion

- Estudiantes que no estén en la némina de matricula.

4.4. La definicion y operacionalizacion de las variables

Segun Hernandez y Fernandez (2003) las variables se aplican a un grupo de personas u
objetos, las cuales adquieren diversos valores 0 manifestaciones respecto a las variables.
4.4.1 Variable independiente: Aplicacion del material didactico basado en el

enfoque constructivista, son actividades de grupo o personal, que comienzan a
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desarrollar 'y experimentar significativamente situaciones nuevas, haciendo uso de
material concreto, informatico, audiovisual, impreso; en el cual el nifio pueda tocar,
palpar, manipularlo y tener una experiencia propia segun el enfogue constructivista.

4.4.2 Variable dependiente: El aprendizaje en el area de matematica se da de lo
concreto a lo abstracto, ya que es fundamental el material concreto porque es un
medio de aprendizaje mas rapido y le ayuda a razonar y comprender de manera

simple.
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Tabla N° 02 Matriz de operacionalizacion de la variable

UNIDAD
VARIABLES ) DE
DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
MEDIDA
OPERACIONAL
-El nifio(a) utilizan el material impreso como reforzamiento al término de clase.
Variable o Materiales impresos
Son actividades de
Independiente: -El nifio(a) comprenden de manera clara el material impreso durante la clase. Lista de
grupo o personal,
cotejo

Aplicacion del
material
didéctico basado
en el enfoque

constructivista

que comienzan a
desarrollar y
experimentar

significativamente
situaciones nuevas,
uso de

haciendo

material concreto;

Material

audiovisuales

- E I nifio(a) se motivan al escuchar en la radio las canciones referidas al tema en la clase.

- El nifio(a) estimulan su imaginacion con imagenes de la realidad a través de la television

durante la clase.

Materiales

Informaéticos

-El nifio(a) muestra curiosidad al utilizar la computadora obteniendo un aprendizaje
significativo durante la clase.

-El nifio(a) muestra la capacidad de pensar al utilizar la computadora.
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Variable
Dependiente: El
aprendizaje en el
area de

matematica.

en el cual el nifio
pueda tocar, palpar,
manipularlo y tener
una experiencia
propia segin el
enfoque

constructivista.

Materiales concretos

-El nifio(a) experimenta, construye y aprende con el material concreto durante la clase.

- El nifio(a) con el material concreto les permite lograr en corto tiempo un aprendizaje

significativo.

-El nifio(a) disfruta del material reciclable con objetos de su entorno.

- El nifio (a) se divierta con el material concreto permitiendo favorecer su desarrollo fisico y

afectivo.

A Logro previsto

Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes previstos en el tiempo.

B En proceso

Cuando el estudiante esta en camino de lograr los aprendizajes previstos, para lo cual requiere

acompariamiento durante un tiempo razonable para lograrlo.

C En inicio

Cuando el estudiante estd empezando a desarrollar los aprendizajes previstos o evidencia
dificultades para el desarrollo de éstos, necesitando mayor tiempo de acompafiamiento e

intervencion del docente de acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje.
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4.5. Técnica e instrumento de la investigacion:

Los datos fueron obtenidos de la utilizacion de un conjunto de instrumentos de
evaluacion y técnicas, donde se logré conocer el efecto de la aplicacion de la variable
independiente sobre la dependiente. En el campo se aplicd la técnica de observacion
junto con el instrumento que s la lista de cotejo. Estos instrumentos fueron validados
por expertos quienes evaluaron y brindaron su opinién para poder evaluar
satisfactoriamente. A continuacion, presentamos y describimos las técnicas e

instrumentos que se utilizo:

4.5.1. Técnica

4.5.1.1 Observacion: Es una técnica que una persona realiza al examinar atentamente
un hecho, un objeto o lo realizado por otro sujeto. En la practica educativa, la
observacién es uno de los recursos mas ricos que cuenta el docente para evaluar y
recoger informacién sobre las capacidades y actitudes de los estudiantes, ya sea de
manera grupal o personal, dentro o fuera del aula. De acuerdo a esta técnica el

instrumento que se utilizard es la lista de cotejo.

45.2. Instrumento

4.5.2.1 Lista de cotejo: Permite la recopilacion de datos para obtener informacién del
informante, mediante el cuestionario obtendremos los resultados de los estudiantes de 5
afios de Educacion inicial durante el pre test. Consiste en un listado de aspectos a
evaluar (contenidos, capacidades, habilidades, conductas), al lado de los cuales se puede
calificar (“O” visto bueno, o por ejemplo, una "X" si la conducta no es lograda) un

puntaje, una nota o un concepto. Este instrumento permite recoger informacién es
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precisas sobre manifestaciones conductuales asociadas, preferentemente, a aprendizajes

referidos al saber hacer, saber ser y saber convivir.

4.5.2.2 Validez y confiabilidad de los instrumentos aplicados

La lista de cotejo fue validada por 8 expertos que son docentes del nivel inicial.

4.5.2.2.1 Validez el instrumento

Hurtado (2012) la validez hace referencia a la capacidad de un instrumento para
cuantificar de forma significativa adecuada el rasgo para cuya medicion ha sido
disefiada.

Prieto y otros (2010) se refiere a la exactitud de mediciones significativos con un
instrumento que se puede medir lo cual quiere decir que se somete a validacion son

posibles inferencias que vayan a realizar a partir de los resultados obtenidos.

4.5.2.2.2 Confiabilidad del instrumento

Segun Hernandez (1991) para ser valido un determinado instrumento, se debe atender a
los criterios de validez de contenido, validez de criterio y validez de constructo, que
sumados generan lo que se conoce como validez total.

Esta se da, cuando un instrumento se aplica al mismo sujeto u objeto de investigacion,
por lo cual se debe obtener resultados iguales o parecidos dentro de un rango razonable,

es decir, qué no se perciban distorsiones que sea del instrumento mismo.

Es por ello que fue sometido a juicios de ocho expertos:
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Docentes que participaron para la validacion de la lista de cotejo utilizada en el pre test
y pos test: Marlyn Mendoza Vasquez , Ebilin Mallqui Salinas , Julissa Olea Maguifia ,
Liz Diaz Goicochea , Luz Monzon Risco , Mariela Mundaca Vega , Sissy Mufioz Lopez

, Paola Huacacolqui Minaya son docentes del nivel inicial.

Validez del cuestionario sobre los materiales didacticos

Validez de contenido:

La medicion de la validez de contenido se realiz6 utilizando la formula de Lawshe

denominada “Razon de validez de contenido (CVR)”.

Ne — N/2
CVR =

N/

Ne = numero de expertos que indica “esencial”

N= nGmero total de expertos.

Al validar el cuestionario se calcula la razén de validez de contenido para cada

reactivo, el valor minimo de CVVR para un nimero de 8 expertos es de 0,75.

De acuerdo con Lawshe si méas de la mitad de los expertos indica que una pregunta es

esencial, esa pregunta tiene al menos alguna validez de contenido.
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Procedimiento llevado a cabo para la validez:

Se solicitd la participacion de un grupo 8 expertos del area de Educacion. Se alcanzé a
cada de la expertas la “Ficha de validacion del cuestionario sobre desarrollo de la

competencia de las nociones numéricas en el area de matematica”. (Ver en anexo).

Cada experta respondio a la siguiente pregunta para cada una de las preguntas del
cuestionario: (El conocimiento medido por esta pregunta es... esencial? , util pero no

esencial? o no necesaria? .

Una vez llenas las fichas de validacion, se anot6 el nimero de expertas que afirma que

la pregunta es esencial.

Luego se procedio a calcular el CVR para cada uno de las preguntas. (Ver en anexo)

Se evalu6 que preguntas cumplian con el valor minimo de la CVR teniendo en cuenta

que fueron 8 expertas que evaluaron la validez del contenido. VValor minimo 0,75.

Se identificd las preguntas en los que mas de la mitad de las expertas lo consideraron

esencial pero no lograron el valor minimo.

Se analiz6 si las preguntas cuyo CVR no cumplia con el valor minimo se conservarian

en el cuestionario.

Se procedio a calcular el Coeficiente de Validez Total del Cuestionario.

Calculo del Coeficiente de Validez Total:

LCVRI

Coeficiente de validez total =
Total de reactivos
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Coeficiente de validez total = 15,750
16

Coeficiente de validez total = 0,98.
Este valor indica que el instrumento es valido para recabar informacion respecto a la
aplicacion de material didactico concreto en el enfoque constructivistas en el area de

matematica en los alumnos de 5 anos de la I.E.P “La Semilla”.

4.6. Plan de anélisis:

El procesamiento, implica un tratamiento luego de haber tabulado los datos obtenidos
de la aplicacion de los instrumentos, a los sujetos del estudio, con la finalidad de
apreciar el comportamiento de las variables. En esta fase del estudio se pretende utilizar
la Estadistica descriptiva e inferencial para la interpretacion de las variables, de acuerdo
a los objetivos de la investigacion. Asimismo, los datos no son paramétricos, se

utilizara la prueba de Wilcoxon para la contrastacion de la hipétesis.

4.6.1 Prueba de Wilcoxon

La prueba de Wilcoxon es una prueba no paramétrica para comparar la mediana de dos
muestras relacionadas y determinar si existen diferencias entre ellas. Se utiliza como
alternativa a la prueba T de Student cuando no se puede suponer la normalidad de

dichas muestras.

4.6.1 Plan de analisis de la investigacion
Para el anélisis e interpretacion de los resultados se empleo la estadistica descriptiva e
inferencial. Se utilizo la estadistica descriptiva para describir los datos de la aplicacion

de la variable independiente sobre la dependiente, sin sacar conclusiones de tipo
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general; y se utilizo la estadistica inferencial a través de la prueba de Wilcoxon para
inferir el comportamiento de la poblacion estudiada y obtener resultados de tipo
general. Los datos obtenidos han sido codificados e ingresados en una hoja de calculo

del programa Office Excel 2010.
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TABLA N°03 Matriz de consistencia

ENUNCIADO DEL OBJETIVO DE INVESTIGACION HIPOTESIS METODOLOGIA
PROBLEMA
¢Dé que manera la | Objetivo General: Determinar la aplicacion del material didactico basado en | Aplicacion del material didactico

aplicacion del material
didactico basado en el
enfoque constructivista,
mejorara los
aprendizajes el éarea de
matematica en los nifios
y nifias de 5 afios de la
I?E.P “la semilla”, distrito

Chimbote, afio 2017?

el enfoque constructivista para la mejora de los aprendizajes en el area de
matematica en los nifios y nifias de 5 afios de la LE.P “La Semilla”, distrito
Chimbote, afio 2017.

Objetivo Especificos:
a) Identificar los aprendizajes en el area de matematica a través de un Pre

test en los nifios y nifias de 5 afios.
b) Aplicar el material didactico basado en el enfoque constructivista para
mejorar el aprendizaje en el area de matematica.

c) ldentificar los aprendizajes en el rea de matemética a través de un post test
en los nifios y nifias de 5 afios. d) Determinar el nivel de significacion de la
aplicacion de los materiales didacticos para mejorar los aprendizajes en el

area de matematica.

basado en el enfoque constructivista
mejorara significativamente en  los
aprendizajes en el area de
matematica en los nifios y nifias de

5 afos de la LE.P “La Semilla”,

distrito Chimbote, afio 2017.

Tipo de la investigacion: Explicativo

Nivel de la investigacion: Cuantitativo

Disefio de investigacion : Pre- experimental

Poblacion:15

Muestra:15

Plan de analisis: Prueba de Wilcoxon
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4.8 Medicion de variable y escala de calificacion

Tabla 04 Medicion de variable dependiente y escala de calificacion

NIVEL Escala de calificacion DESCRIPCION
EDUCATIVO | Cuantitativa | Cualitativa
A Cuando el estudiante evidencia el
Educacién 3 Logro logro de los aprendizajes previstos en
Inicial previsto | el tiempo programado.
Cuando el estudiante esta en camino
2 B de lograr los aprendizajes previstos,
En proceso | para lo cual requiere acompafiamiento
durante un tiempo razonable para
lograrlo.
1 Cuando el estudiante estd empezando
a desarrollar los aprendizajes previstos
C 0 evidencia dificultades para el
Eninicio | desarrollo de estos y necesita mayor

tiempo de acompafiamiento e
intervencion del docente de acuerdo

con su ritmo y estilo de aprendizaje.

Fuente: Escala de calificacion de los aprendizajes en la Educacion Basica Regular propuesta por el

DCN.
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4.9. Principios éticos

La presente investigacion tuvo en cuenta la promocion del conocimiento y del bien

comun plasmada en los principios y valores éticos que establece el codigo de ética v01

(2016).

El codigo de ética de la ULADECH-CATOLICA sefiala que se debe respetar la

dignidad humana, la confidencialidad y la privacidad de toda persona cuando se realiza

una investigacion. ULADECH-CATOLICA (2016) propone los siguientes principios

que debe seguir todo investigador:

Proteccion a las personas.: La persona en toda investigacion es el fin y no el
medio, por ello necesitan cierto grado de proteccién, el cual se determinara de
acuerdo al riesgo en que incurran y la probabilidad de que obtengan un

beneficio.

Beneficencia y no maleficencia.: Se debe asegurar el bienestar de las personas
que participan en las investigaciones. En ese sentido, la conducta del
investigador debe responder a las siguientes reglas generales: no causar dafio,

disminuir los posibles efectos adversos y maximizar los beneficios.

Justicia.: El investigador debe ejercer un juicio razonable, ponderable y tomar
las precauciones necesarias para asegurarse de que sus sesgos, Yy las limitaciones
de sus capacidades y conocimiento, no den lugar o toleren practicas injustas. Se
reconoce que la equidad y la justicia otorgan a todas las personas que participan

en la investigacion derecho a acceder a sus resultados.
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- Integridad cientifica.: La integridad o rectitud deben regir no so6lo la actividad
cientifica de un investigador, sino que debe extenderse a sus actividades de
ensefianza y a su ejercicio profesional. La integridad del investigador resulta
especialmente relevante cuando, en funcién de las normas deontoldgicas de su
profesion, se evallan y declaran dafios, riesgos y beneficios potenciales que
puedan afectar a quienes participan en una investigacion. Un Cadigo de Etica
tiene como proposito la promocion del conocimiento y bien comin expresada en
principios y valores éticos que guian la investigacion en la universidad.

(ULADECH-CATOLICA, 2016)

V. RESULTADOS:
5.1. Resultados:

Los resultados se presentan teniendo en cuenta la hipétesis de la investigacion y los

objetivos especificos formulados en el estudio.

5.1. 1. Identificar los aprendizajes en el &rea de matematica en los nifios de 5 afios a

traves de un pre — test.
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TABLA N° 05

Aprendizaje en el area de matematica, pre test

Escala de calificacion Fi %
A 2 3%
B 4 21 %
C 9 76 %
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017.

FIGURA N° 01

El desarrollo del aprendizaje en el area de matematica, pre test

3%

A
EB

mC

Fuente: Tabla N° 05

En la tabla 05 y figura 01 se pudo observar que el 76% de los estudiantes estan en un

nivel, C el 21 % en un nivel B y tan solo el 3 % tienen un nivel A.

5.1.2. Aplicar el

material didactico basado en el enfoque constructivista para

mejorar el aprendizaje en el area de matematica.
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TABLA N° 06

Sesion 1: “Jugando en la balanza”

CALIFICACION Fi %
A 4 27 %
B 6 40 %
C 5 33%
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 02

Sesion 1: “Jugando en la balanza”

A
mB

mc

Fuente: Tabla N°06

En la tabla 06 y en el figura 02, el 33% de los estudiantes obtuvieron un nivel C, el
40% un nivel By el 27 % un nivel A.
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TABLA N°07

Sesion 2: Seguimos la secuencia de imagenes

CALIFICACION Fi %
A 5 33 %
B 6 40 %
C 4 27 %
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 03

Sesidn 2: Seguimos la secuencia de imagenes

L]

mC

Fuente: Tabla N°07

En la tabla 07 y en el figura 03, se puede observar que el 27% de los estudiantes tienen
un nivel C, el 40% tienen Byel 33% A.
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TABLA N° 08

Sesion 3: Secuencia de colores

CALIFICACION Fi %
A 5 33%
B 7 47 %
C 3 20 %
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 04

Sesion 3: Secuencia de colores

Fuente: Tabla N°08

En la tabla 08 y en el figura 04, observamos que los estudiantes estan el 20% nivel C, el
33% nivel By el 47% nivel A.
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TABLA N°09

Sesion 4: Conteo del 1 al 10

CALIFICACION Fi %
A 6 40 %
B 7 47 %
C 2 13 %
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 05

Sesion 4: Conteo del 1 al 10

Fuente: Tabla N°09

En la tabla 09 y en el figura 05, se observo que los estudiantes estan el 13% en un nivel

C, el 47% en un nivel By el 40% en un nivel A.
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TABLA N°10

Sesion 5: Contando objetos del 1 al 10

CALIFICACION fi %
A 9 60 %
B 4 27 %
C 2 13%
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 06

Sesion 5: Contando objetos del 1 al 10

Fuente: Tabla N°10

En latabla 10 y en el figura 06, el 13% de los estudiantes tienen un nivel C, 27% estan
en nivel B y el 60% en un nivel A.
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TABLA N°11

Sesioén 6: La recta numérica

CALIFICACION Fi %
A 10 67 %
B 3 20 %
C 2 13 %
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la TEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 07

Sesioén 6: La recta numérica

mA
mB

mC

Fuente: Tabla 11

En la tabla 11 y en el figura 07, los estudiantes obtuvieron el 13 % en el nivel C, el

20% en el nivel By el 67% en el nivel A.
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TABLA N°12

Sesion 7: Divirtiéndome en la recta numérica con las figuras geométricas.

CALIFICACION Fi %
A 10 67 %
B 3 20 %
C 2 13 %
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la TEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 08

Sesion 7: Divirtiéndome en la recta numérica con las figuras geométricas

mA

mB

Fuente: Tabla 12

En la tabla 12 y en el figura 08, observamos que el 13% estan en el nivel C, el 20% en
el nivel By el 13% en el nivel A.
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TABLA N°13

Sesion 8: Ordenando de grande a pequefio

CALIFICACION Fi %
A 11 73 %
B 3 20 %

C 1 7%
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N°09

Sesion 8: Ordenando de grande a pequefio

mA
mEBE

mC

Fuente: Tabla 13

En la tabla 13 y en el figura 09, obtuvimos que el 7 % estan en el nivel C, el 20% en el

nivel A.
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TABLA N°14

Sesion 9: Ordenando de grande a pequefio en figuras.

CALIFICACION fi %
A 11 73 %
B 3 20 %

C 1 7%
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la TEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 10

Sesion 9: Ordenando de grande a pequefio en figuras.

N )

mB

Fuente: Tabla 14

En la tabla 14 y en el figura 10, observamos que el 7% estan en el nivel C , el 20%

tienen By el 73% tienen A.
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TABLA N°15

Sesion 10: Desplazamiento de derecha e izquierda.

CALIFICACION Fi %
A 12 80 %
B 2 13 %

C 1 7%
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N°11

Sesion 10: Desplazamiento de derecha e izquierda.

Fuente: Tabla 15

En la tabla 15 y en el figura 11, observamos que el 7% se encuentran en el nivel C, el

13% en el nivel B y el 80% en el nivel A.
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TABLA N°16

Sesion 11: Ubicacion de objetos de derecha e izquierda

CALIFICACION Fi %
A 12 80 %
B 2 13 %

C 1 7%
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 12

Sesion 11: Ubicacion de objetos de derecha e izquierda

mA
mB

Fuente: Tabla 16

En la tabla 16 y en el figura 12, se observa que el 7% estan en el nivel C, el 13% en el
nivel By el 80% en el nivel A.
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TABLA N°17

Sesion 12: Sefialamos objetos de encima — debajo.

CALIFICACION Fi %
A 12 80 %
B 2 13 %

C 1 7%
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 13

Sesion 12: Sefialamos objetos de encima — debajo.

Fuente: Tabla 17

En latabla 17 y en el figura 13, observamos que el 7% tienen un nivel C, el 13% tienen
B y el 80% tienen A.
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TABLA N°18

Sesion 13: Ubicamos objetos encima - debajo

CALIFICACION fi %
A 14 93 %
B 1 7%
C 0 0%
TOTAL 15 100 %
Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017
FIGURA N° 14
Sesion 13: Ubicamos objetos encima - debajo
mA
mB
mC

Fuente: Tabla 18

En la tabla 18 y en el figura 14, el 0% tienen C, el 7% tienen B.
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TABLA N°19

Sesion 14: Encontramos el tesoro

CALIFICACION F h%
A 12 80 %

B 3 20 %

C 0 0%
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 15

Sesion 14: Encontramos el tesoro

Fuente: Tabla 19

En latabla 19 y en el figura 15, el 20% estan en el nivel B y el 80% estan en el nivel A.
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TABLA N°20

Sesion 15: Nociones delante - detras

CALIFICACION Fi %
A 15 100 %
B 0 0%
C 0 0%
TOTAL 15 100 %

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 16

Sesion 15: Nociones delante - detras

Fuente: Tabla 20

En la tabla 20 y en el figura 16, 100% de los estudiantes estan en el nivel A.
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5.1.3. Identificar los aprendizajes en el area de matematica a través de un post test

en los nifios y nifas de 5 afios

TABLA N°21

Aprendizaje en el area de matematica, post test

ESCALA DE CALIFICACION Fi %
A 11 73%
B 4 27%
C 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Lista de cotejo a los nifios de 5 afios en la IEP “La Semilla”, 2017

FIGURA N° 17

0%

mA
mB

mC

Fuente: Tabla 21

En la tabla 21 y en el figura 25, 27% obtuvieron un nivel B y el 73% un nivel A.
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5.1.4 Contrastacion de hipdtesis:

La hipdtesis de la investigacion es: La aplicacion del material didactico basado en el
enfoque constructivista mejorara significativamente en los aprendizajes en el area de
matematica en los nifios(as) de 5 afios de la institucion educativa privada “la semilla”,

distrito Chimbote, afio 2017.

Al estimar la incidencia de las estrategias didacticas en el logro de aprendizaje, se ha
utilizado la estadistica no paramétrica, la prueba de Wilcoxon para comparar la mediana
de dos muestras relacionadas, y utilizando el analisis de “estatica crosstabulation”

procesada en el software SPSS Vs. 18.0 para el Sistema Operativo windows..

TABLA N° 22

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS

N° MEDIA DESVIACION MINIMO MAXIMO
TIPICA
Pre test 15 1,29 ,588 1 3
Pos test 15 2,71 ,588 1 3

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

Rangos
N° Rango promedio Suma de rangos
Postest - Prestest Rangos negativos o? ,00 ,00
Rangos positivos 15° 8,00 120,00
Empates 2°
Total 17
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a. POSTEST < PRETEST

b. POSTEST > PRESTEST

c. POSTEST = PRESTES

TABLA N° 23

Estadistico de contraste®

POSTEST - PRETEST

Z

Sig. Asintét. (bilateral)

-3,520?

,000

a. Basado en los rangos negativos.

b. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

P <,05 Existe diferencia significativa, es decir el nivel de logro del aprendizaje mejora

significativamente.

En la tabla 5 y 21, se puede apreciar que segln estadistico de contraste prueba de
Wilcoxon el valor de P= 0, 001 < 0,05, es decir, existe una diferencia significativa en el
nivel de logro de aprendizaje en el area de matematicas obtenidos en el pre test y post
test. Por lo tanto, se concluye que la aplicacion del material didactico basado en el
enfoque constructivista mejora significativamente los aprendizajes en el area de

matematica en los nifios y nifias de 5 afios de la .LE.P. “La Semilla”, distrito Chimbote,

afio 2017.
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5.2 Analisis de los resultados

La discusion de la presente investigacion estard organizada en cuatro partes, primero
estan los objetivos especificos que se ven reflejados en los resultados obtenidos a través
del pre-test y post- test respectivamente, para finalizar se tendré el nivel de significancia
de la investigacion la cual se analizard buscando antecedentes o referentes tedricos que

afiancen o rechacen los resultados obtenidos.

4.2.1. En relacién al primer objetivo especifico: Identificar los aprendizajes en el

area de matematica a través de un Pre test en los nifios y nifias de 5 afios.

Son el producto del pre test en el area de matematica que comprende una lista de cotejo
sobre el nivel de aprendizaje que estan los estudiantes en el area de matematica, donde
permitio identificar el desarrollo de las competencias de nimeros y relaciones de cada
estudiante. Para ello, esta lista de cotejo considera las dimensiones de secuencia para el
aprendizaje en la nocion de ndmeros (secuencia verbal, conteo oral, término de
correspondencia, comparacion de cantidades, capacidad de calculo, representaciones
numéricas y nociones propuestos por el Ministerio de Educacién ; al aplicar el
instrumento de investigacion, los resultados demostraron que el 76% de los estudiantes
tienen un logro de aprendizaje en inicio (C); de acuerdo al Disefio Curricular Nacional,
este nivel se presenta cuando el estudiante estd empezando a desarrollar los
aprendizajes previstos o evidencia dificultades para el desarrollo de estos y necesita
mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion de acuerdo con su ritmo de
aprendizaje, ya que los resultados obtenidos por los estudiantes demuestran que no han
logrado desarrollar las capacidades basicas propuestas, lo cual se deberia a que los
docentes no realizan actividades significativas ,materiales didactico concreto que

generen gran expectativas en sus estudiantes.
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Estos resultados son corroborados por los informes mundiales sobre educacion
emitidos por la UNESCO(1997) y PISA (2013), que apuntan claramente a los bajos
niveles de rendimiento y calidad educativa en el Perd , lo cual esta ligado
indisolublemente al empleo de estrategias y métodos de ensefianza que muchas veces no
cumplen su cometido, puesto que los estudiantes, en su mayoria, no desarrollan las
competencias de desarrollo de las nociones numéricas adecuadamente, representacion
numérica, la secuencia verbal de los numeros, y menos aun, para realizar la capacidad

de célculo, y resolucién de problemas de acuerdo al nivel en el que estan.

Asimismo Godino, Batanero &Font (2003) dice en su investigacién sobre,
"Fundamentos de la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas para maestros”, que
es de suma importancia que los docentes tengan una vision clara acerca de los objeto
en la ensefianza de las matematicas y como crear un espacio en el cual se genere

actividades significativas a los estudiantes.

Por otro lado los resultados obtenidos evidencian que el 3 % de los estudiantes tienen
“A” es decir, un logro esperado, de acuerdo al Disefio Curricular Nacional, este nivel de
logro se presenta cuando el estudiante evidencia un logro de los aprendizajes previstos
en el tiempo programado. Que los estudiantes no hayan alcanzado un nivel de logro
previsto, manifiesta que no han desarrollado las capacidades propuestas en el curriculo

y que los docentes no desarrollan actividades significativas que faciliten

el logro de las mismas, tomando como un referente a Piaget (1996) quien sefialaba que
el conocimiento es algo fundamental para conseguir un aprendizaje significativo
mediante un enfoque socio cognitivo es decir que la interaccion social se convierte en
el motor del desarrollo. Se tiene en consideracion que los niveles de logro alcanzados

por los estudiantes en el area de matematica son un referente actual que se deben tener
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en consideracion a la hora de planificar el programa de estrategias disefiado, de manera
que permita lograr una mejora significativa en el logro de aprendizaje de los

estudiantes.

4.2.2. En relacion al segundo objetivo especifico: Aplicar el material didactico
basado en el enfoque constructivista para mejorar el aprendizaje en el area de

matematica.

El promedio de los resultados obtenidos, en la quinceava sesion tal como se muestra,
que el 100 % obtuvo una calificacion promedio A.

La construccién y aplicacion de materiales educativos es basico en el aprendizaje por
cuanto se debe instituir de acuerdo a las competencias que deseas lograr ya que
enriquece los conocimiento. De alli que el mayor porcentaje de estudiantes alcanzaron
el nivel “A” era evidente conocer conforme pasaban los dias de las sesiones aplicadas
que los estudiantes mejoraban y mostraban gran entusiasmo por cada recurso que se

construia o elaboraba, de alli la mejora de los aprendizajes.

Con estos resultados se corrobora la investigacion realizada por Antaurco, (2015). En su
tesis “ Estrategia de aplicacion de materiales educativos del 4drea matematica en los
estudiantes de 5 afos de la I.LE.I. N° 459 de Huallanca en el 2014 *; con el 97% de nifios
y nifias observados que alcanzaron 87 puntos positivos en la dimension finalidad del
material educativo; con el 96% de nifios y nifias observados que alcanzaron 86 puntos
positivos en la dimensién funcién béasica de los materiales educativos; con el 97% de
nifios y nifias de 5 afios que participaron en la investigacion y lograron 116 puntos
positivos en la dimension importancia a los materiales educativos; y el 98% de las

unidades muestrales que participaron en el estudio y lograron 147 puntos positivos en la
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dimensién los materiales educativos en la planificacién curricular. Dando un resultado

de mejora.

4.2.3 En relacion al tercer objetivo especifico: Identificar los aprendizajes en el

area de matematica a través de un post test en los nifios y nifias de 5 afios.

Después de aplicar los materiales didactico en el area de matematicas los resultados
mostraron que el 73 % de los estudiantes tienen un logro significativo de A, da a
entender que los estudiantes lograron desarrollar las capacidades propuestas, mientras
que el 0 % de los estudiantes tienen como nivel de logro C, es decir en inicio, es asi
como la aplicacién de material didactico en el enfoque constructivista mejoran el logro
de los aprendizajes en el area de matematica de los estudiantes de 5 afios de la I.E.P.
“La Semilla” en el distrito de Chimbote durante el segundo bimestre del afo 2016 , los
resultados obtenidos corroboran lo planteado por Maria Montessori (1896 - 1934),
quien otorgod al material didactico , como un instrumento valioso en el nifio de ser un
elemento impulsor del desarrollo , facilitando el desarrollo de las funciones superiores

del entendimiento tales como la atencidén o la memoria voluntaria.

Chacon (2008 cita a Yvern, 1998) En lo referido al enfoque de aprendizaje utilizado, es
necesario resaltar su vital importancia en los resultados obtenidos que muestran una
mejora significativa del 60 % en el nivel de logro aprendizaje de los estudiantes, esto
demuestra que el buen uso de material didactico promueve en el estudiantes relacionar
sus conocimientos con su entorno a través del trabajo colaborativo e individual , este
aprendizaje se obtuvo al utilizar material didactico en las sesiones de aprendizaje de la
cual tuvo gran éxito, ya que al poner a los estudiantes en contacto con el material ellos
eran capaces de manipular, tocar, sentir y compartir entre otros sus experiencias

sensoriales, cognitivas y afectivas, logrando adquirir conocimientos relacionados con la
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realidad. La importancia de esta estrategia radica en que no se debe enfatizar en el
aprendizaje memoristico de hechos o conceptos, sino en la creacion de un entorno que
estimule a alumnos y alumnas a construir su propio conocimiento y elaborar su propio

sentido.

4.2.4 En relacion al cuarto objetivo: Determinar el nivel de significacion de la
aplicacion de los materiales didacticos para mejorar los aprendizajes en el area de

matematica

Se determiné que hay una diferencia significativa entre la aplicacion del material
didactico basados en el enfoque constructivista utilizando material concreto y el logro
de aprendizaje en el area de matematica, la cual se puede apreciar que segun el
estadistico contraste para dos muestras relacionadas la prueba no paramétrica Wilcoxon,
se trabaj6 con un nivel de significancia de 0,05. Se observo que el nivel de significancia
es de 0,000; el cual es menor que 0,05 (p < 0,05), es decir el programa aplicado mejord
el logro de aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de 5 afios de
educacion inicial de la L.LE.P “La Semilla”, siendo corroborados estos resultados por
Castafieda & Mateus (2011) quien en el afio 2011 se propuso como objetivo disefiar e
implementar un proyecto de aula a partir de la Iddica y la de material concreto como
estrategias didacticas que permiti6 analizar las destrezas o debilidades de los nifios para
la adquisicién de las nociones basicas del conteo; concluyendo que el material didactico
y el juego favorecen de forma significativa en el aprendizaje de la matematica y la
capacidad. creadora no solo de los alumnos sino también de los docentes que aplican
material didactico y el juego como estrategia de ensefianza. Segun Barragan y Gonzales
(2010). En su tesis “Elaboracion y aplicacion del material Montessori que dinamice el
proceso de ensefianza nifias del primer ano de educacidén bésica paralelo “A” de la

escuela Elvira Ortega, del canton Latacunga, parroquia la matriz, durante el periodo afio

88



2010”. Se realizd con 30 nifias y 30 padres de familia donde se considera que el uso
adecuado de éste material diariamente en las actividades de aprendizaje, fortalecera los
conocimientos que seran perdurables y ademas le servird como preambulo para que se
pueda desenvolver positivamente en su vida practica, académica y social. Se concluye
que el material Montessori desarrolla la totalidad de la personalidad de las nifias, no
solo sus facultades intelectuales sino también su iniciativa y eleccion independiente,

junto con sus complementos emocionales.

Por su parte Castillo & Lozano (2006) sefiala que los el material didactico y el juegos
cooperativos permiten potenciar el pensamiento matematico y hacer el anélisis de las
destrezas o debilidades de los nifios para la adquisicién de las nociones béasicas del
conteo. La conformidad con los resultados de la prueba de hipdtesis estadistica (T de
student) la influencia de material didactico y el juego cooperativos para mejorar el
rendimiento escolar es indiscutible. Se logré validar el programa de material didactico y
el de juegos cooperativos con la finalidad de que los estudiantes mejoren su

rendimiento académico con un enfoque cualitativo.

En lo concerniente a Dominguez & Norabuena (2010). Propone una alternativa que la
plasma en el Plan de accion “Jugando con material didactico”, con el fin de generar el
desarrollo de sus capacidades, ya que el material didactico debe ir de la mano con los
juegos todo ello son importantes estrategias para trabajar en el area de matematica; se
determina que si influye significativamente el plan de accion en las capacidades

matematicas.

Ademas Jara & Maltesano (2010) concluye que la los materiales didacticos basada en

el enfoque del aprendizaje significativo, utilizando material, mejora el nivel de
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aprendizaje de la nocién de numero significativamente en los alumnos de cinco afios de

Educacién Inicial.

También Gutiérrez & Mestanza (2007) Nos dice que al aplicar los instrumentos se
demostré que el plan experimental de material didactico favorecid en el aprendizaje de
los estudiantes, Lo que concluye el material didactico hace més agradable, fécil,
eficiente y divertido para que el educando aprenda los conocimientos significativamente

en el area de matematica.

Los materiales didacticos se trabajaron de acuerdo la hipotesis buscando resultados
positivos, se trabajo en base a los materiales didacticos, que son un conjunto de
acciones planificadas llevadas a cabo por docentes y estudiantes, ademas para ello se
utilizé el enfoque metodoldgico del aprendizaje significativo, este rasgo supone la idea
de potencialidad de esencial importancia en relacién entre aprendizaje y desarrollo. Los
procesos de aprendizaje ponen en marcha los procesos de desarrollo, donde el desarrollo
antecede el aprendizaje. Esta propuesta otorga importancia a la intervencion tanto
docente como de otros miembros del grupo de pertenencia como mediadores entre la

culturay el individuo.

El concepto de Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) es central en el marco de los aportes
de esta teoria al analisis de las précticas educativas y al disefio de estrategias de
ensefianza. Se pueden considerar dos niveles en la capacidad de un alumno. Por un lado
el limite de lo que él solo puede hacer, denominado nivel de desarrollo real. Por otro, el
limite de lo que puede hacer con ayuda, el nivel de desarrollo potencial. Este analisis es
valido para definir con precision las posibilidades de un alumno y especialmente porque
permite delimitar en que espacio 0 zona debe realizarse una accion de ensefianza y qué

papel tiene en el desarrollo de las capacidades humanas.
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VI. CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos en el pres test reflejaron que los estudiantes de 5 afios de la
L.LE.P “La semilla tienen un bajo rendimiento en el area de matematica. Se observa que
al evaluar el logro de aprendizajes en el area de Matematica a través de un pre-
test, el 76% de los estudiantes presentan un nivel de logro de aprendizaje en
inicio, es decir C, siendo esto un reflejo de que la metodologia utilizada no se
relaciona con la configuracion del logro de aprendizaje de los alumnos, esto significa
que la mayoria no se encuentra al nivel de conocimientos educativos de acuerdo a su

edad.

En resultados del post test en el area de matematica reflejaron que el 73 % de los
estudiantes tienen un buen logro de los aprendizajes, evidenciando un logro de
aprendizaje previsto, que es cuando el estudiante demuestra haber aprendido los
conocimientos en el tiempo programado, ademas de aprender los conocimientos en el
tiempo programado, han demostrado tener un manejo solvente y muy satisfactorio de

las tareas propuestas.

Se acepta la hipétesis ya que se trabajé con un nivel de significancia de 0,05. Se
observo que el nivel de significancia es de 0,000; el cual es menor que 0,05 (p < 0,05),
es decir la aplicacion de materiales didacticos concreto basadas en el enfoque
constructivista, mejoro significativamente el logro de aprendizaje en el area de
matematicas en el desarrollo de las competencias en los alumnos de 5 afios de

educacion inicial de la LE.P “La Semilla” en el AA.HH. Miraflores Alto de Chimbote.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que los docentes utilicen materiales didacticos que permitan generar
conflicto cognitivo en el nifio, que busque solucion a problemas y que sean una razén

para seguir aprendiendo e investigando.

A las autoridades educativas, brindar facilidades en el uso de estos materiales solicitar a
las autoridades pertinentes la gestion de estos materiales a fin de que sea utilizado por

los estudiantes.
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ANEXOS



SESION DE APRENDIZAJE N° 01

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5. Temporalizacién: 50 minutos

1. APRENDIZAJE ESPERADO: Jugamos en la balanza.

INSTRUMENTO
DE
COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADORES
EVALUACION
Actla y piensa Comunica y | -Expresa el peso de dos

Matematicamente | representa ideas | objetos al compararlos, | )
Lista de cotejo

en situaciones de | matematicas. usando las palabras: “este
. , , “ Hoja de aplicacion
cantidad pesa mas que” o “este

pesa menos que”’.

I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO

MATERIALES
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INICIO

Motivacion:

Cantamos la cancion “Tengo una

balanza”

Saberes Previos:

¢De quién nos habla la cancion?

¢Qué podremos pesar con la balanza?

Generacioén de conflictos :

¢La balanza sirve para medir?

-Radio

- Voz humana

10 min.

-Explicamos a los nifios que el dia de
hoy aprenderemos a pesar las cosas y
asi sabremos cual pesan mas o menos

que otras.

Pesar: Se determina por medio de una

balanza .

-Pedimos a los nifios que cojan dos
objetos del aula para saber cual pesan
mas que el otro, haciendo mencion a las
palabras “este pesa mas que” o “este

pesa menos que”.

-Formamos grupos de dos para elaborar

balanzas reciclables.

-Arena

-Tablero

35 min.
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DESARROLLO

-Participamos todos en el juego de cual
pesa mas , los nifios deberan pesar
objetos como chapitas cuadernos,

colores, canicas,etc.

-Luego la maestra pide a los nifios y a
las nifias que expresen la comparacion

que hicieron demostrandolo.

- Indica que usen los términos: “es mas
2 13

pesado que”, “es menos pesado que” y

“es tan pesado como”.

- Por ejemplo: “La pelota es tan pesada
como la mochila”. “La gorra es menos
pesada que la pelota”. “La semilla es

menos pesada que la regla”, etc.

-Desarrolla la hoja de aplicacion,
colocando los nimeros en los recuadros

empezando por el que pesa mas.

CIERRE

Meta cognicion: -;Qué pesa mas, un
cuaderno o un lapiz? -;Qué pesa mas,

una regla o un lonchera?

- Voz humana.

5 min.
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iJUGANDO CON Mi AMIGO LA BALANZA!

NOMBRE: ...cccvviiiiiiiiiiiiiiiniiiieiieciannnns FECHA: ...cccovvviiiiiniininnnnnn

- Coloreo a los nifios que pesan mas y encierro a los que pesan menos.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5. Temporalizacién: 50 minutos

1. APRENDIZAJE ESPERADO: Seguimos la secuencia

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADORES

INSTRUMENTO
DE

EVALUACION

Actla y piensa
Matematicamente
en situaciones de

cantidad.

COMUNICA Y
REPRESENTA
IDEAS

MATEMATICA.

-Representa un patrén
de repeticion de dos
elementos con material

concreto.

RAZONA Y
ARGUMENTA
GENERANDO
IDEAS

MATEMATICAS.

-Explica con su propio
lenguaje las razones al
continuar un patron de

repeticion.

Lista de cotejo

Hoja de aplicacion
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I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS Y

MATERIALES

TIEMPO

INICIO

Motivacion:

Entonamos la canciéon “Yo tengo un tic”

Saberes Previos:

¢ Qué nos dijo el doctor que

moviéramos?

Generacioén de conflictos :

¢ Solo movimos una mano?

¢Solo movimos un pie?

¢Luego que movimos las dos manos,

movimos los dos hombros?

-Televisor

- Voz humana

10 min.

DESARROLLO

-Explicamos a los nifios que hoy
repetiremos los patrones que escojamos

en un inicio.

- Jugamos en la pizarra magica , donde
pegaremos los patrones de repeticion de
dos elementos , los elementos son hojas
con iméagenes de animales , verduras,

frutas.

-Arena

-Tablero

35 min.

103




-Elaboramos con los nifios una pulsera
de dos patrones de repeticion con

perlitas.

-Resolvemos la hoja de aplicacion

CIERRE

Meta cognicion

-En la pizarra méagica dibujamos un
patrén de simbolos y el nifio debera

seguir el patron dibujando.

- Pizarra

5 min.
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iSIGUIENDO LA SECUENCIA!

NOMBRE: ..cccviririiiiiiiiiiiiiiiiiiniecenene, FECHA: ...ccocvvinvriniinnnnnnnn

V0L

- Dibuja las secuencias que siguen en cada recuadro.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5.Temporalizacion: 50 minutos

1. APRENDIZAJE ESPERADO: Seguimos la secuencia de colores

Reconoce que patron de
color contintla de forma

escrita.

INSTRUMENTO
DE

COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADORES

EVALUACION
Actla y piensa COMUNICA Y | Completa el patron de
Matematicamente | REPRESENTA | colores utilizando
en situaciones de IDEAS material concreto.
cantidad. MATEMATICA. Lista de cotejo

Hoja de aplicacion

I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS Y

MATERIALES
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TIEMPO




INICIO

Motivacion:

Entonamos la cancién “Los colores de
arco iris”. Cada nifio llevara un color

que se le dara la docente.

Saberes Previos:

¢ Cuantos colores tienen el arco iris?
¢ Cuales son los colores del arco iris?

¢ Cudl es el primer color del arco iris?

Generacioén de conflictos :

¢Despues de color azul, seguira el color
verde en el arco iris movimos los dos

hombros?

-Televisor

- Voz humana

10 min.

DESARROLLO

- -Armaremos un patrones de colores
con las cintas que entonamos la cancién,
esto realizara en grupos de 4 grupos de
4. -Reforzamos en las fichas maégicas
los patrones de colores. -Elaboramos un
gusano de acuerdo a un patrén de inicio.

-Desarrollamos la hoja de aplicacion.

-Arena

-Tablero

35 min.

CIERRE

Meta cognicidn

-Los nifios desarrollan los patrones de

colores en la pizarra mégica

- Voz humana.

5 min.
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iSIGUIENDO LA SECUENCIA!

NOMBRE: ...ccviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeenenes FECHA: ...ccocvviiiriniininnnnnn




SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifos: 15

nifos(as)

1.5.Temporalizacion: 50 minutos

1. APRENDIZAJE ESPERADO: Aprendiendo a contar 1 - 10

INSTRUMENTO
DE

COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADORES

EVALUACION
Actla y piensa COMUNICA Y | -Expresa en forma oral
Matematicamente | REPRESENTA | los niUmeros naturales en | )

Lista de cotejo
en situaciones de | IDEAS el contexto con la vida
cantidad. MATEMATICA. | diaria. Hoja de aplicacion

I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
MATERIALES
Motivacion: -Televisor

109




INICIO

Cantamos con los nifos la cancion:

Quién vino hoy.

Saberes Previos:

¢Quién fue primero en llegar al salon?,

¢Quién fue segundo?

¢Quién fue el tercero?

¢Quién sigue?

¢ Cudl es tu numero de orden en el que

Ilegaste?

¢Cuantos alumnos y alumnas hay en

total?

Generacioén de conflictos :

¢Qué tema iremos a tratar el dia de hoy?

- Voz humana

10 min.

-Mostramos un video con los nifios
sobre la explicacion los numeros

naturales Después de ver el video

preguntamos a los nifios

¢ Qué entendieron sobre el tema?

¢Qué indican los nimeros naturales?

¢ Saben contar los niUmeros naturales?

-Televisor

- Vasos

- Caramelo

-Hoja de

aplicacion.
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DESARROLLO

-Realizamos con los nifios(as) un juego

Ilamado ¢ddnde se esconde el caramelo?

- Escondemos un caramelo debajo de
uno de los vasos que hemos ordenado

de primero a décimo.

- El nifio debe colocarse frente al primer
vaso para que cuando nombre el “vaso
sospechoso” la  ordenacién  se

corresponda con la realidad.

- El nifio(a) tiene cuatro oportunidades
para adivinar donde se encuentra
escondido el objeto  realizando
preguntas del tipo: “;el muieco estd

debajo del vaso nimero 8?”.

-Repartimos hojas de aplicacion para

que cada nifo.

35 min.

CIERRE

Meta cognicién

- ¢ Qué aprendimos el dia de hoy?

¢Que numeros natural aprendimos?
¢ Contemos los nimeros naturales del 1

al 10?7

- Voz humana.

5 min.
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CONTAMOS DEL 1 AL 10

NOMBRE: ..cccviririiiiiiiiiiiiiiiiiiniecenene, FECHA: ...ccoivviiviiniininnnnnn

A A AR R

\ AR VRV AR VT W

@@ﬁ@@_&@@@

- Cuentay une con una linea de acuerdo al nUmero que corresponda.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifos: 15

nifos(as)

1.5.Temporalizacion: 50 minutos

I1. APRENDIZAJE ESPERADOQ: Ordenando nimeros del 1 -10

INSTRUMENTO
DE
COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADORES
EVALUACION

Actla y piensa COMUNICA Y | -Representa los nimeros
Matematicamente | REPRESENTA | naturales en el contexto | )

Lista de cotejo
en situaciones de | IDEAS con su vida diaria.
cantidad. MATEMATICA. Hoja de aplicacion

I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
MATERIALES
Recordamos el tema anterior. -Televisor
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Motivacion:

Cantamos con los nifios la cancion

Quién vino hoy.

- Voz humana

10 min.
Saberes Previos:
INICIO
¢ Cuantos nifios llegaron al salon
temprano?
¢Cuantas nifias llegaron al salon
temprano?
Generacion de conflictos :
¢Qué tema iremos a tratar el dia de hoy?
-Mostramos un video a los nifios sobre | -Televisor
los nUmeros naturales.
- Vasos
- Después de ver el video preguntamos
- Caramelo
a los nifios
-Hoja de
¢Qué entendieron sobre el tema? L
aplicacion. _
35 min.

¢Qué indican los nimeros naturales?

¢ Saben contar los nimeros naturales?

-Realizamos con los nifios(as) un juego

Ilamado (Mi amigo el gusanito)

- Por grupos reciben los nifios un

114




DESARROLLO

gusanito y unas tarjetas de numeros.

- Los nifio tienen que pegar los
numerous en forma ordenada y contar

SuU gusano con los numerous naturales.

-Repartimos hojas de aplicacion para

que cada nifio.

CIERRE

Meta cognicion

- ¢ Qué aprendimos el dia de hoy?

¢ Qué nimeros naturales aprendimos?
¢ Contemos los nimeros naturales del 1

al 10?

- Voz humana.

5 min.
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ORDENAMOS DEL 1 AL 10

NOMBRE: «ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeneens FECHA: ..ccccvvvviiiiiniinnnnnnn

Escribe los nimeros del 1 al 10 .
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5.Temporalizacion: 50 minutos

1. APRENDIZAJE ESPERADO: Jugamos en la recta numérica

INSTRUMENTO

DE
COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADORES

EVALUACION

Actla y piensa COMUNICA Y |- Reconoce la recta
Matematicamente | REPRESENTA | numérica utilizando

en situaciones de IDEAS material concreto.

cantidad. MATEMATICA. Lista de cotejo

- Cuenta en la recta

L. Hoja de aplicacion
numérica dando saltos. J P
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I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

numéricas: Es una Linea recta la cual
contiene todos los nimeros reales usada
para representar los ndmeros como

puntos especialmente marcados.

-Moldeamos con plastilina para hacer

una recta numérica donde dividiremos

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
MATERIALES
Motivacion:
Contamos la historia de la Familia - oz humana.
Rana. Saberes Previos:
INICIO -Voz humana.
¢ Cuéntos saltos daba la rana bebé? _
10 min.
Generacion de conflictos :
¢ Del salto nUmero 3 de la rana Techi le
seguia el salto nimero 8?
-Mostramos unas rectas numeéricas | - Cartulina
grandes que colocaremos en el piso para
Plumones
jugar a saltar sobre ellas, mencionando
¢ Cuantos casilleros estan saltando? Plastilina
. . Palitos de
-Explicamos para que sirven las rectas
chupete
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con palitos de chupetes.

DESARROLLO | Desarrollamos la hoja de aplicacion. 35 min.
Pintar la recta numérica, colocar los
nameros del 1 al 10. De acuerdo al
ndmero que te indique en forma de
arcos resuelve en la recta numérica
Meta cognicion - Voz humana.
CIERRE - ¢ Qué aprendimos el dia de hoy? 5 min.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5.Temporalizacion: 50 minutos

Il. APRENDIZAJE ESPERADO: Encontrando figures geométricas en la recta

numeérica

- Cuenta en la

numérica dando saltos.

recta

INSTRUMENTO
DE

COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADORES

EVALUACION
Actla y piensa COMUNICA Y |- Reconoce la recta
Matematicamente | REPRESENTA | numérica utilizando
en situaciones de IDEAS material concreto.
cantidad. MATEMATICA. Lista de cotejo

Hoja de aplicacion
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I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS Y

MATERIALES

TIEMPO

INICIO

Recordamos el tema anterior.

Motivacion:

Contamos la historia de la Familia de

las figures geométricas

Saberes Previos:

¢ Cuantos saltos se tiene que dar para

encontrar una figura geométrica?

Generacioén de conflictos :

¢ Del salto nimero 4 de mi amiga Ana

le sequia el salto niumero 10?

- Voz humana.

-\VVoz humana.

10 min.

DESARROLLO

-Mostramos unas rectas numéricas
grandes que colocaremos en el piso para
jugar a saltar sobre ellas, mencionando

¢ Cuantos casilleros estan saltando?

-En forma grupal y por turnos saltan la
recta numérica y mencionan cuantos

saltos dan cada uno.

- Cartulina

-Cuerpo humano

-Hojas

35 min.

121




-Desarrollamos la hoja de aplicacion.

CIERRE

Meta cognicion

- ¢ Qué aprendimos el dia de hoy?

- Voz humana.

5 min.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5.Temporalizacion: 50 minutos

1. APRENDIZAJE ESPERADO: Ordenamos de grande a pequefio

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADORES

INSTRUMENTO
DE

EVALUACION

Actla y piensa
Matematicamente
en situaciones de

cantidad.

COMUNICA Y
REPRESENTA
IDEAS

MATEMATICA.

-Expresa el criterio para
ordenar de grande a
pequefioc 0 pequeiio a

grande con objetos.

Lista de cotejo

Hoja de aplicacion

RAZONA Y
ARGUMENTA
GENERANDO
IDEAS

MATEMATICAS

-Explica con su propio
lenguaje el criterio que

uso para ordenar objetos.
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I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
MATERIALES
Motivacion:
Miramos un video sobre los tamafios de | - Voz humana.
unos nifios en un aula de clase. )
-Televisor.
Saberes Previos: )
10 min.
¢Quién era mas grande, Ana o Juan?
INICIO
¢Quién era mas grande, Lucas o Estela?
Generacion de conflictos :
¢Fue Juana la cuarta en la fila?
¢Era la mas grande Maria?
-Repartimos a los nifios figuras | -Tizas
geomeétricas de todos los tamafios, para ] .
-Pizarra magica
que ordenen de pequefio a grande o ]
-lImagenes
pequefio a grande. )
impresas
-Repartimos tizas a los nifios para que )
-Hojas de
dibujen en el piso el objeto que ellos
colores
gusten pero que lo ordenen de grande a
DESARROLLO
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pequefio 0 pequerio a grande. 35 min.
-Repartimos la hoja de aplicacion para
que desarrollen.
Meta cognicion - Voz humana.
CIERRE - Ordenamos en la pizarra mégica con 5 min.

elementos de grande a pequefio o de

pequefio a grande.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5.Temporalizacion: 50 minutos

1. APRENDIZAJE ESPERADO: Ordenando figuras geométricas de grande a

pequerio.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADORES

INSTRUMENTO
DE

EVALUACION

Actla y piensa
Matematicamente
en situaciones de

cantidad.

COMUNICA Y
REPRESENTA
IDEAS

MATEMATICA.

-Expresa el criterio para
ordenar de grande a
pequefio 0 pequefio a

grande con objetos.

Lista de cotejo

Hoja de aplicacion

RAZONA Y

ARGUMENTA

GENERANDO

-Explica con su propio

lenguaje el criterio que
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MATEMATICAS

IDEAS uso para ordenar objetos.

I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
MATERIALES
Recordando la clase anterior.
Motivacién: - Voz humana.
Entonamos una cancion sobre las | -Material
figures geométricas segun su tamafio. impreso _
10 min.
Saberes Previos:
INICIO
¢Qué figura geométrica es mas grande?
¢Qué figura geométrica es mas
pequefio?
Generacion de conflictos :
¢El circulo es mas grande que el
cuadrado?
-Repartimos a los nifios figuras | -Tizas
geométricas de todos los tamafios, para ) .
-Pizarra méagica
que ordenen de pequefio a grande o )
—Figuras
DESARROLLO
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grande a pequefio geomeétricas 35 min.
-Repartimos tizas a los nifios para que | -Hojas de
dibujen en el piso el objeto que ellos | colores
gusten pero que lo ordenen de grande a
pequefio 0 pequefio a grande.
-Repartimos la hoja de aplicacion para
que desarrollen.
Meta cognicion - Voz humana.
CIERRE - Ordenamos en la pizarra mégica con 5 min.

elementos de grande a pequefio o de

pequefio a grande.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5.Temporalizacion: 50 minutos

I1. APRENDIZAJE ESPERADO: Derecha - izquierda

MATEMATICAS

INSTRUMENTO
DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADORES
Actla y piensa COMUNICA Y | -Expresa el criterio para
Matematicamente REPRESENTA desplazandose de | )
Lista de cotejo
en situaciones de IDEAS izquierda a derecha.
cantidad. MATEMATICA. Hoja de aplicacion
RAZONA Y | -Explica con su propio
ARGUMENTA lenguaje el criterio de
GENERANDO desplazamiento.
IDEAS
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I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO

MATERIALES

Motivacion:

Realizan movimiento de desplazamiento | - Voz humana.

de derecha - izquierda )
-Material

Saberes Previos: ¢Juan se fue a la impreso _

10 min.
derecha o izquierda? ;Ana se fue a
INICIO izquierda o a la derecha?

Generacion de conflictos : ¢ Cual es

nuestra mano derecha e izquierda?

-Realizamos ejercicios de | -Tizas

desplazamiento derecha — izquierda. ) o )
-Pizarra magica | 35 min.

-Repartimos objetos para ubicar a su | -Iméagenes

derecha e izquierda. impresas

-Repartimos la hoja de aplicacion para | -Hojas de

que desarrollen. colores

DESARROLLO
Meta cognicion - Voz humana.
CIERRE - Ubicamos en la pizarra magica con 5 min.

elementos de derecha e izquierda.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5.Temporalizacion: 50 minutos

I1. APRENDIZAJE ESPERADO: Derecha - izquierda

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADORES

INSTRUMENTO
DE

EVALUACION

Actla y piensa
Matematicamente
en situaciones de

cantidad.

COMUNICA Y

-Expresa el criterio para

REPRESENTA desplazandose de
IDEAS izquierda a derecha.
MATEMATICA.

RAZONA Y | -Explica con su propio
ARGUMENTA lenguaje el criterio de
GENERANDO desplazamiento.

IDEAS

MATEMATICAS

Lista de cotejo

Hoja de aplicacion
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I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
MATERIALES
Recordando la clase anterior.
Motivacion: Realizan movimiento de | - Voz humana.
desplazamiento de derecha - izquierda )
-Material
Saberes Previos: ¢Dionet se fue a la impreso _
10 min.
derecha o izquierda? ;Ana se fue a
INICIO izquierda o a la derecha?
Generacion de conflictos : ¢ Cual es
nuestra mano derecha e izquierda?
-Realizamos ejercicios de | -Tizas
desplazamiento derecha — izquierda. ) o )
DESARROLLO -Pizarra magica | 35 min.
-Repartimos bloques légico para ubicar | —-Blogques
a su derecha e izquierda. I6gicos.
-Repartimos la hoja de aplicacion para
que desarrollen.
Meta cognicion - Voz humana.
CIERRE - Ubicamos en la pizarra magica con 5 min.
elementos de derecha e izquierda.
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DERECHA - IZQUIERDA

NOMBRE: ..cccviririiiiiiiiiiiiiiiiiiniecenene, FECHA: ..ccccvvvviiiiniininnnnn

-

&

- )
)

Colorea de rojo la mano derecha y de azul la izquierda.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5.Temporalizacion: 50 minutos

1. APRENDIZAJE ESPERADO: Colocar objetos encima - debajo

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADORES

INSTRUMENTO
DE

EVALUACION

Actla y piensa
Matematicamente
en situaciones de

cantidad.

COMUNICA Y
REPRESENTA
IDEAS

MATEMATICA.

-Expresa el criterio para
sefiala encima — debajo

con objetos.

RAZONA Y
ARGUMENTA
GENERANDO
IDEAS

MATEMATICAS

-Explica con su propio
lenguaje el criterio que

uso para ordenar objetos.

Lista de cotejo

Hoja de aplicacion
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I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
MATERIALES
Motivacion:
Se entona una cancion sobre encima - - VVoz humana.
debajo )
-Material
Saberes Previos: (El florero est4 impreso _
10 min.
encima o debajo? ¢La jirafa esta
INICIO encima o debajo? Generacion de
conflictos : ¢ Los bloques I6gicos estan
encima o debajo de la mesa?
-Realizamos ejercicios de encima — | -Tizas
debajo con objetos del salén. ) o
-Pizarra magica
-Repartimos  objetos para colocar | —objetos )
DESARROLLO 35 min.
encima de la mesa o debajo de la mesa
segun las indicaciones de la profesora.
-Repartimos la hoja de aplicacion para
que desarrollen.
Meta cognicidn - Voz humana.
CIERRE - Ubicamos en la pizarra méagica con 5 min.
elementos de derecha e izquierda.
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ENCIMA - DEBAJO

NOMBRE: ..cccviririiiiiiiiiiiiiiiiiiniecenene, FECHA: ...cccvvnviiiiiinnnnnen

- Marca con una (X) el objeto que esta encima de la mesa y encierra el que esta

debajo de la mesa.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afios

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5. Temporalizacion: 50 minutos

1. APRENDIZAJE ESPERADO: Nos desplazamos encima - debajo

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADORES

INSTRUMENTO
DE

EVALUACION

Actula y piensa
Matematicamente
en situaciones de

cantidad.

COMUNICA Y
REPRESENTA
IDEAS

MATEMATICA.

-Expresa el criterio para
sefiala encima — debajo

con objetos.

RAZONA Y

ARGUMENTA

GENERANDO

IDEAS

-Explica con su propio
lenguaje el criterio que

uso para ordenar objetos.

Lista de cotejo

Hoja de aplicacion
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MATEMATICAS

I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
MATERIALES
Recordamos la clase anterior.
Motivacién: - Voz humana.
Se entona una cancién sobre encima - -Material
debajo impreso )
10 min.
Saberes Previos:
INICIO
¢El cuaderno esta encima o debajo?
¢El lapiz est4 encima o debajo?
Generacion de conflictos :
¢, Los bloques logicos estan encima o
debajo de la mesa?
-Realizamos ejercicios de encima — | -Tizas
debajo con objetos del salon. ) o _
-Pizarra magica | 35 min.
DESARROLLO - Objetos
-Repartimos  objetos para colocar
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encima de la mesa o debajo de la mesa

segun las indicaciones de la profesora.

-Repartimos la hoja de aplicacion para

que desarrollen.

CIERRE

Meta cognicion

- Ubicamos en la pizarra magica con

elementos de derecha e izquierda.

- Voz humana.

5 min.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5.Temporalizacion: 50 minutos

1. APRENDIZAJE ESPERADO: Encontrando el tesoro perdido

ESTRATEGIAS

localizacién.

INSTRUMENTO
DE
COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADORES
EVALUACION
Actla y piensa COMUNICA Y | -Expresa con su cuerpo
Matematicamente | REPRESENTA | los desplazamientos que
en situaciones de | IDEAS realiza para ir de un lugar
cantidad. MATEMATICA. | a otro usando: “hacia la
derecha o0 hacia la | Lijsta de cotejo
izquierda”, “hacia
Hoja de aplicacion
adelante o hacia atras”.
ELABORA Y | Emplea croquis simples
USA al resolver problemas de
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I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
MATERIALES
Motivacion:
Jugamos en la computadora un juego - Voz humana.
online, donde los nifios deberan ser un
-Computadora.
gusano y comer a la manzana en
laberinto. 10 min.
INICIO Saberes Previos:
¢ Cuantas manzanas comieron?
¢ Conocen su mano derecha? ;Conocen
su mano izquierda?
Generacion de conflictos :
Creamos un problema al nifio
preguntandole al alzando la mano
derecha, ¢Sera esta mi mano izquierda?
- Jugamos a la gallinita ciega donde un | - Venda
participante deberda guiar al que esta )
-Disfraz de
vendado indicandole si debe ir a la )
gallina -
derecha o izquierda.
Papelotes
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DESARROLLO

-Presentamos un laberinto grande donde
los nifios deberdn pasar , esto lo
realizaran en grupo y un integrante de

grupo los guiara.

-Contaremos un cuento titulado Maria
queria encontrar el tesoro perdido. Los
nifios mientras vas escuchando deberan
trazar lo que la mis narra ya que si dice
Maria se dirigi6 hacia la derecha
deberdan hacer una linea hacia la
derecha. Al final dibujaran a Maria
desde el punto de inicio y el tesoro en el

punto final.

-Desarrollamos la hoja de aplicacion.

35 min.

CIERRE

Meta cognicion

- Realizamos una marcha, siguiendo las
reglas de la docente, deberén voltear a
la derecha o izquierda si se les pide.
Ejemplo: El cuartel se dirige a la

derecha, DERECHA

- Voz humana.

5 min.

142




SESION DE APRENDIZAJE N° 15

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.P: “La Semilla”

1.2. Seccion: “Aula Fucsia”

1.3. Edad: 5 afos

1.4.N° de nifios: 15 nifios(as)

1.5.Temporalizacion: 50 minutos

I1. APRENDIZAJE ESPERADO: Nociones delante - detras

ESTRATEGIAS

localizacién.

INSTRUMENTO
COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADORES P&
EVALUACION
Actla y piensa COMUNICA Y | -Expresa con su cuerpo
Matematicamente | REPRESENTA | los desplazamientos que
en situaciones de | IDEAS realiza para ir de un lugar
cantidad. MATEMATICA. | a otro “hacia adelante o
hacia atras”.
ELABORA Y | Emplea croquis simples
USA al resolver problemas de

Lista de cotejo

Hoja de aplicacion
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I11. SECUENCIAL DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS Y

MATERIALES

TIEMPO

INICIO

Recordamos la clase anterior.

Motivacion:

Jugamos en la computadora un juego
online, donde los nifios deberan ser un
gusano y comer a la manzana en

laberinto.

Saberes Previos:

¢ Cuantas manzanas comieron?
¢ Conocen su mano derecha? ;Conocen

su mano izquierda?

Generacioén de conflictos :

Creamos un problema al nifio
preguntandole sobre sus posiciones en
que estan sentados, ¢Quién esta sentado

delante de Juan?

- Voz humana.

-Computadora.

10 min.

- Jugamos el juego en el la granja donde
los nifios deberan obedecer a la gallina
quien les dirigird en qué posicién deben

ponerse si es hacia delante o detras de

- Pelotas

Plumones
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algun objetos.

-Luego repartimos pelotas grandes
donde los nifios deben decorarlas con
plumon de sus dibujos favoritos,

siguiendo instrucciones de la miss para

luego demostrar con la pelota las 35 min.
nociones de delante y atras.

DESARROLLO
-Desarrollamos la hoja de aplicacion.
Meta cognicidn - Voz humana.
- Realizamos una marcha, siguiendo las 5 min.
reglas de la docente, deberén voltear a
la derecha o izquierda si se les pide.

CIERRE

Ejemplo: El cuartel se dirige a la

derecha, DERECHA
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DELANTE - DETRAS

NOMBRE: .....cccovriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieineenne, FECHA: ....cccevvviniininnnnnnn

- Colorea al que esta delante del arbol y al detras
marca con una (x).
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LISTA DE COTEJO

(Para los nifios/as)

Instruccion: La presente lista de cotejo es parte de un trabajo de investigacion educativa,
con la finalidad de comprobar la aplicacién de materiales educativos en los nifios/as de 5

afios. Por esta razon solicito marcar con un aspa la respuesta que considera correcta.

ITEMS

CATEGORIAS

Si

No

D1: MATERIALES IMPRESOS

-El nifio(a) utilizan el material impreso como reforzamiento al término de clase.
- El nifio(a) comprenden de manera clara el material impreso durante la clase.

- El nifio(a) comprenden de manera clara el material impreso durante la clase.

D2: MATERIALES AUDIOVISUALES

- El nifio(a) se motivan al escuchar en la radio las canciones referidas al tema en
la clase.

- El nifio(a) estimulan su imaginacion con imégenes de la realidad a través
de la television durante la clase.

D3: MATERIALES INFORMATICOS

- El nifio(a) muestra curiosidad al utilizar la computadora obteniendo un
aprendizaje significativo durante la clase.

-El nifio(a) muestra la capacidad de pensar al utilizar la computadora.

D4: MATERIALES CONCRETOS

- El nifio(a) experimenta, construye y aprende con el material concreto durante
la clase.

- El nifio(a) con el material concreto les permite lograr en corto tiempo un
aprendizaje significativo.

- El nifio(a) disfruta del material reciclable con objetos de su entorno.

-El nifio (a) se divierta con el material concreto permitiendo favorecer su
desarrollo fisico y afectivo.

Adaptado de: Acufia Limén (comp) 1995, Area Moreira 1989, Arévalo y Luviano 2003, Cabero 1990, Davis y

Krajcik 2005, Rodriguez y Montero 2002, Sancho Gil, y otros :Breve descripcion del acuerdo sobre la naturaleza

de los materiales educativos, elaborada por los Directores de Area de la Direccion General de Materiales

Educativos.México.
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LISTA DE COTEJO DEL PRE TEST APLICADAS

LISTA DE COTEJO

LLE.P. “La Semilla” Aula : 5 afios
DIMENSION 1: MATERIALES IMPRESOS
El nifio(a) utilizan el | El nifio(a)
material impreso como | comprenden de
reforzamiento al término | manera clara el
INDICADORES de clase. material impreso
durante la clase.
ALUMNO Si NO Sl NO
Alumno 1 X X
Alumno 2 X X
Alumno 3 X X
Alumno 4 X X
Alumno 5 X X
Alumno 6 X X
Alumno 7 X X
Alumno 8 X X
Alumno 9 X X X
Alumno 10 X X
Alumno 11 X X
Alumno 12 X X
Alumno 13 X X
Alumno 14 X X
Alumno 15 X X
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L.LE.P. “La Semilla”

LISTADE COTEJO

Aula : 5 afios

DIMENSION 2: MATERIALES AUDIOVISUALES
El nifio(a) se motivan al | El nifo(a) se
escuchar en la radio las | motivan al escuchar
canciones referidas al [en la radio las
INDICADORES temaen la clase. canciones referidas
al temaen la clase.

ALUMNO SI NO Sl NO

Alumno 1 X X

Alumno 2 X X

Alumno 3 X X

Alumno 4 X X

Alumno 5 X X

Alumno 6 X X

Alumno 7 X X

Alumno 8 X X

Alumno 9 X X

Alumno 10 X X

Alumno 11 X X

Alumno 12 X X

Alumno 13 X X

Alumno 14 X X

Alumno 15 X X
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L.LE.P. “La Semilla”

LISTADE COTEJO

Aula : 5 afios

DIMENSION 3: MATERIALES INFORMATICOS
El nifio(a) muestra | El nifio(@d) muestra
curiosidad al utilizar la | curiosidad al utilizar la
computadora obteniendo | computadora obteniendo
INDICADORES un aprendizaje | un aprendizaje

significativo durante la | significativo durante la
clase clase

ALUMNO SI NO Sl NO

Alumno 1 X X

Alumno 2 X X

Alumno 3 X X

Alumno 4 X X

Alumno 5 X X

Alumno 6 X X

Alumno 7 X X

Alumno 8 X X

Alumno 9 X X

Alumno 10 X X

Alumno 11 X X

Alumno 12 X X

Alumno 13 X X

Alumno 14 X X

Alumno 15 X X
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LISTA DE COTEJO

L.LE.P. “La Semilla”

Aula : 5 afios

DIMENSION 4: MATERIALES CONCRETOS
El nifio(a) | ElI nifio(a) con | El nifio(a) disfruta | EI nifio (a) se
experimenta, el material | del material | divierta con el
construye y | concreto les | reciclable con | material concreto
aprende con el | permite lograr | objetos de su | permitiendo
material en corto tiempo | entorno favorecer su
INDICADORES concreto durante | un aprendizaje desarrollo fisico
la clase significativo y afectivo
ALUMNO Sl NO SI | NO Sl NO Sl NO
Alumno 1 X X X X
Alumno 2 X X X X
Alumno 3 X X X X
Alumno 4 X X X X
Alumno 5 X X X X
Alumno 6 X X X X
Alumno 7 X X X X
Alumno 8 X X X X
Alumno 9 X X X X X
Alumno 10 X X X X X
Alumno 11 X X X X
Alumno 12 X X X X
Alumno 13 X X X X
Alumno 14 X X X X
Alumno 15 X X X X
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RESULTADOS DE LA MATRIZ DE EVALUACION DEL PRE TEST

I.E.P. “La Semilla”

TABLA N° 05

Aula : 5 ainos

DIMENSION MATERIALES IMPRESOS MATERIALES AUDIOVISUALES MATERIALES INFORMATICOS MATERIALES CONCRETOS
El nifio(a) El nifio(a) El nifio(a) con
utilizan el El nifio(a) | El nifio(a) se | El nifio(a) | El nifio(a) | El nifio(a) experimenta el material El nifio(a) disfruta | El nifio (a) se
material comprenden motivan al | estimulan su | muestra muestra la construye y concreto les del material | divierta con el
INDICADORES impreso como de  manera | escuchar en la | imaginacion curiosidad al | capacidad de | aprende con permite lograr reciclable con | material concreto
reforzamiento clara el | radio las | con imégenes | utilizar la | pensar al | el material en corto tiempo | objetos de su | permitiendo
al término de | Material canciones de IaI\ realidad a | computadora | utilizar la | concreto un aprenc!ua]e entorno favorecer , SU | oTaL NOTA
clase impreso referidas al | través de la | obteniendo computadora | durante la significativo desarrollo fisico y
durante la | tema en la | television un clase afectivo.
clase. clase. durante la | aprendizaje
clase. significativo
durante la
clase.
ALUMNOS SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO S| NO
Alumno 1 2 2 2 0 0 0 0 0 2 2 10 C
Alumno 2 0 2 2 2 2 2 0] o o 0] 10 C
Alumno 3
2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 16 A
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Alumno 4

Alumno 5

12

Alumno 6

10

Alumno 7

16

Alumno 8

12

Alumno 9

10

Alumno 10

Alumno 11

12

Alumno 12

Alumno 13

10

Alumno 14

10

Alumno 15

12
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SI: 2 puntos

NO: 0 puntos

NIVEL DE APRENDIZAJE PUNTOS
A 20-16

B 15-10

c 9-0
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LISTA DE COTEJO APLICADAS EN EL POS TEST

I.LE.P. “La Semilla” Aula : 5 afios
DIMENSION 1: MATERIALES IMPRESOS
El nifio(a) utilizan el | El nifio(a)
material impreso como | comprenden de
INDICADORES reforzamiento al término | manera  clara el
de clase. material impreso
durante la clase.

ALUMNO Si NO Si NO

Alumno 1 X X

Alumno 2 X X

Alumno 3 X X

Alumno 4 X X

Alumno 5 X X

Alumno 6 X X

Alumno 7 X X

Alumno 8 X X

Alumno 9 X X X

Alumno 10 X X

Alumno 11 X X

Alumno 12 X X

Alumno 13 X X

Alumno 14 X X

Alumno 15 X X
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LE.P. “La Semilla”

LISTA DE COTEJO

Aula : 5 afios

DIMENSION 2: MATERIALES AUDIOVISUALES
El nifio(a) se motivan al | El nifio(a) se
escuchar en la radio las | motivan al escuchar
canciones referidas al [en la radio las
INDICADORES temaen la clase. canciones referidas
al temaen la clase.

ALUMNO Si NO Si NO

Alumno 1 X X

Alumno 2 X X

Alumno 3 X X

Alumno 4 X X

Alumno 5 X X

Alumno 6 X X

Alumno 7 X X

Alumno 8 X X

Alumno 9 X X

Alumno 10 X X

Alumno 11 X X

Alumno 12 X X

Alumno 13 X X

Alumno 14 X X

Alumno 15 X X
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LISTA DE COTEJO

LE.P. “La Semilla” Aula : 5 afos
DIMENSION 3: MATERIALES INFORMATICOS
El nifo(a) muestra| El nifio(a) muestra
curiosidad al utilizar la | curiosidad al utilizar la
computadora obteniendo | computadora obteniendo
INDICADORES un aprendizaje | un aprendizaje
significativo durante la | significativo durante la
clase clase
ALUMNO Sl NO Sl NO
Alumno 1 X X
Alumno 2 X X
Alumno 3 X X
Alumno 4 X X
Alumno 5 X X
Alumno 6 X X
Alumno 7 X X
Alumno 8 X X
Alumno 9 X X
Alumno 10 X X
Alumno 11 X X
Alumno 12 X X
Alumno 13 X X
Alumno 14 X X
Alumno 15 X X
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LISTA DE COTEJO

LE.P. “La Semilla” Aula : 5 afios
DIMENSION 4: MATERIALES CONCRETOS
El nifio(a) | EI nifio(a) con el | El nifio(a) disfruta | El nifio (a) se divierta con
experimenta, material concreto les | del material | el material concreto
INDICADORES | construye y aprende | permite lograr en corto | reciclable con | permitiendo favorecer su
con el material | tiempo un aprendizaje | objetos de su | desarrollo fisico y afectivo
concreto durante la | significativo entorno
clase
ALUMNO SI NO SI NO SI N SI NO
@)
Alumno 1 X X X X
Alumno 2 X X X X
Alumno 3 X X X X
Alumno 4 X X X X
Alumno 5 X X X X
Alumno 6 X X X X
Alumno 7 X X X X
Alumno 8 X X X X
Alumno 9 X X X X X
Alumno 10 X X X X X
Alumno 11 X X X X
Alumno 12 X X X X
Alumno 13 X X X X
Alumno 14 X X X X
Alumno 15 X X X X
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RESULTADOS DE LA MATRIZ DE EVALUACION DEL POS TEST

I.E.P. “La Semilla”

TABLA N° 05

Aula : 5 afios

DIMENSION MATERIALES IMPRESOS MATERIALES AUDIOVISUALES MATERIALES INFORMATICOS MATERIALES CONCRETOS
El nifio(a) El nifio(a) El nifio(a) con
utilizan el El nifio(a) | El nifio(a) se | El nifio(a) | El nifio(a) | El nifio(a) experimenta el material El nifio(a) disfruta | El nifio (a) se
material comprenden motivan al | estimulan su | muestra muestra la construye y concreto les del material | divierta con el
INDICADORES impreso como de  manera | escuchar en la | imaginacion curiosidad al | capacidad de | aprende con permite lograr reciclable con | material concreto
reforzamiento clara el | radio las | con imégenes | utilizar la | pensar al | el material en corto tiempo | objetos de su | permitiendo
al término de | Material canciones de IaI\ realidad a | computadora | utilizar la | concreto un aprenc!ua]e entorno favorecer , SU | oTaL NOTA
clase impreso referidas al | través de la | obteniendo computadora | durante la significativo desarrollo fisico y
durante la | tema en la | television un clase afectivo.
clase. clase. durante la | aprendizaje
clase. significativo
durante la
clase.
ALUMNOS SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO S| NO
Alumno 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 0 18 A
Alumno 2 2 2 2 0 2 2 0 2 2 2 16 A
Alumno 3
2 0 2 2 2 2 2 0 2 2 16 A
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Alumno 4

16

Alumno 5

18

Alumno 6

16

Alumno 7

16

Alumno 8

16

Alumno 9

18

Alumno 10

12

Alumno 11

18

Alumno 12

12

Alumno 13

12

Alumno 14

12

Alumno 15

18
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SI: 2 puntos NO: 0 puntos

NIVEL DE APRENDIZAJE PUNTOS

A 20-16
B 15-10
c 9-0
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VALIDACION DE LA LISTA DE COETJO POR SIETE EXPERTOS EN

EDUCACION INICIAL

Se adjunta una evaluacion de las siete.

PLANILLA DE JUICIO DE EXPERTOS

SENORES ESPECIALISTAS SE LE PIDE SU COLABORACION PARA QUE
LUEGO DE UN RIGUROSO ANALISIS DEL INSTRUMENTO BRINDE LA
EVALUACION SEGUN LOSACRITERIOS SENALADOS.

APELLIDOS Y NOMBRES:. ¢*A | \0MZgn
FORMACION ACADEMICA: C&JM@%«%

CARGO ACTUAL: Pf

TITULO DE LA TESIS: “Aplicacion del material did4ctico concreto basado en el
enfoque constructivista, para la mejora de los aprendizajes en el drea de matematica con
los nifios y nifias de 5 afios de la LE.P “La Semilla” en el distrito de Chimbote durante el

Segundo bimestre del afio, 2016”.

Ne CRITERIO SI | NO | OBSERVACIONES
1 El instrument recoge informacion que permite
dar respuesta al problema de investigacion. ¢
) El instrumento propuesto responde al (los) LA
objetivos(as) de estudio.
3 | La estructura del instrument es adecuado. g
4 |Presenta validez de coherencia | A
interna,objetividad y medicion.
5 | La secuencia presentada facilita el desarrollo |
del instrument.
6 | Los items son claros y entendibles. i
7 El numero de items es adecuado para su| g~ =
aplicacion.
OBSERVACTONES: .. cieiieeuiceiionaarsaseassincacssisssessesssonsasasssnssanseersssttuuu

.........................................................................................................

.........................................................................................................

162



CONSTANCIA DE LA APLICACION DE SESIONES EN LA LE.P “LA

SEMILLA”

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

“Afio del buen servicio ciudadano”

Chimbote, 8 de junio 2017

Lic.

Uliana Carrillo Rubio
LE.P“La Semilla”
Chimbote

Presente.-

De mi consideracion:

Es un placer dirigirme a usted para expresar nuestro cordial saludo en nombre de la Escuela
de Educacién de la Universidad Catblica Los Angeles de Chimbote. El motivo de la presente
tiene por finalidad informar que la Bach. Ana Claudia Vise Bazdn, ejecutard el proyecto de
investigacion titulado “Aplicacion del material diddctico concreto basado en el enfoque
constructivista, para la mejora de los aprendizajes en el drea de matemdtica con los nifios y
nifias de 5 afios de la LE.P “La Semilla” en el distrito de Chimbote durante el Segundo
bimestre del afio; 2016”, para lo cual aplicard el instrumento en el mes de Junio.

Por este motivo, mucho agradeceré brindar las Jacilidades a la bachiller en mencién a fin de
concluir con éxito su proyecto, ya que al finalizar presentard su informe final a su digno
despacho.

Es espera de su amable atencion, quedo de usted.

Atentamente,

\}\\$ W‘Sﬂ[yay/
Q %

VA {’&, \ vmv:nsmw g}:"rnﬂ'r.(n’c ANGELES
(S 5\ i Ehuein enqresions of eoucacion
= 4 B!
\s g ;
\Z &~ /& Dra. Magaly Quifiones Negrete

2 & DIRECYORA

\ & &

NUCUg 5 prO%Y

Jr. Leoncio Prado N° 447 - Chimbote, Pert
Telf: (043) 327429 - (043) 343064
www.uladech.edu.pe




FOTOS DE LA APLICACION DE SESIONES

Reforzamos los nimeros mirando un

video educativo en el televisor

Nos divertimos con la nocion arriba -

abajo
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Reconozco los nimeros del 1 al 10 de
Utilizando el material didactico para la

manera divertida con pelotas y material
recta numérica.

didactico

Jugando en el gusanito aprendo a contar Siguen la secuencia de acuerdo a su
165
del 1 al 10 criterio



